ALAPOS FELDERITES

Ha legalabb 1 taléld is odakint
tartozkodik, hajtsatok végre a
csoport dontést.

Ha minden taléld épiiletben
tartozkodik, és lehelyeztetek
legalabb 1 barikadot, tovabblép-
hettek a kivetkezd feladatra.

& L NS \ -
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HIRTELEN FELHOSZAKADAS

Minden odakint tartdzkodo
tulélonek Cselekvés 1-et kell
végrehajtania.

Lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra, ha legaldbb 2 épiilet-
ben nincs mar keresés kartya.

m_[\s THRTENET

@
Er A
IJ'

MENEKULES

Minden tulélo 1 stresszt szenved.

Ha minden talélo egy térkép-
széli mezdn tartdzkodik, és nem
maradt mar keresés kartya

a térképen, |épjetek tovabb a
kivetkezd feladatra.

A talélék megnyerték a jatékot.
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Elokeszités

Taléld kezdd mezd: A2

Jarkalo tartalek: 15 jarkalo, 7 specidlis jarkald
Jarkalok eldkészitése: 3 jarkalo a kivetkezé mezdkre:
C7, D9 és Bb6. 2 specialis jarkalo a D1 mezdre. 1-1 jarkalo
- az AT és B8 mezdkre.

Keresés paklik (4): 2 Felszerelés, 2 Veszély, 4 Erdforras
Feladat kartyak: nincs

Esemeény pakli: Erdforrasok, Koborlok, Menedék

A[As mmn _

Specialis elokeészitési szahalynk Helyezzetek
5 nyersanyagot a Nyersanyag erdforras tartalékba.

Torténet

Mindenki tudja, hogy veszélyes elhagyni a tabort, de a tar-
talékok vészesen fogynak. A csoport kivalasztja par bator
tagjat, akik kimennek (j tartalékok utan kutatni. Ures kézzel
nem tanacsos visszatérni, igy idével egyre mélyebbre kell ha-
tolni a jarkalok teriiletére. Az égen sotét felhdk gyiilekeznek,
amlkor megplllantotok tobb diiledezd épiiletet.




SEGITSEGERT KONYORGES

Ha sikeriil 3 idegent megmente-
ni, lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra.

$. 4 &y i\'
LAKATKULGS (a reapan
Eqy kiesi, (bzsdés kules.

Ha a B Feladat mezdjén vagy,
a kartya eldobaséval eldobha-
tod a lakat jelzét a B Feladat

Eqgy gyermek zokogasat ha/lbd
a lelakatolt ajto magil,

Ha megszerzed ezt a kértyét,
“helyezd 1 idegennel egyiitt a

megmentett idegenek tartalékba.

mezdjérdl. )

BEJUTNI

Forditsd 4t az Idegenek aktivala-
sa kartyat a ,,Passziv” oldalara.

Ha a B Feladat kartya a meg-
mentett idegenek tartalékaban
van, lépjetek tovabb a kovetke-
z6 feladatra.

'5‘ o401

L = i
e {7

UJRA EGYUTT

Minden megmentett idegen
utan noveld 1-el a moralt.

Ha minden tulélé egyazon me-
z6n tartozkodik a térkép szélén,
|épjetek tovabb a kivetkezd
feladatra.

A talélék megnyerték a jatékot.
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Elokeszités
Talélo kezdd mezo: B1
Jarkalo tartalék: 15 jarkalo, 10 specidlis jarkalo

Jarkalok eldkeszitése: 3-3 jarkalo az A5 és B9 mezdkre.
1-1 jérkalo a G5, D2 és D6 mezékre. 1 specidlis jarkald a D8 mezdre.

- Keresés paklik (5): 5 Titok, 2 Felszerelgs, 3 Erdforras
Feladat kartyak: A és B +3 Veszély

Esemeény pakli: Nehéz bizalom, Kdborlok, Menedék
Specialis elokészitési szabalyok: 1-1 idegen az A2,

I—IIJ",

C8 és D5 mezdkre. Helyezz 1 barikadot minden idegen és
jarkalo kozti falra. Hozd jatékba az ldegenek aktivalasa
kartyat az , Aktiv” oldalaval felfelg.

Torténet

Ahogy a csoport biztonséagos menedék utan kutatva atszeli

az omladozo varost, magas hang sikolyt hallotok, amit han-
gos durranasok kivetnek. A varos kizepére igyekezve latja-
tok, ahogy jérkalok ostromolnak egy elbarikadozott epuletet
,,Segﬁseg' Bent van a klsflam"’




ISAKMANY ATNEZESE

Minden taléld megnézheti az
1 mezd tavolsagban lévd épiilet

Ezutan visszahelyezheti a lapot a
pakli tetejére vagy az aljéra.

Ha nincsenek rivalisok a térkeé-
pen, dobjatok el minden lakat
jelzot és lépjetek tovabb a
kivetkezd feladatra.

keresés paklijanak legfelsd lapjat.

AR Y,
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ERGFORRASON
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POTT ERGFORRASON crann

Ez ismerdsnek tiinik...

ELVENNI, AMI A MIENK

Helyezzetek 1 rivalist minden
épiiletbe. A talélok most mér
beléphetnek az épiiletekbe.

Ha a tulélok megszerezték az A,
B és C Feladat lapokat, |épjetek
tovabb a kivetkezd feladatra.

VISSZA A TABORBA

Ha minden taléld egy térképszé-
i mezdn tartozkodik, lépjetek
tovabb a kovetkezd feladatra.

Specialis szabalyok: Rivalisok. A tilélék mindaddig nem
léphetnek be az épiiletekbe, amig a feladat jelzd az 1-es
feladat mezdn tartozkodik.

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszités
Talélé kezdd mezd: D2

Jarkalo tartalék: 20 jarkalo, 5 specialis jarkalo
Jarkalok eldkészitése: 2-2 jarkélo az Ab és B5 mezdkre.
1 specialis jarkalo az A9, B, C3 és D1 mezdkre.

Keresés paklik (6): 3 Veszély, 5 Felszerelés, 10 Erdforras
Feladat kartyak: A, B és C, +3 Veszély

Esemeény pakli: Fosztogatok, Kborldk, Erdforrasok
Specialis eldkeészitési szabalyok: 1-1 rivélis az A8, B1

és C4 mezokre. Hozzéatok jatékba a Rivalisok aktivalasa kartyat

 behatolnak az épilletekbe a felszereléseitekkel egyiitt!

o ¥

a ,Passziv” oldalaval felfelé. 1 erdforrds mindegyik tipusbdl.

Torténet

Kiraboltak titeket. A felszerelésetek utani kutatas kizben a
jarkalok osszetéveszthetetlen morgasa mellett egyéb hangokra
lesztek figyelmesek. Ahogyan dvatosan megkozelititek dket,
hatarozott utasitasokat hallotok: ,,Szedjétek dssze a zsak-

manyt! Meg kell tisztitanunk az utat!” Fegyverropogés hallat-

szik, ahogy a jarkalok megkzelitik az alakokat. Majd a tolvajok -

’ '::l l
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SENKIT SEM HAGYUNK HATRA

Az A Feladat lapot megszerz6
taléld eldobhat 1 Fokuszt, hogy
tovabb léphessetek a kovetkezd
feladatra.

Minden épiileten kiviil tartoz-
kodo taléld 1 stresszt szenved,
vagy niveli a fenyegetést 1-el.

A RAB (8 FeataDAT)
Kihallgatas.

Amikor megszerzed ezt a lapot, he-
lyezz egy hasznalaton kivii tulélo
figurat erre a mezdre. 0 a rab.

Specialis szabalyok: Rivalisok (tdrvényenkiviiliek).
Miguel-re (idegen) nem figyelnek és nem hatnak a jarkalok. =
Valahanyszor egy tiiléld elmozog Miguel mezdjérdl :
1 stresszt szenved, ha magaval akarja mozgatni 6t.

A rabra a feladat sév hatéasain kiviil semmi nincs hatassal.

-

<

RAJTAUTES

Helyezzetek 1 idegent a D7
mezdre. Ez az idegen Miguel.

Minden tuléld helyezzen fel
1 rivalist véletlenszer(i mezdre.

Ha Miguel a D5 mezdn tartoz-
kodik, és nincs ugyanazon a
mezdn tuléld, elvesztettétek a
jatékot. Minden mas esetben, ha
nincs taléld Miguel-el azonos
mezdn, 1 mezdt [ép a DS irdnyaba.

Ha egy tuléld a D5 mezdn tartézko-
dik, elkdlthet egy zsaknyi fegyvert,
hogy 10 ldiszert szerezzen és tovahb-

NYUGODT BESZELGETES

Ha van, helyezzetek 1 rivélist a
D5 mezdre.

Noveljétek a fenyegetést 1-el,
és helyezzetek 1 rivélist egy
véletlenszerii mezdre.

Ha a vezetd a rab mezdjén
tartozkodik, eldobhat 5 ldszert,
hogy tovabbléphessetek a
kovetkezo feladatra.

Qéphessetek a kivetkezd feladatra.)

N

Tavolitsatok el a rivalis karakterla-
pot, a rivalis figurakat és a rabot.

Ha minden taléld egy térképszé-
li mezdn tartozkodik, megnyer-
tétek a jatékot.




Elokeszités

Talélé kezdd mezd: C1

Jarkalo tartalék: 20 jarkald, 10 specialis jarkalo
Jarkalok elokészitése: 2 jarkalo és 1 specidlis jarkalo az
A9 mezdre. 1-1 jarkalo a D4 és D6 mezdkre. 1 jarkalo és 1

- specialis jarkalo az AT mezdre.

Keresés paklik (4): 6 Erdforras, 2 Veszély, 4 Felszerelés
Feladat kartyak: A és B (az A Feladatot tegyétek félre) +3 Felszerelés
Esemeény pakli: Fosztogatok, Menedék, Kdborlok

Specialis eldkeszitesi szahalyok: Helyezzétek az A FeladatotaB5 |

_|s am|t menekules kozben hatrahagytatok

meztre. Helyezzetek 1 l6szer jelz6t a D5 mezéire (eqy zsaknyi fegy-
ver). Tegyetek félre egy hasznélaton kiviili tléld figuréat (a rab). Hozza-
tok jétékba a Rivalisok aktivalasa kartyat a ,,Passziv” oldalaval felfelé.

Torténet

Miutén Merle Dixont megbilincselve egy jarkélok altal koriilvett

épiilet tetején hagytatok, Rick Grimes mentdcsapatot szervez. Bar

a csapat nem ért egyet, hogy kockaztatni kellene bérki életét Merle
megmentéséért, Rick ragaszkodik hozza, hogy visszatérjetek Atlan-
taba - nem csak, hogy kijavitsa a hibajat, hanem a zsak fegyverert




JONNEK A HOLTAK

Helyezzétek fel a Jarkalo
tartalék dsszes figurajat vélet-
lenszer(i mezére.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha 6 esemény kértya
van az esemény dobdpakliban.

T

UJRASZERVEZODES

Helyezzetek fel a térképre 3
idegent, véletlenszer mezdkre.

Valassz egy jarkalo figurat a
jarkalo tartalékbol, és tavolitsd
el a jatékbol.

Helyezzetek fel 5 jarkalot a
térképre, véletlenszerd mezdkre.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha nincs idegen a
térképen.

\_

A TABOR MEGTISZTITASA

Minden talélé végrehajthat
Cselekvés 1-et, hogy eltavolit-
satok 1 tartalékban lévd jarkalot
a jatékbal.

Helyezzétek fel a Jarkalo
tartalék dsszes figuréjat vélet-
lenszer(i mezdre.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha nincs jarkalo a
tartalékban vagy a térképen.

\_

/

Specialis szahalyok: |degenek. Valahanyszor fel kellene = |
helyezni eqy jarkalot a térképre a Jarkalo fazis Fenyege- = ~
tés lépése soran, a figura felhelyezése helyett 1 tulélonek =
Cselekveés 1-et kell végrehajtania. s

——

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszités

Talélo kezdd mezd: Minden tulélé egy véletlenszer(i me-
z6n kezdi a jatékot.

Jarkald tartalék: 10 jarkalo, 5 specialis jarkalo

Jarkalok eldkeszitése: 2 jarkalo az A1, B3, C7 és

D9 mezdkre. 1-1 specidlis jarkalo a B9 és C1 mezdkre.
Keresés paklik (4): 10 Erdforras, 2 Felszerelés

Feladat kartyak: nincs

Esemeény pakli: Nincs menekvés, Nehéz bizalom, Kdborlok

Specialis elokészitési szabalyok: Helyezz 5 élelmet és 3 Idszerta |

Szerencsereamentocsapat epp |d0ben erkezik. e

tartalékba. Helyezz1 idegent az A5, BT, C6 és Db mezokre. Hozzatok
jatékba az ldegenek aktivalasa kartyét a ,,Passziv” oldaléval felfelé.

Torténet

Mikdzben a mentdcsapat Atlanta utcait réja Merle és a fegy-
verek utdn, a csapat egy zavarodott tagja driilt mddjara 4ssa a
sirokat a taborban. A csoport toibbi tagjanak sikeriil lellitani, de
magyardazatot nem tud adni. Miutan végre mindenki megnyug-
szik, osszegytilnek a tabortiiz koriil. Sajnos ahogy az &j leszall,
jarkalok hordaja tor be a taborba és kezdi mészéarolni a Iakokat

i




Be kell jutnunk valahogy!

Amig ez a lap képpel felfelé van,
barmely talélo barmikor elkdlthet

|| 1 fokuszt, hogy eltavolitson 1.ba-
: \Qkédot a tartozkodasi mezdjérdl.

A BEJARATOK ELLENORZESE

Noveljétek a fenyegetést annyi-
val, amennyi az aktualis moral.

Ha nincs 3 bizalom jelzd a
D térképen, hizz egy lapot
a CDC paklibal, és helyezz
1 bizalmat az adott mezdre.

Ha nincs tobb barikad a térké-
pen, dobjatok el az A feladat
lapot és lépjetek tovabb a
kovetkezd feladatra.

&
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PASZTAZO KAMERA 8
All megm(zzdu/t!

Amig ez a lap képpel felfelé van,
barmely tadlélé barmikor vég-
rehajthat Cselekvés 1-et, hogy
1-el ndvelje a Moralt.

FELADAT)

UDVOZLET (@ recanam)
Fertozitt barki?

Mikor felfedik ezt a lapot,
forditsatok meg a Dr. Jenner re-
ferencia lapot. Ezutdn dobjatok

elezta k_értyét.

HALALRA ITELSZ MINKET!

Ne dobjatok el a lakat jelzdt
a B feladatral.

Minden tulélé annyival ndvelheti
a moralt, ahany jarkalo tartoz-
kodik vele egy mezdn.

Ha nincs 3 bizalom jelzd a
D térképen, hizz egy lapot
a CDC paklibal, és helyezz
1 bizalmat az adott mezdre.

Ha a moral maxon van, dobjatok
el a B feladat lapot és |épjetek
tovabb a kivetkezd feladatra.

\_
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BEJUTNI

Helyezzétek fel a jarkalo tarta-
ek Gsszes figurajat véletlensze-
rii mezdkre.

Ha minden tdlélé a D térképen
tartozkodik, és nincs jarkalo a
D térképen, lépjetek tovabb a
kovetkezo feladatra.

/

Specialis szabalyok: Se a tuléldk, se a jarkalok nem =
|éphetnek a D térképre, amig ott keresés kartyak vannak. =
A jatékosok nem vesztik el a jatékot, ha O-ra csokkena "
moral. Valahanyszor el kell dobni 1 bizalmat a térképral,

a csoport 1-el novelheti a moralt.

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszités

Talélo kezdd mezd: B7

Jarkalo tartalék: 20 jarkald, 10 specialis jarkalo

Jarkalok elokeszitése: 2 jarkalo a B1, C1 és C9 mez6kre. 1-1 jarkélo az
A1, A2, B2, C2 és CT mezikre. 11 specidlis jarkalo az A4 és C3 mezdkre.
- Keresés paklik (4): 10 Erdforras, 2 Felszerelés

Feladat kartyak: A, B és C (mindegyik képpel felfelé

a D térképre, A legfeliil, C legalul)

Esemeény pakli: Nincs menekvés, Erdforrasok, Koborlok

Specialis elt’ikés;_l't__ési szahalyok: Helyezzetek 1 barikadot aBg, |

_senk| Ha eznem vulna eleg, aJarkalok is felfedezik a Jelenletetek

03 és C9 mezdkre. Helyezzetek 1 bizalom jelz6t a D5, D6 és
D8 mezokre. Helyezzetek 1 idegent a DI mezére (Dr. Jenner).
Helyezzétek a Dr. Jenner kartyét a jatéktér mellé, a ,,megfigye-
|6” oldalaval felfelé. Moral jelz6 a 0 értékre. Vegyétek ki a D1-9
térkép lapokat és helyezzétek a D térkép mellé (CDC pakli).

Torténet

Epphogy tuléltétek a tabor elleni tmadsst, Rick raveszi a csapatot,
hogy torjetek be a CDC-hez. Kocsival érkeztek. Sajnos a csoport
lelkesedése csikken, mikor latjak, hogy a CDC kapuja zrva, és sehol




ZARJATOK BE A KAPUT

Egy taléld eldobhatja az A fela-
dat kértyat ahhoz, hogy eltavo-
litsa az Attdrés jelzdt. Ha mér
nincs Attorés jelzo a térképen,
|épjetek tovabb a kivetkezd
feladatra.

BIZTOSITSATOK AZ EPULETEKET | TISZTITSATOK MEG AZ UDVART

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha legaldbb 2 épiilet-
ben taldlhatd barikad.

Minden talélének Cselekvés
1-et kell végrehajtania, hogy
legydzzin egy vele egy mezdn
tartozkodo jarkalot.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha nincs tdbb jarkalo
a térkepen.

Specialis szahalyok: Kerités

A talélék megnyerték a jatékot.
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EI keszﬂes

Taléld kezddé mezd: D8

Jarkalo tartalék: 15 jarkalo, 5 jarkalo rohamfelszereléshen
Jarkalok eldkészitése: 2 jarkalo az A9 mezére. 1 jarkalo
az A2, B2, B6 és C2 mezdkre. 1 jarkalo rohamfelszerelés-

- ben az A4, B6, C7 és D1 mezdkre.

Keresés paklik (4): 1 Felszerelés, 1 Veszély, 2 Erdforras

Feladat kartyak: A feladat + 1 Veszély és 2 Erdforras

MAG TORTENE
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Esemeny pakli: Kerités, Bezarkozas, Nincs menekves
Specialis eldkeszitési szabalyok: Attirés jelzd a C1 mezére.
Torténet

A taléldk ugy hiszik, hogy Uj otthonra leltek egy latszélag
elhagyatott birton képében. Ha ott szeretnének leteleped-
ni, be kell foltozniuk a keritésen tatonga lyukat, fel kell

allitaniuk par barikadot, és ki kell pucolniuk a jarkalokat,
melyek k'dzijl paran pancélozottak.




A BORTON FELDERITESE

Minden tulélének el kell dobnia
1 Fokuszt, kiilonben 1 Stresszt
szenved.

Lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra, ha 2 térkép elemen
nincs mar keresés kartya.

A CELLABLOKK MEGTISZTITASA

Minden tléldnek el kell dobnia
1 bizalmat, kiilonben helyezze-
tek 1 rabot egy véletlenszerii

mezore.

Minden tulélonek el kell dobnia
1 bizalmat, kiilonben helyezze-
tek 1 rabot egy véletlenszerii
mezore.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha nincs mar keresés
kartya a térképen.

At Ry 3] AT PR
i

AZ EGYEZSEG FELTETELEI

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden tuléld egy
épiiletben van, van ott legalabb
1 barikad és nincs bent bartonrab.

Helyezzetek 2 rabot véletlensze-
rii mezdkre.

Minden tuléld 1 Stresszt szenved.

\_ 1

Specialis szabalyok: Sotétség, Rivalisok (bortonrabok)
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A talélék megnyerték a jatékot.




Elo keszﬂes

Talélo kezdd mezd: D7

Jarkalo tartalék: 16 jarkalo, 8 jarkalo rohamfelszereléshen
Jarkalok eldkeészitése: —

Keresés paklik (4): 2 Felszerelés, 6 Veszély, 4 Erdforras
- Feladat kartyak: —

Esemeény pakli: Lakok, Fosztogatas, Fosztogatok

B[TEG TORTENE
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Specialis elokészitési szabalyok: Hozzatok jatékba
a Rivalisok aktivalasa lapot, a ,,Passziv” oldalaval felfelg.

Torténet

A csapat atfésiil minden sotét sarkot, hogy biztonséagos U
otthonukka tegyék a birtdnt. Még jarkalok bujnak meg a
sotétségben, tamadasra készen. A tisztogatas meglepd for-
dulatot vesz, mikor dsszefutnak a birtdn jelenlegi lakdival.
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KADSZ AZ UDVARDN

Noveljétek a fenyegetést 2-el.

Minden talélonek el kell dobnia
1 bizalmat, kiilonben 1 stresszt
szenved.

Ha minden taléld legalabb egy
masik tuléldvel egy mezdn
tartozkodik, dobjatok el a lakat
jelzdket az A és B feladatokrdl,
majd |épjetek tovabb a kivetke-
20 feladatra.

\

BN\ GENERATOR @reown |

Felfedéskor helyezzetek egy
rabot a térképre. Hozzatok
jatékba a Rivalisok aktivalasa
kartyat a ,,Passziv” oldalaval
felfelé.

MEGTALALNI A GENERATORT

Noveljétek a fenyegetést 2-el.

Minden odakint tartozkodod tal-
élonek el kell dobnia 1 Fokuszt,
kiilonben a fenyegetés nivek-
szik 1-el. Minden tulélének oda-
bent el kell dobnia 1 Fokuszt,
kiilonben 1 stresszt szenved.

Ha egy tlél6 megszerzi az
A feladatkartyat |épjetek tovabb
a kovetkezd feladatra.

; k helyezhes

J

\_ /

g

Felfedéskor helyezz eqy idegent a figurad tartozko-
dasi mezdjére. Ha ezt az idegent legytizik, a tallok
elvesztik a jatékot. Mikor eqy koordinalas tevékeny-
séget vegez, az idegennel egy, mezén tartozkodo
tiléla az alabbi siker hatasokat is alkalmazhatja;

& : Kilts el 1 bizalmat, hogy 1 Fokuszt

LORI (8 FeLApaT)
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A BENNUNK LAKOZO GYILKOS

Ha legaldbb 3 Fokusz jelzd
van a tirténet lapon, lépjetek
tovabb a kovetkezd feladatra.

Oldjatok meg a Csoport dintést.

s a torténet lapra. J

A talélék megnyerték a jatékot.




A BENNNK LAKDZO GYILKDS e
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El(']' készi’[és Specialis elokészitési szahalyok: Vegyétek ki a Rivali-

(S i TR L sok aktivalasa kartyat a jatékbol, és tegyétek félre.
Tulélo kezdd mezo: 4 véletlenszer(i mezd

Jarkald tartalék: 20 jarkals, 5 jarkald rohamfelszerelésben Tortenet
Jarkalok elokeszitese: 1 jarkalo rohamfelszerelésben az | Tetgfokara hg a fesziiltség a bortonben, ahogy a csapat

Ad és D6 mezdkre. 1 jarkalo a B3 és C8 mezdkre. és (j ,szobatarsaik” igyekeznek kijonni egymassal. A hely-

- Keresés paklik (2): 2 Felszerelés, 4 Veszély, 4 Erforrds | zet gyorsan romlik, mikazben a jérkéldk a bartdn kapuindl
Feladat kartyak: A és B gyiilekeznek, ket kisebb csoportra osztva a csapatot. Az~
Esemeény pakli: Lakok, Kerités, Bezarkozas egyik csapatnak le kell allitania a harsogo szirénat, mieldtt =

még tobb halottat vonzana ide, a masik csapatnak pedig a
vedelemrol kell gondoskodn_la |

&




DZOTT roerener
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Specialis szabalyok: Fertdzés.

Amig ezek a kértyak a tirténet lapon vannak,
és egy tuléld koordinalas tevékenységet hasznal,
az alabbi siker eredmeényeket is valaszthatja:

| ©: Ha nincs idegen az adott mezén,

__ \ helyezz oda 1 fokusz jelzdt.

- | Afokuszt tartalmazo mezékre nem | ' Sy
- | helyezhetd idegen (ha egy kértya-erre :
utasitana, nem torténik semmi). . }

ORVOS! ELLATMANY BIZTOSITASA VISSZA A BORTONBE FERTOZES GYOGYITASA
Ha a tilélok megszerezték az Ha az A és B feladatkartyakat Ha az A1, A3, A, AT és A9 A talélok megnyerték a jatékot.
A és a B feladatkartyakat is, birtokld talélok az A térképme- mezdkin talalhatd fokusz jelzd,
Iépjetek tovabb a kovetkezd z6n tartdzkodnak, helyezzétek lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra. a feladatkartyakat a torténet feladatra.
|lapra, és |épjetek tovabb a
kivetkezd feladatra.




Elokeszités

Talélo kezdo mezo: A5

Jarkalo tartalék: 20 jarkalo, 5 jarkalo rohamfelszerelésben
Jarkalok eldkészitése: 1 jarkalo a D4 és D6 mezdkre
Keresés paklik (4): 2 Felszerelés, 2 Veszély, 4 Erdforras
- Feladat kartyak: A és B +2 Vleszély

Esemeény pakli: Fertdzés, Fosztogatéds, Bezarkozas
Specialis elokeészitési szabalyok: Tegyétek vissza a do-
bozha az A2, Ad, A6 és AB térkép lapokat (nem hasznaljuk).

VValogassatok kﬂlt_in az A1, A3, Ab, AT és A9 'térkép__la_pokat, :

helyzet az iranyités aldl. =~

FEH]‘[]Z[]'"' TORTENET

IR

ezek alkotjak a Fertdzés paklit. Keverjétek meg dket, majd
hizzatok egy lapot, majd helyezzetek egy idegent a hiizott
mezdre. Helyezzétek a paklit az A térképelem mellg.

Torténet

A csoport némely tagja megbetegedett egy rejtélyes be-
tegségtdl, ami a borton falain beliil terjed. Ahhoz, hogy
legydzzétek a fertdzést, egyes taléloknek a bortondn kivil
kell keresniiik a gyogymadot, mikézben a tébbieknek a
fertdzottekkel kell térddniiik, hogy nehogy kicstisszon a




BIZTOSITSATOK A LAKOKOGSIT |

Lépjetek tovabb a kivetkez6
feladatra, ha minden tualéld
beszallt a lakékocsiba.

HAITS A BIZTONSAGBA

Minden talélé Gydgyul 7-et, akinek
van még a taléld paklijaban lap.

Minden tuléld valaszthat a kivet-
kezdk kozil: 1-el ndveli a Moralt,
Gydgyul 2-t, eldobhat 1 Stresszt

vagy kap egy éltala valasztott
Erdforrést. Ezt négyszer ismé-
teljétek meg (igy minden talélé 5
alkalommal keriil sorra Gsszesen).

Noveljétek a Fenyegetést 1-el.

Lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra, ha a lakokocsi az Al
mezdn van, és minden taléld a

uakﬁkocsiban tartozkodik. )

TORTENET

~ Specilis szabalyok: Lakikocs

Készitsétek el6 a Fort Benning
B torténetet a jatékhoz.

./.
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Elokészités

Tualélo kezdd mezd: 1 taléld az A3, B3, C7 és D9 mezdkre.
Jarkalo tartalek: 15 jarkalo, 5 specidlis jarkald
Jarkalok eldkészitése: 1 jarkalo az A9, BS, C5, C9, D1,
D3 és D7 mezdkre.

- Keresés paklik (1): 2 Felszerelés, 1 Veszély, 2 Erdforras
Feladat kartyak: —

Esemény pakli: Fort Benning, Kdborldk, Nincs menekvés

Specialis elokeészitési szabalyok: Minden tulélés paklival
rendelkezd tuléld Cselekvés 7-et szenved a jaték legelején.
Minden szovetséges 2 Cselekvés jelzt kap a jaték elején.
Helyezzétek a lakokocsit a D4 és Db mezdkre. Helyezzétek
a keresés paklit a lakdkocsira.

Torténet

A tuléldk elszakadtak egymastol és meg is sériiltek.
Gyorsan dssze kell gyiilniiik a lakdkocsinal és pihenniiik,
majd dj, biztonsagos helyet keresniiik.
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GUBERALT ALKATRESZEK

A lakdkocsival nem lehet
mozogni.

Rakjatok egy Fokusz jelzdt a
Feladat savra, majd ndveljétek
1-el a Fenyegetést minden, a
savon lévd Fokusz jelzo utan.

Léjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha az A, B és C
feladat kartyakkal rendelkezd
tulélok mind a lakokocsival
azonos mezon tartozkodnak.
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UTOLSO LEHELETIG

Tavolitsatok el eqy Fokusz jelz6t
a Feladat savrdl, valahanyszor
legydztik egy jarkalot.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha nincs Fokusz
jelz6 a Feladat savon.

Noveljétek a fenyegetést
minden, a Feladat savon |évo
Fokusz jelzd utan.

A talélék megnyerték a jatékot.

- _J.




Elokeszités

Talélo kezdd mezo: nincs

Jarkald tartalék: ugyanaz

Jarkalok elokeszitése: 1 jarkalo az Ad, B3, B5, C5 és C
mezdkre

- Keresés paklik (5): 3 Felszerelés, 3 Veszély, 4 Erdforras
Feladat kartyak: A, B és C +2 Veszély

Esemeény pakli: speciélis (ldsd lejjebb)

Specialis elokészitési szabalyok: Ez nem (j kaland,

'l—lla",,

FORT BENNING TORTENE
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hanem a Fort Benning A torténet folytatasa. A Fort Benning
A tdrténet B, C és D térképelemein talalhato dsszes
jarkalo visszakeriil a tartalékba. Allitsuk dssze az j
jatékteret, az el6zd torténetbdl marad az A térképelem,
az lesz most a D. Vegyétek a 10 erdforras kartyat, és
keverjétek bele az esemény pakliba.

Torténet

A tuléldk lakokocsija lerobbant a kocsitorlasznal. Pétalkat-
részeket keII talalnluk mlelott a jarkalok lerohanjak oket'




A RABOK MEGMENTESE

Amig legalabb 1 Fokusz jelzd van az A8
mezdn, addig tigy kell kezelni azt a mezdt
a jarkalok aktivalasa szempontjabal,
mintha egy human figura tartozkodna
ott. Ha Eldzonlés torténne ott, helyette
tavolitsatok el onnan 1 Fokusz jelzdt

minden ott tartozkodd jarkald utan.

Ha Glenn és Maggie, vagy mas tiléld
tartozkodik a C5 mezdn, tavolitsatok

el minden Fokusz jelzdt az A8 mezdrdl,
forditsatok a Rivalisok aktivalasa lapot
az ,aktiv” oldalara és Iépjetek tovabb a
kivetkezd feladatra.

Forditsatok 4t a Rivalisok aktivélasa lapot
az ,aktiv” oldalara és |épjetek tovabb a
kovetkezd feladatra, ha nincs tdbb Fokusz

Ha felfedik ezt a lapot, helyez-
zetek egy jarkalot a B/ mezére
és a Kormanyzot a B9 mezdre.

Specialis szabalyok:

a C és D térképelemre

lakoi, Korményzo). A figurak egyediil a D3 mezdn keresztiil
mozoghatnak ki-be a B térkepelemrdl. Ha egy jarkalot (vagy -
specidlis jarkalt) fel kellene helyezni a térképre, az A térke- ,\; > f"
pelemre vonatkozo térképpaklibol hizzatok. Ha barmi mas
elhelyezéséhez (példaul a rivalisok) térkép lapra volna sziikség,

Glenn és Maggle Rivalisok (Woodbury' -.".

vonatkozo térképpaklibdl hiizzatok.

A KORMANYZO TITKA

Helyezzetek 2 rivalist véletlen-
szerii mezdkre.

Lépjetek tovabb a kovetkezd
feladatra, ha a Kormanyzot el
kell tavolitani a térképrdl.

jelz6 az A8 mezdn. J

MENEKULES WOODBURYBOL

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden tuléld és
Glenn és Maggie is az A tér-
képelem szélén évé mezdkon
tartozkodik.

<

A talélék megnyerték a jatékot.
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Elokeszités

Talélo kezdd mezd: A2

Jarkalo tartalék: 20 jarkalo, 10 specialis jarkalo
Jarkalok eldkészitése: 2 jarkalo az A9 mezére.

1-1 jarkalo az A1, A3, Ad és A8 mezdkre.

Keresés paklik (4): 4 Felszerelés, 8 Erdforras

Feladat kartyak: A

Esemeény pakli: Segits magadon, Nincs menekves, Fosztogatok

Specialis elokeészitési szabalyok: Helyezzétek az A feladat lapot a
B1-re. Helyezzetek 1-1 barikédot a C1, G2 és C3 mezdk északi oldaléra.

Helyezzetek 1 idegent a DI mezdre (az szimbolizalja Glennt és Maggie-t).

Helyezzetek b Fokusz jelz6t az A8 mezére. Tegyétek vissza a dobozba 2
B1-B9 térképlapokat. Vlegyétek kiilon az A1-A9 térképlapokat és tegyétek
az A térkepelem mellé. Helyezzetek 5 l6szert a csoport karakterlapra.

Hozzatok jatékba a Rivélisok aktivaldsa lapot a ,,passziv” oldalaval felfelg.

Torténet

Glenn és Maggie megszikatt a Kormanyzotol és probalnak vissza-
jutni a tobbiekhez, akik épp megérkeztek Woodbury-be. A tuléldk
probalnak rejtve maradni a lakok eldl, nehogy megtamadjak ket
vagy a barétaikat tegyék ki még nagyobb veszélynek. A tetGponton
at kell kiizdenitik magukat a jarkalok hordajan mikiizben megutkoz—
nek a Kurmanyzoval a hazaban es a Ianyaval Pennyvel.




,_Spéciélis szah

Ha egy tuléld 3 bizalmat szerez,
megnyerte a csatat!

(Ha tobb taléld is egyszerre
szerez 3 hizalmat ugyanakkor,
folytassatok a jatékot, amig va-
lamelyik nem szerez tibbet, és
6 nyer. Ha tovabbra is dontetlen,
a kiizdelem mindaddig folytato-
dik, amig valamelyik nem szerez
tobb bizalmat.)
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_WODDBURY ARENA -

Elokeszités

Talélo kezdd mezo: Helyezzetek 1 tulélot minden térkép-
elem 5-6s mezdjére.

Jarkald tartalék: 20 jarkalo, 10 specialis jarkalo.
Jarkalok elokészitése: specialis

Keresés paklik (0): nincs

Feladat kartyak: nincs

Esemeény pakli: Woodbury Aréna

Specialis elokeszitési szabalyok: Minden jatékos vegye
magahoz a taléldje Woodbury Aréna kértyajat. Ha tartoz-
kodik tuléld az A térképelemen, helyezzetek 1 jarkalot az
Al-re. Ha vannak taléldk a B, C és D térképelemeken, ennek
megfeleléen tegyetek 1-1 jarkaldt B3, C7 és D9 mezdkre.
Keverjétek meg a Fegyvertar kartyakat, majd minden talélo
utan helyezzetek le egy Fegyvertar lapot képpel lefelé egy
véletlenszer(i mezdre. A talélok 0 Bizalommal kezdenek.



TORTENET

Specialis szabalyok: Daryl motoron kértydi. Ne helyez- =
zetek lakat jelzket a Feladat savra. A tervezés fazis soran
a vezetd csak 1 kartyat huz az esemény paklibdl, és az lesz -~
az aktiv esemény (nincs hanyagolt hatés). A taléldk nem _
vesztik el a jatékot, ha kifogy a paklijuk, helyette azonbanaz
eldobott esemény lapokboal kell ij esemény paklit alkotni, és
cskkenteni kell a moralt 2-vel.
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VOND EL A FIGYELMUKET JUDITH LAKOMAJA SIMA MEGMENEKULES
Ha egy tdléld olyan épiiletben Lépjetek tovabb a kivetkezd Lépjetek tovabb a kivetkezd A talélék megnyerték a jatékot.
tartdzkodik, amiben nincs kere- feladatra, ha a tulélék megsze- feladatra, ha mindkeét tulélo
sés kartya, mikdzben Daryl egy rezték mindharom Feladat lapot. olyan mezdn motorozik, ahol
masik térképelemen tartozkodik, nincsenek ellenfelek.
|épjetek tovabb a kivetkezd
feladatra.
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Elokeszités

Talélo kezdo mezo: Daryl az A1 mezdn kezdi a jatékot,

a masik talélé pedig vele van a motoron - helyezd a figura-
jat a Motorozas referencia kartyara.

Jarkald tartalék: 20 jarkalo, 10 specialis jarkalo
Jarkalok elokeszitése: Helyezzétek az tsszes specialis
jarkalot véletlenszer(i mezokre. Helyezzetek 3 jarkaldt 3
kiilonbozd véletlenszer(i mezdre.

Keresés paklik (5): 10 Felszerelés, 10 Erdforrés

TORTENET

Feladat kartyak A, B és C feladat lap +2 Veszély
Esemény pakli: Motorozas
Specialis elokészitési szabalyok: nincs

Torténet

Elkiildték Darylt, hogy szerezzen csecsemdtapszert a

csoport legujabb kis tagjanak. A legkizelebbi telepiilést
azonban eldzonlotték, ezért a motorjaval igyekszik elterelni
onnan a jarkalokat, mlkozben a tarsa begyiijti a sziikséges
felszereleseket o



(A FELADAT)

Helyezzetek 2-2 jarkalot az Ad
és Ab mezdkre, miutdn megsze-
reztétek ezt a Feladat lapot.

ATKOZOTTUL KAPRAZATOS

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha egy tléld
megszerzi az A feladatlapot.

EMBEREK, AKIK HALOTTAK

ARGAT VISELIK

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha 5 ellenséges
kartya van a Feladat savon.

TORTENET

Specialis szabalyok: Tiszta

MEG KELL TISZTITANOM

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden tiléld egy
D térképelem szélén lévé mezdn
tartozkodik

- ~N

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszités
Talélé kezdd mezd: B2

Jarkalo tartalék: 20 jarkalo, 5 specialis jarkalo
Jarkalok eldkeszitése: 10 jarkalo a C7 mezdre
Keresés paklik (6): 6 Felszerelés, 3 Veszély, 9 Erdforras
Feladat kartyak: A

Esemeény pakli: Veszély jelenlét, Erdforrasok, Kaborlok

Specialis elokészitési szabalyok: Helyezzétek az A fel-
adat lapot az A térképelemen lévd épiiletbe. Helyezzetek a

elmenekdilnitik, mieldtt Morg

tek 1-1 Fokusz jelzdt az A1, A2, B8, C4, C6 és D1 mezdkre.
Helyezzetek egy idegent a D8 mezdre (6 lesz Morgan).

Torténet

A tulélok visszatérnek Rick varosaba, hogy fegyvereket
gyljtsenek a Kormanyzo elleni csatdjukhoz, és megkeres-
senek valami személyeset. Azonban hamarosan felfedezik,
hogy a varost csapdakkal rakta tele a megkeseredett Mor-
gan. A tiléloknek meg kell keresniiik, amikért jottek, majd

an kivonja dket a forgalombol.

S el i (IR



ELJUTNI A HELIKOPTERHEZ
Lépjetek tovabb a kivetkezd

feladatra, ha mindkeét talélo
az A5 mezdn tartozkodik.

Ktovébb a kiivetkez feladatra.

!./4\1-

ELONYOS HELYZET

Helyezzetek 2 rivalist az A1 mezdre.

Helyezzetek 1-1 Fokusz jelzdt
a B4, C2 és D1 mezdkre.

Helyezzetek 1 lakat jelzGt
minden tuléld karakterlapra.

Ha legalabb 1 talélének nincs
lakat jelz6 a karakterlapjan,
tavolitsatok el minden Fokusz
jelz6t a térképrdl, forditsatok
a Rivalisok aktivalasa lapot
az ,aktiv” oldalara, és lépjetek

) VELEM -

Minden tuléld 1 Stresszt szenved.

a karakterlapjan, forditsatok a Rivalisok 2
j kaktivélésa lapot az ,,aktiv” oldaldra. j k j

TORTENET

Specialis szabalyok: Rivalisok (Woodbury felderitdk,
Merle). Az ellenségek figyelmen kiviil hagyjak azokata .
tuléldket, akiknek lakat jelzd van a karakterlapjan. Mikor =
eqy lakat jelzdvel ellatott taléld bemozog egy mezdre, el
kell dobnia 1 Fokuszt vagy ndvelnie kell a fenyegetést
1-el. Ha a Rivélisok aktivaldsa kezdetén a fenyegetés 3
~vagy magasabb, tavolitsatok eI a lakat jelz6t minden talélo
karakterlapjarol

EGY OREG BARAT

Ajarkalo tartalék minden figurajat
helyezzétek fel, véletlenszerii mezdkre.
Helyezzétek Merle-t a D4 mezdre (a
rivalis karakterlapot hasznaljatok hozza).
Helyezzetek 3 Fokusz jelzdt az A5 mezére.

A talélék megnyerték a jatékot.

A Woodbury felderitok szamara az A
mezdn |évd Fokusz jelzik Keresés pka-
linak szamitanak. Ha egy keresés lapot

el kellene dobni az A5 mezdrdl, helyette
dobjatok el 1 Fokusz jelzdt az A5 mezdril.

Lépjetek tovabb a kivetkezd feladatra, ha
nincs Fokusz jelzd a térképen, és minden
talélé aegy mezdt elfoglal a térkép szélén.

Minden taléld 1 Stresszt szenved, akinek
lakat jelzd van a karakterlapjan.

Ha legalabb 1 tulélének nincs lakat jelz6

./.
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Elokészités
Taléls kezdd mezi- D8 Specialis elokészitési szabalyok: Hozzatok jatékba

Jarkald tartalék: 20 jarkalo, 5 specidlis jarkalo a Rivalisok aktivalasa lapot a ,passziv” oldalaval felfelé.
S O J_ O SDRCIAISJATKA) 1 Merle nem valaszthatd ebben a tirténetben a jatékosok altal.
Jarkalok elokeszitése: 3-3 jarkalo és 2-2 specialis jarkalo

a B és C térképelemekre. Torténet

Keresés paklik (0): nincs Két taléld latta lezuhanni a helikoptert a kiizelben, és elin-

Fe'*‘d{'t kérty{!k: [lincs’ , , dultak, hogy megvizsgaljak. Mikor odaérnek, sajnos tibb
Esemeény pakli: Kborldok, Fosztogatok, Meglapulés mindent taldlnak, nem csak jarkaldkat.




Specialis szabalyok: Lopakodas. B és D térképlapok erddnek -~ 1
szamitanak. Eqgy tilélo sem lopakodhat, amig erdd elemen tartoz-
kodik, de a nem erdei elemeken a jarkalok figyelmen kiviil hagy-
jak a tuléldket. Valahanyszor eltavolitotok egy jarkalot a térképrdl

\:& o - |
SOPHIA (a eLapan)

Helyezzetek 1 idegent egy véletlenszerii erdd
mezdre, mikor megszerzitek ezt a feladatlapot.

Mikor legydztok egy jarkalot, tegyétek a
figurajat erre a feladatlapra.

A tilélék azonnal elvesztik a jatékot, ha

ELAKADVA

Minden rejtett taléld aktivalhat
1 vele egy térképelemen lévd
jarkalot.

Oldjatok meg a Csoport dintést,
ha legalabb 1 taléld 1 mez6 ta-
volsagon beliil van egy jarkaldtol.

Ha legalabb 5 jarkalo van

a torténetlapon, tegyétek vissza
dket a tartalékba és |épjetek
tovabb a kovetkezd feladatra.

&

ezt az idegent legy6zik.

| JllllAI(llTT lAHAlI] (B FELADAT)

Mikor felfeditek, helyezzétek ezt a lapot képpel
felfelé egy szomszédos mezdre. Ezen a mezin
Iév tiléld az alabbi tevekenységet is vegezheti:

Boncolas (interakeid): A tiléld 1 Stresz-
szt szenved, és elhelyezhet 1 Fokuszt

v

SOPHIA MEGVEDESE

Minden rejtett taléld lathatova valik.

Az idegennel egy mezon lévd
taléld elkolthet 1 Fokuszt és
1 Bizalmat, hogy az idegen figu-
rajat athelyezze a torténet lapra.

Ha legalabb 1 jarkélo van az
A feladaton, dobjatok el azt

a jarkalot, az A feladatot és
az idegent, majd lépjetek
tovabb a kovetkezd feladatra.

J

:\errea lapra, @ : Eldobhatsz 1 Stresszt)

_,-_-,_._5

UJRA ELVESZVE

Minden tuléld 1 Stresszt szenved.

Minden erdd térképelemen tartdz-
kodo talélé utan csokkentsétek
1-el a Moralt.

Minden erdd térképelemen
tartozkodo tulélé utan helyezze-
tek fel 1 jarkalo figurat véletlen-
szerii mezore.

Ha nem tartozkodik taléld erdd
térképelemen és van 4 Fokusz
a B feladaton, Iépjetek tovabb

a kivetkezo feladatra.

\_ 1

\ J

a koborlasjelzd miatt, helyezzétek a figurat a torténetlapra.

&

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszites

Talélo kezdé mezd: Minden tulélonek az A vagy C térkép-
elem kiilonbz6 mezdin kell kezdenie.

Jarkald tartalék: 10 jarkalo, 5 specialis jarkalo

Jarkalok elokeészitése: Helyezzetek 1 jarkalot

a C térképelem minden mezdjére, amin nincs taléld.
Keresés paklik (5): 9 Felszerelés, 5 Veszély

Feladat kartyak: A és B + 3 Felszerelés

Esemény pakli: Le az ttrol, Csoportosulas, Jarkalok

Specialis elokeszitési szabalyok: Helyezzétek a koborlas-
jelzot az A2-re. Tegyetek 5 erdforrast a csoport karakterlapra.

Torténet

A CDC megsemmisiilése utan a tléldk tovabb haladnak az
autopalyan, egy biztos helyet keresve, ahol menedékre lel-
hetnek. Utjuk azonban rividnek bizonyul, mivel egy masz-
sziv autohalom allja ttjukat. Egy kis pihend utan nekiallnak
atnézni a kocsikat utanp6tlas utan, és nem veszik észre a
jérkalok hatalmas hordajat, ami az irdnyukba tart...



LELEGEZTETOGEP (n Ferapam)
Hershelnek sziiksége van erre,
hogy megmiithesse Carlt.

Mikor felfeditek ezt a kartyat,
dobjatok el minden zarjelzdt.

GSAK MEGYUNK ES JOVUNK

Ha egy tuléld lathatd, ndveljétek
a Fenyegetést 1-el.

Ha egy tuléld felfedi az

A feladatkartyat, a csoport
donthet gy, hogy tovabblép
a kivetkezd feladatra.

\_

ZS[\KIITI}A! (B FELADAT)
Erre nem jutunk kil

Mikor felfeditek ezt a kartyat,
helyezzétek a tartalékban lévd
dsszes jarkalot véletlenszerd mezdkre.

MENEI(IILESI UT @ reanan

Csak egy médon juthatunk Ki..

Aki felfedi ezt a kartyat, helyezzen 1 zarjelzot
a sajat és egy masik tuléld karakterlapjara.

A zérjelzével rendelkezd tulélk csak

Specialis szahélyok Lopakodas. A fordulja soran nyers- -~ =
anyaggal egy mezdn Iévd tuléld Cselekvés 1-et végezhet, ésa
mezdjérdl barmennyi nyersanyagot attehet a csoport ka-
rakterlap erdforras tartalékaba. Otis a vezetd altal iranyitott
szovetségesnek szamit.

v
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KOVESS!

Ha akér csak egy tuléld is lathato,
az tisszes tiléld lathatova valik.
Ezutén helyezzétek t a koborlas-
jelzdt egy véletlenszerii mezdre.

Minden mas tuléld 1 Stresszt
szenved, ha a vezetdnek nincs
legalabb 1 Bizalomjelzdje.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden taléld a
B1 mezdn tartozkodik, és
legalabb 1 barikad van azon
az épiileten.

Qmezﬁ’t mozoghatnak forduldnként. j _

MARAD) MOZGASBAN

Helyezzétek a tartalékban Iévd dsz-

szes jarkalot véletlenszerii mezdkre.

Minden zarral rendelkezd tulélo
1 tovabbi mezdt mozoghat, ha
Cselekvés 1-et végez (akkor is akar,

Otistdl 1 tavolsagon beliil lévd
taléld 5-tel csokkentheti a
moralt, hogy azonnal legydzze
Otist és kitisson minden Otissal
egy mezdn lévd jarkalot.

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden tulélo

Q C9 mezdn tartozkodik.

-

ha mér mozgott ebben a forduldban).

A talélék megnyerték a jatékot.

J
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Elokeszites
Taléld kezddé mezd: C9

Jarkalo tartalek: 15 jarkalo

Jarkalok elokeszitése: Helyezzetek 2 jarkalot egy véletlenszerii me-
z6re. Ismételjétek ezt mindaddig, mig nem marad jarkald a tartalékban.
Keresés paklik (4): 10 Erdforrés, 5 Veszély és 5 Felszerelés
Feladat kartyak: A, B és C + 1 Veszély

Esemény pakli: Jarkalok, Csoportosulds, Koborlok
Specialis elokészitési szabalyok: Otis nem valaszthatd
tulglakent ebben a torténetben. Szdvetségeskent helyezzétek el

a karakterlapjat, 3 Stresszel, a figurdjat pedig helyezzétek a
C9-re. Minden taléld (Otist is beleértve) rejtettként kezd.
Helyezzetek 2 nyersanyagot 5 kiilonbdzd, véletlenszerd mezdre.

Torténet

Carl stilyosan megsebesiilt a Greene farmon és Hershelnek azonnal
sziiksége van tovabbi orvosi felszerelésekre, hogy megmentse 6t Az idd
kevés, de szerencsére Otisnak orvosi képesitésével tudja, pontosan mire
van sziikség és azt hol tallni. A kizeli kizépiskoldban van, ami kell, de
eliizbnliitték azt a jarkalok. Ejjel belopakodva a csoport remél, hogy sike-

il bejutni s kijutni anglkil hogy\.thI___spk figyeimet vonnanak magukra,

b A
y -mm-l:\ﬂﬁ



Ezek a sracok rejtegetnek valamit..

Ebben az épiilethen végzett minden Kere-
sés tevékenység az alabbi hatassal jar:
@ : Dobj el 1 lapot az eseménypaklibdl.

RAMENOS KUNCSAFTOK

Ha 10 Fesziilt targyalas kartya van az
esemeény dobdpakliban, dobjatok el
minden Bizalomijelzdt a térképrdl és
lépjetek tovabb a kivetkezd feladatra.

Ha legalabb 5 Bizalomjelzd van a
barban, a csoport eldobhat minden
Bizalomijelzdt a térképrdl, ndveljétek
a Fenyegetést 4-el, helyezzetek 1
Rivélist 3 véletlenszerd mezdre, és
lépjetek tovabb a kivetkezd feladatra.

Ha nincsenek Rivalisok a barban, ndvel-
jétek a Fenyegetést 8-cal, helyezzetek
minden Rivalist kiilonbdzd véletlen-
szerii mezdkre, dobjatok el minden
Bizalomjelzdt a térkeprdl, majd lépjetek
tovabb a kivetkezd feladatra.

AN

" RANDALL s rtamur

Mikor felfeded ezt a lapot, helyezd
képpel felfelé a mezddre. Ezen a mezdn
egy taléld elkdlthet 1 &J-t barmely
Interakcio tevékenység sordn, hogy 1
Fokuszt helyezzen a kdrtyara és novelje a
Fenyegetést 1-el.

KOGSMAI LOVOLDOZES

Ha nincs 10 Fesziilt targyalas kartya
van az esemény dobdpakliban,
mindaddig dobjatok el lapokat az
eseménypaklibdl, mig nem keriil
ilyen lap a dobdpakliba.

Forditsatok a Rivalisok aktivalasa

lapot az ,,aktiv” oldalaval felfelé.

A baron kiviil tartozkodo tuléldk utan
niveljétek 1-el a Fenyegetést.

Tegyetek vissza a dobozba
1 Rivalist a tartalékhol.

A B feladattal egy mezdn lévd taléld
elkdlthet 1 Fokuszt, hogy tovabblép-
hessetek a kivetkezd feladatra.

NEM HAGYHATIUK ITT

Noveljétek a Fenyegetést 1-el
a B feladatkartyan lévé minden
Fokusz utan. Ezutan tegyetek
vissza a dobozba 1 rivalist a
tartalékbal.

A csoport elkdlthet b Fokuszt
a B feladatlapral, hogy
eldobhassatok azt, majd
lépjetek tovabb a kovetkezo
feladatra.

/
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A jaték végéig valahanyszor
egy Rivalis lekeriil a térképrdl,
visszakeriil a dobozba.

A csoportnak meg kell oldania a
Csoport ddntést, hogy eltavolit-
hassatok 1 Rivalist a tartalékbal,
vissza a dobozba.

A tulélék megnyerték a jatékot,
ha nincs tdbb Rivalis a jatékban.

\_

Specialis szabalyok: Rivélisok (Banda). Amig legalabb -

!

1 Bizalomjelzd van a béarban, hagyjatok figyelmen kiviila =
Rivélisok aktivalasa kartyéat az Esemeény fazis Specialis
hatasok |épése soran.
" T

g



Elokeszités

Talélo kezdd mezd: D4. Ez a bar.

Jarkalo tartalék: 15 jarkalo, 15 specidlis jarkalo
Jarkalok elokeészitése: Az elején egy jarkalo sem keriil fel.
Keresés paklik (4): 10 Felszerelés és 10 Erdforras.
Feladat kartyak: A és B + 3 Veszély.

Helyezzétek az A feladatlapot képpel felfelé a Barba.

Esemény pakli: Csoportosulas és a Fosztogatok
eseménykartyak megkeverésével alakitsatok ki az ese-
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ménypaklit. Ezutan keverjétek meg a Fesziilt targyalas
lapokat és helyezzétek az eseménypakli tetejére.
Specialis elokészitési szabalyok: Tegyetek 1 Bizalom-
jelzdt és 2 Rivalist a barba. Hozzétok jatékba a Rivalisok
aktivalasa kartyat, a ,,Passziv” oldalaval felfelg.

Torténet

A tulélok egy bandaval futnak dssze a barban, és el kell szokni-
lik, mivel a csetepatéjuk felkeltette a jarkalok figyelmét is.




A PAJTABA CSALOGATVA

A pajtaban egy tuléld elkolthet
1 Fokuszt, hogy 1 tiizjelzot
helyezzen a mezdjére. Ezutén,
ha 3 vagy tdbb tizjelzd van
a pajtaban, lépjetek tovabb a
kivetkezo feladatra.

Ha legalabb 1 tiizjelzd van
a pajtaban, mozgassatok min-
den azon a térképelemen lévd

jarkalot 1 mezdvel a pajta fele.

&

\_

A TOBBIEK MEGKERESESE

Hozzétok jatékba az Idegenek

aktivalasa lapot az , Aktiv” olda-

laval felfelé.

Ha megmentettetek legalabb
4 Idegent, lépjetek tovabb a
kivetkezd feladatra.

Ha legalabb 1 tiizjelz van

a pajtaban, mozgassatok min-
den azon a térképelemen lévd
jarkalot 1 mezdvel a pajta felé.

/

KULON UTAKON

Lépjetek tovabb a kivetkezd
feladatra, ha minden tualélo
kiilonbdzo térképelemek szélsd
mezdjén tartozkodik.

A talélék megnyerték a jatékot.




Elokeszités
Tulélo kezdd mezo: Minden talélo kiilonbozo térkeépele-
mek 4-es mezdjén kezd.

Jarkald tartalék: 20 jarkalo, 10 specialis jarkalo
Jarkalok eldkeszitése: Helyezzetek 2 jarkalot a kivetke-
z6 mezok mindegyikeére: A5, B1, B7, C5 és D1. Helyezzetek
1 specidlis jarkalot a kivetkezd mezdk mindegyikére: A3,
BY, C1 és D8.

Keresés paklik (5): 10 Felszerelés, 10 Erdforrés

Feladat kartyak: Nincs

D:10 o

Esemeény pakli: Nyilt Iang, Csoportosulas, Koborlok
Specialis elokészitési szabalyok: Tegyétek félre az lde-
genek aktivalasa lapot, nincs jatékban. Tegyetek 2 Erdfor-
rast minden Erdforras tartalékba a csoport karakterlapon.
A B5, B6, B8 és B9 mezdk a pajta.

Torténet

A csoportnak menekiilnie kell a farmrol, mert a tiiz és a
jarkalok is ostromoljak menedekiiket.
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