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A játék tartalma

a) 85 falevél kartonból

b) 16 manó-korong

c) 16 kártya

d) 4 fafigura szunyókáló óriásokkal

e) 1 játéktábla

f) 4 varázsbot

g) 4 karton táblatartó elem

h) 1 homokóra

Szabályfüzet

A szunyókáló óriások

A csillámló napsütés meleg sugaraival fürdeti az óriások erdejét. Innen-onnan az avar halk ropogása hallatszik – talán egy kisegér bujkál valahol? „Psszt! Itt vagyunk!” – suttogja egy vékonyka hang az avar alól. A kis varázslótanoncok végre felfedezik az avarban rejtőző kis manócskát. „Ki elől bujkálsz kis manó?” – kérdezik a meglepett varázslótanoncok. A manócska suttogva válaszol: „Hát ti nem is tudjátok? A hatalmas bajkeverő óriások ebben a völgyben élnek, ezért csak akkor merjük elhagyni rejtekünket, amikor elalszanak.” „Hohó, éppenséggel ismerünk egy álomhozó bűbájt” – mondják örömmel a varázslótanoncok „Pókszőr ronda varangyon, minden óriás aludjon!”
Gyertek, segítsetek a manóknak előbújni rejtekükből. De vigyázzatok, fel ne ébresszétek a szunyókáló óriásokat.

A játék előkészületei
Az első játék előtt a karton elemeket óvatosan nyomkodjátok ki a stancolt ívből. 

1) A 4 táblatartó elemet nyomjátok be a doboz sarkaiban lévő 4 résbe, és tegyétek a táblát a tartóelemekre.

2) Tegyétek a 16 manó-korongot képpel felfelé a táblában lévő lyukakba.
3) Szórjátok szét az összes levelet a táblán úgy, hogy azok eltakarják az összes manókorongot, és lefedjék a sarkokat is.

4) Tegyétek a 4 szunyókáló óriást ábrázoló fafigurát a tábla 4 sarkába.
5) Keverjétek meg a kártyákat, és tegyétek a paklit képpel felfelé a tábla mellé.

6) Minden játékos vegyen magához egy varázsbotot, végül tegyétek a tábla mellé a homokórát.

A kooperatív játék szabálya
A kooperatív játékváltozatban a játékosok egymással összefogva próbálnak minél több manót megtalálni a levelek között. Nézzétek meg a kártyapakli legfelső lapját, és közösen próbáljátok a levelek között mielőbb megtalálni a lapon látható manókorongot.

A játék kezdéseként fordítsátok meg a homokórát, és mondjátok ki együtt a varázsigét: Pókszőr ronda varangyon, minden óriás aludjon!
Ezután kezdődhet a felső kártyán látható manó keresése. A varázslat elaltatja az óriásokat, de csak annyi időre, míg a homokóra homokja lepereg. A játékosok varázsbotjaikkal óvatosan turkálhatnak a levelek között, hogy megtalálják a kártyán látható manót ábrázoló korongot. Minden játékos egyszerre keresgélhet, ne felejtsétek el megnézni a szendergő óriások alatti rejtekhelyeket sem. Az óriásokat is szabad tologatni, de ha egy óriás felborul vagy akár egyetlen levél is leesik a tábláról, az álomvarázs azonnal megtörik. 

Megtaláltátok a kártyán látható manót ábrázoló korongot?
Ha megvan a keresett korong, nézzétek meg, lepergett-e a homokóra homokja.

A homok még nem pergett le?

Nagyszerű! Időben megtaláltátok a manót, mielőtt az elaltatott óriások felébredtek volna a bűbájból. Vegyétek el a kártyát a pakli tetejéről, és képpel lefordítva tegyétek magatok elé. A manókorongot hagyjátok a táblán. Most a pakli következő kártyáján látható manót kell megkeresnetek.
Már lepergett a homok?
Vagy feldöntöttetek egy szendergő óriásfigurát vagy leesett egy levél a tábláról?

A három fenti eset bármelyike azt jelenti, hogy az óriások felébredtek még mielőtt megtaláltátok volna a keresett manót. A kártyát nem kapjátok meg, vegyétek ki a játékból, és dobjátok vissza a dobozba. Most a pakli következő kártyáján látható manót próbáljátok megkeresni.

Amikor új manó keresésére indultok

Tegyétek vissza a leesett leveleket a táblára, és rendezzétek el őket egyenletesen, hogy minden manókorongot befedjenek. Állítsátok fel a felborult óriásokat a tábla négy sarkában.

Nézzétek meg a pakli legfelső lapját, és ha mindannyian felkészültetek, fordítsátok meg a homokórát, és indulhat az újabb keresés. 

A játék vége és a győztes
A játék akkor ér véget, amikor a kártyapakli elfogyott. Ekkor számoljátok meg, hány kártyát sikerült megszereznetek. Ha kevesebb, mint 8-at, akkor sajnos csapatotok elveszítette a játékot az óriások ellen. Ha pontosan 8 lapot szereztetek meg, a játék döntetlen, ha pedig 8-nál több lapotok van, csapatotok megnyerte a játékot.

A kompetitív játék szabálya
Ebben a játékváltozatban egymással vetélkedve kell játszanotok. Itt minden játékos magának próbálja megszerezni a kártyákat. A játékosok nem egyszerre játszanak, hanem egymás után az óramutató járásának irányában következnek sorra. Ha ketten vagy négyen játszotok, mind a 16 kártyát használjátok, három játékos esetén viszont csak 15-öt. 
A soron lévő játékos 

Először is nézd meg a pakli legfelső lapján látható manót – ezt a manót ábrázoló korongot kell megtalálnod a levelek alatt. Ragadd meg a varázsbotot, és ha készen állsz, egyik játékostársad megfordítja a homokórát, te pedig mondd ki a varázsigét: Pókszőr ronda varangyon, minden óriás aludjon!
Kezdd el a keresést! A varázslat hatására az óriások addig alszanak, míg a homokóra homokja lepereg. Varázsbotoddal óvatosan turkálva igyekezz mielőbb megtalálni a levelek között a kártyán látható manót ábrázoló korongot. Ne feledd el megnézni a szunyókáló óriások alatt lévő rejtekhelyeket sem. Varázsbotoddal az óriásokat is félretolhatod, de vigyázz, fel ne boruljanak.
Amíg a soron lévő játékos a levelek között keresgél, a többiek figyelik a homokórát, és amint a homok lepereg, figyelmeztetnek, hogy lejárt az időd.
Megtaláltad a kártyán látható manót ábrázoló korongot?

Nagyszerű! Időben megtaláltad a manót, mielőtt az elaltatott óriások felébredtek volna a bűbájból. Vedd el a kártyát a pakli tetejéről, és képpel felfelé fordítva tedd magad elé. A manókorongot hagyd a táblán, a levelekkel takarj le minden korongot, majd fordítsd el a játéktáblát 90 fokkal bármelyik irányba. Ezután a következő játékos kerül sorra.

Már lepergett a homok, vagy feldöntöttél egy szendergő óriásfigurát vagy leesett egy levél a tábláról?

A három fenti eset bármelyike azt jelenti, hogy az óriások felébredtek még mielőtt megtaláltad volna a keresett manót. Vedd el a kártyát, és tedd magad elé képpel lefelé fordítva. A manókorongot hagyd a táblán, a levelekkel takarj le minden korongot, majd fordítsd el a játéktáblát 90 fokkal bármelyik irányba. Állítsd fel a felborult óriásokat, és tedd vissza a leesett leveleket a táblára. Ezután a következő játékos kerül sorra.

A játék vége és a győztes

A játék akkor ér véget, amikor a kártyapakli elfogyott. Ekkor minden játékos megszámolja, hány a képpel felfelé maga előtt tartott lapjait. Aki a legtöbb manót találta, az a játék győztese. Egyenlőség esetén a játék döntetlennel végződik.
Nehezített játékváltozat

Ha a játék túl könnyűnek bizonyulna számotokra, mindkét változatot játszhatjátok úgy, hogy az óriásokat nem a tábla sarkaira teszitek, hanem egyet középre, a másik hármat pedig köréje teszitek.
