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Jatekszabaly

Rogeszmeés gondolkodds, logikdtlan érvelés, paranoid vilagldtds.
Probdld ki, milyen egy konted hivé szemével Idtni a valésdgot.

A Conspiracy egy porgés kartyajaték, amit szolo, kooperativ vagy parti
modban is jatszhattok. A jatek celja megalkotni a tokeletes konteot es
0sszegyujtenia megfelelé szamu kovetot.

A jatek tartalma: O T L A jatek elemeis
1db Jatékszabaly xcio KARTHAK
11db Konted kartya

27 db Hir kartya
62 db Akcio kartya

A doboz Kickstarter exkluziv kartyakat is
tartalmaz, ezeket szimbolummal jeloltuk.

A jaték célja, hogy Neked legyen el6szor
legalabb 100 kovetdd a fordulo végeére.
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Elgkésziiletek:

Keverjétek meg a Hir paklit hir oldallal felfelé és
helyezzétek magatok elé ugy, hogy mindenki
konnyen hozzaférjen. Az Akcid paklit is keverjétek
meg és tegyetek a Hir pakli mellé képpel lefelé.

(2 jatékos esetén vegyétek kia | 2- jelzés( lapokat.)
Ezutan huzzatok 2 Konteo kartyat, egyet tartsatok
meg, a masikat dobjatok el. E koré épititek majd

az osszeesklves-elméleteteket. Néhany Konteo kartya
képessége aktiv, amit csak egyszer hasznalhattok a
jaték soran, masoke pedig passziv, ami a jatek alatt
folyamatosan érvényben van.

Vegil mindenki huzzon 4 Akci6 kartyat, ez lesz

a kezdo kéz.

A jaték menete:

A jaték forduldkra oszlik, ami mindig két korbdl all. Az els6 fordulot kivéve el6szor mindenki huzzon
egy Akcio kartyat. Ezutan a korok soran minden jatekos pontosan 1akciot hajthat végre a kovetkezd
harombol: a Felfedés akcidval Akcio kartyat jatszhattok ki, a Tisztdnlatds akcidval mar elnyert Hir
kartyat fordithattok at, vagy fordulénként egyszer a Kutatas akcioval az Akcio paklibol huzhattok
eqgy lapot. Ha valaki nem tud, vagy nem akar akciot végrehajtani, akkor passzolhat ebben a kérben.
Fontos! Ha az els6 korben passzolsz, ettd6l nem maradsz ki a masodik korbdl.

Minden Akcio kartyanak van eqgy tipusa, egy hangulati szovege, egy befolyas értéke és
alegtobbnek egy képessége is. Bizonyos Akcio kartyakat barmelyik korben hasznalhattok,
mig azokat, amiknek kijatszasi feltétele van, csak megadott kdrokben jatszhattok ki, vagy
epp valamelyik kérben nem hasznalhattok.

A befolyassal az Aktualis Hirre, vagyis a Hir pakli legfelsé lapjara “licitaltok”, a képesség
pedig csak a fordul6 végén 1ép életbe. A kijatszott lapok értékét is a forduld végén adjatok
Ossze a kartyaképességek érvényesilése utan (lasd: Hir kartyak megszerzése).

Az akciok végrehajtasa mindkét karben
egyszerre torténik: minden jatékos
készitsen be maga elé keppel lefelé egy
Akci6 kartyat, ezzel jelezve a tbbieknek,
hogy készen all. Ha minden jatékos el6tt van
mar egy bekeészitett lap, haromra mindenki
hajtson végre 1akciot. Aki a Kutatds, vagy

a Tisztanldtds akciot valasztotta, aza ki

nem jatszott Akcio kartyajat vegye vissza

Igy néz ki egy Akcid kartyas:
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Kavetd tamads - Az utolso kirt kiveve
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FeLTeTeL a kezébe. Fontos! Aki Felfedés akciot hajt
vegre, csak a bekészitett lapjat jatszhatja ki.
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Hir kartyak megszerzése:

A masodik kor vegéen mindenki adja 6ssze a fordul6 soran kijatszott lapjain szerepl6 befolyasokat.

A legtobb befolyassal rendelkezd jatékos szerzi meg az Aktualis Hirt. Pontegyenl6ség esetén az elsd
helyezettek licitalhatnak barmennyi tovabbi Akcio kartyaval a siker érdekében, azonban ekkor csak
a lapok befolyasa szamit, a képességik nem érvényesll - a K6zds tobbszords kartyat kivéeve. A licit

akkor ér veget, ha egy kivételével minden résztvevé kiszall. Ha tovabbra is egyenld az allas, a Hir kartya

elveszik és a Hir pakli aljara kerdl. Végul a Hir kartyat elnyerd jatékos magyarazza el, hogyan passzol az adott
hir a kontedjaba. (opcionalis szabaly, lasd: Laposfold maod) '

Pl.: ,Az Oscar gala csak figyelemelterelés, hogy az illumindtusok titkos vatikdni gytilése ne kapjon sajtovisszhangot.”

Tipp: A Tisztdnldtdas akcidval olvashattok a sorok kozott. Ezt az akciot hasznalva atfordithattok egy
megszerzett Hir kartyat, és meglathatjatok a hirekben elrejtett Gzenetet, rdadasul tdbb kdvetdt, Konteod
Bonuszt, vagy Bonusz képességeket szerezhettek, melyek az atforditaskor azonnal érvéenyesulnek. Abban
aritka esetben, ha egy Bonusz képesség miatt egy masik Bonusz képesség nem érvényesulhetne, olyan
sorrendben hajtsatok végre a Bonuszokat, hogy mindkett6 teljestilhessen.

A Konted Bonusz mindig +20 kdvetdt jelent, de csak akkor jar, ha a Hir kdrtyan megadott konted kdvetdje
vagy. Tehat, ha ugy érzed, egy Hir kartya szavai épp a te Konteddrdl szélnak, érdemes megszerezni és
atforditani azt. Ha késdbb elveszted a Hir kartyat, Ugy minden azon szerepl6 bonuszt és kovetdt is elveszitesz.




Minden, a forduld sorén_ kijatszott Akcio kartya a fordulé végén a dobd pakliba kerl, a Kéveték es
a Balszerencse kartyak kivetelével. Ha elfogy az Akcié pakli, akkor keverjétek Ujra a dobo paklit és
kepezzetek beldle eqgy Uj Akcié paklit.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor valaki eléri, vagy meghaladja a 100 koveté6t a forduld végeén.
Ha tobben is elérik egyszerre, akkor az gy6z, akinek tobb kovetdje van. Ha az is egyenld, akkor, akinek
tobb lapja van kezben, ha az is egyenl6, akkor akinek tobb lap van a konteojaban és ha még az is egyenld,
akkor a jatek tulajdonosa hirdet gydztest.

Példa egy forduléra: Zoli 5G hivg, Dave Laposfold hivé és mindkett6jiknek 2-2 Akcio kartyaja van
afordulo elején, de nincs még elnyert Hir kartyajuk, Réka Reptilian hivé és 1lapja van a kezében,
de elnyert mar 2 Hirt. Zoli és Dave is Ugy dont az els6 korben, hogy a Felfedés akciot valasztva
kijatszanak 1-1 Konted tamaddst, amikkel eldobatnak Réka Hir kartyait. Réka ekozben Tisztanlatas
akcioval atforditja egyik Hir kartyajat és megkapja a hatoldalon szerepl6 bonuszt: “A Konteo
tadmadas nem hat erre a lapra.” Az ott szerepl6 Konted Bonuszt viszont nem kapja meg, mert nem
Chemtrail hivé.

A masodik korben Zoli és Dave Kutatas akcioval lapot hiznak, Réka pedig kijatszik egy Védelem
kartyat. A kartyak hatasa ezutan érvényesil: Réka Védelem kartyaja semlegesiti Dave Konteo
tamadasdt, Zolié miatt azonban el kell dobnia az egyik Hir kartyajat. Mivel azimeént atforditott Hir
kartya Bonusza megvédi magat a lapot, igy Zoli csak a masik Hir kartyat dobathatja el vele. Ezutan
Osszeadjak a kijatszott lapok befolyasat. Dave és Zoli egyarant 1 befolyassal rendelkezik, Rékanak
pedig 2 befolyasa van, tehat Réka nyeri el az Aktualis Hirt. Majd Konted kartyaja képességét is
kihasznalja és visszaveszi a kijatszott Védelem kartyat a kezébe. A Konted tamadds lapok ezutan
eldobodnak. Végul Réka megindokolja, hogyan illeszkedik az elméletébe az elnyert hir.

Jaték variansok

A hattérhatalom tigynoke le akar jaratni benneteket, de Ti 6sszefogtok, és kozben feltarul el6ttetek
minden konteok 6sapja.

Elokesziiletek:

A [E jelzésl lapokat tegyétek félre, majd a jobb felsé sarokban szinessel megjeldlt Akcié kartyakat
megkeverve kepezzetek egy Hattérhatalom paklit. A maradék Akcio kartyat keverjétek dssze és ebbdl
képezzetek egy Akcio paklit. (2 jatékos esetén vegyétek kia E jelzésu lapokat is, miel6tt megkevernétek
a paklit.) Keverjétek meg a Hir kartyakat és azokbol a szokasos modon képezzetek egy Hir paklit. Tavolitsatok
el a Laposfdld és A madarak nem léteznek kartyakat a Kontedk kozil, majd mindenki huzzon egy Konted
kartyat. Vegul ezeket sz6jétek egy nagy kozos elméletté.

(Megjegyzés: Az 5G, a Chemtrail és az Oltasellenes Virustagaddk Konteo kartyak képessége Co-op modban
erdsebb a tobbinél. Ha tébb kihivasra vagytok, ezeket is tegyétek félre.)

Pl.: Az UFO zsido reptilianok Chemtraillel és balos propagandaval akarjak kiirtani az emberiséget.
Az ehhez szikséges technoldgiat az elmult évtizedekben elrabolt embereken kisérletezve
fejlesztették tokelyre.

A Konted kartyaja képességét mindenki csak sajat maga hasznalhatja és az csak dnmagara hat,
apassziv képessegeket kivéve, hisz azok a kozos kontedra hatnak.

2 jatekos esetén mindenki huzzon 3 Akcid kartyat az Akcio paklibol, 3-4 jatékos esetén pedig 2 lapot

és mar kezd6dhet is a jaték. Fontos! Az Akcio kartyakat titkosan kezeljétek. Korulirhatjatok a tobbieknek,
hogy milyen lapjaitok vannak, de nem mondhatjatok ki a kartyak nevét, a fajtajat és a befolyas ertéket.

A fordulo menete:

Minden fordul6 egy korbdl all. Az 6ramutatd jarasa szerint minden korben mas jatékos kezd. Az els6 fordulot
leszamitva el6szor mindenki huz egy lapot. Azutan a kezd6 jatékos felfedi a Hattérhatalom pakli legfelsé

2 lapjat. Ha ezek kozul barmelyik Kéz tamadds, és a kezd6 jatékosnak van kartya a kezében, akkor az a kezd6
jatékos ellen iranyul, ha nincs lapja, akkor az éramutato jarasa szerinti kovetkez6 olyan jatékos ellen, akinek
a fordulo elejen van kartya a kezében. A fordulo soran huzott Akcié kartyara a Kéz tdmadas nem vonatkozik.
Ha Konteo tamaddst vagy Kovet6 tdmaddst hiztok, az mindig a kozos konted ellen iranyul.

Ezutan a jatékosok vagy a Felfedés akciot valasztva lapot jatszanak ki, vagy Tisztdnldtds akcioval
atforditanak egy mar elnyert Hir kartyat, vagy Kutatds akcioval lapot hiznak. Az atforditott Hir kartyak
Bdnuszképességét barmelyik jatékos hasznalhatja, nem csak az, aki atforditotta.

A kijatszott lapokkal kozosen licitaltok az Aktualis Hirre, amit a szokasos modon szerezhettek meg.
Pontegyenléség esetén tovabbi lapokat is bedobhattok a licitbe, hogy elnyerjétek a Hirt, de ezeknek

a képessége nem ervényesil, csak a befolyasuk szamit. Ne felejtsétek el megindokolni, hogyan illeszkedik
a kontedtokba az elnyert Hir! (opcionalis szabaly, lasd: Laposfold mad)

A forduld végén dobjatok el a kijatszott Akcio kartyakat és Hattérhatalom kartyakat.

A jaték soran a kartyak Co-op/Szolo képességét es Co-op/Sz06l6 befolyasat hasznaljatok, ha van ilyen megadva.

.! = a jatékosok szama

3-4 jatekos esetén, ha elnyeritek a negyedik Hir kartyatokat is, veszelyessé valtok a hattérhatalom
szamara. Keverjétek meg a Hattérhatalom dob6 paklit és képpel felfelé tegyétek vissza a helyére.
Ezutan minden korben a kezd§ jatékos a 2 Hattérhatalom kartya mellé hizzon egy harmadikat is

a Hattérhatalom dobo pakli aljarol.

A jatékot akkor nyeritek meg, ha kdzosen eléritek az egyik forduld végén az alabbi koveté szamokat:
2 jatékos esetén 90 kovetd

3 jatékosnal 150 kovetd

4 jatekosnal 190 koveto

Es akkor veszitetek, ha elfogy a Hattérhatalom pakli miel6tt a megadott szamu kdvetd csatlakozna
hozzatok.

Novelhetitek a nehézséget azzal, ha emelitek az elérend6 kovet6 szamot.

52616 maod:
Tavolits el minden E Eés Ejelzés(j lapot a jatékbol, majd a[[s{eigde)sR:lelebet:N M |cirtak szerint vegezd

az el0keszileteket. Miutan megkeverted a Hattérhatalom paklit vegyél ki bel6le 6 véletlenszerlien
valasztott kartyat és ezeket tedd vissza a jaték dobozaba, a maradék lesz a Hattérhatalom pakli.
Veéqgul huzz 4 Akcio kartyat, ez lesz a kezdd kezed.

Eqgy forduld egy korbdl all. Az els6 fordulot kiveve a fordul6 elején hiizz egy lapot, majd fedd fel

a Hattérhatalom pakli [egfelsé lapjat, aminek a képessége csak a forduld végén érvenyesil. Ezutan
hajts végre Kutatds, Tisztdnldtds, vagy Felfedés akciot a szabalyai szerint. Ha szeretnél
taktikusabban jatszani, Felfedés akcional 2 lapot is kijatszhatsz 1 helyett. igy konnyebben gy6zad le

a Hattérhatalom kartyat, de gyorsabban is égeted a kezed. Pontegyenléség esetén a licitbe tobb kartyat
is bedobhatsz, hogy elnyerd az aktualis Hir kartyat, de ezek képessége nem érvényesil, csak

a befolyasuk szamit.

Ajaték soran a kartyak Co-op/Szol6 kepesseget és Co-op/Szolo befolyasat hasznald, ha van ilyen megadva.
A jatekot akkor nyered meg, ha eléred a fordulo végére a 110 kovetot és akkor veszitesz, ha el6bb fogy
el a Hattérhatalom pakli.

Ha tobb kihivast szeretnél, probalj meg még tobb kovetdt bevonzani.

Laposfdld mdd:

Ha nem szeretnétek megindokolni, hogyan illeszkedik a megszerzett Hir kartya a Kontedtokhoz, akkor
jatsszatok barmelyik jaték varianst a fenti szabalyok szerint Laposféld modban, Hir kartya magyarazat nelkdl.

Jeldolések:

[2__—: Tavolitsatok el a jatékbol Party médban 2 jatékos esetén.

[E: Tavolitsatok el a jatékbol Co-op modban.

E: Tavolitsatok el a jatékbol Co-op modban 2 jatékos esetén.

(- : Tavolitsatok el a jatékbol Szolo modban.

Jobb fels6 sarokban szines jeldlés: Co-op és Szolo madban ezekbdl
képezitek a hattérhatalom paklit.

Kértya képességek: Az Akci6 kartyakat akkor is kijatszhatod, ha a képességiik nem érvényesiil.

ovetok - 10 koveto csatlakozik a konteddhoz. A képessége azonnal érvényesiil, nem csak a fordul6 végén.
lapot ne magad ele a licitbe, hanem a konteodhoz illesztve jatszd ki a felfedés utan és nem kell eldobni
fordulo vegen.

Védhetetlen tamadas - Csak az utolso korben hasznalhato. Dobd el a megtamadott jatékos ebben

a forduléban a licitbe kijatszott Akcio kartyait és ezt a lapot tedd a helylkre. Az eldobott kartyak hatasat és
befolyasat is semlegesiti. Nem hat a Kovetdk és a Balszerencse kartyakra, mert azt a jatékos nem a licitbe,
hanem a kontedjaba jatssza ki.

Koveto tamadas - Az utolso korben nem hasznalhato. Kijatszaskor meg kell nevezni, hogy kit tdmadsz vele. llleszd
a megtamadott jatekos Kovetdk kartyajat a sajat konteddhoz. Co-op/Sz6l6 modban dobjatok el egy kijatszott
Kovetok kartyat, vagy ha nincs ilyen lapotok kijatszva, akkor minden jatékos dobjon el egy Akci6 kartyat a kezebdl.

Szamitasi hiba - Minden kijatszott Akcio kartya befolyas értékét 1-re csokkenti 6nmagan kivil. Ha masik jatékos is
Szamitasi hibat jatszik ki, akkor ezek egymas befolyasat is 1-re csokkentik. A Kovetdk kartyak nem kapnak befolyast
e kartya miatt. Ha a fordulo soran kijatszara kerul, hatasa a licitbe kijatszott lapokra is érvényes.

Hitel - 5 befolyast ad a kijatszas fordulojaban, de ennek az a kdltsége, hogy a kévetkez6 forduldoban semmilyen
okbol nem huzhatsz lapot az Akcio paklibél. Felllirja a Konteo kartyak képességét és a Hir kartyak Bonusz
kepesseget is. Viszont az Akcio dobopaklibol es mas jatékosok kezébdl hiizhatsz, vagy kérhetsz lapot, ha erre
valamilyen képesség lehetéséget biztosit.

Kéz tamadas - Az utolsé kdrben nem hasznalhato. Kijatszaskor meg kell nevezni, kinek a kezébdl szeretnél
eldobatni egy Akcio kartyat. A megtamadott jatekos dont, hogy melyik lapot dobja el. A tamadas csak a forduld
elejen kezben lévéd lapokra vonatkozik, a fordulo soran hizott kartyakra nem. Ha nem marad lapja a fordulo
vegen, akkor a kepesseg nem érvenyestil. Co-op modban a kezdd jatekos ellen iranyul, vagy, ha neki nincs lap
a kezében a fordulo elején, akkor az 6ramutato jarasa szerinti kdvetkez6 olyan jatékos ellen, akinek van lapja.

Konteo tamadas - Az utolso korben nem hasznalhato. Kijatszaskor meg kell nevezni, hogy kinek szeretned
eldobatni egy Hir kartyajat - olyan jatékost is tamadhatsz, akinek nincs még elnyert Hir kartyaja, de ilyenkor
alapod képessége nem érvényesll. Az eldobasraitélt lapot te valasztod ki a fordulo végén. Co-op/Sz6lé modban
ajatékosok valasztjak ki, melyik hirt dobjak el.

Ko6z0s tobbszoros - A lap annyi befolyast ad, ahany Akcidé kartyat 6sszesen kijatszotok a fordulo soran, beleértve
a Kovetok kartyakat, a Balszerencse kartyakat és Co-op/Szol6 modban a Hattérhatalom Kartyakat is.

Vedelem - Nem hasznalhato az els6 korben. Semlegesiti a tamadé kartya képességét, de nem védhet6 ki vele
a Védhetetlen tamadads.

Visszacsapas - Nem hasznalhato az els6 korben. Visszatlikrozi a tamadé kartya képességét a tdmadora, de nem
vedheto ki vele a Védhetetlen tamadds. Co-op/Szo6lé modban semlegesiti egy Hattérhatalom kartya képességét,
majd huzz egy Akcio kartyat.

Ujratoltés - Ujra aktivalhatod eqgy atforditott Hir kartyad Bonusz képességét. Figyelem! Néhany Bénusz nem
aktivalhato Ujra, a Hir kartyak hatoldalan feltintetettek szerint.
Karizma - Ezeknek a lapoknak nincs képessége, csak a befolyasodat névelik.

Balszerencse - llleszd ezt a lapot egy masik jatekos konteodjaba és ne dobd el a forduld vegen. Amig ez a lap
valaki konteojaban van, 1-el csokkenti annak a jatékosnak a befolyasat minden forduld végén. Ha ez a lap
a konteodban van, egyik akciodként eldobhatod a bekészitett Akcié kartyaddal egytt.



