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BEVEZETO ES A JATEK CELJA

A kirdlysig elvette ezt a tengerparti teriiletet és dtadta az 1ij baroknak. A barok
hamar felfedezték, hogy ezen vidék igazi értéke a borostyankd, melyért a vildg
minden szegletébdl karavinok érkeznek. A kozeli falvakban éI0 foldmiivesek
gyijtik a borostydnokat, melyeket kereskeddk hoznak el a tdvoli foldekrdl. A barok
tudjdk, aki a legtobb hasznot tudja megszerezni a borostydnkd kereskedelembdl,
az az 1ij fold legbefolydsosabb uralkodojdva vdlik.

A jatékosok barokat alakitanak. Céljuk az, hogy kereskedelmi utvonalakat épit-
senek ki, melyek osszekotik kastélyukat a borostyankovet gytijto falvakkal és a tobbi
baro kastélyaval, ahova szallitjak azt. Ennek érdekében a jatékosok utakat épitenek
pusztakon keresztiil, melyek segitségével a vasarlok meg tudjak kozeliteni a
borostyankdvek lelohelyeit. Mivel minden vésarlo hasznalhatja az utakat, fontos, hogy
jo kapcsolatunk legyen a masok altal épitett tithalozatokra is. Az a bard, akinek
kastélya a legtobb faluhoz és kastélyhoz kapcsolodik, az 4j f61d leggazdagabb és
legtiszteletreméltobb foldesura lesz.
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Jatéktabla * 8 fa falu * 14 aranyérme * 92 utépités lapka, koztiik: 82 ut,
4 mocsar és 6 lapat * 6 specialis lapat lapka * 6 kastélylapka * Jatékszabaly
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D AZ ALAPJATEK

A JATEK ELOKESZULETEI

Az els6 jatek elott ovatosan nyomkodjuk ki a lapkakat és a korongokat a tartobol.
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* Tegylik vissza a 6 specialis lapat lapkat a dobozba [5]; ezeket csak a halado

E‘ jatékverzioban hasznaljuk.
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| * Tegyiik a jatéktablat az asztal kozepére. Valasszunk egy kezd6 felallast az
" abran lathato elrendezések koziil. Jatékosszamtol fiiggden tobb kezdeti elren-
i»' dezési lehet6ség is van, ahogy a kastélyokat és a falvakat lehelyezhetjiik a
TS tablara. Ezek az abrak megtalalhatoak a szabaly utolso oldalain.

®

ol * A kivalasztott abranak megfeleléen helyezziik le a falvakat és a kastélylap-
Cs kakat a jatéktabla megfelel6 helyére. Tegyilink 1 aranyérmét minden kastély-
& lapkara és minden egyes falu ala.

E.i * Keverjiikk meg az utépités lapkakat és adjunk minden jatékosnak 6 lapkat. A tobbi
5 lapkat tegyiik képpel lefelé a tabla mellé. A jatékosok nem mutathatjak meg
:H lapkaikat egymasnak. Minden jatékos részére kijeloliink egy kastélyt véletlen-
= szertien, vagy kozos megegyezéssel valaszt maganak egyet minden jatékos.
g Most valasszuk ki a kezddjatékost, ami utan mar készen is allunk a jatékra.
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A JATEK MENETE

A kezdgjatékostol kiindulva és az oramutatd jarasaval megegyezden folytatva a
jatékosok végrehajtak koreiket.

Minden jatékos a korében a kovetkezoket teszi:

1. Letesz 1 lapkat a kezébdl a tablara a lentebb leirt szabalyok szerint. Bizo-
nyos esetekben (lasd: hid és korforgalom) a jatékos szamara megengedett 2
lapka lehelyezése is az adott korben.

2. Huz 1, vagy 2 lapkat a paklibol, hogy tjra 6 lapka legyen a kezében.

EGY UTEPITES LAPKA LEHELYEZESENEK SZABALYAI

* Egy jatékos oly’ mdodon helyezhet le lapkat (at, mocsar, lapat) a tablara, hogy
az az uthalozat révén kapcsolatban alljon sajat kastélyaval.

* Az utak és a mocsarak csak lires mezore helyezhetdek le. (Kivétel: hid és kor-
forgalom.)

* Egy mez6 akkor elérhet6 egy jatékos szamara, ha arra a mezore oda tud utazni
sajat kastélyatol az Gtlapkakon keresztiil.

* Két szomszédos lapka kozos oldalukkal kapcsolodik egymashoz: ut az uthoz,
ut nélkiili az ut nélkilihez kapcsolodik. Egy lapka 1t oldala nem kapcsolodhat
egy masik lapka ut nélkiili oldalahoz.

* Minden Ut semleges, vagyis elérhetd minden jatékos szamara.

* Néhany ut egyiranyt. Ezeket az uiton 1év0 nyil jelzi, amely egyuttal jelzi a koz-
lekedés iranyat is.

* A kastélylapkak 4 kiilonallo uttal rendelkeznek, melyek csak a kastélyig vezet-
nek, tehat egy ut, amely elér a kastélyig, ott véget is ér és nem folytatodik a
kastélyon tal.

Els6 1épésként a jatékos csak a kastélya koriili 4 mez6 valamelyikére tehet le lapkat.
Kés6bb mar letehet a kastélyatol tavolabbi helyre is (igy novelve a kastélytol induld
ut hosszat), vagy egy Uj utat is kezdhet a kastélya valamely masik oldalan.

Példa:

3 R 8 g
-raM-J i !S- I'&'&‘M-ﬂ‘n"-:-ﬁﬁ". lr._{

e i e i ()

g
e



;
r
3
3
]

Kapcsolat kiépitése egy faluhoz:

Ahhoz, hogy egy jatékos kapcsolatot épitsen ki egy faluhoz, le kell tennie
egy utlapkat arra a mezére, amelyen a falu van. A lapkat letessziik a \
tablara, majd arra ratessziik a falut. Ha jelenleg csak egy jatékosnak -\
van kapcsolata a faluhoz, a jatékos begytjti a falu aranyérméjét. Ha L_, 3
tobb jatékosnak is van kapcsolata a faluhoz, az aranyérmét eldobjuk

A kastélyoktol eltéréen a falunal nem ér véget az ut, igy az foly- _\_}_
tatodhat a falun tal is.

Kapcsolat kiépitése egy masik jatékos kastélyahoz:

Egy masik jatékos kastélyahoz val6 kapcsolodas akkor valosul meg, ha lehetdségilink
van az uthalozaton keresztiil sajat kastélyunktol a masik jatékos kastélyahoz utazni. Ha
a jatékos az egyetlen, aki kapcsolodik a kastélyhoz, begytijti a kastély aranyérméjét.
Ha t6bb jatékosnak is van kapcsolata a kastélyhoz, akkor a kastély aranyérméjét eldob-
juk. A kastély tulajdonosat nem vessziik figyelembe, amikor azt szamoljuk, mennyi
jatékos kapcsolodik a kastélyhoz, mivel a kastély tulajdonosa sosem gyiijtheti be sajat
kastélyanak aranyérméjét.

Példa:

A piros kastély kapesolodik a S /\U‘V’(;/’_‘.”Uk nin?s
kT o kapcsolata a piros kastéllyal
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A hid és a korforgalom

A hid és a ké’)rforgalom speciélis lapkak, melyek segitségével
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ha a jatékos egy olyan utat épit, amely egy egyenes ut lapka ut
nélkiili oldaldhoz kapcsolddik. Ilyenkor a jatékos eldobhatja az
egyenes Ut lapkat és kicserélheti azt egy hidra, vagy korforgalom-
ra, még ugyanabban a korben. Hidat, vagy korforgalmat csak a
° | kézben 1év0 lapkak koziil lehet letenni.

- ’ Mindkét lapkat normal médon hasznéljuk, egyszertien lehelyez-
ziik azokat az ismert szabalyok szerint.




Lapdtok

A lapat lapkakat nem helyezziik le a tablara, segitségiikkel el-
pusztithatunk egy ut-, vagy mocsar lapkat (kastélylapkat nem). A
jatékos kastélyatol ut kell, hogy vezessen az elpusztitani kivant
lapkéhoz. A lapat lapkat és az elpusztitott lapkat is eldobjuk. Az
igy iliresen maradt mezore késébb lapka helyezhet6 le a normal
szabalyok szerint.

Mocsarak

Egy mocsar lapkat ugy helyeziink le, mint egy utlapkat: kell, hogy
legyen kapcsolat a jatékos kastélyatol a kivant iires mez6hoz. A
mocsarak blokkoljak a kapcsolatokat és nem lehet rajuk utlapkakat
letenni. A mocsarakat meg lehet semmisiteni lapat segitségével.

AMIKOR NEM LEHET LAPKAT LEHELYEZNI

Amig van ra lehet6ség, a jatékosnak le kell helyeznie egy
lapkat. Ha nincs lehetdség semmilyen lapkat lehelyezni,
akkor helyette a jatékosnak el kell dobnia egy aranyérmét
(ha van neki) és a kezébdl el kell dobnia egy lapkat, majd
huznia kell egy ujat a paklibol. A jatékos egyszertien be-
mondja, hogy nincs lehelyezhet6 lapkaja (de nem mutatja
meg azokat). Ha mar elfogytak a lapkak a paklibol, akkor a
jatékos egyszeriien passzol.




A JATEK VEGE
A jaték a kovetkezok szerint ér véget:

1. Csak egy jatékosnak van kapcsolata sajat kastélyatol kiindulva az osszes faluhoz
¢s az Osszes jatékos kastélyahoz. Ilyen esetben ez a jatékos azonnal megnyeri a
jatékot. Ha egy idében tobb jatékosnak is van kapcsolata minden faluhoz és
minden kastélyhoz, a jaték folytatodik, amig a 2. feltétel nem teljesiil.

2. Ha egy jatékos sem tud nyerni az 1. feltétel alapjan, a jaték akkor ér véget,
amikor a pakliban mar nincs tobb lapka és minden jatékos kezében mar csak 3,
vagy kevesebb lapka van. Ezutan a jatékosok megszamoljak a borostyanko-
kereskedelembdl szarmazo6 bevételeiket.

. Minden jatékos szerez:

1 pontot minden aranyérméért
1 gy6zelmi pontot minden faluért, amelyhez kapcsolatot tudott kiépiteni
2 gy6zelmi pont minden kastélyért, amelyehez kapcsolatot tudott kiépiteni

- A legtobb ponttal rendelkezd jatékos gy6z. El6fordulhatnak dontetlenek is.

| D HALADO JATEKVERZIO

A halado jaték menete hasonl6 a normal jaték menetéhez, de a kovetkezd valtozasok
lépnek érvénybe:

A jaték kezdetekor minden jatékos kap egy, a kastélyaval megegyez6 szinti specialis
lapat lapkat. A jatékosok ezt a lapkat az egész jaték soran egyszer hasznalhatjak,
. kivaltva ezzel egy, a keziikben 1év6 lapka lehelyezését.

Az eldkeésziiletek alatt forditsunk fel annyi lapkat, ahany jatékos jatszik. Amikor a
r jatekosok a koriik végé lapkat huznak, valaszthatnak egyet a felforditottak koziil,
vagy huzhatnak a paklibol. Amikor a feldorditott lapkak koziil vesz el egyet a
jatékos, azonnal potolnia kell egy masikkal a paklibol. Ha a jatékos 2 lapkat huz,
mindkét esetben elérhetd szamara a valasztasi lehetség (tehat a jatékos huz egy
lapkat a felforditottak koziil, majd potolja azt, mieldtt masodikat is valasztana).

A JATEK VEGE

A jaték az alapjatékkal megegyez6 modon fejezodik be. Ne felejtsiik el, hogy a
specialis lapat lapkat nem szamoljuk a kézben 1évé lapkakhoz.
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Tekinteted inspiralé szamomra ...
' felesegemnek - Martynanak
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