A GYURUK [JrA
A KALANDJATEK

SZABALYOK

JATEK ATTEKINTESE

A jatékos Frodoét képviseli, akinek az a célja, hogy
elérje Mordort, és beledobja a GYURUT a Végzet
Hegyének lavajaba, megakadalyozza, hogy megoljék
az ellenségek, és ne kaphassa el a Boszorkanykiraly.

AJATEK ELEMEI

1 darab 54 lapos kartyapakli, 1 kezd6kartya, 1
jatéklap.

A jatékosnak sziiksége lesz kb. 20 zsetonra is
(apropénz, barmilyen szind kocka), amelyekkel a
jatéklapon jelezheti a jatékos egészségét, forduldit,
az eszkozeit, stb.

(GYOZELMI FELTETELEK

A jatékos megnyeri a jatékot, ha elfogy az 54
kartyalap, 25 forduld alatt.

A jatékos veszit, ha:

1. Nem éri el a Végzet Hegyét 25 forduld alatt
(minden forduld 1 napbdl vagy 1 éjszakabdl all) Vagy
Ha az egészsége eléri a 0-t (a jatékos 10 élet ponttal
kezd). Vagy

3. Elkapja 6t a Boszorkanykiraly (ha 3
Boszorkanykiraly jelz6 van a jatéklapon).

KARTYAK FELEPITESE:

Kartya neve

Agresszi6 értéke
Kartya képe

Irdnyok

Leiré szoveg

Kartya Hatdsa

Ezek koziil az irdnyok, az agresszid értéke, és a kartya
hatdsa a fontos (a tobbi toltelék).

A. Vegyiik ugy, mintha a kartya egy UtkeresztezGdés
lenne:

Ezaltal lehetG6séget kapsz, hogy merre indulj el
(el6re, balra és/vagy jobbra).

Az Iranyok szdmokat is mutatnak (1-t6l 5-ig
terjed6en), és azt is mutatjak, hogy hany lapot kell
felhuznod, hogy folytathasd a kiildetésed.

B. Minden kartyan lév6 agresszio érték (0-tdl 3-ig
terjed) azt mutatja, hogy hany tamadast szenvedtél
el utazasaid soran.

Minden kartya felhlzas utan Osszesitsed az agresszid
értékeket, ez jelzi a Tamadasok értékét, hogy ebben
a forduléban mennyi sériilést szenvedtél el.

Abban a pillanatban, hogy ez az érték nagyobb, mint
Frodd egészség pontjainak értéke, a jatékos azonnal
elveszti a jatékot. A Tdmadads értéke lesz az ebben a
forduléban felhuzott kartyak 6sszege, az agresszié
szamok 6sszege.

Példa: ha a jatékos olyan irdnyt valaszt, aminek nagy
az értéke, gyorsabban haladhat, a kildetését
befejezheti 25 forduldn belil. Ugyanakkor novekszik
az esélye, hogy megsériil, és megolik.

Barmikor, mielStt kartyakat hdzol fel a kiildetés
paklibdl, hasznalhatod a GYURUT, amitél Frodé
lathatatlan lesz. Ezaltal minden tdmadast elkerilhet
(tehat az agresszié értéke 0 lesz). DE ha igy teszel, a
Boszorkanykirdly is kbzelebb keril hozzad:

amikor csak hasznalod a Gydir(it, tegyél egy zsetont a
Boszorkanykiraly mezére, a jatéklapra.

Ha el6szor hasznalod a Gydr(it, tegyél egy zsetont a
Gy(r( szimbdlumra, a jatéklapra: ez jelzi, hogy
legalabb egyszer hasznaltad a gydir(it.

Kartyak felhuzasa kozben, vagy eldtte (eszkoztdl
fliggben) a jatékosnak lehetGsége van egy néla Iévé
eszkdzt hasznalni.

A jatékos csak egy eszkozt haszndlhat forduldnként.

C. A Kartyak Hatdsa lehet j6 vagy rossz, a kartyatal
fliggGen.

A jatékos CSAK a forduld utolsd kartyajanak hatasat
hajtsa végre: tehat ha nincs mas utasitds, a kartyak
felhuzasa kozben CSAK az agresszid értéke szamit.

Példa: ha a jatékos egy 3 értékd iranyt valaszt, felhiz
(egyszerre csak egyet) 3 kartyat, hozzaadja ennek a 3
kartyanak az Agresszié Ertékét, és CSAK az utolso, 3.
kartya hatasat hajtja végre.



EGY FORDULO MENETE:

Minden forduld egy éjszakat vagy nappalt jelent
Kozépfoldén, a jatékosnak 25 forduld alatt kell
befejeznie a kiildetését (a jatéklapon folyamatosan
jelezd a Fordulé Jelz6n a fordulodkat).

Minden forduld 6 fazisbdl all:

1. Vélaszd ki az egyik iranyt, ami a kartyara van irva.
2. Az irdnyon lév6 szamu kartyat hazz fel.

3. A felhuzott kartydkon |évé6 agresszid szamot add
Ossze, ennyi értékkel tdmadnak meg téged. Az
Egészség Jelz6 Savrdl végy le annyi sziv jelz6t,
amennyi sérlést elszenvedtél.

4. Hajtsd végre az utolsénak felhlzott kartya hatasat.
5. Pihenj, vagy automatikusan, vagy ha szeretnél (ha
magadtdl pihensz, a fordulé jelz6t 1éptesd el6re 2
mezG6vel).

6. Forduld vége, léptesd el6re a Fordulo Jelz6t 1
mezbvel.

A jaték akkor ér véget, ha barmelyik feltétel teljesul
a vereséghez; vagy ha a jatékos felhuzza az utolsé
lapot is.

PIHENES:

Ha pihensz, minden sérilésed begydgyul, az
Egészség Jelz6 Savon tedd a jelz6t a kezd6 mezdére.

Automatikusan pihenés koévetkezik, ha a jatékos (a
forduléjanak a pihenési fazisaban) a Forduld Jelzé
Sédvon a HOLD szimbdlumon all a jatéklapon.

A jatékos DONTHET ugy is, hogy pihen a NAP
szimbdlumon, de ez 2 forduldnyi lépésbe keriil. Ha
igy teszel, |éptesd a jelz6t 2 mezbvel el6rébb a
Forduld Jelzén (azaz tedd a jelz6t a kovetkez6 NAP
ikonra).

Ez azt jelenti, hogy ha a jatékos nem pihen a forduld
végén (magatdl vagy automatikusan), a kapott
sérilések megmaradnak a kdvetkezd forduldra is.

Példa: a 9. forduld vége jott el (NAP ikonnal), és a
jatékos ugy dont, hogy pihen. A jatékos visszadllitja a
sériilés jelz6ket, és 2 Iépésnyit elGre Iép, egy Holdat
(10. forduld) és egy Napot (11. forduld).

Ezutan, a kovetkez6 fazisban tovdbbmozgatja a jelz6t
1 lépéssel (befejezve ezzel a forduldt a 12. helyen,
egy Holdon).

BEALLITASOK:

Keverd meg a kdrtydakat, és lefelé forditva tedd a
jatéklapra, a Kuldetés helyre.

Tegyél egy jelz6t a Forduld Jelz6 Sav elejére, a
jatéklapra.

Tegyél 10 jelz6t minden Sziv ikonra, mint Sérilések,
a jatéklapra.

A tobbi jelz6t tedd a jatéklap mellé.

A jatéklapon lévé Dobott Lapok mezén vélassz egy
iranyt (1 vagy 3).

Most elkezd6dik a kiildetésed.



AKARTYAK HATASAT (FAQ):

A kartydknak kilonb6z6 hatasuk van: talalkozasokat
jelolhet; valasztasi lehet&séget ad a jatékosnak; van,
aminek nincs kiilonos hatdsa (ez persze csak a Kartya
Hatasat érinti, nem az Agresszié Ertékét - kivéve, ha
mashogy irja a kartya).

Aragorn: a jatékos vegyen le 1 Boszorkanykiraly
jelz6t a jatéklaprol.

Ha a jatékos akarja, barmikor megkeresheti
Aragornt, az dobott lapokbdél felhizva kartyat, és azt
a kildetés pakliba athelyezve.

Ha igy tesz, amikor megtaldlja Aragornt, azonnal
eldob 1 Boszorkanykiraly jelz6t a jatéklaprol.
Ilyenkor egyik kartydnak SEM szabad figyelembe
venni a hatasat, és az agresszidjat sem (még
Aragornét sem).

Ez az akcid 1 napot/lépést vesz igénybe, de a
jatékosnak a kiildetést ugyanonnan kell folytatnia,
ahol megtalalta Aragornt.

Boszorkdnykirdly: a jatékos tegyen le 1
Boszorkanykiraly jelz6t a jatéklapra.

Amikor a jatéklapra felkeril a 3. Boszorkanykiraly
jelzd, a jatékos azonnal elvesziti a jatékot.
Galadriel: a jatékos kap 1 életet, ezt jeldlje a
jatéklapon.

Gollam: a jatékos MINDIG végrehajtja a Gollam
kartya hatasat, ha ez a célkartya (figgetlentl mas
kartyak hatasatdl). Visszaveszel 3 kartyat (felhtzol 2
kartyat plusz a Gollam kartyat) az eldobott lapok
kozil, és visszateszed a kildetés pakliba.

A 3. kdrtya hatdsat hajtsd végre, de nem tamadnak
meg.

Arwen: a jatékos vegyen le MINDEN
Boszorkanykiraly jelz6t a jatéklaprol.

Banyapok Oduja: a jatékos azonnal Iépjen el6re 1
napot a jelz6 savon (a fordulé 4. |épésében).

A lépés végén a jelzG6t |éptesd tovabb, mint ahogy
szoktad.

Faramir: a jatékos MEGNEZHETI a kdvetkezd 3
kartyat a kildetés pakliban, és dtrendezheti azokat.
Gandalf: a jatékos, miutan megnézte a kdvetkezd
kartyat, donthet Ugy, hogy nem hajtja végre a
hatasat.

A Rohirok: a jatékos el6re |éphet 2 l1épést, a
Tamadas értéke 0, de NE hajtsd végre a cél kartya
hatasat.

Legolas: a jatékos a kovetkez6 kérben, amikor
kartyakat huz fel, egyik kartya agresszié értékét
lenullazhatja.

Gimli: a jatékosra hato teljes tamadds értéke a
kovetkez6 korben 2-vel csdkkenjen.

Osgiliath: a jatékos huzzon fel 3 lapot
véletlenszeriien a dobott lapok koziil, és keverje bele
a kulldetés pakliba.

Szilszakdll: a kbvetkezd korben felhizando 1. kartya
agresszio értéke legyen 0 (a tobbit hozzd lehet adni).
Troll: a jatékos nem pihenhet ebben a kérben.
Orkok: a jatékos véglegesen csokkentse az életerejét
1-gyel.

Szauron: a jatékos ellenérizze, hogy hasznalta-e mar
eddig a gy(ir(it. Ha még nem hasznalata, semmi nem
torténik, mehet tovabb a jaték. Ellenkezd esetben
vedd ki az 6sszes Boszorkanykirdlyt a Dobott Lapok
koziil, és keverd bele a kiildetésekbe.

Siirl kéd az erdében: ha NEM balra mész, nem
nézheted meg a kartyaidat, ahogy felhizod &ket;
CSAK a célkartyat nézheted meg. NE add hozza az
agresszio értékeket, csak a célkartya agresszio értéke
szamit.

A barlangok mélyére: Ha NEM jobbra mész, és
barmelyik felhtzott kartyad egy Troll, kétszerezd
meg a tdmadasok értékét.

Ha tobb trollt is felhtzol, azoknak nincs kilon
hatasuk.

Vasudvard kapui: ha egyenesen mész, és barmelyik
felhuzott kdrtyanak az értéke 0, az most 2 értékd
lesz.

Ez minden 0 értékd kartyara érvényes.

A Holt Ldp: ha jobbra indulsz el, NEM pihenhetsz a
kovetkezé célallomason, ezaltal a sériiléseidet sem
gyogyithatod.

A hegyi ut: Ha el6re mész, ne hajtsd végre a
kovetkez6 kartya hatasait.

A régi fogado: Ha belépsz a fogaddba (el6re), talalsz
egy Mithril pancélinget, ami mostantdl 1-gyel
csokkent MINDEN téged ért tamadast (beleértve a
kovetkez6t is).

Helyezz egy zsetont a Pancél felszerelésre.

Tobb is kifejti hatdsat.

Vdndorlds az erdében: Ha el6re mész, kapsz egy
fegyvert, ami BARMIKOR hasznélhatd, hogy
barmelyik agresszid értéke 0 legyen (ebben a korben
is).

Kartyak felhuzasa kozben dontsd el; NEM akkor,
miutdan minden kartyat felhuztal.

Helyezz egy zsetont a Fegyver felszerelésre.

A fegyver csak egyszer hasznalhato.

Tobb fegyvert is hordhatsz egyszerre.

Minas Tirith: a jatékos hizzon fel 5 lapot
véletlenszerlen a dobott lapok koziil, és keverje bele
a kildetés pakliba.

Vélgyzugoly: ha eléred Volgyzugolyt, a kapott
tdmadasok 6sszege 0.

A Keresztutak: nincs kiilonleges hatasuk.



