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Tartozékok

* 60 vizallo kartya

e jatékszabaly

 Ajaték attekintése (
Minden jatékos, amikor sorra keriil, hiizzon egy kartyat, és kovesse a
rajta lévo utasitasokat. A kartyak utasitasai a jaték végeig érvényesek.
Minél tobb koron vagytok til, annal nehezebb lesz az 6sszes utasitast

végrehajtani, és aki hibazik, kiesik... Aki pedig a legtovabb birja, az lesz
a gyoztes!

" Elékésziiletek (

Keverjétek meg a kartyakat, alkossatok beldliik két paklit, és tegyétek
azokat képpel lefelé a két kartyatartoba. A kartyatartokat gy tegyétek
az asztalra, hogy mindenki konnyen elérje azokat. Az a jatékos kezd,
aki koziiletek a legkiegyensiilyozottabb, a tobbiek az ramutaté jarasa
szerint kovetkeznek.

 Ajaték menete (

Amikor valaki sorra keriil:
1 - Hlzzon egy kartyat az egyik pakli tetejérol.
2 - Olvassa fel a kartyan Lévo feladatot.
3 - Hajtsa végre a kartya utasitasat tgy, hogy kozben a korabbi
feladatokat is teljesiti (ha mar volt).

Ezutan a bal oldali szomszédja kovetkezik.

A zold kartyakat valahol a testeteken kell
majd tartani. (1. dbra: Ez a kdrtya legyen a
fejed tetejéen.)

A narancs és lila lapokat tartsatok magatok
elott képpel felfelé, hogy mindenki lassa, mi
0ol | 3 feladat (2. dbra).

1. dbra

Akartyakat betehetitek a ruhatok vagy a hajatok ala eqy 2. dbra
feladat teljesitéséhez, de figyeljetek ra, hogy legalabb
az eqyik csiicske kilatszodjon. Nem dughatjatok el teljesen a kartyakat!

\ Megjegyzés: a kdrtydkon lévo rajzok csak illusztrdciok,
ez utasitdsokat mds modon is meg lehet oldani.

Ha az egyikotok akar csak egy pillanatig nem teljesiti egy kartya
utasitasat, akkor 6 azonnal kiesik. Barmikor valtoztathattok helyet és
testhelyzetet, ha kozben végig betartjatok a kartyak utasitasait.

Ha egy utasitas betartasa miatt nem vagytok képesek j kartyat hazni,
amikor sorra keriiltok, akkor azonnal kiestek.

Ajatek vége |

Az utolsoként jatékban marado jatékos gyoz!






