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ACCURACY 
A tüzelő egység kap +3 támadóértéket. 
 
ADVANCED RECON 
Fedd fel az összes képpel lefelé néző ellenséges egységet a térképen. Az 
ellenfelednek meg kell neked mutatnia a nála lévő kártyáit. 
 
AIR STRIKE 
Csökkentsd egy már felfedett ellenséges egység morálját 1-gyel. Nem csökkenhet a 
morálja 0-ra. 
 
BOMBER RUN 
USA: Csökkentsd egy már felfedett ellenséges egység morálját 3-al. Nem 
csökkenhet a morálja 0-ra. 
Németország: Csökkentsd egy már felfedett ellenséges egység morálját 2-vel. Nem 
csökkenhet a morálja 0-ra. 
 
COMMANDER INITIATIVE 
USA: Válassz ki 2 baráti egységet, és mozgasd őket 1-1 lapkával arrébb. 
Németország: Válassz ki egy baráti egységet, és hajts végre vele egy extra mozgás-, 
harc- vagy beásás akciót. 
 
COUNTER OFFENSIVE 
Körönként csak 1 ilyen kártyát játszhatsz ki, és csak akkor, ha van egy ellenséges 
egység (kivéve „Scout Car”) a kezdősorod szomszédságában. Keress ki 2 egységet a 
paklidból hogy telepíthesd őket a kezdő sorodon. Ezek az egységek kapnak egy 
normál aktivációt.  
 
DEADLY FIRE 
USA: Csökkentsd egy ellenséges egység morálját 2-vel. Csatánként csak 1 ilyen 
kártyát játszhatsz ki. 
Németország: Csökkentsd egy ellenséges egység morálját 3-al. Csatánként csak 1 
ilyen kártyát játszhatsz ki. 
 
DOUBLE TIME 
Az egyik egységed 2 mozgás akciót hajthat végre egymás után. Ugyanarra az 
egységre csak egy ilyen kártyát játszhatsz ki egy körben. 
 
EXPOSED! 
Vonj le 3-at a célpont egység védelmi értékéből. 
 
FORCED RETREAT 
Az ellenséges védekező, vagy támadó egységnek vissza kell vonulnia az összecsapás 
végén, függetlenül annak eredményétől. Ez az egyetlen mód arra, hogy a támadó 
egységnek kelljen visszavonulnia. Semmissé teszi a kijátszott „Last Stand” 
akciókártyát. 
 
IMPROVED DEFENSES 
USA: Válassz ki 2 nehéz egységet, és adj mindkettőnek 2-2 morált. Nem nőhet a 
moráljuk 9 fölé. 
Németország: Válassz ki 2 baráti egységet, akik beásottak lesznek. 
 
INCREASED SUPPORT 
USA: Minden támogató tüzérség után növeld meg a támogatást 2-vel. 
Németország: Minden támogató nehéz egység után növeld meg a támogatást 2-vel. 
 
LAST STAND 
Az ellenséges támadó vagy védekező egység nem vonulhat vissza a csata 
eredményétől függetlenül. Semmissé teszi a kijátszott „Forced Retreat” 
akciókártyát. 
 
MORALE BOOST 
Az egyik résztvevő egység +2 morált kap. Összecsapásonként csak egy ilyen kártyát 
játszhatsz ki. 
 
NATIONAL ADVANTAGE 
USA: Telepítsd bármelyik kezedben lévő egységet a kezdősorodra, vagy egy olyan 
üres térképlapkára, amely kapcsolódik egy általad elfoglalt lapkához. 
Németország: Válassz ki 2 gyalogos egységkártyát a dobott lapjaid közül, és 
telepítsd őket a kezdősorodba új egységként. 
 
OFF TARGET 
Tedd semmissé az ellenséges támogatást. 
 
OPPURTUNITY FIRE 
Válassz ki egy baráti egységet, és hajts végre vele egy extra harc akciót. 

PARTISANS 
USA: Távolíts el 2 ellenséges irányításjelzőt 2 üres térképlapkáról, amelyik nem 
ellenfeled kezdősora. 
Németország: Tegyél 1 irányításjelzőt egy üres, semleges térképlapkára, amely nem 
ellenfeled kezdősora. 
 
POOR AIM 
Csökkentsd 3-al a tüzelő egység támadó értékét. 
 
PREPARED POSITIONS 
Az egyik baráti egység beásottá válik. 
 
PREP FIRE 
Válassz ki egy ellenséges egységet, és távolítsd el a „beásott” jelzőt mellőle. 
  
RANGED BOMBARDMENT 
Csapj fel  1 akciókártyát, és nézd meg a taktikai módosítóját (bal alsó sarokban lévő 
szám), a felcsapott kártyát dobd el. Csökkentsd egy már felfedett ellenséges egység 
morálját 3 + a felcsapott kártya taktikai módosítója mértékben. Nem csökkenhet az 
egység morálja 0-ra. 
  
RE-DEPLOY 
Mozgasd egy kezdősorodon lévő egységedet általad irányított területeken keresztül 
egy bármelyik általad irányított üres térképlapkára.  
 
REPLACEMENTS 
USA: Válassz ki egy baráti egységet, és adj neki 3 morált. 
Németország: Válassz ki egy baráti egységet, és adj neki 2 morált. 
 
RESERVES 
USA: Húzd fel az egységkártya paklid 3 legfelső lapját, és vedd őket a kezedbe. 
Németország: Húzd fel az akciókártya pakli 2 legfelső lapját, és vedd őket a 
kezedbe. 
 
SABOTAGE 
Körönként csak 1 ilyen kártyát játszhatsz ki, és csak akkor, ha van egy ellenséges 
egység (kivéve „Scout Car”) a kezdősorod szomszédságában. Húzz 2 kártyát az 
akciókártya pakliból. Ellenfelednek el kell dobnia 2 véletlenszerűen kiválasztott 
kártyát a kezéből. 
 
SMOKE SCREEN 
Tedd AZONNAL semmissé az adott összecsapást. Semmissé teszi a kijátszott 
„Forced Retreat” akciókártyát. 
 
SNAFU 
Tedd AZONNAL semmissé a most kijátszott akciókártyát. 
 
SNAP SHOT 
Csökkentsd az ellenséges egység morálját 1-gyel. Körönként csak egy ilyen kártyát 
játszhatsz ki. 
 
SUPPLY COLUMN 
Kapsz 10 tekintélypontot. Körönként csak egy ilyen kártyát játszhatsz ki. 
 
SURPRISE ATTACK 
Tedd semmissé a célpont egység terepmódosítóját. 
 
STRAFING RUN 
USA: Tedd semmissé az ellenséges tüzérségi támogatást, és csökkentsd 
1-gyel mindegyikük morálját. 
Németország: Tedd semmissé az ellenséges tüzérségi támogatást. 
 
TAKE COVER! 
Adj 3-at a célpont egység védelmi értékéhez. 
 
TANK OBSTACLES 
Tedd AZONNAL semmissé egy ellenséges nehéz egység mozgását, vagy 
előretörését. 
 
WELL SUPPLIED 
Vegyél vissza 2 tetszőleges kártyát a kezedbe (a „Well Supplied” és a „Reserves” 
akciókártyák kivételével) bármelyik dobópaklidból. 


