a gond van. De sajnos még
artyakkal is lehetnek bajok, mert csak
a jobb vagy bal szélsé kartyat lehet kijat-
szani. Ezért az elején ligyesen kell a kar-
tyakat rendezni, plane, hogy a jaték
kezdete utdan mar nem lehet 6ket mas
sorrendbe tenni.

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

A JATEK ELEMEI

50 szamkartya (0-t6l 49-ig szdmozva, van
kozottlik 10 tyukos, 3 malacbandds és 1
disznds)

7 buntetdlap (kétoldalasak: —3/-6 vagy
-10/-15 értékben)

3 jutalomkartya (rajtuk egyik oldalon +3,
masikon egy 0sszefoglal6 az allatfiguras
kartydk szdmozasarol és a jaték
elékészitésérdl)

A JATEK ELOKESZITESE
- Készitsetek el6 egy papirt és egy
iroszerszamot a pontok szamolasahoz!

- Otnél kevesebb jatékos esetén a
kovetkez6 szamkartydkra nem lesz szlikség
(ezeket vissza is tehetitek a dobozba:

3 jatékos esetén 1-t6l 14-ig az Osszeset;

4 jatékos esetén az 1-es és 2-es lapokat;
(5 jatékos esetén az 0sszes lapra sziikség
van).

Figyelem! A nullas lapot semmiképpen
sem szabad kivenni!

— Keverjétek jél 6ssze a szamkartyakat, és

egyenléen osszatok szét a jatékosok kdzott.

— A jutalomkartyakat és biintetélapokat
helyezzétek készenlétbe, mint,altaldnos
készletet”.

— Az oszt6tol balra U6 jatékos kezdi a
jatékot.

A JATEK MENETE

Az éramutato jarasdval megegyezd irdny-
ban halad a kor. A jaték tobb fordulébol all.
Egy forduld a kovetkezéképpen zajlik:

A) A kézben lévé lapok sorba allitasa
Legel6szor minden jatékosnak kézbe kell
vennie a lapjait, és elrendezni azokat.

Ez egy nagyon fontos fazis, mert amint

a fordulo elkezdédik, a jatékosok mar nem
rendezhetik at a lapokat. Innentdl csak

a bal széls6 vagy a jobb szélsé lapot lehet
kijatszani.

A kezdéjatékosnak ra kell kérdeznie,
mindenki elkésziilt-e a lapok rendezésével.
Ha mindenki befejezte, a kezddjatékos
elinditja a fordulét, els6ként tehet le egy
lapot.

B) A fordulé menete

A soron |évé jatékos letesz egy kartyat

a kezébdl - vagy a bal széIsét, vagy a jobb
széls6t — maga elé, szamozott oldalaval
felfelé.

Aztan a téle balra l6 jatékos ugyanigy tesz.

Ha minden jatékos kijatszott egy lapot,
véget ér egy ,kor".

A legnagyobb lapot kijatszé jatékos
megkapja a letett lapokat, és maga elétt
egy kis pakliba rendezi 6ket, szdmozott
oldalukkal lefelé — 6vé az,Utés"

Ezutan 6 kezdi az uj kort, egy Ujabb lap
kijatszasaval.

A fordulé akkor ér véget, ha minden kézben
tartott lapot kijatszottatok. Ezutan kovet-
kezik a pontok kiszamitasa.

Tovabbi fontos szabalyok: PP
Lap kijatszasa leforditva: azt

a kartyét, amelyen ez a jelzés lathatd,
kivételesen szamozott felével lefelé kell
kijatszani, és csak a kor végén kell
felforditani. Természetesen ha a korben
utolséként jatszunk ki ilyen lapot,
felforditva is lerakhatjuk.

Biintetélap szerzése: ha egy

jatékosnak olyan Utése van,

amelyben egynél tobb tyukos
szamkartya van, azonnal kap

egy biintet6lapot az altaldnos

készletbdl. Egy olyan biintet6-

lapot kap, amelyen pontosan annyi tyuk
lathatd, mint ahany tyukos lap volt az
Utésében. A bilintet6lapot ezzel az oldalaval
felfelé kell maga elé tegye.

A blintet6lapokat kiilon, a szerzett titések
paklija mellett kell tartani.

Egy példa: az egyik jdtékos Litésében 3 tyuk is
van, igy egy olyan biintetélapot kap, amin
hdrom tyuk Idthatd, ezért 6 pontot elveszit.

Jutalomkartya megszerzése: amint egy
jatékosnak az lGitésében van egy
malacbandas lap, kap egy jutalomkartyat
a készletbdl.

Ha a készletben
egynél tobb juta-
lomkartya van,

a jutalmazott jaté-
kos kivalaszthatja,
melyiket szeretné megkapni.

Mindharom jutalomkartyan egy sérga
szimbdélum lathaté, ami azonnali elényhoz
juttatja:

— A jatékos a kdvetkez6 kort egy olyan
lappal kezdheti, amit kivételesen nem " @
kell felfedve kijatszania. A lapot csak

a kor végén kell felforditania.

— A jatékos a kovetkezé kort bar-
melyik lapjaval kezdheti (nem koteles "=
a jobb vagy a bal szélsé lapot vélasztania).

— A jatékos kivalaszthatja barmelyik
jatékostarsat, aki helyette a kovetkezé
kort kezdi.

Fontos: Egy azonnali el6ny mindig csak
a jutalomkartyat megszerzd jatékosra
vonatkozik, és csak a kovetkezd korre
érvényes.

Figyelem: ha a jatékos ttésében egynél
tobb malacbandas kartya van, nem kap
jutalomkartyat.

Figyelem: a nullds lap (a disznés) nem
szamit a jutalomkartya megszerzésénél.
A jutalomkartyakat is kiilon, az Gtések
paklijatol elvalasztva kell magunk elétt
tartani.

Utolso uités: a fordulo utolsd W) g
Utésében a nullas lap a leg- \ B
erdsebb, feltéve, hogy a 49-es

lapot is abban a korben jatszotta

ki valamelyik jatékos.

A fordulé utolso Utésének a pontok
kiszamitasakor is fontos szerepe van, errél
késébb még ejtlink szot.



PONTOK KISZAMITASA
A jatékosok a kdvetkezdképpen kapnak
pontokat:

— Minden tyukos lapért egy pontot
elveszitlink (minusz pont).
Az Osszes tobbi lap a pakliban értéktelen.

- Minden biintet6lapért a lapon szereplé
pontokat elveszitjiik (minusz pont).

— Minden jutalomkartydért 3 plusz pont jar.

- Ha a szerzett lapok paklijaban egyaltalan
nincs tyukos lap, a jatékos plusz 3 pontot
kap.

Ezeket a pontokat 6ssze kell adni, és
az eredményt jatékosonként feljegyezni.

Utolso Gtés: aki az utolso Utést vitte,
vélaszthat egyet az aldbbi két lehet&ség
kozil:

a) A paklijdban [évé tyukos lapok
kivételesen nem jelentenek minusz éﬁjf
pontokat.

o [e]

¢] o

Figyelem: ez a kivétel az utolso ités
tyukjaira nem érvényes — azok tovabbra
is minusz pontként szamitanak!

b) A biintetélapjai kivételesen nem jelen-
tenek minusz pontokat.

Figyelem: ez a kivétel az utolsé kérben
szerzett blntetélapra nem érvényes —
az tovabbra is minusz pontként szamit!

Ha a jatékos az utolso Utést a nullas lappal
szerezte meg (,szerencsés disznd”), még
egy tovabbi lehetésége van:

) Torolheti a pontszamat egy korabbi
fordulobol.

Kovetkezo fordulo
A kovetkezé fordulé elején ugyanazokat
a lépéseket vegyétek végig, mint amelyek

#A jaték el6készitésében" szerepelnek.

Az elsd két pontot természetesen kihagy-
hatjatok, és az Uj oszté a korabbi osztétol
balra Ul jatékos lesz.

A JATEK VEGE

Az elsé fordulo el6tt dllapodjatok meg,
hany fordulét szeretnétek jatszani.
Ajanlott annyi fordulét jatszani, ahany
jatékos jatszik.

Az a jatékos gydz, akinek az 6sszes
forduléban szerzett pontszdma a legma-
gasabb. Ha minden jatékos minusz ponttal
zarja a jatékot, a legkevesebb minusz
pontot szerzd jatékos nyer.

Példa egy jatékkezdése (4 jatékos):
— Miutdn mindannyian elrendezték
a lapjaikat, Berci kezd.

- Berci a jobb szélsé lapjat jatssza ki,
a 19-est.

—Tomi is a jobb szélsé lapjat jatssza ki,
a 32-est.

— Ubul a bal szélsé lapjat jatssza ki, a 30-ast.

— Mariann a jobb szélsé lapjat jatssza ki,
a 20-ast.

— Tomi kdrtyaja a legmagasabb érték, igy
ové az Utés.

— Mivel Tomi szerezte meg az Uitést,
a kovetkez6 korben 6 jatssza ki az elsé
lapot.

TAKTIKAI JAVASLAT

Mivel a tydkok a végén minusz pontot
jelentenek, természetesen igyekeznlink
kell, hogy a lehet6 legkevesebb tyukos
Utésiink legyen.

Hogy ezt elérjik, mindenki a sajat szajize
szerinti taktikat szokta alkalmazni.

Ezek az aldbbiak is lehetnek:

— Mér a kartydk rendezésekor figyeljink
arra, ki kezdi a kort. Ha utolséként kerilink
sorra a kdérben, jé esélylink van mér elsé
korben egy rossz laptél megszabadulni.
Vagy ha mi kezdiink, meglephetjik ellen-
feleinket, akik alacsony lapra szamitanak.

- Betehetjlik kdzépre a rosszabb
kartydinkat, hogy csak a végén keruljenek
el6, amikorra mindenki az erésebb lapjait
tartogatja.

— Rendezhetjiik ugy lapjainkat, hogy balra
arossz, jobbra a jé lapokat tessziik.

- Rendezhetjiik lapjainkat akar novekvé
sorrendben is.

— Akdr ugy is hagyhatjuk a lapjainkat, ahogy
kaptuk 6ket (bar ezt a megoldast ritkan
koronazza siker).

KETSZEMELYES VERZIO

Tulajdonképpen akar ketten is jatsz-

hatjuk a jatékot, bar nem minden @7

aspektusa érvényesiil. Kétfés partihoz

@ vegytuk ki az 1-tél 26-ig szamozott

kartyéakat.
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