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EXPANSION

Roland Banks a kabdtja zsebébe mélyesztette a kezét. Lebelete
megfagyott az arca eldtt, mikozben tanulmdnyozta azr a ké és
tormelékrakdst, amely egykor egy pompds katedrdlis volt. A pusztitds
teljes volt. Romat tegnap este erds foldrengés rdzta meg, de itt mds
tortént. Valami teljesen mds. Uvegszildnkok boritottik a viros
utcdit. Tobbmérfoldes korzetben csaknem valamennyi ablak kitort,
de a katedrdlis koriili épiiletek dllva maradtak. Nem, bdrmi is
10rtént itt, azt nem a természet erdi miivelték. Akdrmi - vagy
akdrki - tette ezt, szandékai sitétek voltak, és hogy éppen ez a
katedrilis omlott le, az sem lehetett véletlen.

- Szomoril, nem? - szakitotta félbe Roland gondolarair egy mdsik
szemlélods, egy joképii szike fiatalember, metszd kék szemekkel.

- Igazi tragédia. - Vilaszolta Roland, mikizben egy fiistiiveg
szildnkkupac mellett térdelt és a halmot vizsgdlgarra.

- Ht nem kiilonds, - folytatta a fiatalember, - hogy a pusztitds ide
koncentrdlddort, éppen erre a helyre? - A megjegyzés pontosan
dsszecsengett Roland iménti gondolataival.

- Igen, valdban furcsa. - Mondta Roland, é kibaldszott egy nagyobb
darab fiistiiveg szildnkot a tormelékbdl. Az iivegbe karcolva egy
szokatlan szimbdlumra lett figyelmes. Szokatlan ugyan, azonban
Roland egyszer ldtott mar ilyet kordbban.

A szbke ifjii dsszerdncolta a homlokdt. - Nem gondolja, hogy itt az
ideje tdvozni? - Roland felemelte a szemoldikés, és mdr nyitotta a
szdjdt, hogy tiltakozzon, dm azon kapta magdt, hogy képtelen
ellenkezni.

-En... igen, azt hiszem, tényleg igaza van. - Megfordult, elindult,
és a fiilében z1igd hanggal tdvolodni kezdett a katedrilistd.

- Viszldt, bardtom. - Roland alig hallotta a fiatalember beszédét az
elméjére ereszhkeds kod miatt. A sarokhoz kizeledve, egy hatalmas
roppands rdntotta vissza 0t a valdsigba, és Roland hirtelen
megpirdiilt, hogy szembe forduljon a széke ifjiival. Am a fiatal-
ember eltiint. A helyén ott hevert az iivegszildnk dsszetorve, és a kii-
londs szimbdlumot egy csizmasarok darabokra zizta az utcakivon.

A KIEGESZITO SZIMBOLUMA
A kiegészité minden egyes kdrtydja a
Cities in Ruin kiegészit6 szimb6lummal
van megjeldlve, annak érdekében, hogy
meg lehessen kiilonbéztetni mds Eldritch
Horror kiadvdnyoktdl.
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JATEKELEMEK
A Cities in Ruin kiegészitd jatékelemei:

4 Nyomozélap 4 Kezdéskdrtya

1 Mérhetetlen Vén Lap 4 Ereklyekdrtya

76 Taldlkozdskdrtya 16 Eszkozkdreya
4 Altalénos 20 Allapotkirtya
4 Amerika 12 Varézslatkdrtya
4 Eurépa 24 Egyedi Eszkozkdrtya
4 Azsia/Ausztrlia 4 Nyomozéjelz8 Mianyag
6 Expedicié Talpakkal
6 Idegen Vildg 10 Szornyjelzd
16 Pusztitds (4 normadl, 6 legendds)
24 Kutatds 8 Pusztulds Jelzd
8 Kiilonleges 8 l?leterc'i Jelz6

6 Rejtélykdrtya 6 Epelméjliség Jelzd

24 Mitoszkértya 8 Borzalomjelz8

16 Katasztréfa Kdrtya

oW,
A KIEGESZITO ATTEKINTESE

A Cities in Ruin kiegészit6ben a nyomozdk természetfeletti
katasztréfédk okait kutatjdk - teljes vdrosokat lerombold
borzalmas foldrengések, partokat eldraszté pusztité tdjfunok, és
olyan kegyetlen viharok, melyek orszdgrészeket tesznek a
folddel egyenlévé. Ez a kiegészitd az Eldritch Horror
alapjdtékkal egytitt haszndlhaté 4j Mérhetetlen Vént, 4j
nyomozokat és taldlkozdsokat tartalmaz. Tovabb4 olyan
teljesen Gj mechanizmusokat is bevezet, mint a Katasztréfék,
Pusztitds Taldlkozdsok és Egyedi Eszkozok.

o0
A KIEGESZITO HASZNALATA

Amikor a Cities in Ruin kiegészit6vel jdtszotok, akkor a
kiegészitd valamennyi jétékelemét adjitok hozzd az Eldritch
Horror megfelel paklijahoz, illetve készletéhez, kivéve az

aldbbiakban felsoroltakat.

o Az eldkésziiletek megkezdése el8tt véletlenszertien huzzatok
egy Kezdéskdrtydt. Ezek a kdrtydk megvéltoztatjdk a jarék
elékésziileteit, ezdltal egyedivé téve minden egyes jdtékot.

o Keverjétek meg a Katasztréfikat és a Pusztitds
Talédlkozdsokat, és képezzetek beldlitk egy-egy kiilon4lld
paklit. A Katasztréfa paklit helyezzétek képpel lefelé forditva
a Mitosz pakli kézelébe, a Pusztitds Taldlkozds paklit pedig a
tobbi taldlkozds pakli mellé, szintén képpel lefelé. A

Pusztulds jelzdk az édltaldnos készletekhez kertilnek.

o Keverjétek meg az Egyedi Eszkozoket és képezzetek belélitk
egy Egyedi Eszkoz paklit. Helyezzétek ezt a paklit képpel
felfelé forditva az Eszkdz pakli mellé.

A kiegészitd egyes jatékelemeihez sziikségesek mds, most
bevezetett jitékelemek is. Ezért amikor ezzel a kiegészitdvel
jatszotok, akkor a kiegészitd valamennyi komponensét tegyétek
bele a jétékba.
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KEZDESKARTYAK

Amikor a jitékosok ezzel a
kiegészitdvel jatszanak, akkor az
elékésziiletek megkezdése eldte hiznak
egy véletlenszerti Kezdéskdrtydt. Ezek
a kdrtydk megviltoztatjdk a jdék
el8késziileteit, ezdltal egyedivé téve
minden egyes jdtékot.

A Kdrtya felhtzdsa utdn, annak hatdsdt
azonnal rendezni kell, hacsak a kdrtya
szdvege nem hatdroz meg ettdl eltérd

idézitést, mint példdul ,az - 3
P14 s ; » o S
elékésziiletek utdn”.
Kezdéskdrtya

W0,
EGYEDI Eszk6z 0k

Duke

Unigue Asset

A kiegészitd egyes taldlkozdsai kiilonféle -
Egyedi Eszkoz6khoz juttatjak a nyomozdkat. g
Akdrcsak a Vardzslatok és az Allapotok, az
Egyedi Eszkoz6k is kétoldalas kdrtydk. A
nyomozdok nem nézhetik meg az Egyedi
Eszkozok hétoldaldt, hacsak egy hatds ezt
lehet6vé nem teszi szdmukra.

o Az Egyedi Eszkozok felszerelések, ezért a
Csere akcié alkalmadval elcserélhetdk.
Nincs korldtja annak, hogy egy nyomoz6
hdny Egyedi Eszkozt tarthat a birtokdban.

Egyedi Eszkoz
Kirtya
o Az ,Eszkdz” sz6 egyardnt utal az Eszkozokre és az

Egyedi Eszkozokre. A ,Nem Egyedi Eszkoz” csak az
Eszkozokre utal, az Egyedi Eszkozokre azonban nem.

o Amikor egy Egyedi Eszkozt eldobnak, akkor a rajta

taldlhaté valamennyi jelzdt szintén el kell dobni.

o0,
KATASZTROFA KARTYAK

A Katasztréfdk olyan természeti vagy
természetfeletti rombold erbket
jelenitenek meg, amelyek a vildg
vérosaira vagy mds helyszinekre
stjtanak le.

Egyes hatdsok arra utasitjdk a
nyomozdkat, hogy htizzanak fel és hajt-
sanak végre egy vagy tobb Katasztréfi.
Ilyenkor a Fényomoz6 felhdzza a
Katasztréfa pakli legfelsd lapjt,
hangosan felolvassa a rajta taldlhat6
szdveget, majd az utasitdsoknak
megfelelden végrehajtja a hatdsokat.

Katasztrdfa Kdrtya

A kdrtya hatdst azonnal végre kell hajtani. A kdrtya hatdsinak
teljes rendezése utdn a kdrtydt el kell dobni egy, a Katasztréfa

pakli mellett kialakitott képpel felfelé forditott pakliba.
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PuszTiTAs T ALALKOZASOK

A kiegészitd egyes hatdsai, kiildnosen a Katasztréfak, névvel
ellitott Vdrosok pusztuldsit eredményezik.

Amikor egy mezd elpusztul, dobjatok el
minden Nyomot és legydzdtt nyomozd
jelz8t arrdl a mezdrél, nézzétek 4t az
Expedicié Taldlkozds paklit, keressetek ki
beléle valamennyi olyan kirtydt, amelyik
az adott mezdre hivatkozik, és tegyétek
vissza ket a jaték dobozdba, majd
helyezzetek egy Pusztulds jelz6t a mezdre.

Pusztulds jelzd

o Ha egy nyom jelenne meg egy
elpusztult mezdn, akkor helyette dobjdtok el azt a
Nyomot. Egy Nyom nem mozgathatd 4t elpusztult
mezdre.

o Egy elpusztult mezének nincs mez8tipusa; tobbé nem
tekintendd Vdros mez6nek.

o Egy elpusztult mezén tartézkodd
nyomozé nem hajthat végre
Altaldnos Tal4lkozést, valamint a
mez8hoz tartozé helyszin
taldlkozdst. Ehelyett a Taldlkozds
Fazisban egy elpusztult mezén
tartézkoddé nyomozé végrehajthat
egy taldlkozdst azzal a mez§vel
olyan médon, hogy felhtizza és
rendezi a Pusztitds Taldlkozds pakli
legfelsd lapjét.

o A Pusztitds Taldlkozdsok komplex
taldlkozdsok, melyek sordn a
nyomozdk tobb prébdt is
végrehajthatnak.

1"
Pusztitds Taldlkozds
Kirtya

o Ha a f8 jacékedbla mind a kilenc névvel elldtott Viros
mezdje elpusztul, akkor a nyomozék elveszitik a jatékot.
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ToOVABBI SZABALYOK

Ez a rész a Harci Taldlkozdsokkal és a Rejtélyekkel
kapcsolatos tovébbi szabdlyokat ismerteti.

Harct TALALKOZASOK

A Taldlkoz4sfézis sordn a nyomozoénak elséként a mez8jén
tartézkodé valamennyi nem Legendds Szérnnyel kell
végrehajtania a taldlkozdsokat, mielStt az 6sszes Legendads
Szérnnyel végrehajtand a taldlkoz4sokat.

F1zikal ELLENALLAS

Ebben a kiegészit6ben egyes Szornyek és Legendds Szornyek
Fizikai Ellendllds képességgel rendelkeznek. Amikor egy
nyomozé Harci Taldlkozést rendez egy Fizikai Ellendllds
képességgel rendelkezd Szornnyel, akkor a kocka készletéhez
kizdrélag a MAGIKUS felszereléseit és Vardzslatainak
bénuszait hasznalhatja.

Azok a hatdsok, amelyek a jétékos szdmdra kockdk
jradobdsit, illetve a dobdsok eredményeinek manipuldldsit
lehet6vé teszik, a szokdsos médon haszndlhatok.

REJTELY

Ez a kiegészit8 bevezet egy 1j jdtékmechanikdt: “haladjatok

el8re az aktiv Rejtélyben”. A Rejtélyek bonyolultsdgdnak

koszonhetden ez szdmos kiilonféle hatdst eredményezhet.

Amikor a nyomozdk azt az utasitdst kapjdk, hogy

haladjanak el8re az aktiv Rejtélyben, akkor az aktiv

nyomozd a kovetkezd hatdsok valamelyikét érvényesiti:

o Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy vagy t5bb jelzd
keriiljon a kdrtydjdra, akkor helyezz egy megfeleld tipust
jelz8t a kdrtydra.

* A Nyombkészletbdl hizott Nyomok, a Kapu kupacbdl
hazote Kapuk, illetve a Szérnytdrol6bél hizote
Szérnyek is keriilhetnek ilyen médon az akeiv
Rejtélyre.

o Haaz aktiv Rejtély egy Legendds Szorny legy6zését
igényli, akkor helyezz két Eleterdt a kdrtydra. A
Legendds Szorny szivdssiga eggyel csdkken minden
egyes, az aktiv Rejtélyre helyezett Eleterdért.

* Ha az aktiv Rejeély egynél tobb Legendds Szorny
legy8zését igényli, akkor csak egy Eleterdt helyezz a
kdrtydra. Mindegyik Legendds Szorny szivossdga
eggyel csokken minden egyes, az aktiv Rejtélyre
helyezett Eleterére.

o Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy nyomozé
elkoltson egy vagy tobb Nyomot, akkor helyezz a
kirtydra egy Nyomot a Nyomkészletbdl. Bérmelyik
nyomoz6 kolthet a kdrtydra helyezett Nyomokbdl,
amikor annak a kdrtydnak a hatdsit rendezi.
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TULAIDONSAG ERTEKEK

A kiegészitd egyes hatdsai, mint érték hivatkoznak egy
nyomoz6 tulajdonsdgaira. Egy tulajdonsdg értéke megegyezik
a nyomtatott éreék Fejlédésjelz6kkel és az Allapotromlas
jelz8kkel médositott értékével.

o Egy tulajdonsig értékét nem befolydsoljik a
felszerelésekbdl, vagy egyéb hatdsokbdl szdrmazé
bénuszok, mivel ezek a hatdsok csak akkor szdmitanak,
amikor prébdt hajtasz végre.

Példiul ,, Gydrkémény” Pete nyomtatott . értéke 3, valamint van
egy »+1 .7 Fejlédésjelzdje. Az @ értéke tehdt 4 (3 a nyomtatott
érték, plusz 1 a Fejlodésjelzdjébdl). A Magdnnyomozd Eszkizbil
szdrmazd @ bonusza nincs hatdssal erre az értékre.

@lﬁﬁ%@:
OPCIONALIS SZABALYOK

Egyes jatékosok taldn szeretnék szabdlyozni a jdték
nehézségét. Ez a rész tartalmazza a jéték nehézségének
szabdlyzdsdval és a Kezdéskdrtydk eldkészitésével kapcsolatos
opciondlis szabdlyokat.

OrtiLT NEHEZSEGI FOKOZAT

Amennyiben a jétékosok szeretnének még az alapjaték Nehéz
fokozatdndl is nagyobb kihivdssal szembenézni, akkor még
anndl is sokkal nehezebbé tehetik a jitékot ugy, hogy
kizdrélag nehéz Mitoszkdrtydkat haszndlnak a Mitosz pakli
kialakitdsdn4l.

Megjegyzés — Ez az opcionilis szabdly tovdbbi kiegészitSket
is igényelhet, attdl figgden, hogy melyik Mérhetetlen Vént
vélasztottdtok.

IRANYITSD A SORSODAT!

Kezdéskdrtya huizdsa helyett az el6késziiletek megkezdése
el6tt a jatékosok egyiitt valaszthatnak is egy Kezdéskdrtydt,
majd a szokdsos mdédon végrehajtjék annak hatdsait.

A jatékosok tigy is donthetnek, hogy egydltalin nem
haszndlnak Kezdéskdrty4t.
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GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

”

K. Ha a Végzet egy olyan mezdrdl indul, amelyiken a ,Kozelgd
Vildgvége” Kezdéskdrtya dltal lehelyezett Borzalomjelzd taldlhatd,
akkor kell-e végrehajrani egy Katasztrofir?

V. Nem. A Kezdés azt irja, hogy Katasztréfdt csak olyankor kell
végrehajtani, ha a Végzet egy Borzalomjelz8t tartalmazé mezdre
lép. A Végzetnek tehdt [épnie kell ahhoz, hogy a hatés
aktivalédjon.

K. Az elpusztult vdrosok tovibbra is ,,névvel elldtott vdros mezdk™?

V. Az elpusztult mezdk t6bbé nem Véros mez8k; nincs
mez8tipusuk. Az elpusztult mezd a nevét azonban megtartja.
Ha egy hatds egy ,,névvel elldtott Véros mezdre” hivatkozik,
akkor az egy olyan mezdre vonatkozik, amelyik egyardnt Vdros
mezd és névvel elldtott mez8. Ezért tehdt egy elpusztult mezd
nem névvel ellitott Vdros mez8, mivel t6bbé mdr nem Viros
mezd.

K. Rendelkezhet-¢ egy nyomozd tobb példinnyal ugyanabbdl az
Egyedi Eszkizbdl?

V. Igen. Nincs korldtja annak, hogy egy nyomozé hdny Egyedi
Eszkozt tarthat a birtokdban.

K. Elvehet-e Egyedi Eszkizt egy nyomozd, amikor egy véletlenszerii
eszkozt kell hiznia?

V. Nem. Ha egy hatds azt mondja, hogy ,vegyél el 1
véletlenszer(i Eszkozt a paklib6l”, akkor a nyomoz6 az Eszkoz
paklibdl hiiz, nem pedig az Egyedi Eszkoz paklibdl. Egy
nyomoz6 kizdrélag akkor kap Egyedi Eszkozt, amikor a hatds
kimondottan Egyedi Eszkoz htizdsdt hatdrozza meg.
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KESZITOK

A KiegészitSt Tervezte: Nikki Valens

Az Eldritch Horror Jatékot Tervezte: Corey Konieczka és Nikki
Valens

Kiegészit6 Szévegek: Dane Beltrami és Tim Uren
Korrektiira: Christopher Meyer

Arkham Horror Térténetek: Dane Beltrami, Matthew
Newman, Katrina Ostrander és Nikki Valens

Mindségbiztositasi Irdnyité: Zach Tewalthomas
Grafikai Tervezés: Monica Hellend

Vezet8 Grafikai Tervez8: Brian Schomburg
Doboz Illusztricié: Cristi Balanescu

A Jatékelemek Ilusztriciéi: Frej Agelii, Guillaume Ducos,
Rafat Hrynkiewicz, Ed Mattinian, Ethan Patrick Harris,
Emilio Rodriguez, és a Call of Cthulhu LCG mivészei, valamint

az Arkham Horror Files termékei.
Miivészeti Rendez8: Taylor Ingvarsson és Andy Christensen
Vezet8 Miivészeti Rendezd: Melissa Shetler
Kreativ Igazgat6: Andrew Navaro
Gyirtdsvezet6: Jason Beaudoin és Megan Duehn
Gyirtas Kivitelezés: Michael Hurley

Kiadé: Christian T. Petersen

J4téktesztelés: Carolina Blanken, Marieke Franssen, Anita
Hilberdink, Jason Horner, Julien Horner, Matthew Landis,
Emile de Maat, Alex Ortloff, Emiel Speets, Léon Tichelaar
és Marjan Tichelaar-Haug

Kiilon koszonet valamennyi bétateszteldnknek!

Forditotta: Farkas Zsolt (fkif69@gmail.com)
Lektoralta: Aratan
v.1.0

FANTASY FLIGHT SUPPLY

PROTECTIVE
CARD SLEEVES

1'%

|
[ |
1

= ——

L e TR | e, TS W CIEE A S e SRS b S | L7

L

© 2017 Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Supply is a trademark of Fantasy
Flight Games. Fantasy Flight Games, Arkham Horror, Eldritch Horror, and the
FFG logo are registered trademarks of Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Games
is located at 1995 West County Road B2, Roseville, Minnesota, 55113, USA,
651-639-1905. Actual components may vary from those shown. Made in China.
THIS PRODUCT IS NOT A TOY. NOT INTENDED FOR USE BY
PERSONS 13 YEARS OF AGE OR YOUNGER.

www.FANTASYFLIGHTGAMES.COM

T

- D =

———




