THE RULES AT A GLANCE SHEET

A KOR LEJATSZASA (12. OLDAL)

A kor a kovetkez szakaszokbdl all:

1) a korkartyak (Turn (T) Cards) kijatszasa

2) kezdeményezés meghatarozasa

3) a jatékosok felvaltva mozognak és | nek a hajorajaikkal,
mikdzben kijatszhatjak az S, A és R kartyaikat.

4) végs fazis: Uj kartyak huzasa, jelz k elrendezése stb.

A SZELIRANY VALTOZASA (16. OLDAL)

Minden Uj kor elején a kezdeményezési fazis soran egy
jatékos d6-al dob: 6-o0s dobas esetén a szél megvaltozik.
Az Uj szélirany megallapitasahoz Ujra dobjunk d6-al:

A DOBAS EREDMENYE

1-2 1 pont az 6ramutaté jarasaval megegyez iranyban
3-4 1 pont az 6ramutaté jarasaval ellenkez iranyban

5 2 pont az éramutato jarasaval megegyez iranyban

6 2 pont az éramutaté jarasaval ellenkez iranyban

PARANCSNOKI HATOSUGAR (17. OLDAL)

A parancsnoki hatosugar 4” a két hajoé barmilyen pontja
kozott. Ha egy hajéraj hajoi a parancsnoki hatésugaron
kivil vannak, csak a raj egy csoportjat lehet aktivalni: a
t6bbi haj6é 2”-et sodrédik egyenesen el re.

MOZGAS (18. OLDAL)

A hajé a széllel mozog, vagy ha a szél nem hat a hajora,
a sajat, kartyara kinyomtatott értékével halad. Ha a hajé a
széllel szembe mozog, ES az hat is a jarmre, a mMozgasi
ar duplazédik.

TUZELES (25. OLDAL)

Mérjik le a |tavolsagot, és dllapitsuk meg, hogy a
célpont vajon a tlzelési szdgben van-e, illetve vajon
egy teljes oldalsortlizet (broadside) kapna-e vagy csak
egy felet. Szamoljuk ki a tamadasi kockak (Attack Dice
(AD)) szamat, majd dolgozzuk ki a sérlléseket, illetve az

esetleges kritikus taldlatokat. Ha a talalatok szama eléri
vagy meghaladja a célpont védelmi értékét (DR), a hajo
1 hajotest pontot veszit. Ha a talalatok szama eléri vagy
meghaladja a célpont CR értékét, a hajé kritikus talalatot
kap. (27. oldal).

AD DOBAS EREDMENYE
1-3 nem talal

4-5 1 talal

6 2 talalat és dobjunk ujra

OSSZT Z (22. OLDAL)

A tamadas soran egy hajot ki kell jelolni a tamadas
fékuszanak: a hajé ral a célpontra a teljes AD értékével.
Az Ossztlizet tdmogaté hajok az AD értékiik felét adjak a
tamadashoz (lefelé kerekitve, de Osszt z esetén minimum
1 AD-t mindenképpen hozza kell adnia a tAmadashoz)

AT Z MEGOSZTASA (25. OLDAL)
Egy hajé megoszthatja az AD értékét tobb célpont kdzott
is, de ekd6zben nem vehet részt 6sszt zben.

OKLELES (31. OLDAL)

A célpont hajét az 6klel hajoé az dklelési AD (Ram Rating
AD) értékével tamadja meg. Az Oklel hajo ugy kap
talalatot, hogy AD értéknek a célpont hajo indul6 hajétest
pontjait kell felhasznalni. Ha a tamadé hajé oklelési értéke
VOROS szinnel van jelélve, és az dklelési tamadas eléri
vagy meghaladja a célpont hajé DR-értékét, a tdmadas
kritikus talalatot okoz.

UTKOZES (34. OLDAL)

Mindkét hajé a masik hajé kezd hajétest pontjainak
megfelel AD-érték tamadast szenved el. Ha a hajd
egy élettelen tereptarggyal Utkozik, a kdvetkez tablazat
alapjan szenved el talalatot:

Puha: 4 AD
Kemény: 8 AD
Kemény és hegyes: 12 AD

CSAKLYAZAS (34. OLDAL)

1. A hajokat a szabalyok szerint kell mozgatni — amint az
egyik egy ellenséges hajéval vagy egy szigettel érintkezik,
azonnal megall.

2. Dolgozzuk ki az 6klelési és Utkdzési sebzéseket — ha
barmelyik hajé elég talalatot kap, elsillyed.

3. Tlzeljink a hajoraj minden olyan tagjaval, amely nem
érintkezik ellenséges hajoval.

4. Dolgozzuk ki a csaklyazast, és az eredmény alapjan
0ljuk meg a legénység adott részét.



