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KOZEPKOR

A Rémai Birodalom, az évszdzadok alatt [étrejott tarsadalmi dtalakulds
hanyatlik. A foldesurak foldeket kezdtek kovetelni, épiteni kezdték a
birtokukat, és el8segiteni a tudomdny és a kultira novekedésér.
Az eurdpai kontinens joléti mintdja a gyonyorii Ibériai-félsziget vol.
Spanyolorszdg ebben a korszakban épitette a vildg legszebb katedralisait.
A tudomdny fejlédésével egy iddben, a kolostorok és az ispotdlyok
egyiitt fdradoztak a betegek és a szegények segitésén. Foldesiirként, soha
nem lesz alkalmasabb idéd arra, mint most, hogy noveld a nagynevii
birtokod és hirneved.

Az Era: Medieval Age jdtékban foldesiirként versenyeztek a birtokaitok
kiépitésében. Kozépkori vdrosokat fejlesztetek, amik rendkiviil részletes
épiiletekkel és  épitményekkel vannak tele. U] épiiletekekel 1ijabb
dobdkockdt szerezhettek, hogy noveljétek a készletet. A kihivds, hogy
hovd épitkezzetek — a vdros falai mogé, hogy biztonsdgba tudhassdrok
az épiiletet, vagy a vidék veszélyes terepére, ahol tbb hely van a

novekedésre. Fel fogjdtok fedezni, hogy egyik jdték sem lesz ugyanaz!
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5 fehér 5 sziirke 5 sarga (6 c616p minden jitékosnak) (kezd8jatékos) (Az egyik oldalin egy X betfi van.)
(papsig) (nemes) (fsldmiives)
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ELOKESZITES |

Valogasd szét az éplleteket tipusaik, a falakat a hosszusaguk, a dobo-
kockakat a szinltk alapjan, majd ezeket rendezd kulon kupacokba,
kialakitva a készletet. Két jatékos esetében, tegyél vissza a jaték
dobozaba mindegyik épulettipusbol és a dobokockak mindegyik
szinébdl egyet.
Tedd a célkovetok adott szamat a készlet mellé, az
ures oldalukkal felfelé.
e 4 jatékos esetében, hasznaljatok mind az 5 jel6l6t.
e 2 vagy 3 jatékos esetében, 3 célkdvetot hasznalja-
tok. (A maradékot tedd vissza a jaték dobozaba.)

Vegyetek magatokhoz 1 jatékostablat, 1 paravant és 6 colop-
kollekciot, amiket a kovetkezdk szerint kell beallitani:

0 ® drucikk 0 @O kultara
10 ké 0 & katasztrofa
9¢ fa

3 ¥ élelem

Mindenki vegyen el 3 sarga
(féldmiuves) és 1 szurke dobo- [
kockat (nemes). Qﬂ ¥**
Vegyetek el 1 vartornyot, amit
helyezzetek pontosan a birto-
kotok kozepére.

Mindenki vegye el az alabbi épitményeket:
e 3 hosszuhaz

e 1farm

o 3 fal (mindegyik 4 egység hosszu)

A jatékosok szamatol fuggden, mindenki vegyen el egy adott
szamu felperzselt tertiletet:

e 4 jatékos esetében nincs egy sem.

o 3jatékos esetében, mindenki 1 felperzselt tertiletet vesz el.

o 2jatékos esetében, mindenki 2 felperzselt teriiletet vesz el.

Ezutan, egyszerre €s egymas el6tt titkosan tervezzétek meg a parava-
notok mogott a birtokaitokat, helyezzétek le a jatékostablatokra a
farmot, a falakat, a hazakat és a felperzselt teriileteket, ahogy nektek
tetszik. Amikor mindenki készen all, fedjétek fel a birtokotokat.

Mindannyian dobjatok a szlirke dobokockatokkal. Aki a legmaga-
sabb szamu kardot dobta, az lesz a kezddjatékos és vegye magahoz a
fekete colopjelolot. A kezddjatékos ezt a jelolot allitsa fel a jatékos-
tablaja D (dobj) pontjara.




ATTEKINTES |

A JATEK CELJA =t
Az ERA: Medieval Age jatékban a jatékosok dobokockaik dobasaval gyUjtik 6ssze az "““;H“f“-i“:'“;“?“f --------------- i E tj @ i
er6forrasaikat, hogy felépitsék a lehet6 legbiztonsagosabb, a leggazdagabb és a leg- 9l e PYe o & o o i | ® !
csodalatosabb koézépkori varost, amire képesek. Az a jatékos, aki a legtobb pontot 7 e @ g; s s 's & 8 : (A e
gyUjti 6ssze, megnyeri a jatékot! i G * o o o 8 o ' E Bl 2 E

JATEKOSTABLA S aa e s s oo oses ooy
A jatékosok tablai négy részbdl allnak: de s o e ey i i .o E
6 6000606060060 00 0o
@ Lépéssav: e o o o2 0 e 00000 0 oliesel
A kezdojatékos itt koveti nyomon a fekete coloppel az adott kor 1épéseit. i ® 9 2 9 9 @ ® 8 ® © 9§ 9 9 @ E i : Z : i
in 2 8 2 P @ @ @ @ @ © & ®© Ii Sragt
Eroforrassav: o T Sl 2 o 0 0 0 olli e
Itt a jatékosok Osszegytjtik és elkoltik az er6forrasaikat (arucikk ®,ké O, fa # i ' =t
. ¢ B . . 2 @ 9 @ 8 @ B ® 0 ® @ 9i|ig. g1
és élelem ¥ ), hogy ellassak a dobdkockaikat és épitkezzenek. : e S
60 80000800000 0 00,
4 . : 1
€) Kultira- és katasztréfasav: S B e 8.0 88 90 E 8 ST
Ez az a hely, ahol a jatékosok kultura- és katasztrofapontokat szereznek. P ey el ol el i R e i : ;:: E
i® @ @ @ 8 0 © 0 0 0 0 0 @ oifloxe
1 @ ne,
e A birtok: ije o 0 00000000 0 o | g ue |
1 o8
Ide kerul az 6sszes épitmény, amit a jatékos felépit. i® ® © 9 9 0 00 000 0 0 B, i e ue i
---------------------------------------- "hhense

Minden egyes lépést mindenkinek végre kell hajtania, miel6tt a kezddjatékos bejelenti a kovetkezd 1épést és lefelé mozgatja a fekete colopjelolot.

Az els6, a ,Dobj” 1épést mindenkinek egyszerre kell elvégezni, majd minden mas 1épés az 6ramutat6 jarasaval egyezé iranyba halad a jatékosok kozott,
kezdve a kezddjatékossal.

1= DOBJ Megjegyzés: A gyakorlottabb jatékosok a ,2. BEGYUJTES” és a ,3.
Mindenki egyszerre dobja az 6sszes dobokockajat. LI ATLAS U sy s L Db ot
) BEGY(’]_]TES Amikor mindenki befejezte az aktualis 1épést, folytassa a kovetkezo

; - L = lépéssel egészen addig, amig a kor véget nem ér (a 6. KENYSZERITES
Add hozza a dobdkockan abrazolt kultira- és eré- utan).

forrasokat. A kor végén ellendrizzétek le, hogy véget ért-e a jaték?
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i T 3. ELL AT AS A jaték akkor fejezodik be, amikor egy bizonyos szamu épiuletben
% : elfogy a készlet: 4 jatékosnal 5 épulettipus, 2 vagy 3 jatékosnal 3 |

W épulettipus. Egyébként, a kovetkez6 korben a kezdojatékos baljan ulé

— jatékos lesz a kezdojatékos. 4
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Minden dobdkocka esetében vonj le 1 élelmet.

4. KATASZTROFAK

LEPESEK
A jatékot 6 1épésbol allo korok sorozatan at fogjatok jatszani.
I| Ha a dobékockan koponya van, katasztrofa torténik. i & i s ® =
’ ’, ’ ‘ . “:;,' .
5. EPITKEZES ¥
A birtokod novekedése érdekében épits falakat és
éptleteket.

I @* 6. KENYSZERITES
L B

Kovetelj er6forrasokat a gyengébb ellenfeleidtol



JATEKMENET

A dobokocka eréforrasokat és kulturat biztosit, épitkezni hagy, valamint mas kiilénleges akciokat és képességeket ad neked (nézd meg a Fuggelékben az
0sszes dobokocka lehetséges eredményeit).

Ebben a lépésben mindannyian egyszerre dobtok a paravan mogott az 6sszes dobokockaval. Ez lesz az els6 dobasotok.

Mindenkinek félre kell tennie (paravanja mo6gé) minden olyan dobokockat, ami koponyat abrazol. A koponyat abrazolé dobodkocka altalaban nem
Ujradobhato.

Most masodszorra is dobhattok, tetszés szerint minden olyan dobokockat, ami nem koponyat mutat.

A masodik dobas utan is tegyétek félre a paravanotok mogé az 6sszes olyan kockat, amelynek az eredménye koponya (hozzaadva az els6 dobasban
keletkezett koponyak mellé).

Ezutan kovetkezik a harmadik, egyben az utolsé dobas is, tetszéleges szamu dobdkockaval, amik nem koponyat abrazolnak. Azokat a dobdékockakat is
Ujradobhatjatok, amit az els6é dobas utan raktatok félre, hacsak nem koponya van rajta.

Miutan mindenki elvégezte a haromszori kockadobasat, emeljétek fel a paravanotokat, felfedve ezzel
az eredményeteket.

Megjegyzés: A fehér kocka, amely tollat abrazol, most a t6bbi jatékos eldit jatekossorendben nyiltan djradobhato. Ez megteheto 6nmagaban, vagy tetszés szerint a
jatékos egy mdsik dobokockdjaval egyiitt, akar olyannal is, amely koponydt abrazol.

I 2. BEGYUJTES

A jatékostabladon a megfelel6 kis c6l6pok mozgatasaval, add hozza a dobo-
kockakon abrazolt arucikket @, kovet O, fat #, élelmet ¥ és kultarat @. Példzul: Kati 1 drucikkel ®, 0 kével O, 7 fival # és 2 élelemmel

Megjegyzés: A kulturdt csak a feher és a kek dobokockan keresztiil lehet megszerezni. kezatela koretiDocottalr ook ealale e

A dobokocka koponydi nem adodnak hozza a jatékos katasztrofasaviahoz.

Ezt kévetden, minden farmod utan (egy farmmal kezdesz) adj 1 élelmet ¥ az m ‘ V 4 ’ ‘ V4 ’ @
élelemsavodhoz. Minden flrészteleped utan, amely birtokodon van, adj 2 fat w \-@’ \-@) %

# 7 az er6forrassavodhoz. —— —

Amennyiben nincs tébb hely az eréforrassavodon az 4j er6forrasok szamara, ; r

akkor azok elvesznek. Nincs erofbrras' +1fa / +1fa / +2 élelem* 'Uagy +1 k6 O

Kivétel: Amikor a kultirasivodon elfogyna a hely, akkor rogzitsd a pontozs- | @ 4 ké’sdv—jelo"lé']:f,"t I-re, ’afasdv—jelo"lé’jét, a8-ra lielyez,i (elveszit egy 1
lapon a ,+25-6s” értéket a neved alatt és allitsd vissza a kis colopjeldléd a nulla Jfat, mert az eréforrassav nem tud 8-nal tobb erdforrast tartani).

értékre, onnan folytatva kultirapontok gytjtését. L )
© A farmja utan kap 1 clelmet¥ .
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3. ELLATAS

Ebben a lépésben a lakosaitokat latjatok el élelemmel. Minden dobdékockad ; 2 Vs *#
esetében csokkentsd 1 élelemmel ¥ az élelemsavod. # dobokocka @) @) D
A dobokocka a lakossagot reprezentalja, akiket, ha nem tudsz élelemmel el- e e
latni, éhezni kezdenek. Az a dobdkocka, amit nem tudsz ellatni, eggyel B :
noéveli a katasztrofasivodon & 1évé helyzeted. Ei e gye o o o o AN |
' I Y e PWe o o o o ] ®
2 e o@o o o o o o bo[A] e
] 3 4 5 -] r | | L} Ll
Példaul: Katinak 4 dobokockdja van és ¥ ¢ @ ® o @° s 8 3] ®
3 élelme ¥ az élelemsdavon. =
O Visszadllitia a jelilojét nulldra (0), és ® ® © ® ® o © o ® ® ® o s
O cggyel elérelép a katasztrifasivjin. P 5. @ o e 8 @ slore

&9 | 4. KATASZTROFAK

[

Ha egy jatékos dobokockainak az eredménye egy vagy tobb koponya, az
katasztrofat jelent, amelynek a leirasat a Fuggelékben talaljatok meg.
Els6ként a kezdojatékos hajtja végre a katasztrofajahoz tartozé feladatokat,
majd ezutan mindenki az éramutat6 jarasaval egyez6 iranyba haladva.

Ez most Eszter forduloja. Szerencsétlenségére 4 koponydt dobott, ezért az egyik
epiiletet el kell tavolitania, visszateszi a jatek dobozdba.

Megjegyzés: Mindig dssze kell adnod az dsszes koponyddat. Ebben a lépésben
minden jatekos legfeljebb csak egy katasztrofdt okoz.

Példaul: Kati 2 koponyat dobott a ,Dobj” lepés alatt, ezért le kell ellenoriznie, Péter 6riil, hogy 3 koponydt dobott. Kioszt minden egyes jitckostdrsinak egy

hogy vannak-e csoportos épiiletei. O Két hosszihdza élszomszédos egymdssal, felperzselt teriiletet.
igy kettot halad elore a kataszirofasivon. Ezek falakkal és egy vartoronnyal
szomszédosak, de ennek nincs hatisa. O A harmadik hosszihdza nem 1" @ @ @
szomszédos egyetlen épiilettel sem, igy erre nem kap katasztrofapontot.
. L ——

Ha Kati a 3 hosszuhdzdt egymdssal szomszédosan épitette volna, akkor 3

katasztrofapontot szerzett volna, mert minden épiilet csak egyszer keriil fel-
szamoldsra. Mindenkinek le kell helyeznie a sajat birtokdra a felperzselt teriiletet. O Eszter

nem tudja a fallal kérilvett varosba lehelyezni, mert ez a teriilet csak a varoson
kiviilre helyezhets. @ Ugy dént, hogy a farmja melletti iires helyre teszi. Ha

@ @ #* nem lett volna elegendo hely a felperzselt teriiletnek, akkor annyi épiiletet kellett
; 0 volna eltavolitania a falon tul, amig lehelyezhetové valt volna ez a teriilet.
poe— 4 e=—_ 3
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s . ’ Peldaul: Kati 2 kalapdcsot dobott a ,Dobj” lepés alatt, ezért ket épiiletet

) 5. EPITKEZES (vagy falat) épithet fel. (1 Ugy dént, hogy elkélt 1 drucikket, 1 kévet és 1 fit

LB egy templomra, amit a birtokdra helyez. @ Ezen kiviil, elkdlt 3 fit és azt is

Az épitkezés soran mindannyian falakat és épuleteket épithettek a jatékos- @ bzrtqkam teszi. J\{{wel R volt o utolso firésztelep a készletben, ezért
tablatokon vezetett eréforrasaitok felhasznalasaval, hogy noveljétek a birtokaito- atfordit egy célkdvetot az "X’ oldaldra.

Felépithetsz 1 falat (barmilyen hosszusagut) vagy egy épuletet minden
kalapacsért 2, amit dobtal. Csokkentsd a megfeleld eréforrassavod értékét azzal +1 épithezés
a mennyiséggel, ami sziikséges egy fal vagy épiilet felépitéséhez, majd vedd el a
készletbdl azt az épitményt és tedd a birtokodra olyan iranyba, ahogy szeretnéd m
(feltéve, ha illeszkedik). Ha nem all rendelkezésedre a sziikséges er6forras, akkor — i

nem épitkezhetsz. Csak olyan falakat és éptileteket épithetsz, ami rendelkezésre 4 ﬁ
all a készletben. (Az 6sszes felépithet6 épitményt a Fuggelék ismerteti.) 2

kat. Els6ként a kezddjatékos épitkezik, majd 6t koveti a tobbi jatékos 6ramutato 2 2 ,
jarasaval egyez6 iranyba haladva. ; % - % %
'J “— I e

+1 épitkezés

T .JQJQ

2-0-0-0

Ha a készletbdl elvennétek az utolsé épiuilettipust is, forditsatok at egy $| e
célkovetot az ,X” oldalara (a falnal nem). Ha az 6sszes célkovetd X- P \

re fordul, azzal a jaték véget ér az aktualis kor végén. & =

Megjegyzés: Egy épitmenytipusbol tobbet is felépithettek és ezek elonyei halmozodnak
(pl.: 2 kolostor=2 kockakészlet; 2 egyetem=mindegyikert kiilon bonuszpont).

Az egymassal atlosan lehelyezett falak és éplletek nem szomszédosak
egymassal. Az egymassal atlésan lehelyezett falak nem keritenek kérbe egy
tertiletet.

Az egymassal atlosan lehelyezett épuletek nem tekinthet6k csoportos
épuleteknek, amikor azt kell meghatarozni, hogy mely épileteket érint a
betegség katasztrofaja.

Megjegyzés: Az épiileteket fallal védetinek kell tekinteni, amikor egy olyan teriiletre
epiil, amely teljesen koriil van véve élszomszédos falakkal és vartornyokkal. A birtok
keriilete koril nincs fal. Ha falakat szeretnél oda, akkor neked kell megeépiteni.

PN , ,
| % | 6. KENYSZERITES

A kényszerités 1épése alatt a nemesek a kardjukat csorgetik, demonstralva a fegyvereseik altali er6t és er6forrast kovetelve a gyengébb ellenféltol.
Els6ként a kezdojatékos kovetelhet, majd 6t koveti a tobbi jatékos 6ramutato jarasaval egyezo iranyba haladva.

A kényszerités soran egy eréforrast tudsz egy olyan ellenfélt6l kovetelni, akinek kevesebb kardja # van. Ezt az asztal kortli jatékosok sorrendje szerint
végezd el. Minden érintett jatékostarsadtol kikényszerithetsz egy élelmet ¥ , fat #, kovet O, vagy egy arucikket @ (feltéve, ha a masik jatékos rendel-
kezik vele az er6forrassavjan). Ha egy jatékosnak nincs mit adnia, vagy megtagadja a fizetést, kettot kell 1épnie a katasztréfasavjan minden olyan
erGforrasért, amit nem adott at.

Azok a jatékosok, akik pajzsotU dobtak, ezen pajzsok szama egyezik vagy magasabb, mint a masik jatékos kardjainak / szama, védelem alatt allnak és
nem kell kifizetnitik az adott kévetelést.

Eszter Haladas a katasztrofasavon

Amikor a colopjelolé mozgatasakor elfogyna
a savon® a hely, akkor rogzitsd a pontozo-
lapon a ,+25-0s” értéket a neved alatt és allitsd
vissza a savon® a jel6léd a nulla értékre,
folytatva onnan katasztréfapontok gyujtéseét.
(A megszerzett katasztrofapontoknak nincs
felsé hatara.)

Példaul: A jatékosok a kévetkezé eredményeket dobtik a
»~Dobj” lepés alatt, amikor Kati volt a kezddjdtekos:

A kényszerités soran mindenki az alabbiak szerint jar el:

o Kati 1 erdforrast kivetel Esztertol (Tibornak kevesebb
kardja van, de a pajzsai szama meghaladja Eszterét.)

o Eszter nem tud semmiféle erdforrast kivetelni.

o Ugyanigy, Tibor sem tud erdforrdsokat kivetelni.

o Péter pedig mindenkitol 1 erdforrdst tud kikényszeriteni.




' JATEK VEGE ES PONTOZAS |

A KOR VEGE

Fontos: Ellendrizzétek le, hogy a megfelel6 dobokocka van-e elttetek most!

Ha olyan épileteket épitettél, amik dobokockaval rendelkeznek (pl. var-
tornyok, hosszahazak, sorhazak és templom), akkor vedd el most az Gsszes
hozza kapcsol6do kockat. Ha ezekbdl barmilyen épuletet el kellett tavolitanod
a jatékbol (pl. egy katasztrofa esetén), akkor a megfelelé6 dobokockat is tedd
vissza most a jaték dobozaba.

Ha most az o6sszes célkoveté egy ,X-et” abrazol, a jaték befejez6dott és
kovessétek a jaték végi szabalyokat. Egyéb esetben, akinél jelenleg a
kezdéjatékos jelolé van, azt a bal oldalan Gl6 jatékosnak adja at. Az uj
kezdégjatékos allitsa fel a jelol6t a jatékostablaja megfelels helyére @ (Dobj),
hogy ezzel kovesse az 0j jatékkort, majd folytassatok a jatékot egészen a jaték
végéig.

A JATEK GYOZTESE

Hasonlitsatok Ossze a végsé pontszamaitokat. A nyertes a legtobb pont-
szammal rendelkezé jatékos! Dontetlen esetén a gydztes az lesz, akinek a

legtobb arucikke & maradt meg. Ha tovabbra is dontetlen all fenn, elGszor
ellendrizzétek le a ké O, majd a fa #, és végiil az élelem ¥ maradékot ebben
a sorrendben. Ha a jatékosok kozott még mindig azonos szamu a maradék
er6forras, akkor osztoznak a gy6zelmen.

A JATEK VEGE
A pontszamaitokat vezessétek fel a pontozoélapra:

Epiiletek: A birtokod minden épiiletéért pontot szerzel. A fallal kériilvett
épuletek dupla pontot érnek.

Bonuszpontok: Pontot kapsz a birtokodon 1évé barmilyen piacért, varos-
hazaért és katedralisért.

Kultara: 1 pontot kapsz minden egyes kultiraért a kultarasavodon. Az a
jatékos (dontetlen esetén, jatékosok), akinek a legtobb kultirapontja van (leg-

alabb 1 jatékosnak), tovabbi % bonuszpontot szerez.

Fallal korulvett tertlet: A legnagyobb fallal korulvett teriilettel (bels6 mezok

szama) rendelkezé jatékos (dontetlen esetén, jatékosok) © boénuszpontot kap.
Ha egynél tobb fallal korulvett teriilettel rendelkezel, add 6ssze a teriletiiket.
Az épuletek (kivéve a vartornyok) altal elfoglalt mezdoket, amiket a falak
teljesen korbezarnak (élszomszédosan), a legnagyobb fallal korilvett mezék
szamaba kell szamitani.

A felperzselt teriiletek altal elfoglalt mezéket nem lehet beleszamitani a leg-
nagyobb fallal kortlvett teruletek kozé.

Katasztrofak: Vonj le 1 pontot az Osszes pontszamodbodl a katasztrofasav
minden koponyajaért.

Példa a pontozasra
Kati az alabbiak szerint pontozza magat:

Eldszir, megszerzi a birtoka épiilettipusai utdan jaro pontokat.
Megdupldzza a fallal kériilvett épiiletekeért kapott pontokat.

Van egy katedralisa és ezért 10 bonuszpontot
szerez a 10 dobokockdjaert.

@ V¢giil, levonja a 8 katasztrofapontot és ezzel Kati
VEZSO pontszama 65 lesz.

annak mind a 8 élszomszédos mezdje iires.

| Piac bonusza

v/ | s |

€) Nem kap semmilyen vdroshdz vagy egyetem utdn jiré bonusz-

osnaz vagy pontot.
pontot, mert nem rendelkezik egyik épiilettel sem.

@® 4 leghosszabb fallal kriilvett teriilet tekinte-
teben egy mdsik jatekossal dontetlenre dall (26
mezovel). Mindketten megszerzik a 10 bonusz-

Kati dobokockdi
@ A vdrtornyaival kezd és megszerez 3x2=6 pontot, mert a vdr- 5 Osszes pontszim -
tornyok fallal kériilvett épiiletek, amelyek mindig 2 pontot érnek. » ”~ 8 »
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SZOLO JATEKVALTOZAT

A sz016 jatékvaltozat 8 koron keresztil tart és probalj meg ez id6 alatt,
minél magasabb pontszamot elérni.

Tipp: A jatékkorok szamat vezesd egy haszndlaton kiviili jatekostabla fasavjan.
Tegyél egy extra cilopjelolot a 8. lyukba és haladj visszafele minden kor utan.
Amikor a sav utolso helyere érkezik a jelolo, tudni fogod, hogy ez a 8. kir és a jatek
befejezodik.

ELOKESZITES

Tegyél vissza a jaték dobozaba 1 hosszuhazat, 2 vartornyot és rakd vissza
az Osszes célkovetot. Az 6sszes tObbi, megmaradt szerkezetet hasznalni

fogod a jatékban. Epitsd fel a kezd6 birtokod, mint ahogy a tébbjatékos
valtozatban, de a 3 felperzselt tertlettel kezdj.

Az alapjaték minden szabalya, az alabbi modositasokkal érvényes:

JATEKMENET

A legtobb esetben a jatékmenet ugyanaz, azzal a kilonbséggel, hogy egy
képzeletbeli jatékosnak 8 dobdokockaval dobsz, - akit hivjunk Fulépnek-
az arulas és a tamadas katasztrofaja, amit a kocka mutat, rad lesz hatassal
(az ellenfeled helyett).

DOBJ®

A dobodkockaid dobasai utan (legfeljebb haromszor), Fulépnek is dobj a
2 szlrke és 1 sarga dobokockaval. Minden dobaslépés végén csak egyszer
dobd azokat a kockakat (de miel6tt végrehajtanad a toll eredményed),
majd tedd félre a kényszerités 1épéséig.

KATASZTROFAK @&

A tobbjatékos valtozattal ellentétben, amikor az arulas vagy a tamadas
katasztrofaja bekovetkezik, az ellenfeled helyett a hatast te szenveded el.
(Fulop dobokockain lathat6 koponyak nem érintenek téged és nem is
szamitanak.)

EPITKEZES »
A jaték osszes dobokockaja elérhet6 (a megfelel6 szerkezetek felépitésén

keresztill), azok kivételével, amiket az el6készités soran vissza kellett
tenned a jaték dobozaba.

KENYSZERITES »

Hasonlitsd &ssze a dobott kardok/ és pajzsok U szamat Filép dobé-
kockainak eredményével.

A legtobb karddal rendelkezé ,jatékos” a szokasos modon, 1 eréforrast
vehet el a masiktol. (Fulop elvesztett eroforrasai a te jatékostablad eré-
forrassavjarol lesznek eltavolitva.) Fulop kényszeritésekor, valassz az
eroforrasok kozal, amiket a dobokockai abrazolnak. (Ha a kocka nem
mutat egy er6forrast sem, akkor nem kapsz semmit.) Amikor Fulép vesz
el téled er6forrast, el6szor az legyen arucikk, majd k6, ezutan fa és végul
élelem. Ha nem tudsz neki eréforrast adni, vagy nem akarsz, 1épj elére
kett6t a katasztrofasavodon €.

Forditotta és szerkesztette: Holl Marta
Lektoralta: Hipszki Lészlo

JATEK VEGE
A 8. kor végén szamold ki a pontszamod és hasonlitsd 6ssze az alabbi
tablazattal.

Figyelj arra, hogy megszerezted-e a legtobb kultirabonusz jutalmat
(legalabb 1 kultiradnak lennie kell), vagy a legnagyobb fallal kortlvett
teruletet a birtokodon (ha van zart tertuleted).

Milyen rangod lett?
Probald meg novelni minden egyes jaték alkalmaval a pontszamod.

e =]

Pontok Szint Megjegyzés
B ——
<45 Jobbagy Ez egy silany eredmény. Folytasd a foldmiuivelést.
45-64 Foldmuves | J6 kezdet. Legalabb szabad vagy.
65-79 Kereskedé |]Jo uzlet. Be tudod cserélni valami jobbra?
80-89 Lovag f(ivélé torna. A kovetkez6 lovagi tornan jobb
eszel?
90-94 Nemes Fenséges elGadas!
1 95-99 Uralkod6 | Ez egy kirdlyi teljesitmény!
!& 100+ Papa Ugy néz ki, aldottak voltak a dobokockaid. A
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DOBOKOCKA

Foldmiives Hatas Hatis Hatis Papsig Hatis

Gyljts 6ssze 2 arucikket. Adj 4-et a védelmedhez. Gyljts 0ssze 2 élelmet.

Gyljts 6ssze 3 élelmet.

Gyujts 6ssze 1 kovet vagy

Adj 1-et az er6dhoz. 9 Fat.

Gyljts 6ssze 3 fat. Gyljts 6ssze 1 arucikket.

[

A tollat abrazolé dobokockat
Ujradobhatod a harmadik
dobas utan, tetszés szerint
akar egy masik kockaval
egyltt, egy olyannal is, ami
koponyat abrazol.

=

Gyljts 6ssze 2 kovet. Gyljts 6ssze 2 kovet.

Adj 2-6t az er6dhoz.

|8 |13

BIIN{IN|R | %=

: tollas eredményt kapsz.
)’ Epits legfeljebb kétszer. Epits legfeljebb kétszer. @ Gyljts 6ssze 1 arucikket. Gylijts be 1 kulturat.
—_——
Gyujts O6ssze 1 fat és épits Gyljts 0ssze 1 kovet és Gyljts 0ssze 2 arucikket; Gyljts 0ssze 2 kultarat;
yu yu ; m yy
s 2 egyszer; a katasztrofa épits egyszer; a kataszt- & a katasztréfa meghataro- & a katasztro6fa meghataro-
» | meghatarozasakor adj réfa meghatarozasakor .| | zasakor adjhozza egy m | zasakor adj hozza egy
s | hozza egy koponyat. adj hozza egy koponyat. koponyat. koponyat.
gy Kopony ] gy kxopony pony
KATASZTROFAK
Esemény Eredmény Hatis
2 Utonallok Haladj el6re egyet a katasztréfasavodon, vagy tavolits el 1 er6forrast a jatékostabladrol.

Haladj elére egyet a katasztrofasavodon minden csoportos épiulet esetében. Egy épitlet akkor
nevezheté csoportosnak, ha az egy masik épulet szomszédsagaban van. Azok az épiiletek nem
) Betegség csoportosak, amelyek atlésak egymassal vagy falakkal vannak elvalasztva.

e Az ispotalyok és az ispotaly melletti éplletek nem szamitanak csoportosnak.

e A vartorony soha nem tartozik a csoportos épliletek kozé, mivel korulottiik egy fal lesz.

A készletbdl adj egy felperzselt tertletet minden ellenfelednek, amit a birtokukhoz kell adniuk. Ha a
készletben nincs felperzselt terillet, akkor ennek nincs hatasa. A felperzselt tertleteket a fallal kortulvett
3 térségen kivil kell elhelyezni.

) 69 6 Arulas Ha a birtokon nincs olyan mez6, ahova ezt a felperzselt tertletet lehelyezzék, akkor épuleteket kell
eltavolitani (soha nem falakat és vartornyokat), amig lehelyezhet6vé valik. Minden ilyen eltavolitott
épulet visszakeril a jaték dobozaba. Ha nincs elég hely a fallal kortlvett térségen (térségeken) kiviil,
akkor ezt a felperzselt tertletet nem sziikséges lehelyezni.

U221 Taz Tavolits el egy épuletet a birtokodrol és tedd vissza a jaték dobozaba.

Minden ellenfelednek el kell tavolitania egy valasztott fal nélkiili épiiletet, amit tegyen vissza a jaték
(o) 69 69 3 69 Tamadas dobozaba. A fallal kortlvett épuleteket nem lehet eltavolitani. Ha az adott jatékosnak az 6sszes
épulete fallal van korulvéve, akkor a tamadasnak nincs hatasa a jatékosra nézve.

SIS Lazadas Tavolitsd el az 6sszes arucikket & a jatékostabladrol.

A dobdkocka koponyai nem adnak katasztréfapontokat. Ezeket csak a katasztrofak meghatarozasara hasznaljatok, hogy miket sziikséges végrehajtani.




FALAK ES EPULETEK

Epitmény

Alakzat

Koltség

Pontok

Hatias

Fal
(barmilyen
hosszisaga)
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Fallal korulvett épuletek:

o Nem arthatnak neki a tamadasok vagy a felperzselések (a tiz elpusztithatja).

o Ajaték végére az értéke duplazodik (a bonuszpontok nem duplazédnak).

o Ajaték végén 10 bonuszpontot kap az a jatékos (dontetlen esetén, jatékosok),
aki a legnagyobb tertleti fallal rendelkezik.

Vartorony

Tegyél 1 nemes dobékockat @ a dobékocka készletedhez.
A vartornyok kulonleges szerkezetek. Ezekre az épuletekre falként tekintiink,
ezért a vartornyok védettek a felperzselés, a betegség és tamadasok ellen.
Mivel fallal kérulvett épulet, pontozaskor duplazd meg a pontszamait.

Hosszuhaz

Tegyél 1 foldmuves dobokockat © a dobokocka készletedhez.

Sorhaz

Tegyél 1 polgar dobdkockat @ a dobokocka készletedhez.

Templom

Tegyél 1 papsag dobdkockat @ a dobskocka készletedhez.

Farm

Minden korben a begytjtés soran tovabbi 1 élelmet ¥ biztosit.

Flrésztelep

Minden kérben a begyiijtés soran tovabbi 2 fat ¢ biztosit.

Ispotaly

6

1 (=)

Az ispotalyokkal élszomszédos ispotalyok és épuletek nem szamitanak
csoportos éptileteknek, amikor a betegséghez kapcsolodo feladatokat végre
kell hajtani.

Kolostor

14 20

1 (&)

Valtoztasd meg az elsé dobas utan egy dobokockad eredményét egy tetszés
szerinti eredményre, amely akar lehet koponyat abrazolé dobokocka is.

Az igy korabban megvaltoztatott eredményt a harmadik dobasnal ujra-
dobhatod, de az eredményen mar nem tudsz valtoztatni.

1

4 (=3

A jaték végén a piaccal élszomszédos minden tires mezéért ‘! bonuszpontot
kapsz (legfeljebb 8 pontot).

Varoshaza

58 20)

A jaték végén I bénuszpontot kapsz minden egyes arucikkre B, kére O,
fara ¢ és élelemre ¥, amely a jatékostabladon maradt.

Egyetem

34 30

8 (=3

A jaték végén ! bonuszpontot kapsz minden egyes kultaraért M, amit a
kultarasavod jelol.

Katedralis

 |em | (B8 EH o B H 8| B E

2 40
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A jaték végén ! bonuszpontot kapsz minden egyes dobokockadért.

Egy épulettipusbol tobbet is épithetsz és minden épilet kilon elényt biztosit.
Egy masik épulet kedvéért, nem bonthatsz le szerkezeteket, hogy megtisztitsd miatta a mezét.




