Két érmét kapsz a készletbdl, vagy ha
lehetséges, vegyél el egy birkat a készletbdl és
tedd a farmtablad udvarara.

Két érmét kapsz a készletb6l, vagy tedd vissza
a legmagasabb arvizszint jobbszélsé arviz-
jelolgjét a készletbe.

Hérom érmét kapsz a készletbdl, vagy a
jovedelemtablad egyik munkasat rendeld a
farmtablad egyik akcidjahoz, vagy a mar a
farmtabladon 1évé munkdsod helyezd at egy
masik akcidra.

BANK: Azonnal négy érmét kapsz a bankbol.
A vihardagaly fazis kezdetén, minden négy
érméd utan 1 gy6zelmi pontot kapsz.

GATEGYESITES: Azonnal hérom mezdt
haladsz elére a gat-pontjelléddel a gatsavon.
A vihardagaly fazis kezdetén, minden harom
gatpontodért told elére a pontjelolod két
mez6vel.

BIRTOK: Azonnal épits fel két keritést
anélkiil, hogy erdforrast fizetnél érte.
A vihardagdly fazis kezdetén, minden
legel6dért 3 gy6zelmi pontot kapsz.
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Két érmét kapsz a készletbdl, vagy épits fel egy
keritést anélkiil, hogy barmilyen eréforrast
fizetnél érte. Ha mar nincsenek keritések a
jovedelemtabladon, akkor nem valaszthatod
ezt a hatdst. Igy nem tudsz keritést épiteni.

Két érmét kapsz, vagy elveszel egy +2-es
gazdajelolét a  készletb6l. Amikor egy
gazdajelol6t teszel le, akkor a +2-es
gazdajelolé eldobasaval, kettével novelheted
az adott gazda akcidértékét.

(A fétabldara nyomtatva.)
Ot érmét kapsz a készletbél.

PARASZTHAZ: Azonnal végezz el egy
»Farmbovités” akciot, hogy felépits egy
felszereléslapkat, mintha egy 4-es értékd
gazdajelol6t tettél volna le. Fizesd ki a lapka
er6forraskoltségét. A vihardagaly  fazis
kezdetén, minden felszerelésért 2 gyézelmi
pontot kapsz.

LAKOHELY: A vihardagaly fazis kezdetén, ha
hat, vagy anndl kevesebb gatszakadas-jel6l6d
van, dobd dket a készletbe mindenféle hatas
nélkill. Ha tobb mint hat jelol6d van, akkor
nem torténik semmi.

TENYESZTES: Ha lehetséges, azonnal vegyél
el egy birkit a készletbdl, és tedd azt a
birkaudvarra. A vihardagily fazis kezdetén,
minden négy birkad utdn egy birkat vehetsz el
a készletbdl, és tedd azt egy lapkara (figyelmen
kiviil hagyva a birkaudvarra vonatkozo
szabdlyokat).



AUKCIOSHAZ: Minden fenntartds alatt, a
tenyésztés el6tt eladhatsz egy birkat, hogy a
birka értékével megegyez$ érmét, +1-et kapj.
A birkat tedd a készletbe. Ha nalad van a
Birkanyiro, akkor tovabbi egy érmét kapsz az
] cladasért. Semmiféle elényben nem részesiilsz

egy hozzarendelt munkastol, amit ehhez az
adas/vétel akciomez6hoz rendeltél.

KULSO ISTALLO: Ezen a lapkan harom birkat
tarthatsz.

ELELEMRAKTAR: Minden olyan mezd, amely
I mer6legesen szomszédos ezzel a lapkaval és egy
'# legelon beliil van, tovdbbi egy birkdnak az
udvara lehet.

TAKARMANY SILO: Minden fenntartés alatt,
vasarolhatsz egy birkat a tenyésztés elGtt egy
érméért, ha udvart tudsz neki biztositani.

ALLATKERESKEDES: Tehetsz egy birkat a
merélegesen  szomszédos épliletek  kozotti
résekre (ha egy négyzetbe négy épiiletet épitesz,
legfeljebb négy birkat helyezhetsz el a koztik
1év6 résekre).

BIRKAPASZTOROK: Azonnal végezz el egy
»Keritésépités és/vagy -atépités” akcidt, mintha
egy 3-as értékli gazdajelolot tettél volna le.
Ezutdn vegyél el két birkat a készletbdl, és ha
I lehetséges, tedd ket a farmtablad udvarara.

BIRKAK

PIACTER: Minden két érméd utan, azonnal
vasarolhatsz legfeljebb harom birkat, vagy adj el
legaldbb harom birkat, hogy négy érmét vehess
el a készletbdl. Ezt a hatast nem kombinalhatod
mas farmb6vit6 lapka hatdsaval, és nem szerzel
semmilyen hasznot egy birkavasarlas, és -eladas
akcidhoz rendelt munkastdl sem.

TEJGAZDASAG: Minden két birkadért,
azonnal egy érmét szerzel a készletb6l.

LEKVAROS PULT: Minden alkalommal a
»Keritésépités és/vagy -atépités” akcié soran,
amikor egy, vagy tobb mez6t zarsz be egy
legelén, ami bokrokat dabrazol, vegyél el a
készletbdl egy birkat, és ha lehetséges, tedd a
farmtablad udvarara. Ezt a hatast egy késGbbi
akcidval tobbszor is kivalthatod, ugyanazokkal a
bokrokkal, majd djra bezarhatod 6ket.

MERINO GAZDASAG: Azonnal két érmét
kapsz a készletb6l minden olyan birkadért, amit
még mindig a farmtablad udvaran tartasz.

BIRKANYIRO: Minden egyes munkafdzis alatt,
amikor birkat adsz el a piacon, minden eladott
birka utan, tovabbi egy érmét kapsz a készletbdl.
Tovabbi egy érmét kapsz, amikor az Aukcids-
hézzal adsz el birkit. Nem kapsz tovabbi
érméket, ha a Piactérrel adod el a birkakat.

ISTALLO: Ez a lapka legfeliebb négy birka
udvara lehet.

Kriszti  felépitette az Allatkereskedést és a
Tenyésztéfarmot. Mivel ezek merélegesen
szomszédosak egymdssal, ezért egy birkdt tarthat
a koztiik 1évo résen.




EPITOMUHELY: Amikor végrehajtasz egy
»Gatépités” akcidt, a gat-pontjeloldd pontosan
tovabbi egy mez6t haladhat elére. Ezt a hatdst
akkor alkalmazhatod, ha a farmbévité lehet6vé

B teszi a gatépitést, de segitségkéréskor nem.

ASZTALOS MUHELY: Amikor egy ,,Gatépités”
vagy ,,Farmbdvités” akcidt hajtasz végre, akkor
eggyel kevesebb fat fizethetsz érte. Ez lehet6vé
teszi neked, hogy felépits egy gatat, anélkiil, hogy
valamilyen eréforrast kifizetnél.

Ez alkalmazhat6 akkor, ha mas médon segited,
vagy hozzajarulsz egy gat épitéséhez. Ezt a hatast
kombinalhatod a Koémives ¢és a Kofaragd
mihely hatasaival.

EPITESIHULLADEK-TAROLO: Miutan fel-
épitettél egy éptiletet (nem felszerelést), akkor
azonnal elvégezhetsz egy ,Gatépités” akciot,
mintha egy 2-es akcidértékii gazdajelolot tettél
volna le (a munkdsok hatdssal vannak erre az
akciora, és segitséget kell kérned, hogy befejezd
azt). Ez a hatds akkor alkalmazhatd, ha
Epitésihulladék-tarolot épitesz.

KOMUVES MUHELY: Amikor egy ,,Gatépités”
vagy ,,Farmbdvités” akcidt hajtasz végre, akkor
eggyel kevesebb agyagot fizethetsz érte. Lehetévé
teszi neked, hogy felépits egy gatat, anélkiil, hogy
valamilyen eréforrast kifizetnél.

Ez alkalmazhaté akkor, ha mas médon segited,

vagy hozzajarulsz egy gat épitéséhez. Ezt a hatdst
kombinalhatod az Asztalos és a Kofaragod
muhely hatasaival.

SZERSZAMTAROLO: Azonnal 4thelyezheted
az erGforras-jelolét az erdforrassav utolsd
mezGjére, ezzel befejezve az aktudlis gatrész
épitését erdforraskoltség nélkil (ha még az
épitkezés nem kezd6dott a gatrészen, akkor

valassz egy Uj eréforras-jelolét és tedd az |

er6forrassav utolsé6 mezdjére). Ezutan told elére
a gat-pontjel6ldd a harom mezével a gatsavon.

GATUDVAR: A magas dagaly fazisaban, ha a
gat atszakad, akkor fele annyi gatszakadas-jel6l6t
kapod, mint amennyit az alapszabaly
meghataroz (felfelé kerekitve).

PYLrS

EPULETEK
AKCIOK

GATOR: Munkafizisonként, ahogy egy
gazdajelolét leteszel, akkor fizethetsz egy érmét,
hogy noveld 1 akcidértékkel az adott
gazdajeloléd.

TJASKER (SZELMALOM): Minden olyan
épuletért (nem felszerelés), ami a farmtabladon
van, azonnal tegyél vissza a készletbe a
legmagasabb  arvizszintrél egy jobbszélsé
arvizjelolot.

KOZOSSEGI KOZPONT: A munkafézisban,
amikor egy gazdajeloléd egy olyan mezdre
teszed, ahol mar egy, vagy tobb gazdajel5l6 van,
akkor noveld az adott gazdad akcioértékét 1-gyel
az adott akcidhoz. A tobbszoros akcidért még
mindig ki kell fizetned a normal érmekéltséget.

KOFARAGO MUHELY: Amikor  egy
»Gatépités” vagy ,Farmbdévités” akciot hajtasz
végre, akkor fizethetsz érte eggyel kevesebb
kovet. Ez lehetévé teszi neked, hogy felépits egy
gatat, anélkiil, hogy valamilyen er6forrast
kifizetnél. Ez alkalmazhaté akkor, ha mis
moddon segited, vagy hozzdjarulsz egy gat
épitéséhez. Ezt a hatast kombinalhatod az
Asztalos és a Kémiives muhely hatdsaival.

TOZEGVAGO: Amikor végrehajtasz egy
»Gatépités” akciot, nézd meg a farmtablad, hogy
van-e olyan harom vagy négy mez6, amely
legelén kiviil tavakat abrazol. Ha van, akkor
ennek megfeleléen, az akcidhoz noveld a
lehelyezett gazdajel6ld akcidértékét 1-gyel vagy
2-vel.

KERITESEPITO: Amikor egy ,Keritésépités
és/vagy -atépités” akciot hajtasz végre, ha
legaldbb egy keritést felépitesz, akkor mindenféle
erdforras kifizetése nélkiil, tovabbi egy keritést
épithetsz. Ezt a hatdst nem alkalmazhatod, ha
csak athelyezel egy keritést, vagy egy masik
farmbdévité lapkat, vagy, ha egy folyamatjel5l6
teszi lehet6vé, hogy keritést épits.
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BOGYOS BOKROK: Azonnal, és minden

yl magas dagdly fazis kezdetén, a farmtablidon

1évé minden olyan mez8ért, amin egy bokor
lathato és legelén kiviil van, egy érmét kapsz.

HALASTO: A vihardagaly fizis kezdetén, nézd

meg a farmtablad, hogy van-e olyan harom vagy

négy mez0, amely legeln kiviil tavakat abrazol.

Ha van, akkor ennek megfeleléen 7 vagy 10
gy6zelmi pontot kapsz.

ERDEI HAZIKO: Minden alkalommal a
»Keritésépités és/vagy -atépités” akcid soran,
amikor egy vagy tobb mez6t zarsz korbe egy
legeldn, ami fakat dbrazol, két eréforraskartyat
huzhatsz a huzdépaklibdl. Ezt a hatast
ugyanazokkal a fakkal, egy kés6bbi akcioval
tobbszor is kivalthatod, ha késébb athelyezed a
keritést, majd ujra bezarod dket.

ETETOVALYU: Azonnal elvehetsz egy birkat a
készletbol, amit, ha lehetséges, tegyél a
farmtabladra. Ha ez a lapka egy legel6n beliil
van, akar két birkat is letehetsz.

BOZOT: Bokrokat dbrdzolé mezére kel
épitkezned. Ha ez a lapka egy legelon beliil van,
akar harom birkat is elhelyezhetsz rajta.

TRAGYATAROLO: A farmtébldd minden
sarokmezGjére egy birkat tudsz letenni anélkiil,
hogy farmbévité lapka lenne ott, akar legelén
kiviil vagy belill van.

KUTYAHAZ: Erre a lapkira egy birkit
helyezhetsz le. A farmtabladon lévé mezdk egy
csoportjat kezelheted ugy, mint egy korbezart

legelét, ha ehhez a csoporthoz mar csak egy |

tovabbi keritéselem kell, hogy bezard.

KOMPOSZTTAROLO: Egy fdit dbrdzols
lapkdra kell épitkezned. Ha ez a lapka egy
legeléon beliil van, akdr harom birkat is
elhelyezhetsz rajta.

GYUMOLCSOSKERT: A vihardagdly fazis
kezdetén, nézd meg, hogy a farmtabladon van-
e 3, 4 vagy 5 olyan mez6, amely fakat abrazol,
és legelon kivill van. Ha van, akkor ennek
megfeleléen 5, 10 vagy 15 gy6zelmi pontot
kapsz.

SZENATARTO: Ha ez a lapka legeldn kiviil

o I van, akkor legfeljebb két birkat tehetsz ra. Ha
{| ez alapka legelon beliil van, akdr harom birkat
. is elhelyezhetsz rajta.

BIRKAFARM: Ha lehetséges, elvehetsz

. azonnal egy birkdt a készletbdl, amit a
| farmtdblddra tehetsz. Szintén elvehetsz a

készletbdl 6t érmét minden olyan mezdért a
farmtabladon, amelyen bokrok vannak, és

§ legel6n beliil van.

MENEDEK: Azonnal végezz el egy ,,Gatépités”
akciot ugy, mintha egy 3-as akciépont értéki
gazdajelol6t tennél le (erre az akcidora a
munkasok hatassal vannak, és segitséget kell
kérned, miutan befejezted). Ha ez a lapka
legelén kivil van, akar két birkat is
elhelyezhetsz rajta.

ELREJTETT KINCS: A készletb6l azonnal
harom érmét kapsz.

TAVI HAZ: Egy olyan mezére kell épiteni, ami
tavat dbrazol. A vihardagdly fazis kezdetén,
minden vele merdlegesen szomszédos lapkért 3
gy6zelmi pontot kapsz, amely legel6n kiviil van és
nincs rajta farmb6vité lapka. Ezt a farmbévité
lapkat legel6n belilre is épitheted. Egy vele
mer6legesen szomszédos lapkdért nem kapsz
gy6zelmi pontot, amit egy Kutyahdz hatdsa zart

Zsuzsa farmtdbldjin van egy Kérbe

ITATOVALYU: Azonnal épits fel egy keritést
mindenféle erdéforraskoltség nélkil. Ha ez a
lapka legelén beliil van, akdr két birkat is
elhelyezhetsz rajta.

mezdcsoport, amihez mdr csak
i} egyetlen keritéselem kell, hogy be
tudja zdrni. A Kutyahdz ezt
lehetdvé teszi a keritéselem nélkiil
is, ezért a mezdket birkaudvarnak
tudja haszndlni. Amennyiben
tobb keritéselemre van sziikséged, _
ONTOZOLYUK: A farmtiblidon minden
olyan mezére letehetsz egy birkat, amely egy
tavat abrazol, és legelon kiviil van.

akkor a legelé nem tekintheto

zdrtnak és ezzel birka sem

helyezheté le. Zsuzsa a Kutyahdz {
lapkadjdra is letehet egy birkdt. I




