
TÚLÉLŐ
ANDREA



ÉBER
Andrea

FEDEZŐTŰZ (KOORDINÁCIÓ)

Válassze gy látótávolságban lévő túlélőt és üss ki 
minden vele egy mezőn lévő járkálót.

: �Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban  
lévő mezőre, amin egy túlélő is tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződdel  
egy mezőn tartózkodik.  Mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs túlélő  
egy mezőn legalább 1 Túlélő jelződdel.



ÉBER
Andrea

FEDEZŐTŰZ (KOORDINÁCIÓ)

Válassze gy látótávolságban lévő túlélőt és üss ki 
minden vele egy mezőn lévő járkálót.

: �Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban  
lévő mezőre, amin egy túlélő is tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződdel  
egy mezőn tartózkodik.  Mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs túlélő  
egy mezőn legalább 1 Túlélő jelződdel.



ÉBER
Andrea

FEDEZŐTŰZ (KOORDINÁCIÓ)

Válassze gy látótávolságban lévő túlélőt és üss ki 
minden vele egy mezőn lévő járkálót.

: �Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban  
lévő mezőre, amin egy túlélő is tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződdel  
egy mezőn tartózkodik.  Mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs túlélő  
egy mezőn legalább 1 Túlélő jelződdel.



KOORDINÁLT ERŐFESZÍTÉS
Andrea

STRATÉGA (KOORDINÁCIÓ)

Minden látótávolságban lévő túlélő lehelyezheti 1 
Túlélő jelződet a mezőjére.

: �Egy látótávolságban lévő túlélő kap 1 Fókuszt.
: �Egy látótávolságban lévő túlélő elkölthet 1 Fókuszt, 
hogy legyőzzön egy vele egy mezőn lévő járkálót.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



KOORDINÁLT ERŐFESZÍTÉS
Andrea

STRATÉGA (KOORDINÁCIÓ)

Minden látótávolságban lévő túlélő lehelyezheti 1 
Túlélő jelződet a mezőjére.

: �Egy látótávolságban lévő túlélő kap 1 Fókuszt.
: �Egy látótávolságban lévő túlélő elkölthet 1 Fókuszt, 
hogy legyőzzön egy vele egy mezőn lévő járkálót.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



ÓVATOS CÉLZÁS
Andrea

CÉLRA TARTÁS (TÁMADÁS)

Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban lévő mezőre.

: �Győzz le 1 ellenséget a megcélzott mezőn.
: Győzz le egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Egy Túlélő jelződdel egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie, majd növeld a  
Fenyegetést 1-el.



ÓVATOS CÉLZÁS
Andrea

CÉLRA TARTÁS (TÁMADÁS)

Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban lévő mezőre.

: �Győzz le 1 ellenséget a megcélzott mezőn.
: Győzz le egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Egy Túlélő jelződdel egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie, majd növeld a  
Fenyegetést 1-el.



ÓVATOS CÉLZÁS
Andrea

CÉLRA TARTÁS (TÁMADÁS)

Helyezd 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban lévő mezőre.

: �Győzz le 1 ellenséget a megcélzott mezőn.
: Győzz le egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Egy Túlélő jelződdel egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie, majd növeld a  
Fenyegetést 1-el.



APA PISZTOLYA
Andrea

TERMÉSZETES LÖVÉS (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Helyezd 1 Túlélő jelződet egy 2 távolságon  
belül lévő mezőre.

: Győzz le egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs túlélő  
egy mezőn legalább 1 Túlélő jelződdel.



APA PISZTOLYA
Andrea

TERMÉSZETES LÖVÉS (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Helyezd 1 Túlélő jelződet egy 2 távolságon  
belül lévő mezőre.

: Győzz le egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs túlélő  
egy mezőn legalább 1 Túlélő jelződdel.



„TARTSD TÁVOL ŐKET!”
Andrea

MEGERŐSÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Ha legalább 1 keresés lap van az épületedben, az épületben lévő 
minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy lehelyezzen 1 barikádot.

: �1 veled egy mezőn lévő járkálót átmozgathatsz egy 
szomszédos mezőre.

: �Helyezz le 1 barikádot.

   : �Vesztesz 1 morált, ha az épületeden, amiben  
tartózkodsz, nincs legalább 1 barikád.



„TARTSD TÁVOL ŐKET!”
Andrea

MEGERŐSÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Ha legalább 1 keresés lap van az épületedben, az épületben lévő 
minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy lehelyezzen 1 barikádot.

: �1 veled egy mezőn lévő járkálót átmozgathatsz egy 
szomszédos mezőre.

: �Helyezz le 1 barikádot.

   : �Vesztesz 1 morált, ha az épületeden, amiben  
tartózkodsz, nincs legalább 1 barikád.



„TARTSD TÁVOL ŐKET!”
Andrea

MEGERŐSÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Ha legalább 1 keresés lap van az épületedben, az épületben lévő 
minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy lehelyezzen 1 barikádot.

: �1 veled egy mezőn lévő járkálót átmozgathatsz egy 
szomszédos mezőre.

: �Helyezz le 1 barikádot.

   : �Vesztesz 1 morált, ha az épületeden, amiben  
tartózkodsz, nincs legalább 1 barikád.



ŐRSZEM
Andrea

SZEMLE (INTERAKCIÓ)

Ha épületben tartózkodsz, helyezd le 1 Túlélő jelződet 
az épület bármely mezőjére.

: �Legyőzöl egy látótávolságban (vagy ha épületben  
vagy, annak bármely mezőjén) lévő ellenséget.

: �Helyezd le 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban  
lévő mezőre.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



ŐRSZEM
Andrea

SZEMLE (INTERAKCIÓ)

Ha épületben tartózkodsz, helyezd le 1 Túlélő jelződet 
az épület bármely mezőjére.

: �Legyőzöl egy látótávolságban (vagy ha épületben  
vagy, annak bármely mezőjén) lévő ellenséget.

: �Helyezd le 1 Túlélő jelződet egy látótávolságban  
lévő mezőre.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÚLÉLŐ
RICK



SZÜLETETT VEZETŐ
Rick

INSPIRÁCIÓ (KOORDINÁCIÓ)

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki eldobhat 1 Stresszt.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved.



SZÜLETETT VEZETŐ
Rick

INSPIRÁCIÓ (KOORDINÁCIÓ)

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki eldobhat 1 Stresszt.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved.



SZÜLETETT VEZETŐ
Rick

INSPIRÁCIÓ (KOORDINÁCIÓ)

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki eldobhat 1 Stresszt.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved.



KOORDINÁLT TAKTIKA
Rick

PARANCS (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt 2 távolságon belül, aki megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki azonnal végrehajthat 1 Manővert.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki azonnal végrehajthat 1 Tevékenységet.

   : �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Fókuszt.



KOORDINÁLT TAKTIKA
Rick

PARANCS (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt 2 távolságon belül, aki megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki azonnal végrehajthat 1 Manővert.

: �Válassz egy másik túlélőt 2 távolságon belül,  
aki azonnal végrehajthat 1 Tevékenységet.

   : �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Fókuszt.



GYAKORLÁS A PISZTOLLYAL
Rick

FEJRE CÉLZÁS (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
egy 2 mező távolságra lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �1 Stresszt szenved te és minden túlélő, aki  
legalább 1 ellenséggel azonos mezőn tartózkodik. 



GYAKORLÁS A PISZTOLLYAL
Rick

FEJRE CÉLZÁS (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
egy 2 mező távolságra lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �1 Stresszt szenved te és minden túlélő, aki  
legalább 1 ellenséggel azonos mezőn tartózkodik. 



GYAKORLÁS A PISZTOLLYAL
Rick

FEJRE CÉLZÁS (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
egy 2 mező távolságra lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �1 Stresszt szenved te és minden túlélő, aki  
legalább 1 ellenséggel azonos mezőn tartózkodik. 



VÉDELMEZŐ
Rick

FEDEZŐTŰZ (TÁMADÁS)

Legyőzöl egy 1 mező távolságon belül lévő ellenséget  
és 1 veled egy mezőn lévő túlélő 1 mezőt mozoghat.

: �Legyőzöl egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nem te vagy a vezető.



VÉDELMEZŐ
Rick

FEDEZŐTŰZ (TÁMADÁS)

Legyőzöl egy 1 mező távolságon belül lévő ellenséget  
és 1 veled egy mezőn lévő túlélő 1 mezőt mozoghat.

: �Legyőzöl egy 2 mező távolságon belül lévő ellenséget.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nem te vagy a vezető.



FIGYELŐ TEKINTET
Rick

FEDEZÉKBE (INTERAKCIÓ)

Mozgass 1 veled egy mezőn lévő járkálót egy általad 
választott szomszédos mezőre.

: �1 általad választott, veled egy mezőn lévő túlélő  
eldobhat 1 Stresszt vagy húzhat egy Keresés lapot.

: �Válassz 1 másik, 2 mező távolságon belül  
lévő túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha odakint tartózkodsz, dobj el 1 Fókuszt.



FIGYELŐ TEKINTET
Rick

FEDEZÉKBE (INTERAKCIÓ)

Mozgass 1 veled egy mezőn lévő járkálót egy általad 
választott szomszédos mezőre.

: �1 általad választott, veled egy mezőn lévő túlélő  
eldobhat 1 Stresszt vagy húzhat egy Keresés lapot.

: �Válassz 1 másik, 2 mező távolságon belül  
lévő túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha odakint tartózkodsz, dobj el 1 Fókuszt.



FIGYELŐ TEKINTET
Rick

FEDEZÉKBE (INTERAKCIÓ)

Mozgass 1 veled egy mezőn lévő járkálót egy általad 
választott szomszédos mezőre.

: �1 általad választott, veled egy mezőn lévő túlélő  
eldobhat 1 Stresszt vagy húzhat egy Keresés lapot.

: �Válassz 1 másik, 2 mező távolságon belül  
lévő túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha odakint tartózkodsz, dobj el 1 Fókuszt.



SZOLGÁLUNK ÉS VÉDÜNK
Rick

TEREPRUHA (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki 2-t Gyógyul.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki 2-t Gyógyul vagy húzhat 1 Keresés lapot.

: �Válassz 1 másik, 2 mező távolságon belül  
lévő túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha nincs más túlélő veled egy mezőn,  
dobj el 1 Bizalmat.



SZOLGÁLUNK ÉS VÉDÜNK
Rick

TEREPRUHA (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki 2-t Gyógyul.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki 2-t Gyógyul vagy húzhat 1 Keresés lapot.

: �Válassz 1 másik, 2 mező távolságon belül  
lévő túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha nincs más túlélő veled egy mezőn,  
dobj el 1 Bizalmat.



TÚLÉLŐ
DARYL



MESTERVADÁSZ
Daryl

VADÁSZAT (INTERAKCIÓ)

Ha odakint vagy, lehelyezheted 1 Túlélő jelződet  
egy szomszédos mezőre, cserébe kapsz 1 ételt.  
Ha odabent vagy, húzz 1 Keresés lapot.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki 1 Bizalmat kap.

   : �Dobj el 1 „Számszeríj” lapot a kezedből,  
vagy végezz Cselekvés 1-et.



MESTERVADÁSZ
Daryl

VADÁSZAT (INTERAKCIÓ)

Ha odakint vagy, lehelyezheted 1 Túlélő jelződet  
egy szomszédos mezőre, cserébe kapsz 1 ételt.  
Ha odabent vagy, húzz 1 Keresés lapot.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki 1 Bizalmat kap.

   : �Dobj el 1 „Számszeríj” lapot a kezedből,  
vagy végezz Cselekvés 1-et.



TÚLÉLŐ
Daryl

TÚLÉLÉSI ÖSZTÖN (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben lévő minden túlélő Gyógyul 1-et.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki elkölthet 1 Fókuszt, hogy Gyógyuljon 2-t.

   : �Ha olyan épületben tartózkodsz, amiben nincs  
más túlélő, dobj el 1 Bizalmat. Máskülönben  
végezz Cselekvés 1-et.



TÚLÉLŐ
Daryl

TÚLÉLÉSI ÖSZTÖN (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben lévő minden túlélő Gyógyul 1-et.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki elkölthet 1 Fókuszt, hogy Gyógyuljon 2-t.

   : �Ha olyan épületben tartózkodsz, amiben nincs  
más túlélő, dobj el 1 Bizalmat. Máskülönben  
végezz Cselekvés 1-et.



TÚLÉLŐ
Daryl

TÚLÉLÉSI ÖSZTÖN (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben lévő minden túlélő Gyógyul 1-et.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki elkölthet 1 Fókuszt, hogy Gyógyuljon 2-t.

   : �Ha olyan épületben tartózkodsz, amiben nincs  
más túlélő, dobj el 1 Bizalmat. Máskülönben  
végezz Cselekvés 1-et.



SZÁMSZERÍJ
Daryl

PONTOS LÖVÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl egy 3 távolságon belül lévő ellenséget, majd  
helyezd 1 Túlélő jelződet a legyőzött figura mezőjére.

: �Figyelmen kívül hagyhatsz 1  eredményt.
: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről. Ha  
nincs egy sem lehelyezve, dobj el 1 Fókuszt.



SZÁMSZERÍJ
Daryl

PONTOS LÖVÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl egy 3 távolságon belül lévő ellenséget, majd  
helyezd 1 Túlélő jelződet a legyőzött figura mezőjére.

: �Figyelmen kívül hagyhatsz 1  eredményt.
: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről. Ha  
nincs egy sem lehelyezve, dobj el 1 Fókuszt.



SZÁMSZERÍJ
Daryl

PONTOS LÖVÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl egy 3 távolságon belül lévő ellenséget, majd  
helyezd 1 Túlélő jelződet a legyőzött figura mezőjére.

: �Figyelmen kívül hagyhatsz 1  eredményt.
: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről. Ha  
nincs egy sem lehelyezve, dobj el 1 Fókuszt.



VADÁSZKÉS
Daryl

Mielőtt vagy miután végrehajtottál egy Manővert,  
legyőzhetsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.  
Az aktivációd végén elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy eldobás 
helyett visszakeverhesd ezt a lapot a pakliba.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



GYORS ELTERELÉS
Daryl

Helyezd le 1 Túlélő jelződet egy véletlenszerű mezőre. 
Ezután 1 mezővel mozgathatsz 1 veled egy térképelemen 
lévő járkálót.

   : �Válassz 1 túlélőt, akinek Cselekvés 1-et kell végeznie, 
különben kiütötté válik.



GYORS ELTERELÉS
Daryl

Helyezd le 1 Túlélő jelződet egy véletlenszerű mezőre. 
Ezután 1 mezővel mozgathatsz 1 veled egy térképelemen 
lévő járkálót.

   : �Válassz 1 túlélőt, akinek Cselekvés 1-et kell végeznie, 
különben kiütötté válik.



ÜGYES NYOMKÖVETŐ
Daryl

BECSERKÉSZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Csökkentsd a Fenyegetést 1-el, majd válassz  
1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt. Helyezd 1 Túlélő 
jelződet a mezőjére, hogy legyőzz egy ott lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat, majd válassz 1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
   : �Ha odabent vagy, dobj el 1 Bizalmat. Ha odakint,  

mozgass 1 veled egy térképelemen lévő járkálót  
1 mezővel feléd.



ÜGYES NYOMKÖVETŐ
Daryl

BECSERKÉSZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Csökkentsd a Fenyegetést 1-el, majd válassz  
1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt. Helyezd 1 Túlélő 
jelződet a mezőjére, hogy legyőzz egy ott lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat, majd válassz 1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
   : �Ha odabent vagy, dobj el 1 Bizalmat. Ha odakint,  

mozgass 1 veled egy térképelemen lévő járkálót  
1 mezővel feléd.



ÜGYES NYOMKÖVETŐ
Daryl

BECSERKÉSZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Csökkentsd a Fenyegetést 1-el, majd válassz  
1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt. Helyezd 1 Túlélő 
jelződet a mezőjére, hogy legyőzz egy ott lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat, majd válassz 1 odakint lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
   : �Ha odabent vagy, dobj el 1 Bizalmat. Ha odakint,  

mozgass 1 veled egy térképelemen lévő járkálót  
1 mezővel feléd.



ZENDÜLŐ KIÁLTÁS
Daryl motoron

GÚNYOLÓDÁS (INTERAKCIÓ)

Minden járkálót közelebb mozgathatsz feléd 1 mezővel.

: �Mozgass minden járkálót 1 mezővel feléd.
: �Mozoghatsz legfeljebb 2 mezőt, fogyelmen kívül 
hagyva az ellenségeket.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÖKÉLETES KEZELÉS
Daryl motoron

Valahányszor egy járkálót tartalmazó mezőre lépsz. 
Elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy legyőzz 1 veled egy mezőn 
lévő járkálót.

   : �Helyezd át az Esemény pakli legfelső  
lapját az Esemény dobópakli aljára.



HAJRÁ
Daryl motoron

Dobj el bármennyi Fókuszt. Minden így elköltött  
Fókusz után 2 mezőt mozoghatsz.

   : �Cselekvés 1, különben a karaktered kiütöttnek számít.



TÚLÉLŐ
GLENN



RÖVIDÍTÉS
Glenn

IRÁNYÍTÁS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot egy 1 távolságra lévő épületből.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs játékban  
Túlélő jelződ.



RÖVIDÍTÉS
Glenn

IRÁNYÍTÁS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot egy 1 távolságra lévő épületből.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs játékban  
Túlélő jelződ.



RÖVIDÍTÉS
Glenn

IRÁNYÍTÁS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot egy 1 távolságra lévő épületből.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs játékban  
Túlélő jelződ.



OPPORTUNISTA
Glenn

AKADÁLYOZOTT (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 Fókuszt minden, veled egy mezőn lévő 
ellenség után.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Mozogj 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Cselekvés 1.



OPPORTUNISTA
Glenn

AKADÁLYOZOTT (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 Fókuszt minden, veled egy mezőn lévő 
ellenség után.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Mozogj 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Cselekvés 1.



„CSAK LELASSÍTASZ”
Glenn

ELKERÜLÉS (KOORDINÁCIÓ)

Válassz 1 veled nem egy mezőn lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 túlélőt, aki mozoghat 1 mezőt,  
figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha van veled egy mezőn túlélő, dobj el 1 Bizalmat.



„CSAK LELASSÍTASZ”
Glenn

ELKERÜLÉS (KOORDINÁCIÓ)

Válassz 1 veled nem egy mezőn lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 túlélőt, aki mozoghat 1 mezőt,  
figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha van veled egy mezőn túlélő, dobj el 1 Bizalmat.



„CSAK LELASSÍTASZ”
Glenn

ELKERÜLÉS (KOORDINÁCIÓ)

Válassz 1 veled nem egy mezőn lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 túlélőt, aki mozoghat 1 mezőt,  
figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Ha van veled egy mezőn túlélő, dobj el 1 Bizalmat.



FELDERÍTŐ ELŐRE
Glenn

INFORMÁCIÓMEGOSZTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Minden, veled egy térképelemen lévő túlélő elkölthet  
1 Fókuszt, hogy megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki húzhat 1 Keresés lapot.

   : �Minden más, veled egy térképelemen lévő  
túlélő 1 Stresszt szenved.



FELDERÍTŐ ELŐRE
Glenn

INFORMÁCIÓMEGOSZTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Minden, veled egy térképelemen lévő túlélő elkölthet  
1 Fókuszt, hogy megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki húzhat 1 Keresés lapot.

   : �Minden más, veled egy térképelemen lévő  
túlélő 1 Stresszt szenved.



A ZAJ VONZZA ŐKET
Glenn

ELTERELÉS (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
járkálót egy szomszédos mezőn.

: �Mozoghatsz 1 mezőt.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 Túlélő jelződet,  
különben csökken a Morál 1-el.



A ZAJ VONZZA ŐKET
Glenn

ELTERELÉS (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
járkálót egy szomszédos mezőn.

: �Mozoghatsz 1 mezőt.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 Túlélő jelződet,  
különben csökken a Morál 1-el.



A ZAJ VONZZA ŐKET
Glenn

ELTERELÉS (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
járkálót egy szomszédos mezőn.

: �Mozoghatsz 1 mezőt.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 Túlélő jelződet,  
különben csökken a Morál 1-el.



JÁRKÁLÓ HARAPÁSA
Glenn

MANŐVER
Kapsz 1 Fókuszt és mozoghatsz 1 mezőt. Ezután minden túlélő,  
aki nincs veled egy mezőn, elkölthet 1 Fókuszt hogy mozoghas-
son 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobj el 1 Bizalmat.



JÁRKÁLÓ HARAPÁSA
Glenn

MANŐVER
Kapsz 1 Fókuszt és mozoghatsz 1 mezőt. Ezután minden túlélő,  
aki nincs veled egy mezőn, elkölthet 1 Fókuszt hogy mozoghas-
son 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobj el 1 Bizalmat.



ÁTTOLÁS
Glenn rohamfelszerelésben

Szabadon elkölthetsz Fókuszt a fordulód során.  
Minden elköltött Fókusz után mozoghatsz 1 mezőt,  
figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : Cselekvés 1.



MEGFELELŐEN FELSZERELT
Glenn rohamfelszerelésben

Mikor egy tevékenységet végzel ebben a fordulódban, és 1 vagy több 
járkáló van veled egy mezőn, elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy 1 további 
akciókockát adhass a tartalékodhoz, és eltávolíthass 1 Stressz kockát.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



TRAPPOLÁS
Glenn rohamfelszerelésben

ROHAMPAJZS (TÁMADÁS)

Elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy kiüss minden,  
1 távolságban lévő ellenséget.

: �Mozogj 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.
: �Minden más túlélő elkölthet 1 Fókuszt,  

hogy mozoghasson 1 mezőt.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÚLÉLŐ
MERLE



ERŐSZAKOLT SEGÍTSÉG
Merle

Megkapod 1 Túlélő jelződet. Minden túlélő, akinek nincs lega-
lább 1 Bizalom jelzője, 1 Stresszt szenved, majd kap 1 Bizalmat.

   : �1 veled egy mezőn lévő másik túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie,  
vagy vesztetek 1 Morált.



ERŐSZAKOLT SEGÍTSÉG
Merle

Megkapod 1 Túlélő jelződet. Minden túlélő, akinek nincs lega-
lább 1 Bizalom jelzője, 1 Stresszt szenved, majd kap 1 Bizalmat.

   : �1 veled egy mezőn lévő másik túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie,  
vagy vesztetek 1 Morált.



ERŐSZAKOS
Merle

KÖVETELÉS (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben vagy egy mezőn lévő minden túlélő 
után húzhatsz 1 Keresés lapot vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden veled egy térképelemen lévő túlélő  
1 Stresszt szenved.



ERŐSZAKOS
Merle

KÖVETELÉS (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben vagy egy mezőn lévő minden túlélő 
után húzhatsz 1 Keresés lapot vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden veled egy térképelemen lévő túlélő  
1 Stresszt szenved.



ERŐSZAKOS
Merle

KÖVETELÉS (INTERAKCIÓ)

Veled egy épületben vagy egy mezőn lévő minden túlélő 
után húzhatsz 1 Keresés lapot vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden veled egy térképelemen lévő túlélő  
1 Stresszt szenved.



SZÍTANI A TÜZET
Merle

BOSSZANTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Veled egy térképelemen lévő minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, 
hogy mozogjon 1 mezőt vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Minden 1 távolságon belül lévő túlélő  
1 Stresszt szenved.



SZÍTANI A TÜZET
Merle

BOSSZANTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Veled egy térképelemen lévő minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, 
hogy mozogjon 1 mezőt vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Minden 1 távolságon belül lévő túlélő  
1 Stresszt szenved.



KÁOSZ FOKOZÁSA
Merle

Eldobhatod bármennyi Túlélő jelződet. Minden eldobott 
jelző után Gyógyulsz 1-et vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 Túlélő jelzőt vagy dobj el 1 Bizalmat.



KÁOSZ FOKOZÁSA
Merle

Eldobhatod bármennyi Túlélő jelződet. Minden eldobott 
jelző után Gyógyulsz 1-et vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 Túlélő jelzőt vagy dobj el 1 Bizalmat.



KÁOSZ FOKOZÁSA
Merle

Eldobhatod bármennyi Túlélő jelződet. Minden eldobott 
jelző után Gyógyulsz 1-et vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 Túlélő jelzőt vagy dobj el 1 Bizalmat.



KELLETLEN EGYÜTTMŰKÖDÉS
Merle

MEGKÖVETELÉS (TÁMADÁS)

Elköltheted 1 Túlélő jelződet, cserébe a veled egy 
térképelemen lévő minden túlélő kiüthet 1 ellenséget.

: �Győzz le 1 másik túlélő mezőjén lévő ellenséget,  
ami veled egy térképelemen tartózkodik.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Cselekvés 2-t kell végrehajtanod,  
vagy el kell dobnod 1 Bizalmat.



KELLETLEN EGYÜTTMŰKÖDÉS
Merle

MEGKÖVETELÉS (TÁMADÁS)

Elköltheted 1 Túlélő jelződet, cserébe a veled egy 
térképelemen lévő minden túlélő kiüthet 1 ellenséget.

: �Győzz le 1 másik túlélő mezőjén lévő ellenséget,  
ami veled egy térképelemen tartózkodik.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Cselekvés 2-t kell végrehajtanod,  
vagy el kell dobnod 1 Bizalmat.



IRÁNYÍTOTT DÜH
Merle

PROVOKÁLÁS (KOORDINÁCIÓ)

Megkapod 1 Túlélő jelződet minden más túlélő után, 
akinek van legalább 1 Fókusza.

: �Minden más túlélő elszenvedhet 1 Stresszt, hogy cse-
rébe 1 mezőt mozoghasson vagy kapjon 1 Bizalmat.

: �Minden túlélő kiüthet 1 vele egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, vagy Cselekvés 1-et  
kell végezned.



IRÁNYÍTOTT DÜH
Merle

PROVOKÁLÁS (KOORDINÁCIÓ)

Megkapod 1 Túlélő jelződet minden más túlélő után, 
akinek van legalább 1 Fókusza.

: �Minden más túlélő elszenvedhet 1 Stresszt, hogy cse-
rébe 1 mezőt mozoghasson vagy kapjon 1 Bizalmat.

: �Minden túlélő kiüthet 1 vele egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, vagy Cselekvés 1-et  
kell végezned.



TÚLÉLŐ
DALE



ÉLES SZEMEK
Dale

VÉLETLEN FELFEDEZÉS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 túlélőt, aki elkölthet 1 Bizalmat, cserébe kap 
egy általa választott Erőforrást.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki húzhat 1 Keresés lapot.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha 2 távolságon belül  
vagy egy épülettől, amiben van Keresés lap.



ÉLES SZEMEK
Dale

VÉLETLEN FELFEDEZÉS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 túlélőt, aki elkölthet 1 Bizalmat, cserébe kap 
egy általa választott Erőforrást.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki húzhat 1 Keresés lapot.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha 2 távolságon belül  
vagy egy épülettől, amiben van Keresés lap.



ÉLES SZEMEK
Dale

VÉLETLEN FELFEDEZÉS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 túlélőt, aki elkölthet 1 Bizalmat, cserébe kap 
egy általa választott Erőforrást.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki húzhat 1 Keresés lapot.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha 2 távolságon belül  
vagy egy épülettől, amiben van Keresés lap.



MARADJ MOZGÁSBAN
Dale

SZÉTSZÓRÓDNI (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat, viszont 
mozoghat 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy túlélőt, aki mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs  
másik túlélő veled egy mezőn.



MARADJ MOZGÁSBAN
Dale

SZÉTSZÓRÓDNI (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat, viszont 
mozoghat 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy túlélőt, aki mozoghat 1 mezőt.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs  
másik túlélő veled egy mezőn.



ÓVATOS HOZZÁÁLLÁS
Dale

BELSŐ ERŐ (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
majd eldobhat 1 Stresszt vagy Gyógyulhat 1-et.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Cselekvés 1, ha van veled egy mezőn ellenség.



ÓVATOS HOZZÁÁLLÁS
Dale

BELSŐ ERŐ (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
majd eldobhat 1 Stresszt vagy Gyógyulhat 1-et.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Cselekvés 1, ha van veled egy mezőn ellenség.



ÓVATOS HOZZÁÁLLÁS
Dale

BELSŐ ERŐ (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
majd eldobhat 1 Stresszt vagy Gyógyulhat 1-et.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Cselekvés 1, ha van veled egy mezőn ellenség.



AZ ÖSSZETARTÁS EREJE
Dale

EGYKÉNT HARCOLUNK (TÁMADÁS)

1 akciókockát kapsz erre a tevékenységre  
minden 1 távolságon belül lévő túlélő után.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
és legyőz egy vele egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha 1 távolságon  
belül nincs más túlélő.



AZ ÖSSZETARTÁS EREJE
Dale

EGYKÉNT HARCOLUNK (TÁMADÁS)

1 akciókockát kapsz erre a tevékenységre  
minden 1 távolságon belül lévő túlélő után.

: �Válassz egy másik, 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
és legyőz egy vele egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha 1 távolságon  
belül nincs más túlélő.



VESZÉLY MINDENÜTT
Dale

MARADJUNK EGYÜTT (TÁMADÁS)

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
aki egy ellenséggel egy mezőn tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
és legyőz egy vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



VESZÉLY MINDENÜTT
Dale

MARADJUNK EGYÜTT (TÁMADÁS)

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
aki egy ellenséggel egy mezőn tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
és legyőz egy vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



VESZÉLY MINDENÜTT
Dale

MARADJUNK EGYÜTT (TÁMADÁS)

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
aki egy ellenséggel egy mezőn tartózkodik.

: �Válassz egy túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat,  
és legyőz egy vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



TERÜLET FELDERÍTÉSE
Dale

LAPULÁS (INTERAKCIÓ)

Minden más túlélő, aki épületben tartózkodik,  
megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha odakint tartózkodsz.



TERÜLET FELDERÍTÉSE
Dale

LAPULÁS (INTERAKCIÓ)

Minden más túlélő, aki épületben tartózkodik,  
megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Kapsz 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha odakint tartózkodsz.



TÚLÉLŐ
T-DOG



FRONTVONAL
T-Dog

ROHAM (TÁMADÁS)

Mozogj 1 mezőt, majd megkapod 1 Túlélő jelződet  
minden veled egy mezőn lévő ellenség után.

: �Kiütsz egy veled egy mezőn lévő ellenséget, vagy  
legyőzöl egy veled egy mezőn lévő kiütött ellenséget.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet vagy  
csökkentsd a Morált 1-el.



FRONTVONAL
T-Dog

ROHAM (TÁMADÁS)

Mozogj 1 mezőt, majd megkapod 1 Túlélő jelződet  
minden veled egy mezőn lévő ellenség után.

: �Kiütsz egy veled egy mezőn lévő ellenséget, vagy  
legyőzöl egy veled egy mezőn lévő kiütött ellenséget.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet vagy  
csökkentsd a Morált 1-el.



FRONTVONAL
T-Dog

ROHAM (TÁMADÁS)

Mozogj 1 mezőt, majd megkapod 1 Túlélő jelződet  
minden veled egy mezőn lévő ellenség után.

: �Kiütsz egy veled egy mezőn lévő ellenséget, vagy  
legyőzöl egy veled egy mezőn lévő kiütött ellenséget.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet vagy  
csökkentsd a Morált 1-el.



MEGBÍZHATÓ
T-Dog

CSINÁLJUK (INTERAKCIÓ)

Megkapod 1 Túlélő jelződet, majd további 1 Túlélő 
jelződet minden Fókusz jelződ után.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki kap 1 Bizalmat.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet vagy minden veled egy  
térképelemen lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



MEGBÍZHATÓ
T-Dog

CSINÁLJUK (INTERAKCIÓ)

Megkapod 1 Túlélő jelződet, majd további 1 Túlélő 
jelződet minden Fókusz jelződ után.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz egy veled egy mezőn lévő túlélőt,  

aki kap 1 Bizalmat.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet vagy minden veled egy  
térképelemen lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



CSAPATJÁTÉKOS
T-Dog

ÚJRARENDEZŐDÉS (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő ellenség után megkapod  
1 Túlélő jelződet, majd mozoghatsz egy mezőt, figyelmen 
kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz egy túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
: �Válassz egy túlélőt, aki egy másik túlélővel szomszédos 
mezőre mozoghat, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, különben minden más,  
2 távolságon belül lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



CSAPATJÁTÉKOS
T-Dog

ÚJRARENDEZŐDÉS (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő ellenség után megkapod  
1 Túlélő jelződet, majd mozoghatsz egy mezőt, figyelmen 
kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz egy túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
: �Válassz egy túlélőt, aki egy másik túlélővel szomszédos 
mezőre mozoghat, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, különben minden más,  
2 távolságon belül lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



CSAPATJÁTÉKOS
T-Dog

ÚJRARENDEZŐDÉS (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő ellenség után megkapod  
1 Túlélő jelződet, majd mozoghatsz egy mezőt, figyelmen 
kívül hagyva az ellenségeket.

: �Válassz egy túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.
: �Válassz egy túlélőt, aki egy másik túlélővel szomszédos 
mezőre mozoghat, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, különben minden más,  
2 távolságon belül lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



ÚTAKADÁLY
T-Dog

VÉDELEM (TÁMADÁS)

Üss ki egy szomszédos mezőn lévő minden járkálót. Meg-
kapod 1 Túlélő jelződet, ha legalább egy járkálót kiütöttél.

: �Üss ki egy veled egy mezőn lévő ellenséget,  
és kapsz 1 Bizalmat.

: �Üss ki egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



ÚTAKADÁLY
T-Dog

VÉDELEM (TÁMADÁS)

Üss ki egy szomszédos mezőn lévő minden járkálót. Meg-
kapod 1 Túlélő jelződet, ha legalább egy járkálót kiütöttél.

: �Üss ki egy veled egy mezőn lévő ellenséget,  
és kapsz 1 Bizalmat.

: �Üss ki egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



BECSÜLETES
T-Dog

Kapsz 1 Bizalmat. Az aktivációd során elkölthetsz  
1 Bizalmat, hogy végrehajts további 1 tevékenységet.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved,  
ha nincs Bizalom jelzője.



BECSÜLETES
T-Dog

Kapsz 1 Bizalmat. Az aktivációd során elkölthetsz  
1 Bizalmat, hogy végrehajts további 1 tevékenységet.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved,  
ha nincs Bizalom jelzője.



BECSÜLETES
T-Dog

Kapsz 1 Bizalmat. Az aktivációd során elkölthetsz  
1 Bizalmat, hogy végrehajts további 1 tevékenységet.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved,  
ha nincs Bizalom jelzője.



ÁTVERGŐDÉS
T-Dog

Ezen aktiváció során elköltheted bármennyi Túlélő 
jelződet, hogy kiüss ugyanannyi veled egy mezőn lévő 
ellenséget, vagy legyőzz ugyanannyi veled egy mezőn 
lévő kiütött ellenséget.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



ÁTVERGŐDÉS
T-Dog

Ezen aktiváció során elköltheted bármennyi Túlélő 
jelződet, hogy kiüss ugyanannyi veled egy mezőn lévő 
ellenséget, vagy legyőzz ugyanannyi veled egy mezőn 
lévő kiütött ellenséget.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÚLÉLŐ
SHANE



KERÜL, AMIBE KERÜL
Shane

FESZÜLTSÉG (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő elkölthet 1 Bizalmat, hogy végrehajtson  
1 Manővert.

: �Válassz egy túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.
: �Válassz egy túlélőt, aki húzhat 1 Túlélő lapot.

   : �Oldjátok meg a Csoport döntést.



KERÜL, AMIBE KERÜL
Shane

FESZÜLTSÉG (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő elkölthet 1 Bizalmat, hogy végrehajtson  
1 Manővert.

: �Válassz egy túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet.
: �Válassz egy túlélőt, aki húzhat 1 Túlélő lapot.

   : �Oldjátok meg a Csoport döntést.



TÖMEGOSZLATÁS
Shane

SÖRÉTES PUSKA (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
ellenséget egy 2 távolságon belül lévő mezőn.

: �Győzz le egy ellenséget a célmezőn.
: �Válassz egy veled egy térképelemen lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÖMEGOSZLATÁS
Shane

SÖRÉTES PUSKA (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
ellenséget egy 2 távolságon belül lévő mezőn.

: �Győzz le egy ellenséget a célmezőn.
: �Válassz egy veled egy térképelemen lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÖMEGOSZLATÁS
Shane

SÖRÉTES PUSKA (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiüthetsz minden 
ellenséget egy 2 távolságon belül lévő mezőn.

: �Győzz le egy ellenséget a célmezőn.
: �Válassz egy veled egy térképelemen lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



KENDŐZETLEN VALÓSÁG
Shane

SZOLGÁLTATÓ (INTERAKCIÓ)

Keress ki egy általad választott lapot a tartózkodási 
épületed Keresés paklijából, keverd meg a többit, majd 
helyezd azt a lapot a pakli tetejére.

: �Húzz egy Keresés lapot.
: �Válassz egy épületben lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Csökkentsd a Morált 1-el,  
ha nincs játékban Túlélő jelződ.



KENDŐZETLEN VALÓSÁG
Shane

SZOLGÁLTATÓ (INTERAKCIÓ)

Keress ki egy általad választott lapot a tartózkodási 
épületed Keresés paklijából, keverd meg a többit, majd 
helyezd azt a lapot a pakli tetejére.

: �Húzz egy Keresés lapot.
: �Válassz egy épületben lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Csökkentsd a Morált 1-el,  
ha nincs játékban Túlélő jelződ.



BANDATÖRVÉNYEK
Shane

VAKTŰZ (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződért cserébe  
legyőzhet 1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 látótávolságban lévő ellenséget.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved,  
vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.



BANDATÖRVÉNYEK
Shane

VAKTŰZ (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződért cserébe  
legyőzhet 1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 látótávolságban lévő ellenséget.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved,  
vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.



BANDATÖRVÉNYEK
Shane

VAKTŰZ (TÁMADÁS)

Növelheted a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzhetsz  
1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Válassz egy túlélőt, aki 1 Túlélő jelződért cserébe  
legyőzhet 1 látótávolságban lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 látótávolságban lévő ellenséget.

   : �A vezető 1 Stresszt szenved,  
vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.



HATÁROZOTT FELLÉPÉS
Shane

MEGGYŐZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Költs el 1 Bizalmat, cserébe odaadhatod  
1 Túlélő jelződet egy másik túlélőnek.

: �Kapsz 1 Bizalmat.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

   : �Oldjátok meg a Csoport döntést.



HATÁROZOTT FELLÉPÉS
Shane

MEGGYŐZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Költs el 1 Bizalmat, cserébe odaadhatod  
1 Túlélő jelződet egy másik túlélőnek.

: �Kapsz 1 Bizalmat.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

   : �Oldjátok meg a Csoport döntést.



HATÁROZOTT FELLÉPÉS
Shane

MEGGYŐZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Költs el 1 Bizalmat, cserébe odaadhatod  
1 Túlélő jelződet egy másik túlélőnek.

: �Kapsz 1 Bizalmat.
: �Válassz 1 veled egy térképelemen lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

   : �Oldjátok meg a Csoport döntést.



B TERV
Shane

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a kártya Dacos.

   : �Dobd el az összes Fókuszod,  
ha van legalább 1 Fókusz jelződ.



B TERV
Shane

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a kártya Dacos.

   : �Dobd el az összes Fókuszod,  
ha van legalább 1 Fókusz jelződ.



TÚLÉLŐ
MICHONNE



HIBÁTLAN KIVÉGZÉS
Michonne

CSENDES INTÉZKEDÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget,  
vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy csökkentsd a Fenyegetést 1-el.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz,  
vagy eldobod 1 Túlélő jelződet.



HIBÁTLAN KIVÉGZÉS
Michonne

CSENDES INTÉZKEDÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget,  
vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy csökkentsd a Fenyegetést 1-el.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz,  
vagy eldobod 1 Túlélő jelződet.



HIBÁTLAN KIVÉGZÉS
Michonne

CSENDES INTÉZKEDÉS (TÁMADÁS)

Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget,  
vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy csökkentsd a Fenyegetést 1-el.
: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz,  
vagy eldobod 1 Túlélő jelződet.



BRUTÁLIS HIGGADTSÁG
Michonne

JÁRKÁLÓ PÓRÁZON (INTERAKCIÓ)

Elköltheted 1 Túlélő jelződet, cserébe minden túlélő 
húzhat 1 Keresés lapot. 

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kiütsz  

1 járkálót egy szomszédos mezőn.

   : �Ha van egy járkáló egy szomszédos mezőn, mozgasd  
a te meződre. Máskülönben 1 Stresszt szenvedsz.



BRUTÁLIS HIGGADTSÁG
Michonne

JÁRKÁLÓ PÓRÁZON (INTERAKCIÓ)

Elköltheted 1 Túlélő jelződet, cserébe minden túlélő 
húzhat 1 Keresés lapot. 

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kiütsz  

1 járkálót egy szomszédos mezőn.

   : �Ha van egy járkáló egy szomszédos mezőn, mozgasd  
a te meződre. Máskülönben 1 Stresszt szenvedsz.



MÓDSZERES TÜRELEM
Michonne

LAPULÁS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő eldöntheti, hogy elszenved 1 Stresszt.  
Ha igen, csökkentsd a Fenyegetést 2-vel.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Fókuszt vagy Gyógyul 1-et.
: �Kapsz 1 Bizalmat, vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Cselekvés 1 vagy növeld a Fenyegetést 1-el.



MÓDSZERES TÜRELEM
Michonne

LAPULÁS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő eldöntheti, hogy elszenved 1 Stresszt.  
Ha igen, csökkentsd a Fenyegetést 2-vel.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Fókuszt vagy Gyógyul 1-et.
: �Kapsz 1 Bizalmat, vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Cselekvés 1 vagy növeld a Fenyegetést 1-el.



MÓDSZERES TÜRELEM
Michonne

LAPULÁS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő eldöntheti, hogy elszenved 1 Stresszt.  
Ha igen, csökkentsd a Fenyegetést 2-vel.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Fókuszt vagy Gyógyul 1-et.
: �Kapsz 1 Bizalmat, vagy megkapod 1 Túlélő jelződet.

   : �Cselekvés 1 vagy növeld a Fenyegetést 1-el.



ŐRSÉGBEN
Michonne

A fordulód során elköltheted 1 Túlélő jelződet,  
cserébe 1 veled egy mezőn lévő túlélő mozoghat  
1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, vagy helyezz  
1 járkálót a tartalékból a meződre.



ŐRSÉGBEN
Michonne

A fordulód során elköltheted 1 Túlélő jelződet,  
cserébe 1 veled egy mezőn lévő túlélő mozoghat  
1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet, vagy helyezz  
1 járkálót a tartalékból a meződre.



AZ ACÉL VILLANÁSA
Michonne

FORGÓSZÉL (TÁMADÁS)

Költsd el bármennyi Túlélő jelződet, majd győzz le minden 
elköltött jelző után 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Mozogj 1 mezőt.

   : �Cselekvés 1 minden veled egy mezőn lévő járkáló  
után. Ha nincs, akkor 1 Stresszt szenvedsz.



AZ ACÉL VILLANÁSA
Michonne

FORGÓSZÉL (TÁMADÁS)

Költsd el bármennyi Túlélő jelződet, majd győzz le minden 
elköltött jelző után 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Megkapod 1 Túlélő jelződet.
: �Mozogj 1 mezőt.

   : �Cselekvés 1 minden veled egy mezőn lévő járkáló  
után. Ha nincs, akkor 1 Stresszt szenvedsz.



SPÓROLÁS A LŐSZERREL
Michonne

LŐSZER KERESÉSE (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert, ha van Keresés lap a tartózkodási 
meződön. Ha nincs, megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Ha a lap nem ad lőszert,  
elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy kapj 1 lőszert.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



SPÓROLÁS A LŐSZERREL
Michonne

LŐSZER KERESÉSE (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert, ha van Keresés lap a tartózkodási 
meződön. Ha nincs, megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Ha a lap nem ad lőszert,  
elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy kapj 1 lőszert.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



SPÓROLÁS A LŐSZERREL
Michonne

LŐSZER KERESÉSE (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert, ha van Keresés lap a tartózkodási 
meződön. Ha nincs, megkapod 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Ha a lap nem ad lőszert,  
elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy kapj 1 lőszert.

: �Válassz 1 túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



TÚLÉLŐ
TYREESE



IDŐT NYERNI
Tyreese

LEZÁRÁS (TÁMADÁS)

Átmozgathatsz egy szomszédos mezőn lévő járkálót 
a te meződre.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Egy általad választott, 1 távolságon belül  
lévő túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden más, 1 távolságon belül  
lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



IDŐT NYERNI
Tyreese

LEZÁRÁS (TÁMADÁS)

Átmozgathatsz egy szomszédos mezőn lévő járkálót 
a te meződre.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Egy általad választott, 1 távolságon belül  
lévő túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden más, 1 távolságon belül  
lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



IDŐT NYERNI
Tyreese

LEZÁRÁS (TÁMADÁS)

Átmozgathatsz egy szomszédos mezőn lévő járkálót 
a te meződre.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Egy általad választott, 1 távolságon belül  
lévő túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Minden más, 1 távolságon belül  
lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



ERŐSÍTÉS
Tyreese

MEGERŐSÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 nyersanyagot, ha épületben tartózkodsz.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Végrehajthatsz 1 Erőforrás manővert.

   : �Minden más, 1 távolságon belül  
lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



ERŐSÍTÉS
Tyreese

MEGERŐSÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 nyersanyagot, ha épületben tartózkodsz.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Végrehajthatsz 1 Erőforrás manővert.

   : �Minden más, 1 távolságon belül  
lévő túlélő 1 Stresszt szenved.



ŐRSÉGBEN
Tyreese

BIZTOSÍTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Egy épületben lévő minden túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy épületben lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.
: �Válassz egy legalább 1 barikáddal ellátott  

épületben lévő túlélőt, aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �Minden odakint lévő túlélőnek  
el kell dobnia 1 Bizalmat.



ŐRSÉGBEN
Tyreese

BIZTOSÍTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Egy épületben lévő minden túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy épületben lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.
: �Válassz egy legalább 1 barikáddal ellátott  

épületben lévő túlélőt, aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �Minden odakint lévő túlélőnek  
el kell dobnia 1 Bizalmat.



ŐRSÉGBEN
Tyreese

BIZTOSÍTÁS (KOORDINÁCIÓ)

Egy épületben lévő minden túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz egy épületben lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.
: �Válassz egy legalább 1 barikáddal ellátott  

épületben lévő túlélőt, aki eldobhat 1 Stresszt.

   : �Minden odakint lévő túlélőnek  
el kell dobnia 1 Bizalmat.



HA EZ NEM LENNE BESZEGELVE 
Tyreese

FELSZERELKEZÉS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 épületben lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Kapsz 1 nyersanyagot.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved,  
aki nincs 1 távolságon belül egy barikádtól.



HA EZ NEM LENNE BESZEGELVE 
Tyreese

FELSZERELKEZÉS (INTERAKCIÓ)

Válassz 1 épületben lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Kapsz 1 nyersanyagot.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved,  
aki nincs 1 távolságon belül egy barikádtól.



LÉCKALAPÁCS
Karakter

BELÉPÉS (TÁMADÁS)

Mozoghatsz 1 mezőt, majd kiüthetsz  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz 1 egy mezőn belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha van  
ellenség 1 távolságon belül.



LÉCKALAPÁCS
Karakter

BELÉPÉS (TÁMADÁS)

Mozoghatsz 1 mezőt, majd kiüthetsz  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz 1 egy mezőn belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha van  
ellenség 1 távolságon belül.



LÉCKALAPÁCS
Karakter

BELÉPÉS (TÁMADÁS)

Mozoghatsz 1 mezőt, majd kiüthetsz  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz 1 egy mezőn belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha van  
ellenség 1 távolságon belül.



FELÜGYELET
Tyreese

ELŐKÉSZÜLET (KOORDINÁCIÓ)

Egy legalább 1 barikáddal ellátott épületben lévő 
minden túlélő eldobhat 1 Stresszt. 

: �Válassz 1 épületben lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Egy legalább 1 barikáddal ellátott  
épületben lévő túlélő 1-et Gyógyul.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



FELÜGYELET
Tyreese

ELŐKÉSZÜLET (KOORDINÁCIÓ)

Egy legalább 1 barikáddal ellátott épületben lévő 
minden túlélő eldobhat 1 Stresszt. 

: �Válassz 1 épületben lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Egy legalább 1 barikáddal ellátott  
épületben lévő túlélő 1-et Gyógyul.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



TÚLÉLŐ
CAROL



ÖSZTÖNZŐ NYUGALOM
Carol

BÉKÍTÉS (KOORDINÁCIÓ)

Egy általad választott túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �A választott túlélő kap 1 Bizalmat.
: �A választott túlélő kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



ÖSZTÖNZŐ NYUGALOM
Carol

BÉKÍTÉS (KOORDINÁCIÓ)

Egy általad választott túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �A választott túlélő kap 1 Bizalmat.
: �A választott túlélő kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



ÖSZTÖNZŐ NYUGALOM
Carol

BÉKÍTÉS (KOORDINÁCIÓ)

Egy általad választott túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �A választott túlélő kap 1 Bizalmat.
: �A választott túlélő kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



FOGGAL, KÖRÖMMEL
Carol

A forduló során egyszer minden veled egy mezőn lévő 
túlélő elkölthet 1 Fókuszt. Minden így elköltött Fókusz 
után kiüthetsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Minden más, veled egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie. 1 Stresszt szenvedsz,  
ha nincs más túlélő veled egy mezőn.



FOGGAL, KÖRÖMMEL
Carol

A forduló során egyszer minden veled egy mezőn lévő 
túlélő elkölthet 1 Fókuszt. Minden így elköltött Fókusz 
után kiüthetsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Minden más, veled egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie. 1 Stresszt szenvedsz,  
ha nincs más túlélő veled egy mezőn.



KERESŐCSAPAT
Carol

ÁTFÉSÜLÉS (INTERAKCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő után  
kapsz 1 akciókockát.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy válassz 1 veled  
egy mezőn lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki 1 Stresszt szenved.



KERESŐCSAPAT
Carol

ÁTFÉSÜLÉS (INTERAKCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő után  
kapsz 1 akciókockát.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy válassz 1 veled  
egy mezőn lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki 1 Stresszt szenved.



KERESŐCSAPAT
Carol

ÁTFÉSÜLÉS (INTERAKCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő után  
kapsz 1 akciókockát.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy válassz 1 veled  
egy mezőn lévő túlélőt, aki kap 1 Fókuszt.

   : �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt,  
aki 1 Stresszt szenved.



BÁNATTÓL HAJTVA
Carol

ERŐSNEK MARADNI (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a kártya Dacos.

: �Válassz 1 veled nem egy mezőn lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Minden, veled nem egy mezőn lévő  
túlélő 1 Stresszt szenved.



BÁNATTÓL HAJTVA
Carol

ERŐSNEK MARADNI (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a kártya Dacos.

: �Válassz 1 veled nem egy mezőn lévő túlélőt,  
aki kap 1 Fókuszt.

: �Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Minden, veled nem egy mezőn lévő  
túlélő 1 Stresszt szenved.



ANYAI ÖSZTÖN
Carol

LETENNI A TERHET (TÁMADÁS)

Minden túlélő, aki egy ellenséggel egy mezőn áll,  
megkapja 1 Túlélő jelződet és eldobhat 1 Stresszt.

: �Üss ki 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Költs el 1 Fókuszt, hogy legyőzz  

egy veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Minden túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie,  
vagy el kell dobnia 1 Túlélő jelződet.



ANYAI ÖSZTÖN
Carol

LETENNI A TERHET (TÁMADÁS)

Minden túlélő, aki egy ellenséggel egy mezőn áll,  
megkapja 1 Túlélő jelződet és eldobhat 1 Stresszt.

: �Üss ki 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Költs el 1 Fókuszt, hogy legyőzz  

egy veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Minden túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie,  
vagy el kell dobnia 1 Túlélő jelződet.



ANYAI ÖSZTÖN
Carol

LETENNI A TERHET (TÁMADÁS)

Minden túlélő, aki egy ellenséggel egy mezőn áll,  
megkapja 1 Túlélő jelződet és eldobhat 1 Stresszt.

: �Üss ki 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Költs el 1 Fókuszt, hogy legyőzz  

egy veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Minden túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie,  
vagy el kell dobnia 1 Túlélő jelződet.



OTTHONTEREMTÉS
Carol

ÉTELKÉSZÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 ételt, ha 1 vagy több Keresés lap van  
veled egy mezőn. Ha nincs, 1 Fókuszt kapsz.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Ha az nem egy Erőforrás  
kártya, keverd vissza a pakliba, és húzz másikat.

: �Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet, ha  
van barikád az épületen, amiben tartózkodsz.

   : �Cselekvés 1 minden veled egy mezőn lévő járkáló után. Ha  
nincs, akkor mozgasd a legközelebbi járkálót 1 mezővel feléd.



OTTHONTEREMTÉS
Carol

ÉTELKÉSZÍTÉS (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 ételt, ha 1 vagy több Keresés lap van  
veled egy mezőn. Ha nincs, 1 Fókuszt kapsz.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Ha az nem egy Erőforrás  
kártya, keverd vissza a pakliba, és húzz másikat.

: �Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet, ha  
van barikád az épületen, amiben tartózkodsz.

   : �Cselekvés 1 minden veled egy mezőn lévő járkáló után. Ha  
nincs, akkor mozgasd a legközelebbi járkálót 1 mezővel feléd.



TÚLÉLŐ
CARL



TÚL MAGABIZTOS
Carl

ELLOPAKODÁS (INTERAKCIÓ)

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a lap dacos. Máskülönben hajts végre 1 Erőforrás 
manővert, de nem kell kifizetned annak árát.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Húzz 1 további Keresés lapot,  
ha nincs más túlélő veled egy mezőn.

: �Válassz 1 túlélőt, akinek van legalább 1 Túlélő jelzője 
tőled – azonnal végrehajthat egy manővert.

   : �Válassz 1 túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



TÚL MAGABIZTOS
Carl

ELLOPAKODÁS (INTERAKCIÓ)

Minden más túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a lap dacos. Máskülönben hajts végre 1 Erőforrás 
manővert, de nem kell kifizetned annak árát.

: �Húzz 1 Keresés lapot. Húzz 1 további Keresés lapot,  
ha nincs más túlélő veled egy mezőn.

: �Válassz 1 túlélőt, akinek van legalább 1 Túlélő jelzője 
tőled – azonnal végrehajthat egy manővert.

   : �Válassz 1 túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



MEGMENTŐK KERESÉSE
Carl

CSALOGATÁS (TÁMADÁS)

Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a lap Szolgálatkész.

: �1 távolságon belül lévő túlélő növelheti a Fenyegetést 1-el, 
cserébe legyőzhet egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Cselekvés 1, cserébe legyőzhetsz  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



MEGMENTŐK KERESÉSE
Carl

CSALOGATÁS (TÁMADÁS)

Minden túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet,  
ha ez a lap Szolgálatkész.

: �1 távolságon belül lévő túlélő növelheti a Fenyegetést 1-el, 
cserébe legyőzhet egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Cselekvés 1, cserébe legyőzhetsz  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



NE KÓBOROLJ EL
Carl

MARADJUNK EGYÜTT (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet, vagy kap 1 Fókuszt.

: �Dobd el 1 Túlélő jelződet, cserébe egy  
túlélő melletti mezőre léphetsz.

   : �1 veled egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



NE KÓBOROLJ EL
Carl

MARADJUNK EGYÜTT (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet, vagy kap 1 Fókuszt.

: �Dobd el 1 Túlélő jelződet, cserébe egy  
túlélő melletti mezőre léphetsz.

   : �1 veled egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



NE KÓBOROLJ EL
Carl

MARADJUNK EGYÜTT (KOORDINÁCIÓ)

Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet, vagy kap 1 Fókuszt.

: �Dobd el 1 Túlélő jelződet, cserébe egy  
túlélő melletti mezőre léphetsz.

   : �1 veled egy mezőn lévő túlélőnek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



FÜRGE
Carl

MANŐVER
Lépj 1 mezőt, majd Cselekvés 1-et végezhetsz, hogy cse-
rébe még egy 1 távolságon belül lévő mezőre mozoghass.

   : �Cselekvés 1.



FÜRGE
Carl

MANŐVER
Lépj 1 mezőt, majd Cselekvés 1-et végezhetsz, hogy cse-
rébe még egy 1 távolságon belül lévő mezőre mozoghass.

   : �Cselekvés 1.



KÜZDENI VALAMIÉRT
Carl

VÉDELMET TALÁLNI (TÁMADÁS)

Minden, legalább 1 Túlélő jelződet birtokló és veled  
egy mezőn lévő túlélő után növeld a Fenyegetést 1-el,  
hogy legyőzz egy 3 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Dobj el 1 Stresszt.

   : �Cselekvés 1.



KÜZDENI VALAMIÉRT
Carl

VÉDELMET TALÁLNI (TÁMADÁS)

Minden, legalább 1 Túlélő jelződet birtokló és veled  
egy mezőn lévő túlélő után növeld a Fenyegetést 1-el,  
hogy legyőzz egy 3 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Dobj el 1 Stresszt.

   : �Cselekvés 1.



KÜZDENI VALAMIÉRT
Carl

VÉDELMET TALÁLNI (TÁMADÁS)

Minden, legalább 1 Túlélő jelződet birtokló és veled  
egy mezőn lévő túlélő után növeld a Fenyegetést 1-el,  
hogy legyőzz egy 3 távolságon belül lévő ellenséget.

: �Egy általad választott túlélő megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Dobj el 1 Stresszt.

   : �Cselekvés 1.



CSOKIPUDING
Carl

MANŐVER
Kapsz 1 Fókuszt, ha van Keresés kártya veled  
egy mezőn. Máskülönben pedig Gyógyulj 3-at.

   : �Dobj el 1 ételt.



CSOKIPUDING
Carl

MANŐVER
Kapsz 1 Fókuszt, ha van Keresés kártya veled  
egy mezőn. Máskülönben pedig Gyógyulj 3-at.

   : �Dobj el 1 ételt.



TÚLÉLŐ
SASHA



ELLENŐRZÖTT KÉSZLET
Sasha

LŐSZER BEOSZTÁSA (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kapsz 1 Fókuszt.
: �Válassz egy épületben lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, vagy dobj el  
egy 1 távolságon belül lévő barikádot.



ELLENŐRZÖTT KÉSZLET
Sasha

LŐSZER BEOSZTÁSA (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kapsz 1 Fókuszt.
: �Válassz egy épületben lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, vagy dobj el  
egy 1 távolságon belül lévő barikádot.



ELLENŐRZÖTT KÉSZLET
Sasha

LŐSZER BEOSZTÁSA (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 lőszert.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kapsz 1 Fókuszt.
: �Válassz egy épületben lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �1 Stresszt szenvedsz, vagy dobj el  
egy 1 távolságon belül lévő barikádot.



TÁMADÁS VEZETÉSE
Sasha

KEZDEMÉNYEZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Minden más túlélő 1 Stresszt szenvedhet, cserébe legyőz 
1 vele egy mezőn lévő ellenséget. Akik nem szenvednek 
így Stresszt, megkapják 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 kiütött ellenséggel egy mezőn  
lévő túlélőt, aki eldobhat 1 Stresszt.

: �Válassz 1 kiütött ellenséggel egy mezőn  
lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Minden veled egy mezőn lévő túlélő 1 Stresszt  
szenved, vagy el kell dobnia 1 Túlélő jelződet.



TÁMADÁS VEZETÉSE
Sasha

KEZDEMÉNYEZÉS (KOORDINÁCIÓ)

Minden más túlélő 1 Stresszt szenvedhet, cserébe legyőz 
1 vele egy mezőn lévő ellenséget. Akik nem szenvednek 
így Stresszt, megkapják 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 kiütött ellenséggel egy mezőn  
lévő túlélőt, aki eldobhat 1 Stresszt.

: �Válassz 1 kiütött ellenséggel egy mezőn  
lévő túlélőt, aki kap 1 Bizalmat.

   : �Minden veled egy mezőn lévő túlélő 1 Stresszt  
szenved, vagy el kell dobnia 1 Túlélő jelződet.



EDZETT PONTOSSÁG
Sasha

IRÁNYÍTOTT TŰZ (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz  
egy látótávolságban lévő ellenséget.

: �Győzz le egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Egy 2 távolságon belül lévő, általad választott túlélő 
megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha van veled egy mezőn másik  
túlélő. Ha nincs, akkor 1 Stresszt szenvedsz.



EDZETT PONTOSSÁG
Sasha

IRÁNYÍTOTT TŰZ (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz  
egy látótávolságban lévő ellenséget.

: �Győzz le egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Egy 2 távolságon belül lévő, általad választott túlélő 
megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha van veled egy mezőn másik  
túlélő. Ha nincs, akkor 1 Stresszt szenvedsz.



CÉLRA TARTOTT LÖVÉS
Sasha

CÉLPONT BEMÉRVE (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki végrehajthat egy lőszer manővert.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő,  
általad választott túlélő kap 1 Bizalmat.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő, általad választott 
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 Fókuszt.



CÉLRA TARTOTT LÖVÉS
Sasha

CÉLPONT BEMÉRVE (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki végrehajthat egy lőszer manővert.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő,  
általad választott túlélő kap 1 Bizalmat.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő, általad választott 
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 Fókuszt.



CÉLRA TARTOTT LÖVÉS
Sasha

CÉLPONT BEMÉRVE (KOORDINÁCIÓ)

Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki végrehajthat egy lőszer manővert.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő,  
általad választott túlélő kap 1 Bizalmat.

: �Egy veled nem egy mezőn lévő, általad választott 
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 Fókuszt.



FÉKEZHETETLEN DÜH
Sasha

ENGEDD SZABADJÁRA (TÁMADÁS)

Üss ki minden veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Egy 2 távolságon belül lévő, általad választott  
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 lőszert.



FÉKEZHETETLEN DÜH
Sasha

ENGEDD SZABADJÁRA (TÁMADÁS)

Üss ki minden veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Egy 2 távolságon belül lévő, általad választott  
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 lőszert.



FÉKEZHETETLEN DÜH
Sasha

ENGEDD SZABADJÁRA (TÁMADÁS)

Üss ki minden veled egy mezőn lévő ellenséget.

: �Legyőzöl egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Egy 2 távolságon belül lévő, általad választott  
túlélő megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Dobj el 1 lőszert.



TERMÉSZETES MAGÁNY
Sasha

BÍZZ AZ ÖSZTÖNEIDBEN (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 Fókuszt, ha odakint tartózkodsz.

: �Mozogj 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.
: �Húzz 1 Keresés lapot.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha odakint tartózkodsz.



TERMÉSZETES MAGÁNY
Sasha

BÍZZ AZ ÖSZTÖNEIDBEN (INTERAKCIÓ)

Kapsz 1 Fókuszt, ha odakint tartózkodsz.

: �Mozogj 1 mezőt, figyelmen kívül hagyva az ellenségeket.
: �Húzz 1 Keresés lapot.

   : �1 Stresszt szenvedsz, ha odakint tartózkodsz.



TÚLÉLŐ
A KORMÁNYZÓ



ÁLCÁZOTT ZSARNOKSÁG
A Kormányzó

PARANCS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő 1 Stresszt szenved, vagy megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat és megkapod 1 Túlélő jelződet, ha minden  
más túlélőnél van 1 Túlélő jelződ. Máskülönben 1 Fókuszt kapsz.

: �Válassz egy legalább 1 Stresszel rendelkező túlélőt, 
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Válassz egy másik túlélőt, akinek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



ÁLCÁZOTT ZSARNOKSÁG
A Kormányzó

PARANCS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő 1 Stresszt szenved, vagy megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat és megkapod 1 Túlélő jelződet, ha minden  
más túlélőnél van 1 Túlélő jelződ. Máskülönben 1 Fókuszt kapsz.

: �Válassz egy legalább 1 Stresszel rendelkező túlélőt, 
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Válassz egy másik túlélőt, akinek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



ÁLCÁZOTT ZSARNOKSÁG
A Kormányzó

PARANCS (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélő 1 Stresszt szenved, vagy megkapja  
1 Túlélő jelződet.

: �Kapsz 1 Bizalmat és megkapod 1 Túlélő jelződet, ha minden  
más túlélőnél van 1 Túlélő jelződ. Máskülönben 1 Fókuszt kapsz.

: �Válassz egy legalább 1 Stresszel rendelkező túlélőt, 
aki megkapja 1 Túlélő jelződet.

   : �Válassz egy másik túlélőt, akinek  
Cselekvés 1-et kell végeznie.



SZOLGÁLTATÓ
A Kormányzó

Ezen forduló során egyszer elkölthetsz 1 jelzőt minden 
Erőforrás típusból, és cserébe növeld a Morált 1-el.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



SZOLGÁLTATÓ
A Kormányzó

Ezen forduló során egyszer elkölthetsz 1 jelzőt minden 
Erőforrás típusból, és cserébe növeld a Morált 1-el.

   : �1 Stresszt szenvedsz.



SZÜKSÉGES KEGYETLENSÉG
A Kormányzó

MEGFONTOLT DÜH (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzöl minden veled 
egy mezőn lévő ellenséget. Minden más túlélő megkapja 
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt, aki 1 Stresszt 
szenved, és legyőzöl 1 vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kiütsz egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Válassz 1 másik túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



SZÜKSÉGES KEGYETLENSÉG
A Kormányzó

MEGFONTOLT DÜH (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzöl minden veled 
egy mezőn lévő ellenséget. Minden más túlélő megkapja 
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt, aki 1 Stresszt 
szenved, és legyőzöl 1 vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kiütsz egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Válassz 1 másik túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



SZÜKSÉGES KEGYETLENSÉG
A Kormányzó

MEGFONTOLT DÜH (TÁMADÁS)

Növeld a Fenyegetést 1-el, cserébe legyőzöl minden veled 
egy mezőn lévő ellenséget. Minden más túlélő megkapja 
1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 látótávolságban lévő túlélőt, aki 1 Stresszt 
szenved, és legyőzöl 1 vele egy mezőn lévő ellenséget.

: �Kiütsz egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.

   : �Válassz 1 másik túlélőt, aki 1 Stresszt szenved.



FASISZTA FELFOGÁS
A Kormányzó

ULTIMÁTUM (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélőnek el kell dobnia 1 Fókuszt,  
vagy megkapják 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 túlélőt – mozgathatod 1 mezővel,  
hacsak el nem dob 1 Fókuszt.

: �Eldobhatsz 1 Stresszt, és azonnal te leszel a vezető.

   : �Cselekvés 1 minden más, veled  
egy mezőn lévő túlélő után.



FASISZTA FELFOGÁS
A Kormányzó

ULTIMÁTUM (KOORDINÁCIÓ)

Minden túlélőnek el kell dobnia 1 Fókuszt,  
vagy megkapják 1 Túlélő jelződet.

: �Válassz 1 túlélőt – mozgathatod 1 mezővel,  
hacsak el nem dob 1 Fókuszt.

: �Eldobhatsz 1 Stresszt, és azonnal te leszel a vezető.

   : �Cselekvés 1 minden más, veled  
egy mezőn lévő túlélő után.



KÉTES TARTALÉKOK
A Kormányzó

ELLÁTMÁNY ADOMÁNY (INTERAKCIÓ)

Minden olyan túlélő után kapsz 1 általad választott  
Erőforrást, akinél van 1 Túlélő jelződ.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet  
és 1 Fókuszt.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



KÉTES TARTALÉKOK
A Kormányzó

ELLÁTMÁNY ADOMÁNY (INTERAKCIÓ)

Minden olyan túlélő után kapsz 1 általad választott  
Erőforrást, akinél van 1 Túlélő jelződ.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet  
és 1 Fókuszt.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



KÉTES TARTALÉKOK
A Kormányzó

ELLÁTMÁNY ADOMÁNY (INTERAKCIÓ)

Minden olyan túlélő után kapsz 1 általad választott  
Erőforrást, akinél van 1 Túlélő jelződ.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 Túlélő jelződet  
és 1 Fókuszt.

   : �Növeld a Fenyegetést 1-el.



TÖRÉSPONT
A Kormányzó

Szabadon költhetsz el Fókuszt a fordulód során,  
ha ez a kártya Dacos. Minden elköltött Fókusz után 
legyőzöl 1 veled ey mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



TÖRÉSPONT
A Kormányzó

Szabadon költhetsz el Fókuszt a fordulód során,  
ha ez a kártya Dacos. Minden elköltött Fókusz után 
legyőzöl 1 veled ey mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1.



TÚLÉLŐ
MORGAN



NYERSANYAG HASZNOSÍTÁS
Morgan

CSAPDÁK ÉPÍTÉSE (INTERAKCIÓ)

Helyezd le 1 Túlélő jelződet 1 távolságon belül lévő mezőre,  
ha legalább 1 Keresés lap van az épületedben, máskülönben  
el kell költened 1 nyersanagot, hogy lehelyezhesd a jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Költs el 1 nyersanyagot, majd helyezd le  
1 Túlélő jelződet 1 távolságon belüli mezőre.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



NYERSANYAG HASZNOSÍTÁS
Morgan

CSAPDÁK ÉPÍTÉSE (INTERAKCIÓ)

Helyezd le 1 Túlélő jelződet 1 távolságon belül lévő mezőre,  
ha legalább 1 Keresés lap van az épületedben, máskülönben  
el kell költened 1 nyersanagot, hogy lehelyezhesd a jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Költs el 1 nyersanyagot, majd helyezd le  
1 Túlélő jelződet 1 távolságon belüli mezőre.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



NYERSANYAG HASZNOSÍTÁS
Morgan

CSAPDÁK ÉPÍTÉSE (INTERAKCIÓ)

Helyezd le 1 Túlélő jelződet 1 távolságon belül lévő mezőre,  
ha legalább 1 Keresés lap van az épületedben, máskülönben  
el kell költened 1 nyersanagot, hogy lehelyezhesd a jelződet.

: �Húzz 1 Keresés lapot.
: �Költs el 1 nyersanyagot, majd helyezd le  
1 Túlélő jelződet 1 távolságon belüli mezőre.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



MINDIG KÉSZENLÉTBEN
Morgan

Ezen kör során bármennyi nyersanyagot elkölthetsz. 
Valahányszor így teszel, helyezd le 1 Túlélő jelződet  
a tartózkodási meződre.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



MINDIG KÉSZENLÉTBEN
Morgan

Ezen kör során bármennyi nyersanyagot elkölthetsz. 
Valahányszor így teszel, helyezd le 1 Túlélő jelződet  
a tartózkodási meződre.

   : �Dobj el 1 nyersanyagot.



FEKÜDJ A FÖLDRE
Morgan

CSAPDÁK ÉLESÍTÉSE (KOORDINÁCIÓ)

Ha egy túlélő a térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn tar-
tózkodik, lehelyezheted 1 Túlélő jelződet arra a mezőre. Máskülönben 
elkölthetsz 1 nyersanyagot, hogy legyőzz 1 ellenséget az adott mezőn.

: �Kapsz 1 nyersanyagot vagy 1 Fókuszt.
: �Válassz egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül lévő 
túlélőt, aki kap 1 Bizalmat és 1 Fókuszt.

   : �Egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül vagy a  
térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn  
lévő túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie.



FEKÜDJ A FÖLDRE
Morgan

CSAPDÁK ÉLESÍTÉSE (KOORDINÁCIÓ)

Ha egy túlélő a térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn tar-
tózkodik, lehelyezheted 1 Túlélő jelződet arra a mezőre. Máskülönben 
elkölthetsz 1 nyersanyagot, hogy legyőzz 1 ellenséget az adott mezőn.

: �Kapsz 1 nyersanyagot vagy 1 Fókuszt.
: �Válassz egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül lévő 
túlélőt, aki kap 1 Bizalmat és 1 Fókuszt.

   : �Egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül vagy a  
térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn  
lévő túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie.



FEKÜDJ A FÖLDRE
Morgan

CSAPDÁK ÉLESÍTÉSE (KOORDINÁCIÓ)

Ha egy túlélő a térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn tar-
tózkodik, lehelyezheted 1 Túlélő jelződet arra a mezőre. Máskülönben 
elkölthetsz 1 nyersanyagot, hogy legyőzz 1 ellenséget az adott mezőn.

: �Kapsz 1 nyersanyagot vagy 1 Fókuszt.
: �Válassz egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül lévő 
túlélőt, aki kap 1 Bizalmat és 1 Fókuszt.

   : �Egy Túlélő jelződtől 1 távolságon belül vagy a  
térkép dobópakli legfelső lapja által jelölt mezőn  
lévő túlélőnek Cselekvés 1-et kell végeznie.



VÉDELMI INTÉZKEDÉSEK
Morgan

ELŐNYT KOVÁCSOLNI (INTERAKCIÓ)

Dobd el a térkép pakli legfelső lapját. Ezután elkölthetsz 
1 nyersanyagot, hogy lehelyezhesd 1 Túlélő jelződet az 
eldobott lap által jelölt mezőre.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kapsz 1 nyersanyagot.
: �Helyezd le 1 Túlélő jelződet a tartózkodási meződre.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet a térképről,  
vagy dobj el 1 nyersanyagot.



VÉDELMI INTÉZKEDÉSEK
Morgan

ELŐNYT KOVÁCSOLNI (INTERAKCIÓ)

Dobd el a térkép pakli legfelső lapját. Ezután elkölthetsz 
1 nyersanyagot, hogy lehelyezhesd 1 Túlélő jelződet az 
eldobott lap által jelölt mezőre.

: �Húzz 1 Keresés lapot, vagy kapsz 1 nyersanyagot.
: �Helyezd le 1 Túlélő jelződet a tartózkodási meződre.

   : �Dobd el 1 Túlélő jelződet a térképről,  
vagy dobj el 1 nyersanyagot.



ELŐNYÖS CSAPÁS
Morgan

SAROKBA SZORÍTÁS (TÁMADÁS)

Kapsz 1 további akciókockát az akció tartalékodhoz  
és eldobhatsz 1 Stresszt, ha legalább 1 Túlélő jelződ  
1 távolságon belül található.

: �Legyőzöl egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről, cserébe  
legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : Cselekvés 1.



ELŐNYÖS CSAPÁS
Morgan

SAROKBA SZORÍTÁS (TÁMADÁS)

Kapsz 1 további akciókockát az akció tartalékodhoz  
és eldobhatsz 1 Stresszt, ha legalább 1 Túlélő jelződ  
1 távolságon belül található.

: �Legyőzöl egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről, cserébe  
legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : Cselekvés 1.



ELŐNYÖS CSAPÁS
Morgan

SAROKBA SZORÍTÁS (TÁMADÁS)

Kapsz 1 további akciókockát az akció tartalékodhoz  
és eldobhatsz 1 Stresszt, ha legalább 1 Túlélő jelződ  
1 távolságon belül található.

: �Legyőzöl egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Dobd el 1 Túlélő jelződet a játéktérről, cserébe  
legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : Cselekvés 1.



ELLÁTMÁNY LISTA
Morgan

A fordulód során egyszer kapsz 1 nyersanyagot minden, 2 távol-
ságban lévő túlélő után. Ezután elkölthetsz 1 nyersanyagot, hogy 
lehelyezd 1 Túlélő jelződet egy 1 távolságon belül lévő mezőre.

   : �Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt, aki  
1 Stresszt szenved vagy el kell dobnia 1 nyersanyagot.



ELLÁTMÁNY LISTA
Morgan

A fordulód során egyszer kapsz 1 nyersanyagot minden, 2 távol-
ságban lévő túlélő után. Ezután elkölthetsz 1 nyersanyagot, hogy 
lehelyezd 1 Túlélő jelződet egy 1 távolságon belül lévő mezőre.

   : �Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt, aki  
1 Stresszt szenved vagy el kell dobnia 1 nyersanyagot.



TÚLÉLŐ
BETH



   : 1 Stresszt szenvedsz.

2 távolságon belül lévő minden más túlélő  
kap 1 Bizalmat.

SZÜKSÉGES KÖTELÉK
Beth



   : 1 Stresszt szenvedsz.

2 távolságon belül lévő minden más túlélő  
kap 1 Bizalmat.

SZÜKSÉGES KÖTELÉK
Beth



: Egy általad választott túlélő kap 1 Fókuszt.
: �Egy általad választott és veled egy mezőn lévő  

túlélő eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 túlélőjelződet  
vagy neked kell eldobnod 1 Bizalmat.

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő eldobhat  
1 Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

REMÉNYCSEPEGTETÉS (KOORDINÁCIÓ)

REMÉNYFORRÁS
Beth



: Egy általad választott túlélő kap 1 Fókuszt.
: �Egy általad választott és veled egy mezőn lévő  

túlélő eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 túlélőjelződet  
vagy neked kell eldobnod 1 Bizalmat.

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő eldobhat  
1 Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

REMÉNYCSEPEGTETÉS (KOORDINÁCIÓ)

REMÉNYFORRÁS
Beth



: Egy általad választott túlélő kap 1 Fókuszt.
: �Egy általad választott és veled egy mezőn lévő  

túlélő eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.

   : �Egy túlélőnek el kell dobnia 1 túlélőjelződet  
vagy neked kell eldobnod 1 Bizalmat.

Minden 2 távolságon belül lévő túlélő eldobhat  
1 Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

REMÉNYCSEPEGTETÉS (KOORDINÁCIÓ)

REMÉNYFORRÁS
Beth



: �Minden veled egy mezőn lévő kiütött ellenség után  
válassz 1 másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget  
vagy mozogj 1 mezőt.

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

ELKERÜLÉS (TÁMADÁS)

FÜRGE
Beth



: �Minden veled egy mezőn lévő kiütött ellenség után  
válassz 1 másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget  
vagy mozogj 1 mezőt.

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

ELKERÜLÉS (TÁMADÁS)

FÜRGE
Beth



: �Minden veled egy mezőn lévő kiütött ellenség után  
válassz 1 másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget  
vagy mozogj 1 mezőt.

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

ELKERÜLÉS (TÁMADÁS)

FÜRGE
Beth



: Húzz 1 kereséskártyát.
: �Mozogj 1 mezőt vagy válassz 1 veled egy mezőn lévő 
másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �Egy másik túlélő 1 Stresszt szenved  
vagy el kell dobnod 1 Bizalmat.

Minden túlélő eldobhatja 1 túlélőjelződet, hogy húzzon 
1 kereséskártyát.

FELTÁRÁS (INTERAKCIÓ)

LEGYEN HITED
Beth



: Húzz 1 kereséskártyát.
: �Mozogj 1 mezőt vagy válassz 1 veled egy mezőn lévő 
másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �Egy másik túlélő 1 Stresszt szenved  
vagy el kell dobnod 1 Bizalmat.

Minden túlélő eldobhatja 1 túlélőjelződet, hogy húzzon 
1 kereséskártyát.

FELTÁRÁS (INTERAKCIÓ)

LEGYEN HITED
Beth



: Húzz 1 kereséskártyát.
: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �El kell dobnod 1 általad választott erőforrást  
vagy Cselekvés 1-et kell végezned

Ha nincs kereséskártya a meződön, mozoghatsz 1 mezőt. 
Máskülönben kapsz 1 általad választott erőforrást.

MEGLELÉS (INTERAKCIÓ)

TAKARÉKOS
Beth



: Húzz 1 kereséskártyát.
: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �El kell dobnod 1 általad választott erőforrást  
vagy Cselekvés 1-et kell végezned

Ha nincs kereséskártya a meződön, mozoghatsz 1 mezőt. 
Máskülönben kapsz 1 általad választott erőforrást.

MEGLELÉS (INTERAKCIÓ)

TAKARÉKOS
Beth



: Húzz 1 kereséskártyát.
: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �El kell dobnod 1 általad választott erőforrást  
vagy Cselekvés 1-et kell végezned

Ha nincs kereséskártya a meződön, mozoghatsz 1 mezőt. 
Máskülönben kapsz 1 általad választott erőforrást.

MEGLELÉS (INTERAKCIÓ)

TAKARÉKOS
Beth



: Minden túlélő mozoghat 1 mezőt vagy Gyógyulhat 1-et.
: Figyelmen kívül hagyhatsz 1  vagy  hatást.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved  
vagy el kell dobnia 1 Bizalmat.

Növeld a Fenyegetést 1-el. Minden túlélő választhat:  
kap 1 Bizalmat, 1 Fókuszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

KIÁLTÁS (KOORDINÁCIÓ)

VESZÉLYES FIGYELMEZTETÉS
Beth



: Minden túlélő mozoghat 1 mezőt vagy Gyógyulhat 1-et.
: Figyelmen kívül hagyhatsz 1  vagy  hatást.

   : �Minden túlélő 1 Stresszt szenved  
vagy el kell dobnia 1 Bizalmat.

Növeld a Fenyegetést 1-el. Minden túlélő választhat:  
kap 1 Bizalmat, 1 Fókuszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

KIÁLTÁS (KOORDINÁCIÓ)

VESZÉLYES FIGYELMEZTETÉS
Beth



TÚLÉLŐ
MAGGIE



   : Dobj el 1 Fókuszt.

Miután egy manővert végrehajtottál, a veled egy 
mezőn lévő minden túlélő eldobhat 1 Fókuszt, hogy 
megkapja 1 túlélőjelződet.

MARADJ MELLETTEM
Maggie



   : Dobj el 1 Fókuszt.

Miután egy manővert végrehajtottál, a veled egy 
mezőn lévő minden túlélő eldobhat 1 Fókuszt, hogy 
megkapja 1 túlélőjelződet.

MARADJ MELLETTEM
Maggie



: �1 veled szomszédos mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet.

: �Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet (aktivációnként egyszer).

   : Minden veled egy mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy egy olyan 
túlélővel szomszédos mezőre mozogjon, ami szintén 
szomszédos egy másik túlélővel.

TERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

TARTSD AZ IRAMOT
Maggie



TERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

TARTSD AZ IRAMOT
Maggie

: �1 veled szomszédos mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet.

: �Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet (aktivációnként egyszer).

   : Minden veled egy mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy egy olyan 
túlélővel szomszédos mezőre mozogjon, ami szintén 
szomszédos egy másik túlélővel.



TERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

TARTSD AZ IRAMOT
Maggie

: �1 veled szomszédos mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet.

: �Minden veled egy mezőn lévő túlélő megkapja  
1 túlélőjelződet (aktivációnként egyszer).

   : Minden veled egy mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy egy olyan 
túlélővel szomszédos mezőre mozogjon, ami szintén 
szomszédos egy másik túlélővel.



: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget vagy 
mozoghatsz 1 mezőt.

: �Minden kiütött ellenség után válassz 1 túlélőt, aki meg-
kapja 1 túlélőjelződet (tevékenységenként egyszer).

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

CSEL (TÁMADÁS)

NINCS MÁS LEHETŐSÉG
Maggie



: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget vagy 
mozoghatsz 1 mezőt.

: �Minden kiütött ellenség után válassz 1 túlélőt, aki meg-
kapja 1 túlélőjelződet (tevékenységenként egyszer).

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

CSEL (TÁMADÁS)

NINCS MÁS LEHETŐSÉG
Maggie



: �Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget vagy 
mozoghatsz 1 mezőt.

: �Minden kiütött ellenség után válassz 1 túlélőt, aki meg-
kapja 1 túlélőjelződet (tevékenységenként egyszer).

   : Cselekvés 1.

Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

CSEL (TÁMADÁS)

NINCS MÁS LEHETŐSÉG
Maggie



   : Dobj el 1 általad választott erőforrást vagy Cselekvés 1.

Az aktivációd során elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy 
cserébe végezhess egy erőforrás manővert.

ÜGYES
Maggie



   : Dobj el 1 általad választott erőforrást vagy Cselekvés 1.

Az aktivációd során elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy 
cserébe végezhess egy erőforrás manővert.

ÜGYES
Maggie



: �Megnézheted az épületed keresés paklijának  
2 legfelső keresés lapját. Egyet kiválaszthatsz,  
a másikat pedig keverd vissza a pakliba.

: Eldobhatsz 1 Stresszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Ha nincs ellenség veled egy mezőn, kapsz 1 ételt, 1 Bizalmat 
vagy 1 Fókuszt. Ha van legalább 1 ellenség veled egy mezőn, 
akkor válassz egy másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

GYŰJTÖGETÉS (INTERAKCIÓ)

FÖLDMŰVES
Maggie



: �Megnézheted az épületed keresés paklijának  
2 legfelső keresés lapját. Egyet kiválaszthatsz,  
a másikat pedig keverd vissza a pakliba.

: Eldobhatsz 1 Stresszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Ha nincs ellenség veled egy mezőn, kapsz 1 ételt, 1 Bizalmat 
vagy 1 Fókuszt. Ha van legalább 1 ellenség veled egy mezőn, 
akkor válassz egy másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

GYŰJTÖGETÉS (INTERAKCIÓ)

FÖLDMŰVES
Maggie



: �Megnézheted az épületed keresés paklijának  
2 legfelső keresés lapját. Egyet kiválaszthatsz,  
a másikat pedig keverd vissza a pakliba.

: Eldobhatsz 1 Stresszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Ha nincs ellenség veled egy mezőn, kapsz 1 ételt, 1 Bizalmat 
vagy 1 Fókuszt. Ha van legalább 1 ellenség veled egy mezőn, 
akkor válassz egy másik túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

GYŰJTÖGETÉS (INTERAKCIÓ)

FÖLDMŰVES
Maggie



: Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : 1 Stresszt szenvedsz.

1 Stresszt szenvedsz és legyőzöl 1 veled egy mezőn 
lévő ellenséget.

ÖSZTÖNÖS DÜH (TÁMADÁS)

ÉLETIGENLÉS
Maggie



: Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : 1 Stresszt szenvedsz.

1 Stresszt szenvedsz és legyőzöl 1 veled egy mezőn 
lévő ellenséget.

ÖSZTÖNÖS DÜH (TÁMADÁS)

ÉLETIGENLÉS
Maggie



TÚLÉLŐ
HERSHEL



: Húzz 1 keresés kártyát.
: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Dobj el 1 ételt vagy Cselekvés 1.

Kapsz 1 ételt minden veled egy mezőn lévő túlélő után.

TÁMOGATÁS (INTERAKCIÓ)

FÖLDMŰVELÉSBŐL ÉLNI
Hershel



: Húzz 1 keresés kártyát.
: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  

aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Dobj el 1 ételt vagy Cselekvés 1.

Kapsz 1 ételt minden veled egy mezőn lévő túlélő után.

TÁMOGATÁS (INTERAKCIÓ)

FÖLDMŰVELÉSBŐL ÉLNI
Hershel



: Kapsz 1 Bizalmat.
: Megkapod 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs  
más túlélő veled egy mezőn.

1 mező távolságon belül lévő minden más túlélő 
megkapja 1 túlélőjelződet.

DIAGNÓZIS (KOORDINÁCIÓ)

KÉPZETT SZEM
Hershel



: Kapsz 1 Bizalmat.
: Megkapod 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs  
más túlélő veled egy mezőn.

1 mező távolságon belül lévő minden más túlélő 
megkapja 1 túlélőjelződet.

DIAGNÓZIS (KOORDINÁCIÓ)

KÉPZETT SZEM
Hershel



: Kapsz 1 Bizalmat.
: Megkapod 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat, ha nincs  
más túlélő veled egy mezőn.

1 mező távolságon belül lévő minden más túlélő 
megkapja 1 túlélőjelződet.

DIAGNÓZIS (KOORDINÁCIÓ)

KÉPZETT SZEM
Hershel



: Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat vagy 1 veled egy  
mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden veled egy mezőn lévő túlélő kiüthet 1 veled egy 
mezőn lévő ellenséget.

EGYESÍTÉS (TÁMADÁS)

MARADJUNK EGYÜTT
Hershel



: Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat vagy 1 veled egy  
mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden veled egy mezőn lévő túlélő kiüthet 1 veled egy 
mezőn lévő ellenséget.

EGYESÍTÉS (TÁMADÁS)

MARADJUNK EGYÜTT
Hershel



: Legyőzöl 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt, aki 
megkapja 1 túlélőjelződet.

   : �Dobj el 1 Bizalmat vagy 1 veled egy  
mezőn lévő túlélő 1 Stresszt szenved.

Minden veled egy mezőn lévő túlélő kiüthet 1 veled egy 
mezőn lévő ellenséget.

EGYESÍTÉS (TÁMADÁS)

MARADJUNK EGYÜTT
Hershel



   : Dobd el 1 túlélőjelződet vagy Cselekvés 1.

Ezen aktiváció során 1 veled egy mezőn lévő túlélő el-
költheti 1 túlélőjelződet, hogy Gyógyulás 3-at végezzen.

ÖSSZEFOLTOZÁS
Hershel



   : Dobd el 1 túlélőjelződet vagy Cselekvés 1.

Ezen aktiváció során 1 veled egy mezőn lévő túlélő el-
költheti 1 túlélőjelződet, hogy Gyógyulás 3-at végezzen.

ÖSSZEFOLTOZÁS
Hershel



: �Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki kap 1 Bizalmat.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Dobj el 1 Fókuszt vagy csökkentsd a Morált 1-el.

Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki eldobhat 1 
Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

LEGYEN HITED (KOORDINÁCIÓ)

BÖLCS SZAVAK
Hershel



: �Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki kap 1 Bizalmat.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Dobj el 1 Fókuszt vagy csökkentsd a Morált 1-el.

Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki eldobhat 1 
Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

LEGYEN HITED (KOORDINÁCIÓ)

BÖLCS SZAVAK
Hershel



: �Válassz egy 2 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki kap 1 Bizalmat.

: �Válassz egy 1 távolságon belül lévő túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Dobj el 1 Fókuszt vagy csökkentsd a Morált 1-el.

Válassz 1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki eldobhat 1 
Stresszt vagy megkapja 1 túlélőjelződet.

LEGYEN HITED (KOORDINÁCIÓ)

BÖLCS SZAVAK
Hershel



: Legyőzöl egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Minden veled egy mezőn lévő túlélő kiüt  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1, ha van legalább 1 ellenség  
1 távolságon belül.

Növelheted a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz  
egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.

HÁRÍTÁS (TÁMADÁS)

VÉGSŐ MEGOLDÁS
Hershel



: Legyőzöl egy 1 távolságon belül lévő ellenséget.
: �Minden veled egy mezőn lévő túlélő kiüt  
1 veled egy mezőn lévő ellenséget.

   : �Cselekvés 1, ha van legalább 1 ellenség  
1 távolságon belül.

Növelheted a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz  
egy 2 távolságon belül lévő ellenséget.

HÁRÍTÁS (TÁMADÁS)

VÉGSŐ MEGOLDÁS
Hershel



TÚLÉLŐ
OTIS



: �Húzz 1 kereséskártyát vagy válassz 1 túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: Kapsz 1 lőszert.

   : Dobj el 1 ételt.

Ha van kereséskártya az épületedben, válassz 1 túlélőt, 
aki kap 1 Bizalmat. Máskülönben 1 lőszert kap.

TARTALÉKMEGOSZTÁS (INTERAKCIÓ)

ÖRÖK TÚLÉLŐ
Otis



: �Húzz 1 kereséskártyát vagy válassz 1 túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: Kapsz 1 lőszert.

   : Dobj el 1 ételt.

Ha van kereséskártya az épületedben, válassz 1 túlélőt, 
aki kap 1 Bizalmat. Máskülönben 1 lőszert kap.

TARTALÉKMEGOSZTÁS (INTERAKCIÓ)

ÖRÖK TÚLÉLŐ
Otis



: �Húzz 1 kereséskártyát vagy válassz 1 túlélőt,  
aki megkapja 1 túlélőjelződet.

: Kapsz 1 lőszert.

   : Dobj el 1 ételt.

Ha van kereséskártya az épületedben, válassz 1 túlélőt, 
aki kap 1 Bizalmat. Máskülönben 1 lőszert kap.

TARTALÉKMEGOSZTÁS (INTERAKCIÓ)

ÖRÖK TÚLÉLŐ
Otis



   : �Válassz 1 túlélőt, akinek el kell dobnia 1 túlélőjelződet, 
különben 1 Stresszt szenved.

Minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy kapjon 1 lőszert 
vagy azonnal egy lőszer erőforrás manővert végezhessen.

MANŐVER

VADÁSZAT ELŐKÉSZÜLETEK
Otis



   : �Válassz 1 túlélőt, akinek el kell dobnia 1 túlélőjelződet, 
különben 1 Stresszt szenved.

Minden túlélő elkölthet 1 Fókuszt, hogy kapjon 1 lőszert 
vagy azonnal egy lőszer erőforrás manővert végezhessen.

MANŐVER

VADÁSZAT ELŐKÉSZÜLETEK
Otis



: Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Minden olyan túlélő, akivel nincs vele egy mezőn 
ellenség, kap 1 Bizalmat vagy 1 Fókuszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Cselekvés X-et végezhetsz, hogy X járkálót magad felé 
mozgathass 1 mezővel. Válassz X túlélőt, akik megkap-
ják 1-1 túlélőjelződet.

ELTERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

HÁTVÉD
Otis



: Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Minden olyan túlélő, akivel nincs vele egy mezőn 
ellenség, kap 1 Bizalmat vagy 1 Fókuszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Cselekvés X-et végezhetsz, hogy X járkálót magad felé 
mozgathass 1 mezővel. Válassz X túlélőt, akik megkap-
ják 1-1 túlélőjelződet.

ELTERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

HÁTVÉD
Otis



: Kiütsz 1 veled egy mezőn lévő ellenséget.
: �Minden olyan túlélő, akivel nincs vele egy mezőn 
ellenség, kap 1 Bizalmat vagy 1 Fókuszt.

   : Növeld a Fenyegetést 1-el.

Cselekvés X-et végezhetsz, hogy X járkálót magad felé 
mozgathass 1 mezővel. Válassz X túlélőt, akik megkap-
ják 1-1 túlélőjelződet.

ELTERELÉS (KOORDINÁCIÓ)

HÁTVÉD
Otis



: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.
: Kiütsz 1 ellenséget a célmezőn vagy kapsz 1 lőszert.

   : Dobj el 1 élelmet.

Növeld a Fenyegetést 1-el, majd válassz egy látóvonalban 
lévő mezőt. Legfeljebb 2 ellenséget legyőzöl azon a mezőn.

TISZTA LÖVÉS (TÁMADÁS)

TÜRELMES CÉLZÁS
Otis



: Válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.
: Kiütsz 1 ellenséget a célmezőn vagy kapsz 1 lőszert.

   : Dobj el 1 élelmet.

Növeld a Fenyegetést 1-el, majd válassz egy látóvonalban 
lévő mezőt. Legfeljebb 2 ellenséget legyőzöl azon a mezőn.

TISZTA LÖVÉS (TÁMADÁS)

TÜRELMES CÉLZÁS
Otis



: �Legyőzöl 1 további ellenséget a célponttal azonos 
látóvonalban, de másik mezőn.

: �Legyőzöl 1 további, a célponttal egy mezőn lévő ellenséget 
vagy válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Egy 3 távolságon belül lévő túlélő: Cselekvés 1.

Növeld a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz egy látótávol-
ság lévő ellenséget. A célponttal látótávolságban lévő 
minden túlélő megkapja 1 túlélőjelződet.

ÁTÜTŐ LÖVÉS (TÁMADÁS)

UJJ A RAVASZON
Otis



: �Legyőzöl 1 további ellenséget a célponttal azonos 
látóvonalban, de másik mezőn.

: �Legyőzöl 1 további, a célponttal egy mezőn lévő ellenséget 
vagy válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Egy 3 távolságon belül lévő túlélő: Cselekvés 1.

Növeld a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz egy látótávol-
ság lévő ellenséget. A célponttal látótávolságban lévő 
minden túlélő megkapja 1 túlélőjelződet.

ÁTÜTŐ LÖVÉS (TÁMADÁS)

UJJ A RAVASZON
Otis



: �Legyőzöl 1 további ellenséget a célponttal azonos 
látóvonalban, de másik mezőn.

: �Legyőzöl 1 további, a célponttal egy mezőn lévő ellenséget 
vagy válassz 1 túlélőt, aki megkapja 1 túlélőjelződet.

   : Egy 3 távolságon belül lévő túlélő: Cselekvés 1.

Növeld a Fenyegetést 1-el, hogy legyőzz egy látótávol-
ság lévő ellenséget. A célponttal látótávolságban lévő 
minden túlélő megkapja 1 túlélőjelződet.

ÁTÜTŐ LÖVÉS (TÁMADÁS)

UJJ A RAVASZON
Otis



   : Válassz 1 túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Fókuszt.

A fordulód során elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy válassz  
1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki 2-t Gyógyul.  
Több Fókuszt is elkölthetsz, többször végrehajtható.

SZAKKÉPZETT MENTŐS
Otis



   : Válassz 1 túlélőt, akinek el kell dobnia 1 Fókuszt.

A fordulód során elkölthetsz 1 Fókuszt, hogy válassz  
1 veled egy mezőn lévő túlélőt, aki 2-t Gyógyul.  
Több Fókuszt is elkölthetsz, többször végrehajtható.

SZAKKÉPZETT MENTŐS
Otis


