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| Egy jaték 2-5 virusnak. Vigyazat, az inkubacié 60-90 percig tart!

| p
Bemutatoé
Egy virus vagy, aminek meg kell fert6znie a pacienst. Most szét fogsz terjedni és mutalddni, hogy megfertézz mas szerveket. A célod a legtébb Virus
Pontot szerezni Krizis okozassal a szervekben és kontroll ala vonva Zénakat a paciens testében. De figyelned kell a tébbi virusra is — ellenGrizve a tobbi
jatékost — és a paciens erGs immunrendszerére!
|

A jaték nyertese

A jatékosok Virus Pontokat (VP) szereznek a paciens testében lévo kiilonb6zé szervek és zonak megfertézésével. Az a jatékos nyer, akinek a legtobb
Virus Pontja lesz a hatodik forduld végére!
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Jaték tartozékok

Ez a szabalyk6nyv

1 jatéktabla

5 jatékos tabla (1 minden jatékosnak)

25 Alap mutacid kartya
(5 minden jatékosnak

’ eleje

@O

hatulja @
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Ez a kis virus szimbdlum jelzi, hogy
ez egy kezd6 mutacié kartya és hogy
melyik jatékoshoz tartozik.

30 zona kartya
(6 minden
jatékosnak

Kezd6 jatékos jelzo

1 lépés jelz6

40 Virus lapka

(8 minden jatékosnak)

Pajzs oldal

Kezd6 oldal

8 zobna lapka
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4 Krizis lapka

. O . . . 5 “dontetlen elkeriild” jel6l6 (1 minden jatékosnak)
‘ o . ‘ . 5 pont jel6l6 (1 minden jatékosnak)
© O @ @ O 5xutatss jeies (1 minden jatekosnak)

22 mutacié kartya (+3 promd)

W

W eleje

hatulja

A zbna kartya hatulja mutatja,
hogy melyik jatékoshoz
tartozik.

eleje

13 esemény kartya (+2 promd)

hétulja




2. z6na

A tabla - Zonak és Szervek
Ketto szerv:

A jaték tablan lathatdk a péciens szervei, Sziv 1
melyek hat kilonb6z6 zdnara vannak +
osztva, ahogy jobbra lathatd. Minden Sziv 2
z6nahoz egy-ketté vagy harom szerv

tartozik. 3. z6na

Kettd szerv:
Tudo6 1
+ Tdo 2

4. zbna

Kett6 szerv:
Maj

+
Hasnyalmirigy
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6. zOna
Ketto szerv:
Vese 1

+

Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére és készitsd el6 a jaték
komponenseket, ahogy a képen latod a kdvetkez6 oldalon. Minden
jatékos valaszt egy virust (szint) és elvesz:

@ 1 jatékos tablat
@6 zOna kartyat (a sajat virussal a hatuljan)

@5 kezdd mutacié kartyat (a virus szimbdlumoddal az elején)

A nem hasznalt jatékos tablakat, zéna kartyakat
és kezd6 mutacid kartyakat tedd vissza a dobozba.
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@Minden jatékos megkapja a virus

lapkait a jobb oldali tablazatban Vl'rusllapkék
megadott darabszamban, ami a Ja;tzzkn??k jétéigas?:ként
jatékosok szamatdl fiigg. Helyezd

a virus lapkaidat a sajat jatékos S S 8
tabladra a pajzs résszel lefelé. A S

nem hasznalt virus lapkakat rakd : ;
vissza a dobozba.

Vese 2

Jaték elokésziiletek (2 JATEKOSHOZ LASD A 13. ES 16. OLDALT)

1. zéna
Egy szerv:
Agy

5. z6na
Harom zdna:
Gyomor

+

Vékonybél

+

Vastagbél

@Vélasszétok ki a kezd6 jatékost véletlenszer(ien.

A KEZDO jatékos kapja meg a kezd§ jatékost jelzd

lapot, majd helyezze a “dontetlen elkerild” jelol6jét a tabla
megfelel6 részén az elsd helyre (legfelilre), majd a tobbi jatékos
sorban az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban tegye fel
a sajatjat egymas utan. Az utolso jatékos teszi a legalacsonyabb
pozicidba.

Az UTOLSO jatékossal kezdve, most az éramutatd jarasaval
ellentétes iranyban, minden jatékos helyezze egy virus lapkajat
valamelyik szervre (nem a pajzsos felével). Ezt addig folytassak a
jatékosok, amig minden szerven legaldbb egy virus lesz. A lehelyezésnél
két megkétés van:

1. Minden szerven csak egy virus lehet. Nincs kivétel!

2. Egy jatékos nem rakhat egy olyan zénaba virust, ahol mar van
virusa. Kivéve: ha mar nincs mas szabad szerv, csak az adott zonan
beldl.

@ Minden jatékos helyezze a pontozd jel6l6jét a Virus Pontszamlalo
sav kezdd pontjara.

@ Minden jatékos helyezze a kutatasi jelz6jét a Kutatdsi Tabla

legalsé részén a sajat szinére (a virusanak a képére).

A négy Krizis lapkat szam sorrendben a tablan 1évo
Krizis tertletre kell helyezni.
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Keverd meg az Esemény kartyakat képpel lefelé és véletlenszer(ien

valassz hatot. Helyezd ket képpel felfelé a jatéktablan 1évd (7]
Esemény kartya helyre. A tobbi kartyat rakd vissza a dobozba £
anélkil, hogy megnéznétek Gket. e
Véletlenszerlen valassz hat Zéna lapkat és helyezd Gket a fehér %’ "

oldalukkal felfelé a tablan lévé Zéna helyekre.

Keverd meg az Gsszes Mutacid kartyat és helyezd Gket arccal lefelé
a jatéktabla mellé. Hlzd fel a fels§ harom kartyat és helyezd Gket @Helyezd a Lépés jelz6t a Lépés 1-re a tablan. Most mar készen alltok
sorban a hizopakli mellé. a kezdésre!
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Hogyan jatszuk

A Viral hat forduldbal all. Minden forduld hat Iépésre van osztva, melyeket sorrendben kell végrehaijtani. Az aktualis Iépést a jatéktablan 1évo Lépés
szamlalo savon lehet szamontartani. A hatodik Iépés utan a Lépés szamlalo jelzGt vissza kell tenni a kezd6 pozicidba.
A jaték véget ér a hatodik forduldban, amikor a hatodik 1épés befejezddott.

Mielott elmagyaraznank a jaték osszes Iépését (a 7. oldaltol), nézd at ezt a néhany fontos altalanos szabalyt:

Krizis lap lehelyezése Szervre

Ha egy szerven mar Jatékosok | Az egy szerven lévé
tul sok virus lapka szama | virusok szama, amely
van, akkor azon a kivaltja a Krizist
szerven Krizis alakul
ki. Az, hogy hany 2 3

virus esetén alakul ki Krizis, azt a 3

jatékban |1évé jatékosok szamatol q

fligg. (lasd a jobb oldalon 1évé y

tablazatot). 5 5

Ha az egyik Szerven kitor a Krizis, akkor vedd el a Krizis teriileten
rendelkezésre allo legkisebb értéki Krizis lapkat és helyezd az érintett
Szervre. A Krizis lapka ott marad egészen a 4. lépésig, akkor is ha
kozben kevesebb virus marad a szerven, mint a jatékos szamtdl fiiggd
kritikus szam. A 4. I1épésben a Krizis elharitds torténik.

e Ha mar van Krizis lapka az érintett szerven, akkor még egyet nem
szabad ratenni.

» Ha mar nem all rendelkezésre szabad Krizis lapka, akkor az érintett
szervre nem keril lapka és nem torténik meg a Krizis az adott korben.

Példa 4
jatékos .
modban.

Dontetlen elkeriilo tabla hasznalata:

A jaték soran és a jaték végén

JATEK VEGI
DONTETLEN
A jaték végi egyenl6

DONTETLEN A pontszamok esetén
JATEK SORAN az a jatékos nyer,
A jaték soran aki alacsonyabb
bekovetkez6 poziciéban van a

dontetlen elkerild
tablan!

dontetlenek esetén
a dontetlen elkertilé
tabla alapjan a
legfels6 jatékos
nyer!

Pont szamolas és Mutacios kartya huzas

Minden alkalommal, amikor egy jatékos Virus Pontot kap, azt azonnal
le kell 1épni a pontozd savon az adott jatékos jelzéjével. Ha tobb
mint egy jatékos szerez Virus Pontot egy idGben, akkor a jatékos
sorrendben kell lelépni a pontokat, kezdve a Kezdd jatékossal.
hagyja a Mutacid Kartya

szimbolumot, akkor

az adott jatékos azonnal hlzhat egy
Mutacid kartyat a kezébe. A jatékos
valaszthat a harom felforditott lapbdl
vagy felhlzhatja a Mutacié pakli
felsé lapjat.

Ha egy jatékos pontozo
jelz6je eléri vagy el-

Ha a felforditottakbdl valaszt, akkor azt potolni kell a pakli felsé lapjaval.
Ha inkabb a paklibdl hiz, akkor a harom felforditott Mutacié kartyat a
huzé pakli aljara kell tenni és a tetejérdl harom UGjat kell felfedni.

Minden jatékos maximum négy Mutdcié kartyat hizhat a jaték soran,
mivel ennyi szimbolum taldlhaté a pontozosav mellett.

Zona lapok megforditasa

Amint az els6 pontjelzé token eléri vagy
elhagyja a 21. Virus Pont mez6t, azonnal
meg kell forditani az dsszes Zona lapot
a tablan, - akar zona értékelés kozben is
- igy azok a kék feliikkel lesznek felfelé.

A 21. Virus Pont elérése el6tt.

Miutan az egyik jatékos meghaladta
a 20 Virus Pontot.

Virusok eltavolitasa

Ha egy szabaly vagy egy hatés azt mondja ELTAVOLITAS, az azt jelenti,
hogy az adott Virus lapkakat el kell tavolitani a tablarol és visszaadni
annak a jatékosnak, aki ezeket iranyitja. Ha az érintett virus pajzzsal
védett, akkor azt csak meg kell forditani (lasd 11. oldal).




Jatszd ki a kartyaidat ugy, hogy
a legjobban fert6zd a pacienst!

- Add tovabb a Kezdd jatékos jelolét a kdvetkezo jatékosnak
(6ramutato jarasanak megfelelGen). Az elsé korben ezt a
Iépést hagyd ki.

Minden jatékos egyszerre valaszt egy Zona kartyat és egy Mutacio
kartyat, amit lehelyez a jatékos tablajanak bal oldalara (”1”) képpel
lefelé.

Aztan minden jatékos felfedi a kartyajat kezdve a Kezdd jatékossal és
sorban haladva minden jatékos végrehajtja a lehetséges akciokat, amiket
valasztott (lasd jobb oldalon).

Ezutan minden jatékos valaszt megint egy Zona kartyat és egy Mutacio
kartyat, amit most a tablajuk jobb oldalahoz tesznek képpel lefelé, aztan
egyszerre megforditjak. Majd a Kezd6 jatékossal kezdve végrehajtjak a
lehetséges akcioikat.

MUTACIO KARTYAK ES ZONA KARTYAK

Minden Mutacio
kartyan lathatd egy
vagy tobb Akcio
szimbdlum.

Minden szimbdlum
egy akcid egyszeri
végrehajtasat
engedélyezi.

Az akcidkat
barmilyen
sorrendben végre
lehet hajtani.

Nem kotelez6
végrehaijtani az
Osszes akcidt:
végrehajthatd az
O0sszes vagy csak
néhany vagy egy
sem a kartyan
jelzett akciok kozul.

Az akcidk leirdsa a
11. és 12. oldalon
talalhato.

Ha egy kartyan két
Akcié szimbdlum
van egymas mellet
egy per jellel
elvalasztva, akkor
valasztani kell és a
kett6 kozil csak az
egyik hajthato
végre.

Néhany Mutacio
kartya Virus Pontot
ér a jaték végén!

Ha egy Akcid
szimbolum egy kék
négyzetben lathato,
akkor csak abban a
Zbnaban lehet
végrehajtani, amit a
Mutaci6 kartyahoz
kijatszott Zona
kartya mutat.

Athelyezés
Az elsé lépés végén minden jatékos athelyezi a kijatszott karyait:

1

Az el6z6 forduldban a Homokoérahoz (a
jatékos tabla folé) helyezett kartyakat
vissza kell venni a kézbe
Megjegyzés: az elsé forduldban még nincs itt kartya.

A korben kijatszott két par kartyat a Homokorahoz kell

tenni képpel felfelé.

forduldban!

Ezek a kartyak nem hasznalhatdak a kévetkezo
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Az orvosok (j gyogy-
moddok kutatasaval
akarjak megmenteni
a beteget.

El6sz6r hatdrozd meg zdnanként,
melyik jatékos kontrollalja az adott
zOnat és kapja a Virus Pontokat.

Az kontrollalja a Zonat, akinek legalabb
egy Virusa van minden szerven az
adott zénaban.

Ha egynél tébb jatékosnak van Virusa minden szerven, akkor kozilik a
zonaban |évé legtobb virussal rendelkezd jatékos szerzi meg az ellendrzést
a zona felett. Dontetlen esetén a “dontetlen elkeriil6” tablat kell hasznalni

(l&sd 6. oldal).

Ha senki sem kontrolldlja a zonat, akkor senki sem kapja meg a Virus Pontot.
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) A zOnak pontozasa a zéna

sorszam alapjan torténik.
A jatékos, aki kontrollalja a zonat:

Virus Pontot kap a Zéna lapka

\_)f szerint.

A Kutatasi jelol6jét felfele vagy
lefele kell mozgatni a Kutatasi
Tablan a zdna lapkan lathatd szam
alapjan.

Az 5-6s zonanal a jatékos tovabbi
plusz egy Virus Pontot kap, ami a
tablan lathato.

Ebben a példaban a jatékos
5 Virus Pontot kap:4+1.

Ha a jatékos Kutatasi jelzGje a legfels6 sorban all és felfelé kellene Iépnie, akkor nem kell mozgatni. A

zbna szerinti virus Pontokat megkapja, amire jogosult.

Ha a jatékos Kutatasi jelzGje a legalsé sorban all és lefelé kellene 1épnie, akkor nem kell mozgatni. A

zbna szerinti virus Pontokat megkapja, amire jogosult.

Zébna kontrollalasa

e

A z0ld virus kap
3 Virus Pontot...

... és harmat Iép a
Kutatdsi Tablan.

Ebben a példaban a z6ld virus kontrollalja a 2-es zonat: 6 az egyetlen, aki minden szerven ott
van.

Bar tobb sarga virus van a zénaban, de egyetlen sarga virus sincs a Sziv 1-es szerven.
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Minden betegség lefolyasa soran lehetnek
olyan megjosolhatatlan események, amelyek
mindent megvaltoztatnak!

Kovesd a legfels6 Esemény kartya utasitasait. (Az Esemény kartyak részletes leirdsa a 14. és 15. oldalon).

Ezutan az Esemény kartyat el kell dobni, tobbet nem lehet hasznaini.

Megjegyzés:

Amikor az utolsé Esemény kartya is fel lett hasznalva, akkor az a jaték utolsé forduldja!
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A beteg immunrendszere meg fog tenni
mindent, hogy megallitsa a virusok terjedését.
Tal sok virus egy szerven Krizist okoz, ami
aktivalja az immunrendszert, hogy eltavolitsa
a virusokat.

Aktivald a Krizis lapkakat a szamozasuk szerint és hajtsd végre a Krizis akciot (lasd 6. oldalon).

Ha nincs virus egy szerven, ahol a Krizis lapka van, akkor helyezd vissza a Krizis lapkat a Krizis
terlletre. Ebben az esetben nincs hatasa azon a szerven.

Ha vannak virusok az érintett szerven, akkor hajtsd végre az alabbi két akcidt:

1. Az adott szerven a legtobb virussal rendelkezd jatékos kap 2 Virus Pontot.
A tObbi jatékos, akiknek még van virusa az adott szerven kapnak 1-1 Virus Pontot.

2. Tavolitsd el az Osszes virust a szervrdl (kivéve a pajzzsal rendelkezéket — lasd 11. oldal)
és helyezd vissza a Krizis lapkat a Krizis Teriletre.

Emlékeztet6: dontetlen esetén hasznalni kell a “dontetlen elkerild” tablat.
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Krizis megoldasa

Miutan egy Krizis megoldva, a Krizis lapkat
vissza kell tenni a Krizis Terlletre, ahol az
Ujra rendelkezésre all. Ha egy szerven tul sok |
a virus, akkor az egybdl kivalt egy Krizist és
egy Krizis lapkat kell tenni arra a szervre,
de a Krizist nem szabad azonnal megoldani.
A Krizis a kovetkezo forduld 4. |épésében lesz
megoldva.

Ha tobb mint egy szerv kertl egyszerre Krizis
helyzetbe, akkor a Kezdd jatékos donti el,
hogy melyik kap el6szor Krizis lapkat.

Ritkan lehetséges, hogy egy szerven tul sok
virus marad (pajzs vagy absorbealas feloldasa
miatt), ami egybdl kivalt egy Ujabb Krizist és
egy Krizis lapkat kell tenni arra a szervre,
de a Krizist nem szabad azonnal megoldani.
A Krizis a kovetkez6 forduld 4. |épésében lesz
megoldva.

Igy a sarga jatékos kap 2 Virus Pontot.

Ok 1-1 Virus Pontot kapnak.

A pontozas utan az Gsszes virust el kell tavolitani a
szervrdl és...

Ebben a példaban a Vese 2-es szerven van egy Krizis lapka.

A sarga és narancssarga virus egyenlé szamban
vannak az adott szerven, de a sarga van feljebb a
“dontetlen elkerll6” tablan, ezért a sarga a gydztes.

A z6ld és narancssarga virus is jelen van a szerven, ezért

... a Krizis lapkat visszahelyezni a Krizis Tertletre.




Ha az orvosok megtalaljak a
gyogymodjat egy virusnak,
akkor megtisztitjak téle a
beteg testét!

Ha egy jatékos Kutatasi jel6l6je
eléri a Kutatasi Tabla legfelsé
sorat, az azt jelenti, hogy
megtalaltak a gydgymodot az
adott virusra.

Ennek a jatékosnak el kell tavolitania az 6sszes virusat a tablardl,
(kivéve a pajzzsal rendelkezdket, lasd 11. oldal).

Aztan a Kutatasi jelzéjét vissza kell tenni a Kutatasi Tabla legalsd
soraba (az a hely, amit a virusa képe jelez).

g
R

A lila jatékos elérte a
Kutatasi Tabla legfelso
sorat.

Minden virusat (pajzs
nélkilit) le kell vennie a
tablaral.

A lila Kutatasi jelol6 vissza
keriil a tabla alsé soraba.

—

KO0O®Q
Gl9Y)
kOO
LA GLTLGIGL
oo

Melyik virus lesz a nyertes dontetlen esetén? Frissitsiik a “"dontetlen elkeriil6” tablat és kideriil!

Valtoztassuk meg a “dontetlen elkeril§” jel6l6k sorrendjét a pontozé savon lévé sorrend szerint:

A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos keriil a legalacsonyabb helyre a “déntetlen elkeriil6” tablan, majd a
masodik legtébb ponttal rendelkez6 koeti és igy tovabb, végiil a legkevesebb ponttal rendelkez6 jatékos kertil a
legmagasabb pozicidba. Azok a jatékosok, akiknek egyenld pontjuk van a pontozd savon, azok egymashoz képest
megtartjak a poziciéjukat a “dontetlen elker(il6” tablan.

&

A “dontetlen
elkeril6” tabla
a 6. lépés
elott...

... €s a pontozo sav
helyzete.

L | Végiil az elnyelt (absorbealt) virusokat fel kell szabaditani (lasd 12. oldalt).

A “dontetlen elkerll6” tabla frissitése az Uj pontok alapjan...

... a szlrrke jelol6 kerl a legalacsonyabb pozicidba...
... a lila a kovetkezére...

... a sarga és z6ld ugyanott all a pontozo savon, igy az 6 helyzetiik nem
valtozik egymashoz képest...

... €s a narancssarga keril a legmagasabb pozicidba. A kdvetkezd
forduléban a narancssarga virusnak lesz elénye dontetlenek esetén.

Ha nincs tobb Esemény kartya, akkor a jatéknak vége. Lasd a 13. oldalon, hogy kell pontozni a jaték végén.

» Ha van még Esemény kartya, akkor a Lépés jelzét helyezd az elsd Iépésre és egy Uj forduld kezdddik.
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AZ AKCIOK LEIRASA - PAJZS + MOZGAS

PR Th 1B P

A pajzs megvédi a virust egyszer az eltavolitastdl. Amikor a szabaly szerint el kellene tavolitani egy virusodat és azt a pajzs védi, akkor nem
kell levenni a virust, csak vissza kell forditani azt, elvesztve a pajzs tovabbi védelmét. Ilyen torténhet, amikor egy masik jatékos haszndlja
ellened ezt a tamadas / akcidt, vagy egy Krizis végrehajtasakor (4. 1épés), vagy a Gydgyitas soran (5. lépés), vagy néhany esemény soran.

i PAJZS
: @ Forditsd meg az egyik virus lapkadat a pajzsos oldalaval felfelé.

S T

MOZGAS
Végezz egy mozgatast. Mozgasd egy virusodat egy
szervrOl egy masikra. A Virus mozoghat:

Egy szerv szomszédos, ha
érintkeznek egymassal.

o A jelenlegi szervrél a szomszédosra; vagy
o Kdvetve a véraramot az artériaban vagy a vénaban (a
nyilak irdnyaban) a kévetkez6 szervig a csatorna mentén.

-t el o

Tud6 1 és Tud6 2 szomszédosak. |

v o — -—— ——
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. A mozgasnak mindig kévetnie kell a nyilak iranyat. A virus A sarga csatorna engedélyezi, hogy a virus mozogjon négy szerv kozott:
sohasem mozoghat a nyilakkal ellentétes iranyban. Két nyil egyutt Maj + Hasnyalmirigy + Gyomor + Vékonybél.
jelzi, hogy a virus mozoghat mindkét iranyban. A Virus nem ugorhat a piros artériabdl at a sarga csatornaba vagy

mashova, csak a nyilak iranyaban lehet mozogni.

Harom példa nem engedélyezet mozgasra.
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Virus mozgatasa

Ebben a példaban a narancssarga virus a
Gyomorbdl négy lehetséges médon mozgathato:

@ A szomszédos szervre a Vékonybélbe;
Kovetve a sarga csatornat a majba;

@ Kovetve a sarga csatornat a Hasnyalmirigybe;
@ Kovetve a kék vénat a Sziv 1-be.

Minden egyéb mozgas illegalis.

P T

Az akciok leirasa - Fertozés + Tamadas + MAGNES + Absorbealas + Krizis

®

FERTOZES
Helyezz egy virust a jatékos tabladrdl barmelyik szervre az alap
oldalaval felfel, vagyis pajzs nélkdil.

Ha nincs t6bb virusod a jatékos tabladon, akkor atteheted barmely
virusodat valamelyik mar a tablan Iév6 szervrGl egy masikra. Ha
ennek volt pajzsa, akkor azt elveszti a fertzés soran.

V4
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TAMADAS
Tavolits el egy masik jatékoshoz tartozo virust egy olyan szervrdl,
amelyen neked is van virusod.

(&=

MAGNES

Egy olyan szerven, ahol legalabb egy virusod van, athiizhatsz (vonzas)
egy masik virust egy masik szervrdl erre a szervre vagy attolhatsz
(taszitds) oda egyet.

Mindkét esetben kdvetni kell a normdl mozgasi szabalyokat (lasd 11. és
12. oldalon). A mozgatott virus lehet sajat vagy mas jatékosé is.

W

ABSORBEALAS (ELNYELES)

Vdlaszd ki egy virusodat barmely szerven: helyezd a szerven 1évé
Osszes tobbi virust (sajatot is) a virusod ald. Ezeket a virusokat
ugy kell tekinteni, mintha nem léteznének az adott szerven.

* Ha az elnyel6 virus mozog, akkor az elnyelt virusokkat is mozgatni
kell vele egyiitt.

 Ha az elnyel0 virus eltavolitasra kertil, akkor az elnyelt virusokat fel
kell szabaditani és maradnak a szerven (a felszabadult virusok nem
kertilnek eltavolitasra).

* A 6. Iépésben minden elnyelt virust fel kell szabaditani.

A felszabaditott virusok azon a szerven lesznek, ahol az elnyeld virus
éppen van és a pajzsukat megtartjak, ha volt nekik. Ha a felszabaditas
egy krizis miatt tortént, akkor a virusok szamatdl fliggéen ez egy Ujabb
krizist eredményezhet. Ebben az esetben azonnal le kell tenni egy Krizis
lapkat Ez a krizis csak a kdvetkezd forduld 4. 1épésében lesz megoldva.

®

KRizIs

Egy krizist indit egy szerven még akkor is, ha nincs rajta elég virus.
Helyezd az adott szervre a legalacsonyabb szam( rendelkezésre alld
Krizis lapkat. Ha nincs Krizis lapka vagy a szerven mar van Krizis lapka,
akkor nem kell tenni semmit.




Virus absorbealasa (elnyelése)

1. Harom virus van a Sziv 2-n, amikor a
narancssarga jatékos kijatszik egy
Absorbealas akciot.

2. A narancssarga virus elnyeli a masik két
virust. Most mar csak egy virus van a szerven.

3. Aztan a narancssarga virus végrehajt egy
mozgas akciot a Gyomorba. A narancssarga
virus az Gsszes elnyelt virussal egyiitt mozog.

el ol i e
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A jaték végi pontozas
A jatéknak vége a 6. forduld utdan — amikor mar nincs toébb Esemény kartya.
Most itt az ideje 6sszeszamolni a pontszamokat. Az 6sszpontszamok kiszamolasa:

Virus Pontok a Pontozd savon
+

1 Virus Pont minden zdnaért, ahol van legalabb egy virusod (mindegy, hogy mennyi,
ha egy zénaban mar van legalabb egy virus, akkor az 1 VP)
+

Virus Pontok a nalad Iévé Mutacio kartyakrol

Az a jatékos, akinek a legtobb Virus Pontja van, az nyer! Dontetlen esetén, az nyer, aki alacsonyabb poziciéban van a “dontetlen elkertl6” tablan.

Szabaly 2 jatékos részére
Két jatékos esetén egy aljatékost kell hasznalni. Kell valasztani egy virust és jel6l6ket az aljatékosnak.

A jatékot a normal szabalyok szerint kell el6késziteni egy kivételel: a virusok kezdeti lerakasanal miutan mindkét jatékos letette az els6 virusat egy-egy szervre,
mindketten az aljatékos egy-egy virusat is lehelyezik a normal szabalyok szerint egy Ures szervre, majd folytatjak a sajat virusaikkal, amig az dsszes szerven
lesz egy virus. Igy a jatékosoknak 3-3 virusa marad a jatékos tablajukon, mig az aljatékosnak 6. Az aljatékos “dontetlen elkerild” jelz6jét legfeliilre
kell helyezni a “dontés elkerilé” tablan.

Az Gsszes nem hasznalt Zona kartyabdl (a masik 3 virusébdl) egy paklit kell késziteni, megkeverni és képpel lefelé a tabla mellé helyezni. Minden
forduld els6 1épésében a kezdl jatékos felfordit két kartyat az aljatékos Zona kartyai kozil és lehelyezi mindkét zonara az aljatékos egy-egy virusat,
ha van még neki. A zdnan belll a szervet az aktualis kezdd jatékos hatarozza meg. Nehezitett jatékhoz a virus lehelyezésénél hasznaljuk a pajzsos
oldalat.

Az aljatékos ugyanugy kap Virus Pontokat a jaték soran, de nem kaphat Mutacid kartyakat. Az aljatékosra is hatassal vannak az Esemény kartayk. Ahol
az esemény egy dontést kdvetel meg, akkor az aljatékos helyet az aktualis kezdd jatékos dont.

A jaték soran az aljatékos “dontetlen elkertlé” jelzGjét is a Virus Pontok szerint kell elhelyezni, a normal szabalyok szerint.
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ESEMENY KARTYAK

AGYKONTROLL
e Az a jatékos,
amelyik az egyes
zonat kontrollalja,
kap 2 Virus Pontot.

e Lasd a 8. oldalt,
hogy kontrollalhatd
egy zéna.

MASODIK SZABALY
o Az Gsszes virust el kell
tavolitani a Vastagbélrdl.

» Minden eltavolitott
virus 1 Virus Pontot ér.

» Az eltavolitott virusok pontot érnek, azonban
a pajzzsal rendelkez0 virusok nem lesznek
eltavolitva, ellenben elvesztik a pajzsukat és
pontot sem kapnak.

» Ha egy Abszorbeal6 virus eltavolitasra kertil,
akkor az elnyelt virusok nem kertilnek
eltavolitasra és nem is jar értiik pont.

KORNYEZETSZENNYEZES
o A jatékos, aki a legtobb
virussal rendelkezik a Tiid6
1-en, az kap 1 Virus
Pontot.

o A jatékos, aki a legtobb
virussal rendelkezik a Tiid6
2-n, az kap 1 Virus Pontot.

TILOS A DOHANYZAS
e Ha nincs Krizis lapka

a Tud6 1-en, akkor ra
kell tenni egyet.

* Ha nincs Krizis lapka
a Tud6 2-n, akkor ra
kell tenni egyet.

» Mindig a rendelkezésreallé legalacsonyabb
sorszamu Krizis lapkat kell hasznalni.

TUSSZENTES
» Minden egyes kontrollalt zéndért 1 Virus Pont
jar.

e A 2. |épés szabalyai
alapjan jarj el, de
minden egyes kontrollalt
zOnaért csak 1 VP jar és
a Kutatasi jeloléket nem
kell mozgatni.
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ELSO SZABALY

e Az Gsszes virust el kell
tavolitani mindkét Vesérdl.
Minden eltavolitott virus 1
Virus Pontot ér.

Az eltavolitott virusok pontot érnek, azonban a
pajzzsal rendelkez6 virusok nem lesznek
eltavolitva, ellenben elvesztik a pajzsukat és
pontot sem kapnak.

e Ha egy Abszorbedld virus eltavolitasra kerdl,
akkor az elnyelt virusok nem kertilnek eltavolitasra
és nem is jar értiik pont.

GYORS KAJA

¢ Sorrendben minden
jatékosnak at kell
helyeznie egy virust,
barmelyik zdnabdl az 6tos
z6éna barmelyik szervére.

» Ha egy jatékosnak nincs
virusa semelyik zénaban,
akkor a jatékos tablajardl
kell raknia virust, ha ez
lehetséges.

SZAPORODAS
« Sorrendben minden jatékosnak le kell helyeznie
1 virust barmelyik szervre.

» Ha a jatékosnak nincs elérhet6 virus lapkdja
a jatkékos tablajan, akkor figyelmen kiviil kell
hagynia ezt az esemény kartyat.

SZERELMES VAGY?

o Az a jatékos, amelyik a
kettes zonat kontrollalja
kap 2 Virus Pontot.

e Lasd a 8. oldalt, hogy
kontrollalhatd egy zdna.

TUL SOK CUKOR?

¢ Ha nincs Krizis lapka a
Hasnyalmirigyen, akkor ra
kell tenni egyet

¢ Ha nincs Krizis lapka a
Gyomron, akkor ra kell
tenni egyet

e Mindig a rendelkezés-
redllé legalacsonyabb sor-
szamu Krizis lapkat kell
hasznalni.
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ESEMENY KARTYAK
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GYOMORRONTAS
e Minden virus Pajzs
védelmet kap az
6t6s zonaban.

o Az 6t6s zonaban
forditsd at az
Osszes Virust a
pajzs oldalara.

PROMO ESEMENY KARTYAK

VASELITUS - ESSENI KOR

o A jatékosok | | » Az a jatékos, aki
sorrendjében o | legeldl van a

minden jatékos 1 08) 4 @y . | “dontetlen elkerul6”
megtamadhat egy A /4 | tablan, megcserélhet
virust egy olyan - A két zéna lapkat a
szervben, ahol van ‘ . tablan.

neki is egy virusa. [

MUTACIO KARTYA DRAFT VALTOZAT:

Ez a valtozat tapasztalt jatékosoknak késziilt, akik jobban szeretnék kontrolalni a mutacio kartyakat, amelyeket megszerezhetnek a jaték soran. Ezzel
még érdekesebb stratégiakat lehet alkalmazni.

Ennek a variansnak a hasznalatakor a jaték el6késziilet 11. Iépése helyett a kbvetkezdket kell tenni (lasd 5. oldal):

» Meg kell keverni az 6sszes Mutécio kartyat.

o Véletlenszer(ien osztani kell négy Mutacio kartyat minden jatékosnak. A maradék kartyakat vissza kell rakni a dobozba.

* Minden jatékos titokban valaszt egy Mutacié kartyat és a toébbi harmat tovabb adja a téle balra lév6 kdvetkezd jatékosnak. Ezutan abbdl a harombdl is
valasztanak egyet és a maradék kettét adjak tovabb. Majd ebbdl a kett6bdl is valasztanak egyet és a maradék egyet tovabbadjak. Igy minden
jatékosnak lesz négy mutacio kartyaja.

 Végiil minden jatékos sorrendbe teszi a Mutacio kartyait és képpel felfelé a jatékos tablaja ala teszi a paklit, szemben a homokaras oldallal.

e A sajat Mutacids kartya paklijat barmikor megnézheti a jatékos a jaték soran, de a sorrenden nem valtoztathat.

A pontozd savon valé haladas soran, amikor egy Mutacio kartyat lehet hlznia a jatékosnak, akkor a sajat paklijanak a fels6 lapjat veheti fel.




2 jatékos mod “aljatékos” nélkiil
A jaték elokészitése
Az el6készités a normal szabalyok szerint torténik (lasd 4. oldal), az alabbi valtoztatasokkal:

- 4. |épés: Minden jatékos elvesz 5 virus lapkat a sajat szinében és még plusz 5 virus lapkat egy masik szinben. A 10 lapkat pajzzsal lefelé a jatékos
tablara kell helyezni. A jatékosnal 1éve két szin teljesen azonosnak tekintendd, igy példaul a kezdeti virus lehelyezésnél egy zonaba nem keriilhet egy
jatékostdl két kiilonbozd szindi lapka.

- 10. Iépés: Valasztani kell véletlenszer(ien hat Zona lapkat és a lehelyezés utan a kék oldalara kell forditani 6ket az 1-es és 5-6s zonan (ezek a
megforditottak a jaték végéig a kék oldalukon maradnak).

- 11. Iépés: Meg kell keverni az 6sszes Mutacio kartyat és képpel lefelé a tabla mellé kell tenni a paklit az egyes 1épés mellé. Fel kell hlizni a pakli felsé
Ot lapjat és a 2-6 Iépésig le kell tenni Oket. Itt a Iépések szamozasa a zonak szamat fogjak jelenteni (példaul a a 2. Iépésnél Iéve kartya a 2. zonahoz, a
szivhez tartozik).

A jaték menete
A jaték a normal szabalyok szerint torténik, az alabbi valtoztatasokkal:

- A Mutdcio kartya hlzast figyelmen kivil kell hagyni a pontozd savon.
- Egy jatékos akkor kontrollal egy zonat (2. Iépésben), ha egy zonaban Iévé minden szerven mindkét szin(i virusa jelen van.

- Egy z6na pontozasanal (2. Iépésben) a kontrollald jatékos a Virus Pontokon fellil még megkapja az adott zénahoz tartozd Mutacio kartyat is. A
felhlzott Mutacio kartyat a pakli tetejérdl kell potolni.

- A gyogyitas soran (5. lépésben) a jatékos kivalaszthatja, hogy melyik szin{ virusait tavolitja el a tablardl.

Egy személyes jaték mod
A jaték elokészitése
Az elGkészités a normal szabalyok szerint térténik (lasd 4. oldal), az alabbi valtoztatasokkal:

- 4, |épés: Az egy személyes jatékhoz kell 5 sajat szin(i virus lapka és egy masik szinbdl is 5. A 10 virus lapkat a jatékos tablajara kell helyezni pajzzsal lefelé. A jatékos magahoz
vesZi a sajat szinéhez tartozd 6 Zona kartyajat is. A jatékosnal 1évé két szin teljesen azonosnak tekintendd, igy példaul a kezdeti virus lehelyezésnél egy
zonaba nem kerlilhet egy jatékostol két kiilonbdz6 szinli lapka.

Ezutan a maradék 24 zdna kartyat meg kell keverni és képpel lefelé a jaték tabla mellé kell tenni, mint az ellenséges virus zdna lapjait, illetve 8
egyforma szin(i virus lapkat, amelyek az ellenséges virust reprezentaljak.

- 5. 1épés: A kezdd jatékost jelz6 lapkat az ellenséges virus kapja meg, ami mindig nala marad és minden forduldban 6 kezd.

A “dontetlen elkeriild” tablara nem kell jelzGket rakni. Az ellenséges virus lapkait véletlenszerlien a szervekre kell tenni minden zonaban pajzzsal felfelé, majd a jatékos helyezze
fel a virus lapkait a maradék szervekre pajzzsal lefelé (szervenként egyet).

- 7. lépés: Az ellenséges virus kutatasi jelz6jét nem kell feltenni a Kutatdsi Tablara.

- 10. Iépés: Valasztani kell véletlenszerlien hat Zona lapkat és a lehelyezés utan a kék oldalara kell forditani 6ket az 1-es és 5-0s zonan (ezek a
megforditottak a jaték végéig a kék oldalukon maradnak).

- 11. Iépés: Meg kell keverni az Gsszes Mutacid kartyat és képpel lefelé a tabla mellé kell tenni a paklit az egyes lépés mellé. Fel kell hizni a pakli felsé 6t
lapjat és a 2-6 lépésig le kell tenni Gket. Itt a Iépések szamozasa a zondk szamat fogjak jelenteni (példaul a a 2. Iépésnél 1éve kartya a 2. zdnahoz, a
szivhez tartozik).

A jaték menete
A jaték a normal szabalyok szerint torténik, az alabbi valtoztatasokkal:

- A forduld elsG 1épésében a KezdG jatékos valtoztatasa helyett fel kell huzni két ellenséges Zdna lapot. A zona kartyak szerinti zonak egy-egy szervére, ahol nincs még
ellenséges virus, le kell tenni egy-egy virust pajzzsal felfelé. Amelyik zonaban ez nem lehetséges, akkor oda egy Krizis lapkat kell letenni.

- A Mutdcio kartya hizasokat figyelmen kiviil kell hagyni a pontozd savon.
- Az dssze dontetlen helyzetben a “jatékos” nyer.

- A jatékos, akkor kontrollal egy zonat, ha a zonaban minden szerven van mindkét szinii virusabol. Az ellenséges virusnak a normal szabalyoknak megfeleléen egy-egy virus
lapkajanak kell lennie minden szerven a zénan belill, hogy kontrollalja azt.

- Egy zdna pontozasanal (2. Iépésben) a kontrollald jatékos a Virus Pontokon fellil még megkapja az adott zondhoz tartozé Mutdcid kartyat is. A
felhtzott Mutacié kartyat a pakli tetejérdl kell pétolni.

Az ellenséges virus nem hasznalhat Mutacié kartyakat, de ett6l fuggetlenil a zona pontozasnal jaré lapokat megkapja.

- A gyogyitas soran (5. |épésben) a jatékos kivalaszthatja, hogy melyik szin(i virusait tavolitja el a tablardl. Az ellenséges virus nem gyodgyithato.
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