
  



Megj.: Kérjük, használjátok az erede-
ti szabályt a következő kitételekkel:

ELŐKÉSZÍTÉS
Miután már felfordítottuk a lapokat a 
kínálatban: a kezdőjátékostól jobbra ülő 
játékos kiválaszt egy pontozási variá-
ciót és lehelyez egy érmét a megfelelő 
helyre. 

VÉGSŐ PONTOZÁS
A pontozási variációtól függően a kö-
vetkező változásokat alkalmazzuk:

Note: Please use the original rules with 
the following exceptions.

Game Setup 
After the cards on offer have been 
revealed: the player sitting right to 
the starting player chooses a scoring 
variant and places a coin on the 
corresponding spot. 

Final Scoring
Depending on the scoring variant the 
following changes apply:

A legtöbb szamár kártyával 
rendelkező játékos elveszíti 
a játékot, függetlenül a győ-
zelmi pontjainak számától. 
Döntetlen esetén minden 
érintett játékos veszít.

The player with the most 
donkey cards loses the 
game regardless of his 
victory points. In case of 
a tie all of those players 
lose.

Each set of red cards counts 
15 victory points instead of 
the values of the cards.

Minden, piros lapokból álló 
készlet a lapokon lévő értékek 
helyett 15 pontot ér.

Each “3” counts 9 victory 
points instead of 3.

Minden “3-as” lap 9 pontot ér 
3 helyett.
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