Pandemic: Az Osztrak-Magyar Monarchia (1867-1890)
stratégiai jaték 2-S f6 szamara
a Pandemic szabalyok alapjan készitette Vallé6 Gabor (2017)

Kellékek: 34 jelz, benne:
1 térkép 16 vasut
1 szabély 8 gyar és 8 épiilet (kérhéz, egyetem) - szinenként 4 jelzd
12§ kartya, benne: 2 orszagjelz6
48 Agitacié kartya 96 kocka: 24-24 négy szinben (sirga, voros, kék, fekete)
48 varoskartya 2 korong (Agitacié és valsag szintjének jelzésére)
16 akcidkartya S karakterbabu
6 Valsag-kartya
S szerepkartya A kockdkat, korongokat és bdbukat a jdtékosoknak kell
2 szabalyosszefoglalé-kartya hozzdadniuk!
A jaték célja
A Pandemic: Az Osztrdk-Magyar Monarchia (a tovédbbiakban Pandemic: OMM) jitékban, az
alapjatéktol eltéréen, a szines kockdk nem betegségeket jelképeznek - ezekbdl, halistennek, a

Monarchidban nem volt tal sok -, hanem a Monarchidt alkoté6 nemzetiségek elszakaddsi torekvéseit
szimbolizaljak. A jatékosoknak ezeket kell legyézni, hogy a Monarchia mikodéképessé valjon és ne
szakadjon szét. Emiatt nem elég szinenként egy ,ellenszert” megtaldlni (ilyen nincs is), hanem a
jatékosoknak vasutakat, valamint minden szinbdl 2-2 gyarat, 1-1 kérhdzat és 1-1 egyetemet kell
megépiteniiik — ezek jelképezik azt, hogy a Monarchia adldasos hatdsai, a gazdasdg, az egészségiigy és az
oktatas fejlddése id6vel elhallgattatja az elégedetlenkedd hangokat. (Hatnal kevesebb jatékosndl nem kell
mindegyik épiiletet felépiteni.)

A térkép
A térkép a Monarchiat abrazolja, rajta kiillonb6z6 szinli varosokkal és az azokat 0sszekoté utakkal. A
z6ld hattert rész Ausztridt (és Bosznidt), a narancssirga Magyarorszagot jeldli. A szinek a kovetkezd

nemzetiségek teriiletét jelentik:
e sarga: osztrak-németek

e piros: magyarok

kék: csehek, szlovakok, lengyelek, ruszinok

fekete: szlovének, horvatok, szerbek, bosnyikok, romanok

(A térkép a jaték érdekében kissé torzithat, pl. egy-egy varos szine néha inkdbb a kdérnyezd teriilet
etnikai hovatartozdsit mutatja.)

Bizonyos utakra ra van nyomtatva vasit, ezek a mar 1867-ben meglévé vasutvonalakat mutatjak.

Bosznia minden képesség és hatas tekintetében Ausztria része, viszont egyetlen karakter sem léphet be
oda egészen addig, amig a masodik Vdlsdg lap fel nem jon. (Kockék és vasutak keriilhetnek r4.)

A térképen szerepel még két sav, amelyek az Agitici6 erésségét és a Krachok szamat mutatjik, valamint

2-2 hely a Jatékos lapok, valamint az Agitacié lapok hizé- és dobott paklijainak.




A karakterek

Minden jatékos vélasszon egy karaktert, akit megszemélyesit. Minden karakternek vannak specialis

képességei, 1d. karakterkartydk. Két karakternél orszdgot kell valasztani: ez Ausztria (beleértve Boszniét)

vagy Magyarorszdg lehet — ez a ,VO” (valasztott orszdg), ahol a karakter képességei erdsebben

érvényesiilnek.

El6késziiletek

1.

Keverjiik meg az Agitacié-paklit, majd tegyiik fel a kezd6é kockakat a kévetkezéképpen. Huzzunk
el6szor harom Agitdcié-lapot, ezekre a varosokra tegyiink 3-3 kockat a megfelel$ szinben. Ezutan
ujabb hdrmat, ezekre 2-2 kockat tegyiink, végiil még harmat, ezekre 1-1 kocka keriil. A felhuzott
lapot a dobott Agitacié-lapok helyére keriilnek.

2. Keverjilk meg a varoslapokat. Keverjiink kézéjiik bizonyos szdmu akcidkartyat (a tobbit tegyiik
félre, ezek nem szerepelnek ebben a jitékban), majd minden jitékosnak osszunk ki bizonyos szdmu
kezdélapot. A pontos szdmok az aldbbi tiblazatban lathatok.

Jdtékosok szdma Osszes akcidkdrtya Kezdé lapok szdma
2 6
3 7 3
4 8 2
S 10 2

3. Ezutdn az Osszekevert varos- és akcidlapokbdl képezziink nagyjabol hasonlé mérett paklikat. A
normal nehézségii jatéknal 4, a nehéz jatéknal S, a nagyon nehéz jatéknal 6 részre valasszuk szét a
paklit. Ezutdn mindegyik rész tetejére tegyiink egy véletlenszertien kivalasztott Valsdg-kartyat.
(Tehéat annal nehezebb a jaték, minél tébb Vilsdg van belekeverve.) Keverjiik dssze egyenként a
részpaklikat, majd helyezziik a Jatékos lapok huzépaklijanak helyére. Ez lesz a Jatékos pakli, ebbdl
huznak a jatékosok.

4. A két korongot helyezziik az Agitici6 sulyossiga és a Krachok szdma skélék legelsé (legkisebb
szdmot mutatd) mezdjére.

S. A jatékosok nézzék meg a kapott lapjaikat, majd valasszanak egy olyan varost, amelyet megkaptak
és tegyék oda a babujukat: itt fognak kezdeni. (A varost jel6ld kirtya naluk marad!) Az lesz a
kezddjatékos, akinek a kezd6varosa dbécésorrendben legeldl van, innen kérben haladva 1épnek.

Egy jatékos kore

1. Végrehajt 4 akciot.

2. Felhuaz 2 lapot a Jatékos paklibél. Ha Vilsdgot hizott, azt végrehajtja.

3. Felhtz bizonyos szamu lapot az Agitacié paklibol és letesz rajuk 1-1 megfelel6 szint kockat.

Akciodk:

1. Mozgas: Szomszédos varosba.

2. Utazas vonattal: Barmely, az indul6 varosbél vastuton elérhet6 varosba.

3. Propaganda: Egy kocka levétele abban a varosban, ahol a karakter van.

4. Vasut épitése: A karakterrel szomszédos utvonalon.



S. Gyar alapitdsa: A varos kartyajat el kell dobni. Csak az aldhtzott virosokban lehet gyarat épiteni
(ezek azok a vérosok, amelyekbdl min. 4 ut indul ki, kiv. Nagykanizsa), és legalabb egy szomszédos
vasttnak kell lennie.

6. Korhdz alapitisa: 4 azonos szinli kartyat kell eldobni, amelyek koziil egyik az a varos, ahol a
korhaz épiil. Az alapité azonnal levehet 2 kockat az adott szinbdl.

7. Egyetem alapitdsa: 3 kartya kell: az egyetem varosaé és 2 szomszédjaé. Az egyetem varosara és a
szomszédos varosokra innentdl nem jon kocka.

8. Tudds megosztasa: Ha két karakter egy varosban van, atadhat6 vagy elvehet6 az illet6 varos lapja.

Fontos!

A korhéz és az egyetem megépitésének feltétele, hogy legalabb ugyanannyi gyar legyen mar abban a
szinben. Van tehat egy sorrend, amely alapjan az épiileteket meg lehet épiteni egy szinben: 1. vasutak, 2.
gyar, 3. kérhéz vagy egyetem, 4. ha még nincs, akkor masodik gyér, 4. kérhéz vagy egyetem (ami még

nincs).

Vialsigok
Ha a jatékos Vilsdg-lapot huzott a Jatékos paklibol, akkor az alabbiakat kell végrehajtania:

1. Haromféle valsag van, mindegyik specidlis nehezitést jelent vagy azonnal, vagy a kovetkezd
jatékosnak.

2. Sulyosbodas: toljuk eggyel el6bbre az Agitaci6 sulyossaga skéla jelz6jét. Ez a szam mutatja, hogy a
jatékosoknak a koriik végén hany Agitacié-kartyat kell felhtuzniuk.

3. Agiticid: a jatékos, akinek a kore van, felhtizza az Agitacié-pakli legalsé lapjat, és a jelzett varosra
feltesz 3 kockat. Ha ott mar volt egy kocka, akkor valsag tor ki.

4. Visszakeverés: a jaitékos megkeveri az Agitacié-pakli dobott lapjait, majd az Agitacié-pakli tetejére
visszateszi 6ket.

Ezutan a rendes szabalyok szerint a kore végén huznia kell az Agitacioé-paklibdl.

Krach
Ha egy varoson 3 azonos szinii kocka van, és barmikor rikeriilne még egy, az nem keriil r4, hanem
ehelyett krach kovetkezik be:
1. Toljuk eggyel el6rébb a Krachok szama-jelz6t a skalan. Ha ez a 8., elvesztettiik a jatékot!
2. Minden, az adott varossal szomszédos varosra tegyiink egy, az eredeti varos szinével megegyez6
szinti kockat (akkor is, ha a masik vdros mas szin{i). Ha mar valamelyiken szintén volt 3 kocka, ott

is krach kovetkezik be és igy tovabb.

Gyobzelem és vereség
A gybzelemhez S (2 jatékos), 6 (3 jatékos), 7 (4 jatékos) vagy mind a 8 (S jatékos) kérhaz és egyetem
felépitése kell. (Persze ha a jatékosok neheziteni akarjak a jatékot, tobb is lehet.)
Vesziteni viszont hiromféle médon is lehet:
1. Ha egy karakter az akciéi utdn mér nem tud huzni Jatékos lapot, mert elfogyott a pakli.
2. Ha bekovetkezik a 8. krach.

3. Ha barmikor fel kellene tenni egy kockat, de mar nincs az adott szinb6l, mert mind a térképen van.
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Hlich

1. Mozgas

2. Utazés vonaton

3. Propaganda

4. Vasttépités

S. Gyar alapitasa

6. Kérhaz alapitasa
7. Egyetem alapitasa
8. Tudds megosztasa

4 akcio

2 lap felhazéasa

-> Valsag?

x Agitaci6 lap fel-
hazasa

Gyar: varoslap
Korhaz: varoslap
+ 3 azonos szind
Egyetem: viroslap
+ 2 szomszédos

@Aaaéih/ endsser

Vegyél le max. 3 sarga
vagy voros kockat és
tegyél fel ugyanennyi
kéket vagy feketét.

Galitilas

v w [

Nézd meg az Agitacié
pakli legfels6 4 lapjat,
majd tetszés szerinti
sorrendben tedd
vissza.
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A kovetkezé
jatékosnak eggyel
kevesebb akciéja van.
1. Salyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

Fia!
Gidusigi iy

A kovetkezd jatékos
max. 1 vasutat épithet;
gyar nem épithetd.
1. Sdlyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

%Zﬁ ’

8 lapot tarthat kézben.
Egy korben egyszer 2
vasut Vasutépitéssel.

Ha gydrat épit, huzhat
egy lapot (ha Vilsdg:

htzzon mésikat).

Tt

Két jatékos kicserélheti
egy-egy kartyajat.

Thsa

Egy jatékos atadhat

egy masiknak max. 2

lapot. (Nem kell egy
helyen lenniiik.)
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A kovetkezd
jatékosnak eggyel
kevesebb akcidja van.
1. Sulyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

Vilassz orszdgot!

Athelyezhet egy bédbut
(engedéllyel) barhova,
ha a kezdd- vagy a
célvaros a VO-ban van.
1 akcidért kicserélhet

egy lapot kézbél egyre
a dobott lapok kozil.

(yﬂzmwwé

Tegyél fel 2 vasutat
barhova.

Az aktiv jatékosnak

ebben a korben +2
akcidja van.

Egy egyetem
alapitasakor a vdrosén
kiviil csak 1 szomszé-

dos varos lapjat kell

eldobnod. (Ezzel a
lappal Rend6rfénok is
alapithat egyetemet.)
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Ebben a korben
2 Agitécio lapot
kell hazni.

1. Sulyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

9% 2” {u ..é

Vilassz orszdgot!
Nem épithet vasutat,

kérhdzat és egyetemet.

2 kockét vehet le Pro-
pagandaval, VO-ban
mindet egy varosbol.
1 akciéért megnézheti
alegfelsd 2 Agiticiét.
Ahol 6 van, oda nem
keriilhet kocka.

@7 guealyal.
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A kovetkezd Agitacid
fazisban csak 1
Agitacid lapot hazz, és
azt is a pakli aljardl.

Vegyélle 2 kockat
Magyarorszagon.

Egy koérhéz alapita-
sakor a varosén kiviil
csak 2 lapot kell
eldobnod. (Ezzel a
lappal Rend6rfénok is
alapithat kérhézat.)
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Ebben a kdrben
2 Agitacié lapot
kell hizni.

1. Sdlyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

Histokoata

Koronként S akcid.

8 lapot tarthat kézben.
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Azonnal minden
jatékos mozoghat
egyet a babujdval a

rendes szabalyok

szerint.

Cduand Faaffs

Helyezz it max. 4
kockat mashova
(szinen beliil)
Ausztridban.

Hgpackatok

Huzz 2 lapot. (Ha
Vilsdg: htizz masikat).

7/ ’ ./
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A kovetkezd jatékos
max. 1 vasutat épithet;
gyar nem épithetd.
1. Sdlyosbodas
2. Agitacié
3. Visszakeverés

o

Nem épithet vasutat.

Tudds megosztasanal

egyikiiknek nem kell az
atadott helyen lennie.
Egyetem/kérhaz
alapitdsanal megtart-
hatja az egyik lapot
(meg kell lennie.)

Chadinagatis

Tegyél fel 1 gyarat oda,
ahol lehet gyar.

S,

Vedd ki annak a
varosnak a lapjat a
dobott paklibél, ahol a
bébud éppen van.

oomet swisoctsc

A dobott Jatékos lapok
kozil véletlenszertien
htizz ki kett6t (ne nézd
meg) és tedd a pakli
aljra.



A TERKEPET két A3-as oldalra érdemes kinyomtatni.

JELZOK (teljes méretben, elé- és hatlap):
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