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EGY FORRADALMIAN
UJ TECHNOLOGIAT
FEDEZTEK FEL

Minden f6bb katonai haderé azonnal felismerte az atom pusztité erejét. Vajon
képes nemzeted ebben az 1) fegyverkezési versenyben a tobbi f61€ emelkedni €s
a vilag vezetd szuperhatalmadva valni?

A jatékban egy-egy nemzet atomfegyverprogramjanak vezet6it alakitjatok a
nagyobb €és hatékonyabb bombdk épitésének O0rdogi versenyében. Ez azonban
korantsem békés korszak! Céljaitok elérése érdekében nem haboztok kémkedni
és katonai er6t alkalmazni, bebiztositva nemzetetek helyét a szuperhatalmak élén!

A JATEK CELJA

A jatékban nukledris bombdk épitéséért,

teszteléséért és hadrendbe dllitdsdaért (betolté-
séért) szerezhettek pontokat. A gy6zelemhez
sziikséges ponthatdrt els6ként eléré nemzet a
vildg leghatalmasabb szuperhatalmava vdlik és
megnyeri a jatékot!

A gy6zelmi ponthatdr a jatékosok szamatol fiigg:
2 jatékos: 70 pont
3 jatékos: 60 pont
4 jatékos: 50 pont
5 jatékos: 45 pont
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A JATEK ALKOTOELEMEI

FINANCE REPORT
| ARCRAFT |
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| _ 5 db Jatékostdbla
2 ’:"‘ "’ (Jatékosonként 1)

5 db Vadaszjelz6
(Jatékosonként 1) 2 S o 5

50 db Epl’tménykértya 30db 48 db Pénzérme 5 il
(6 Kezd6 Epitmény Bomba (38x$1és10x$5) 5 db Bombdzdjelzd
és 44 tovabbi) (Jatékosonként 1)

Vaddszok
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kdrtya
Bombazok
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: 51db 15 db 10 db Hadrendbe 16 db Sériilésjelz6 40 db kocka
mploziés il allitott (kétoldalas) Sérga Pogdcsa
Teszt jelz6 itcl0acLs Bomba jelzé 72 db Munkas:

24 db Szakmunkds

(szinenként 4 db + 4 db sziirke Szerzédéses)

24 db Tudés

(szinenként 4 db + 4 db sziirke Szerzédéses)

24 db Mérnok

(szinenként 4 db + 4 db sziirke Szerzédéses)
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ELOKESZULETEK

1. AFOTABLA ES AZ ALTALANOS KESZLET

Helyezzétek a F6tablat az asztalra, és a jatékosok 3-3 szin-
korongjabdl tegyétek egyet-egyet a Pluténium-, a Disitott
Urdn-, és a Kémkedési sdv legalsé mezdjére.

Alkossatok egy Altaldnos Készletet a Fétabla mellett az
aldbbi 6sszetevokbdl:

» 50 db Epitménykdrtya

» 30 db Bombakartya

» 10 db Hadrendbe 4llitott bomba jelz6

» 16 db Sériilésjelz6

» 48 db Pénzérme (38 db $1-os és 10 db $5-0s)
» 40 db Sdrga Pogdcsa kocka

» 12 db sziirke Szerz6déses

» 4 db Mérnok minden jdatékos szinében
» 4 db Tudés minden jatékos szinében

Rendezzétek az Impl6zios Teszt jelzéket értékiik szerint.
A jatékosok szdmatdl fiiggéen nem feltétleniil keriil mind
jatékba. A jelz6k hatoldaldn ez feltiintetésre keriilt:

» 2 jatékos esetén a ,,0” és a ,,6” értékiit haszndljatok
» 3 jatékos esetén a ,,0”, ,,4” és a ,,6” értékiit

» 4 jatékos esetén a ,,0”, ,,2”, ,,4” és a ,,6” értékiit

» 5 jatékos esetén mind az o0t jelz6t haszndljdtok

Tegyétek ezeket az Altaldnos Készletbe, a tobbit pedig
vissza a dobozba.

Megjegyzés: 5-nél kevesebb jatékos esetén érdemes a nem
haszndlt osszetevoket visszatenni a dobozba.

2. AZ EPITMENYPIAC ELOKESZITESE

A Fétabla fels6 részén 1€évo épitménypiac

ad helyet a megvdasdrolhat6 épiiletek szd- ﬁl_l]ll}ll‘tr. o
mdra. Keverjétek meg a 6 kezd6épitmény *F " =)

kartyat (a voros hatidakat), €s osszatok le
azokat az €pitménypiac elsé 6 mezgjére. = TWEIMT o
A maradék épitménykartyat is keverjétek L

Tl 5
meg, hizzatok 1-et és helyezzétek képpel d .
felfelé az épitménypiac $20-0s mezsjére. gl

A tobbit tegyétek az Altaldnos Készletbe L
képpel lefelé, hizépakliként. .

MI AZ A SARGA POGACSA?

A természetben taldlhaté urdnra gyakran

,sdrga pogacsaként” (yellowcake) hivat-

koznak, utalva az ércbdl kivont urdnpor

sdrgds szinére. A jatékban Sdrga Pogdcsdkat kell gyfij-
tenetek, melyeket sarga kockdk jelképeznek — kés6bb
ezeket kell a bombdk {izemanyagava feldolgoznotok.

3. ABOMBA KARTYAK ELOKESZITESE

Keverjétek meg a 30 Bombakdrtydt és képpel lefelé
tegyétek az Altaldnos Készlet mellé. Hizzatok a jdtékosok
szdmandl eggyel tobb kdrtydt innen (pl. 3 jitékos esetén
4 lapot), és teritsétek képpel felfelé egy sorba a hizo-
pakli kozelébe. A jiték elején ezeket a bombdkat lehet
kifejleszteni.

4. A JATEKOSKESZLETEK

Vilasszatok a rendelkezésre dll6 szinek koziil, €s vegyétek
magatok elé az azonos szini jatékostabldt. Fontos, hogy
jol lassatok egymads tabldit €s ha kell, hozza is férjetek.
Ezen kiviil minden jatékos vegye magdhoz az aldbbiakat:

» 4 db Szakmunkast a sajit szinébdl

» $10-nyi érmét

» 1 db Vadasz jelz6t a sajat szinébdl, amit tegyen a sajat
tabldja Vaddszok savjanak 1-es mezGjére

» 1 db Bombazo jelz6t a sajat szinébdl, amit tegyen a
sajdt tabldja Bombdzok sdvjdnak 1-es mezdjére

A Szakmunkdsaitokat €s a Pénzeteket a sajat személyes
készleteitekben tdroljatok. A személyes készletb6l csak
annak kezelGje gazddlkodhat. Eréforrdsaitok (érmék,
Munkdsok, Sdrga Pogdcsdk, stb.) nyilvdnosak, a tobbi
jatékos szamadra is lathatok kell legyenek.

5. A JATEKOSOK KEZDOBONUSZAI

Tetszbéleges modszerrel vdlasszatok kezddjatékost — a
jaték az 6 korével indul, €s az 6ramutato jardsaval egyezé
irdnyban halad. Minden jatékos kezd6bdénuszra jogosult,
amit az Altaldnos Készletbdl vegyen magdhoz:

» Az 1. jatékos nem kap bénuszt

» A 2. jatékos kap $2-t

» A 3. jatékos 4$-t

» A 4. jatékos $2-t és 1 db Tudést vagy Mérnokot (a jaté-
kos vdlaszt a sajat szinébsl)

» Az 6todik jatékos $4-t és 1 db Tuddst vagy Mérnokot (a
jatékos valaszt a sajdt szinébdl)
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EGY KOR MENETE

A jatékot korokre osztjuk, mely a kezddGjatékostdl indul és az 6ramutaté
jardsdval azonos irdnyban halad. A jatékosok mindaddig igy kovetkeznek
egymads utdn, mig egyikdGjiikk megszerzi a sziikséges gy6zelmi pontokat.

A korodben az aldbbi két lehetéség koziil KELL vdlasztanod egyet:

Munkasok felhelyezése vagy
Munkasok visszavétele

Fontos: amennyiben mdr nem rendelkezel felhelyezhet6 Munkdssal,

kotelez6 a Munkdsok visszavétele akciét vdlasztanod.

Hogy mit hajtasz végre a korodben, az attdl fiigg, melyiket valasztod:

MUNKASOK FELHELYEZESE

Amennyiben ezt vilasztod, a kovetkez6 két fazist kell az
adott sorrendben végrehajtanod:

1. fazis: Felhelyezhetsz 1 Munkdst a Fétdbldra,
majd

2. fazis: Felhelyezhetsz tetszbleges szami Munkdst
a sajdt Jatékostdblddon 1évé Epitményeidre. Ezt

a fazist tetsz6leges alkalommal ismételheted
mindaddig, amig ki nem fogysz a Munkdsokbol vagy
a szabad Epitményekbdl.

Mindkét fazis opciondlis, de legaldbb egy Munkdst kote-
lezo felhelyezni a korodben. A részletekért olvasd el a
»Munkdsok felhelyezése” c. fejezetet. Amikor felhelyezel
egy Munkdst a F6tdbldra vagy egy Epitményre, a Munkds
azonnal végrehajtja az ott 1évé akciot (ldasd ,Munkds
akciok” c. fejezet).

Ezen kiviil a korod barmelyik pontjan akdrmennyi Bomba-
akciot végrehajthatsz.

MUNKASOK VISSZAVETELE

Amennyiben ezt vdlasztod, a kovetkezé fazisokat kell
végrehajtanod, ebben a sorrendben:

1. fazis: Vedd vissza a sajat készletedbe az 6sszes
dllando sajat Munkdsodat a F6- és minden Jatékos-
tablarol. Az Altaldnos Készletbél ne végy magadhoz
jelzéket.

2. fazis: Tedd vissza az Epitményeiden 1évd dsszes
Munkdst, Bomba- és Implozios Teszt jelzot a meg-
felel6 készletekbe. A Szerzédésesek az Altaldnos
Készletbe, az dllandé Munkdsok pedig tulajdonosuk
készletébe keriilnek vissza.

3. fazis: Helyezd vissza a Ftablan és a sajdt
készletedben lévd 0sszes Szerzddésest az Altalanos
Készletbe.

Megjegyzés: A korod végén egyetlen Munkdsnak sem
kellene lennie az Epl’tme’nyeiden, a Bomba- és az Implo-
zi6s Teszt jelz6iden; mind a 12 dlland6 Munkdsodnak a
sajat vagy az dltalanos Készletben kell lennie, valamint
egyetlen Szerz6déses sem lehet a Fétdablin és a sajit
készletedben. A Munkds visszavétele akcioban legaldbb 1
allandé munkdsod visszavételre kell keriiljon. Ha ez nem
lehetséges, akkor a korodben csak a Munkdsok felhelye-
zése akciét vdlaszthatod.

Példa: A sajat korében a piros jatékos a Munkdsok visz-
szavétele akciot valasztia:

Minden piros Munkds visszakeriil a piros jatékos készlet-
ébe. (Az Altalanos Készletben lévok NEM, hisz azokat még
nem szerezte meg.) Ldthato, hogy az akcio vdlasztdsakor
mar volt egy piros Munkdsa a sajdt készletében.

Minden piros Epitményen, Bombdn és Implozios Teszt
jelzom lévd Munkds visszakeriil a megfeleld készletbe
(bdrkié is legyen).

A Fotablan és a piros jatékos sajdt készletében lévd dsszes
Szerzodéses visszakeriil az Altalanos Készletbe.
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MUNKASOK FELHELYEZESE

Mérnok Tudos

A Munkdsok hdrom tipusdt kiilonboztetjiik meg: Szak-
munkdsokat, Mérnokoket és Tudésokat. Mindhdrmat
ugyanolyan médon kezeljiikk: a Fétdbldra vagy Epitmé-
nyekre tessziik fel 6ket. Ekkor a Munkds végrehajtja az
adott akciot (Idsd ,,Munkds akcick”).

A Munkdsok lehetnek dllandé Munkdsok (a
sajdt szinedben) vagy Szerz6désesek (sziir-
kék). A korodben tetszblegesen, barmilyen
aranyban haszndlhatod 6ket. Az dllandé
és a Szerzddéses Munkdsok ugyanazzal a
hatdssal birnak, amikor Munkds Mezdére
vagy Epitményre helyezik Gket, és tetszéle-
ges kombindciéban vegyithet6k.

Szakmunkas

Szerzodéses
(sziirke)

MUNKASOK FELHELYEZESE A FOTABLARA

A Fé6tabla tobb, egymadstdl elhatdrolhaté mez6bdl 4ll,
melyek kiilonb6z6, a Munkdsok dltal végrehajthaté tevé-
kenységeket jelolnek.

A korodben 1 Munkadst helyezhetsz fel a F6tdabla 1 Munkas
Mezé6jére. A Munkds Mezék mindegyike egyetlen Mun-
kdssal birhat egyidében (kivételek: az Epitkezés mez6t
korldtlan szamu, mig a Bomba tervezése mezGt pontosan
2 Munkds foglalhatja el). Nem rakhatsz Munkdst olyan
mez6re, amit egy masik Munkds mar elfoglalt (kivétel: az
Epitkezés mezG).

MUNKASOK FELHELYEZESE
EPiTMENYEKRE

Minden Epitménykdrtya egy, kett6
vagy hdarom Munkdst képes tartani,
ahogy az a kadrtya fels6 részén lat-
hat6. Amikor Munkdst Epitményre
teszel, egyszerre az 0sszes feltiin-
tetett Munkdst fel kell helyezned.
Munkdsaidat tetszéleges sorrend-
ben teheted fel Epitményeidre.

Nem tehetsz Munkdst olyan Epit-
ményre, amelyen mar van.

A Munkds felhelyezése akciéban tetszéleges szamu Epit-
ményre tehetsz Munkdsokat. Csak a sajat Epitményeidre
helyezhetsz fel Munkdst (kivéve, ha a Kémkedés akciét
vdlasztod a korod 1. fazisdban, ldsd ,Munkds akciok”).

Lehetséges, hogy a jaték kozben az Epitmé-
nyek bombdzds miatt sériilést szenvednek
el. Sériilt Epitményekre Munkdsok nem
helyezhetdk.

MUNKAS ELOFELTETELEK

A Fé6tablan bizonyos Munkds Mezdk el6feltétellel birnak,
melyet teljesiteni kell ahhoz, hogy a Munkds odahelyezésre
keriilhessen. Ezek az elofeltételek a mezon feltiintetésre
keriiltek.

Amennyiben a mezén Tudés vagy Mérnok szimboélum
lathatd, csak az a tipusi Munkds helyezhet6 oda. Ha nincs
Munkds feltiintetve, akkor barmilyen Munkads felhelye-

z€se megengedett.
.

Az Epitmények ugyanigy rendelkeznek eléfeltétellel, mely
a kdrtya fels6 részén kerdiilt feltiintetésre.

© 99 ¥ T

74 1§ /i » 13

Bizonyos mezdk két kiilonb6z6 elbfeltételt
kérhetnek, melyek ,/” jellel elvdlasztva
jelennek meg. Amikor Munkdst teszel ide
csak az egyik feltételt kell teljesitened,
(nem mindkett6t). Példdul a Fétdbla Gya-
rak részén a jobb széls6 mezbében a ,/”
jel két oldaldn egy Mérnok és egy Tudds
szimbdluma lathaté. Ide tetszélegesen egy
Mérnok vagy egy Tudés helyezhet6 fel.

Amennyiben az Epitménykdrtya felsé részén egy

kérddjel szimbolum ldthaté, bdarmilyen tipusi
Munkds helyezheté rd. Tobb kérddjel esetén a O
Munkdsok tetszéleges kombindcidja hasznal-

hato, amig a kérddjelekkel egyenld szamid Munkads

Ha az Epitménykdrtya felsé részén Mérnok vagy Tudds
lathatd, kizdrdlag az a tipusi Munkds helyezhet6 a kar-
tydra. A szimbdlumok szdma itt is fontos: a felhelyezett

keriil fel.
Munkdsok szama meg kell egyezzen vele.
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PELDAK MUNKASOK FELHELYEZESERE

o FHIITTERS sesinoy ronin

—— -
BOMBERS

FINARNCE REPORT

| Alcwarr |

# 1o the Dok Pile

Példa a Fotablara valo felhelyezésre: a Zold jdtékos
kore vtart éppen. A Gydrak pénzt ado mezdire nem tehet
Munkdst, mert azok mar foglaltak. Viszont a sdargaval
szinezett Banyamezok szabadok, bdrmelyik mezot
haszndlhatja.

Szakmunkdst nem helyezhet a Banydk jobb szélso mezo-
Jére, mert oda csak Mérnokok teheték. Ha a bal szélsd
mezre tesz Munkdst, $5-t be kell adnia az Altaldnos
Készletbe. Ehelyett a kozépso, ingyenes mezot vdlasztja

A Munkds felhelyezése utdn kap 3 Sdarga Pogdcsdt, mig az
0Osszes tobbi jatékos 1-1-et.

r

@6 0| IIIIII

Példa Epitményre val6 felhelyezésre: A Kék jdtékos
korének 2. fazisdban jarunk, amikor a jdatékos szeretné
a Gydrdt haszndlni, de nincs meg hozzd a 2 sziikséges
Mérnoke. Ugyanakkor a Finomito tizemét is haszndind,
de ahhoz tobb pénzre és Sarga Pogdcsdra van szitksége.

Eloszor tesz 2 Szakmunkdst az Egyetemére, amivel 2
Mérnokhoz jut, majd tesz 1 Szakmunkdst és 1 Tudost
a Bdnydjara, és legydrt ott 2 Sdrga Pogdcsdt (itt amuigy
Munkdsok barmilyen kombindcidja elfogadott).

y FHEHTERE pestioy 7 iTias ne =oinns

= D — 2

Most madr rendelkezik a Gydrdhoz sziikséges Munkd-
sokkal! Azonnal a Gydr kdrtydjara helyezheti azokat,
hiszen a Munkdsok felhelyezése akcio 2. fazisa korldtlan
szamban ismételheto.

A 2 1wy Mérnokit tehdt a Gydrra teszi, amiért 3%-t és 3
Bombdzot kap (ezeket feljegyzi a Bombdzosdvon). Igy mar
elegendo pénzzel és Sdrga Pogdcsdval rendelkezik ahhoz,
hogy kifizesse a Finomito koltségeit. Odahelyezi a Tudo-
sait, teljesiti a tobbi elofeltételt, és legydrt 2 egység Duisitott
Urdant.
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MUNKAS AKCIOK

Amikor az Epitményekre vagy a Munkds Mez8kre Mun-
kas(oka)t helyezel, azonnal végrehajthatod az ott 1évé
Munkds Akciét, de nem kotelez6en. Munkdsokat az akcié
végrehajtdsa nélkiil is felhelyezhetsz a tdbldra akkor is, ha
az akci6 abban a pillanatban lehetetlen (pl. nincs egyet-
len Szerzédéses sem az Altaldnos Készlethen) — és igy
esetleg blokkold a tobbi jatékos hozzdférését. Viszont az
eléfeltételeket ilyenkor is maradéktlanul teljesiteni kell.

Fontos: A Pénz és a Sdrga Pogdcsdk korldtlan eréfor-
rasok. Az Altaldnos Készlethdl val6 elfogydsuk esetén
hasznaljatok helyettesits jelzGket. A tobbi eréforrds, pl.
a Bombdk iizemanyaga €és a repiil6gépek véges szam-
ban dllnak rendelkezésre, €s csak a tablakon jelzett
mennyiségben érheték el. Az dllandé és a Villakozo
Munkdsok is csak a jatékban taldlhaté mennyiségben
dllnak rendelkezésre. Akkor is végrehajthatsz egy
Munkads akciét ha az dltala adott eréforrdsok csak egy
részét kapod meg — vedd magadhoz a még elérhetd erd-
forrasokat, vagy mozgasd a jelz6t a savja legtetejére.

Példa: A Lila jatékos felhelyezett
egy Szakmunkdst a Banydk szek-
ci6 kiozépsd Munkds Mezdjére a
Fo Jatekostablan. Az Altaldnos
Készletbol kap 3 Sdrga Pogdcsdt.

Ugyanakkor a wmezo termelés-

szimbolumaindl  ldthato  egy
mdsik Sdrga Pogdcsa is, amit
két, félkor alakii nyil vesz korbe. Ez azt jelenti, hogy a tobbi
jatékos is kap 1-1 Sdrga Pogdcsdt az Altalanos Készletbil.

Az Epiiletpiac és a Gydrak szekcié hdrom-hdrom mezgjé-
nek kimeneti része egy voros szin dolldrszimbo-
lummal van elldtva. Amikor a jitékos megépiti

ezeket az Epitményeket, vagy Munkdst tesz

ezekre a Gydrmezdkre az Altaldnos Készlet-

b6l $1-t a Megvesztegetési Alapba kell tenni

(a Fétabla bal fels6 sarkdba, a hamutdlba).

A Megvesztegetési Alapban korldtlan mennyiségii pénz
lehetséges.

Bizonyos Munkds Mezék és Epit-
mények két kiilonb6zé kimenettel
birnak, melyek ,/” jellel keriiltek
elvilasztdasra. Ha Munkadst teszel ide,
ki kell vdlasztanod a termelés ered-
ményét (nem mindkett6t). Példdul ez
a Gydr 1 Vadészt vagy $2-t ad.

MUNKAS AKCIOK A FOTABLAN

Amikor Munkdsokat helyezel fel a Fétabla Munkds mez6-
ire, a mezGk alsé részén lathaté akcidkat hajtod végre. A
leggyakrabban ez eréforrdsok gyartdsat vagy Munkdsok
megszerzését jelenti. Ezt a Munkds Akcié6 ,termelésének”
nevezziik. Mds Munkds Mezék Epitmények felhuizdsit,
ellenfeleid elleni tdmaddsokat vagy Bombdk tervezését
teszik lehet6vé.

Néhdany mez6 olyan eréforrdst ad vagy olyan akciét tesz
lehet6vé, melyet két, félkor alakid nyil vesz
koriil. Ilyenkor az akcié termelését rajtad
kiviil az 6sszes tobbi jatékos megkapja, még
akkor is, ha az ide helyezett Munkdsoddal nem
hajtod végre mez06 alatt feltiintetett akciot.

)

Epitkezés: A Fétdbla fels6 részét az Epitménypiac fog-
lalja el. Itt taldlhat6 az aktudlisan megvdsdrolhaté hét
Epitmény. Adott idében kizdrélag ezeket lehet megépiteni.

Egy Epitmény felhizdsdhoz tet-
sz6leges tipusi Munkdst tehetsz
az Epitkezés Mezébe. Ezutdn ki
kell fizetned a megvdsdrolni kivant
Epitmény kértydja felett jelzett
Osszeget. Amennyiben Mérnokot
teszel az Epl’tkezés Mezdgbe, a két
legolcsGbb Epitményt ingyen hiizhatod fel (a $2- és $3-o0s
Epitményekrél van sz6, ahol Mérnok szimbélum is lathaté).

Tedd a megvdsdrolt Epitményt a Jatékostdblddra. A Jaté-
kostdbla 10 Epitménynek ad helyet, de tillépheted ezt a
szamot: egyszerfien helyezd a tdbla mell€ a tobbit.

Az Epitménypiac iiresen maradt mez6jét a téle jobbra 1évé
osszes Epitménykdrtya balra toldsdval tsltjiik be, majd az
igy iiresen maradt $20-os mezére hizzink egy dj Epl’t—
ményt az Epitmények hiizépaklijab6l. Miutdn a hizépakli
elfogy, dj Epitmény nem keriil a piacra.

A hdrom legdrdgdbb Epitmény megvés;irlésakor (a piac
jobb szélsé 3 mezdje) ne felejtsetek az Altaldnos Készlet-
b6l $1-t a Megvesztegetési Alapba tenni.

A legolcsébb Epitmény megszerzésekor (a $2-os mezd)
tedd 4t az Osszes pénzt a Mergvesztegetési Halombdl a
sajat készletedbe. Ez a pénz nem haszndlhato az aktudlis
Epitmény megépitésére (tehit mar el6tte rendelkezésedre
kell 4lljon a $2 vagy a Mérnok).



NUNKAS AKCIOK A FOTABLAN - THE MANHATTAN PROKCT @

MUNKAS AKCIC'>K A |=6TABLAN

Fontos: A tobbi Munkds Mezdvel ellentétben az
Epitkezés mezére tehet6 Munkdsok szdmdban nincs
korldtozds, tehat oda akkor is tehettek, ha mar vannak
ott Munkdsok.
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Pénztermel6 Gyarmezok: Amikor Munkdst teszel a
Gydrak szekcié mezdire, elveheted az alattuk feltiintetett
pénzmennyiséget az Altaldnos Készlethsl. A bal oldali
mez6n 3 Sdrga Pogdcsat kell beadnod. A k6z€psé ingyenes,
de a kapott $5-odon feliil a tobbi jatékos is kap fejenként
$2-t. A jobb sz€ls6 mezébe csak Tudés vagy Mérnok tehet6.

Ha Munkast tesze{a Gyadrak szekci6 pénztermel6 mezdire,
ne felejts $1-t az Altaldnos Készlethdl a Megvesztegetési
Alapba tenni.

Vadaszrepiiloket vagy Bombazokat termeld Gyarme-
z0k: Amikor Munkadst teszel ezekre a mezbkre, az alattuk
feltiintetett jelzGket jovdirhatod a Jdatékostdblddon. A bal
oldali mez6 2 Vaddszt, a jobb oldali pedig 2 Bombazét ad.
Legfeljebb 10-10 Vaddszod és Bombdzdd lehet egyidében,
ahogy az a Jatékostdblddon is maximadlva van.

Sarga Pogacsat termelo
Banyamezok:  Amikor
Munkdst teszel valamely
Bédnyamez6re, megkapod
az alatta feltiintetett
szamu Sdrga Pogdcsit.
A bal széls6 mezén $5-t
kell befizetned, a k6zE€pso-
nél a tobbi jatékos is kap
1-1 Sarga Pogdcsit, a jobb
szélsére pedig kotelez6en Mérnokot kell tenned.

Munkasokat képz6 Egyetemi mezok: Amikor Munkdst
teszel valamely Egyetemi mezére, megkapod az alattuk
feltiintetett Munkdsokat. Az els6é mez6 3 Szakmunkdst ad,
a mdsodik 1 Mérnokot, a harmadik pedig 1 Tudést. $3
befizetése mellett az utolsé Egyetemi mez6 1 Mérnokot
vagy 1 Tudost ad.

A kapptt Munkdsokat az Altaldnos Készletb6l kell elven-
ned. Allandé (sajat szindi) és/vagy Szerz6déses Munkdso-
kat tetszG6leges kombindcioban valaszthatsz.

I']E.I'J.\.TL'IHEI I:I'I.IF|IEHM ENT F1 .'-'INIE"" ph

%Ig

Pluténiumtermelé Reaktormezo: Itt kotelez6 jelleggel
1 Tudést kell felhelyezned a tdbldra, valamint 2 Sdrga
Pogdcsit tenned az Altaldnos Készletbe. Ezutdn 1 mezével
feljebb tolhatod a Pluténiumjelzédet a Pluténiumsavon.
Egyszerre 8 egység Plutoniumnal tébbet nem tarolhatsz.

P

Dusitott Urant el6allité Finomitomez6: Egy Tudés
idehelyezése, valamint $3 és 2 Sdrga Pogdcsa az Altald-
nos Készletbe fizetése mellett eggyel feljebb tolhatod az
Urdnjelzédet a Disitott Urdnsdavon. Egyszerre 8 egység
Ddsitott Urdnnal tobbet nem tdrolhatsz.
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ALDOZATOT KOVETELO LEGICSAPASOK

A Légicsapds mezbk
lehet6vé teszik, hogy repii-
16gépeiddel megtdmad]
mas jatékosokat: Amikor
Munkdst teszel valamely
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fliggben korldtlan szamu
Légicsapast indithatsz a
tobbi jatékos ellen. A két
mezd egyenértéki.
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A Légicsapdsaidat tet-
sz6leges sorrendben és =
jatékos(ok) ellen intézheted. Ketfele Légicsapast kiilon-

boztetiink meg:

Vadaszrepiilok tamadasa: 1 Vaddsz
elkoltésével megsemmisitesz 1 ellenséges
repiilogépet (Vaddszt wvagy Bombdzot).
Csokkentsd Vaddszaid szamadt 1-gyel a Jaté-
kostdbladon, €s célpont jitékos Vaddszai
vagy Bombadzéi szamadt az 6vén (te dontod el).

Bombazas: 1 Bombdzo -elkoltésével
megrongdlhatod valamely ellenfeled egyik

Epitményét. Nem bombézhatsz olyan

jatékost, akinek legaldbb 1 Vaddsza van  «*

a Jatékostdbldjan. Csokkents Bombdzabid .
szamdt 1-gyel a Jatékostdblddon, majd az Altaldnos
Készletb6l tégy 1 Sériilésjelzét a célpont Epitményre az
»17-es oldalaval felfelé, vagy ha mar van rajta Sériilésjelz6,
akkor forditsd meg a ,,2”-es oldaldra. Az egy Epitményre
helyezhet6 Sériilésjelz6k szama nincs korldtozva, ahogy a
Sériilésjelz6k mennyisége sem: ha elfogynak, helyettesit-
sétek azokat valamivel.

A sériilés hatasa: A megrongdlt
Epitményeket nem haszndlhatjdk
a jatékosok, nem helyezheték oda
Munkdsok. A bombdzds idején
ott tartézkod6 = Munkdsokat
idében figyelmeztették a légvé-
delmi sziréndk, ezért sikeresen
visszahuzodtak a foldalatti bun-
kerekbe. Ez azt jelenti, hogy a
szokdsos moédon visszavehetSk.

Példa: A Sdrga jdatékos korében jarunk, aki 6 Vaddsszal és
6 Bombdzoval operdl. Ideje, hogy hasznalja azokat! Tesz
egy Szakmunkdst az egyik Légicsapds mezore. Legfeljebb
a repiilogéper szamdval egyenlo légicsapast indithat.

Eldszor a 6 Vaddszdval tamad, a jelzdjét a ,,0”-s mezore
tolja sajat Jatékostablajan. Piros jdtékos mindhdrom Vada-
szat megsemmusiti (Piros is 0-ra csokkenti azok szamat).
A maradeék 3 Vaddszdval a Sarga a Keék jdtékos 3 Bombad-
zoydt lovi le (Kék 3-mal csokkenti Bombadzoi szdmdt).

PILETRS soves

Sdrga most mdr haszndlhatja a Bombazoit. Pirosnak nem
maradt Vaddsza, tehdt sebezhetd, ezért Sdarga odakiild 4
Bombdzot: lecs()'kkenti, Bombdzoi szamdt 2-ve, és szétoszt
4 Sériilésjelzot Piros Epitményein (I1-et tesz a Gydrdra és
3-at a Reaktordra). Zold és Kék ellen nem kiildhet Bom-
bdzot, mert mindkettonek vannak még Vaddszai.

Légicsapdsai lebonyolitdsa utin a Sdrga jdtékos sajdt
korének 2. fazisdaval folytatja.

Egyezkedés: Miel6tt Légicsapds akciéba kezdenél,
egyezségeket kothetsz mds jdatékosokkal (példaul,
hogy mindkét mezé6t te haszndlod fel egy kozos ellen-
séggel szemben, vagy megallapodtok, hogy egymast
nem tdmadjitok). Ezek az egyezségek csak az aktudlis
forduléban vannak érvényben (a kovetkezé korod
elejéig), és kizdrolag a Légicsapds mezbket valamint
a Vaddszok/Bombdzok haszndlatdt érinthetik. Nem
lehet sz6 pl. eréforrdscserékrél. A Légicsapdst tar-
gyal6 egyezségeket minden, abban részt vevé félnek
tiszteletben kell tartania.




FELGITAS, BOMBAK TERVEZESE - THE MANHATTAN PROECT  TT

FELt'uiTAs BOMBAK TERVEZESE
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A Felgjitas mezo hasznalataval helyreallithatod a
sériilt Epitményeidet: Amikor Munkdst teszel a Feldjitds
mezére, fizetned kell $5-t, ennek fejében dsszesen legfel-
jebb 3 pontnyi Sériilést eltdvolithatsz az Epitményeidrél.
Egy Epitményrél egyszerre tobb Sériiléspont is levehetd.
A levett jelz6k visszakeriilnek az Altaldnos Készletbe.
A feldjitasok tovabbi kiaddsokat nem igyényelnek.

A feldjitds végeztével a tobbi jatékos is azonnal végrehajt-
hatja a Feldjitds akciét (az oramutaté jardsaval azonos
irdanyban haladva). Nekik viszont fejenként az elsé eltavo-
litott Sériiléspont utdn $2, a mdsodik utdn $3, a harmadik
utdn pedig $5 kell fizetniiik (tehdt ha valaki 3 pontot akar
igy eltdvolitani, osszesen $10-t kell az Altaldnos Készletbe
tennie. Minden jatékos legfeljebb 3 Sériiléspontot tdvolit-
hat el.

A Bomba Tervezése mezd
hasznalataval Bomba kar-
tyakat vehetsz magadhoz
az Altalanos Készletbdl:
Ezen mez6 haszndlatakor
egyszerre 1 Mérnokot és 1
Tudost kell idehelyezni (ez az
egyetlen olyan Kkivétel, ami-
kor egy korben egyszerre 2
Munkadst tehetsz a F6tablara).
Amikor Munkdsokat rendelsz
ide, az Osszes jatékos Bom-

bakartyakat fog kapni. Csak
az Altaldnos Készletben, keppel felfelé lathat6 Bomba
kartyak dllnak rendelkezésre.

Bomba tervezésekor az alabbiak szerint kell eljarni:

1. Vedd fel az Gsszes, képpel felfelé heveré Bombakar-
tyat a kezedbe, de ne keverd a mdar kezedben 1év6
Bombakartyakkal.

2. Titokban vdlassz egyet a felvett kdrtyakbdl, és tedd a
kezedben 1év6khoz.

3. A maradék Bombakdrtydkat add a balodon tlének.

4. Minden jatékos titokban vdlaszt a kapott kdrtydkhal,
és balra tovdbbadja a maradékot.

5. Az utolso kartyat visszakapod, vedd azt is a kezedbe
(tehdt te 2 Bomba kartyat kapsz).

6. Toltsétek fel a képpel felfelé forditott Bomba kartyak
készletét a huzopaklijukb6l. Az djonnan Kkiteritett
Bomba kartydk szama mindig eggyel magasabb a
jatékosok szamanal (pl. 3 jatékos esetén 4 lap). Ameny-
nyiben nincs elég kdrtya a készlet feltoltéséhez akkor
egyetlen kdrtydt se tegyetek ki — a Bomba Tervezése
akcio ezutdn a jaték végéig nem valaszhato.

Példa Bomba tervezésére: A Piros jdtékos szerint ideje
Bombdt tervezni. Feltesz 1 Mérnokot és 1 Tudost a Bomba
Tervezése mezore, magdhoz veszi a 4 Bomba kdrtydt, de
nem keveri a mdr kezében lévikkel.

Titokban vdlaszt a lapokbil, a maradék 3-at dtadja a Lila
jatékosnak.

Lila is titokban vdlaszt, a maradék 2-t dtadja Sarganak.

Végiil Sdrga is vdlaszt, az utolso kdrtyat pedig visszadja
Pivosnak, aki azt is a kezében lévd kdrtydkhoz veszi.
Mivel 3-f0s jatékot jdtszanak, 4 1 Bomba kdrtydt teri-
tenek ki a Bombadk hiizopaklijabol. A Pivos jdtékos most
mdr tovdbbléphet korének 2. fazisdra.
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REFLEKTORFENYBEN A KEMKEDES!

A Kémkedés mez6 lehetové
teszi kémek toborzasat és hogy
sajat Munkasaidat az ellenfeleid
Epitményein hasznald: Amikor
Munkdst teszel erre a mezére, $3-t
be kell adnod az Altaldnos Kész-
lethe. Tedd eggyel feljebb a jelzédet
az Ugynoksdvon. A jiték folyaman
legfeljebb 6 ligynokod lehet.

s 7

A folyamatban lévo korod 2. fazisa-
ban a sajatjaidon kiviil az ellenfelek
Epitményeire is kiildhetsz Munkd-
sokat. Ha igy teszel, ugyanigy tel-
jesitened kell az idegen Epitmény
el6feltételeit, mintha a sajdtod lenne.
Ennek eredményeképpen a Munka-
said ugyanigy végrehajtjdk az ott
lévé akciot, mint azt a sajdtodon
tennék. Legfeljebb az iigynokeiddel
egyenld szdmu nem sajat Epitményre
helyezhetsz fel Munkdsokat.

Akkor is haszndlhatod a Kémkedés
mezG6t, ha mdr mind a 6 {igynokot
begytijtotted. Igy ugyan mar nem szerzel djabb iigynokét,
de ismét végrehajthatod a Kémkedés akciot a korod 2.
fazisdban.

Fontos: Minden dltalad megszerzett tigynok az ira-
nyitdsod alatt marad a jaték folyamdn. Viszont Mun-
késaidat nem kiildheted minden korben az ellenfelek
Epitményeire! Csak wugyanabban a kirben teheted
ezt meg, amelynek 1. fazisdban a Kémkedés mezére
tetted a Munkdsodat.

Példa: A Sdrga jdtékosnak tibb Bombaiizemanyagra van
szitksége, de a Fotabla szinte tele van, és sajdat Epitményei
haszndlatdaval nem tud elegenddt gydrtani. De mindent
elérhet, ha a Kémkedés Akciot vdlasztia!

Korének 1. fdzz'sa’ban egyik Szakmunkd-
sdt a Kémbkedés mezdre helyezi és kifizeti
a $3-t az Altaldnos Készletbe. Ezdltal
egy mezdvel feljebb tolhatja a jelzdjét az
Ugynoksavon. Mar 3 iigynoke van.

)

Kovetkezik korének 2. fazisa. A sajdt Epitményein kiviil
az ellenfelek 3 Epitményét haszndlhatia (hisz 3 sigynike
van). Eloszor 4 Mérnokét teszi két sajat Gyardra, ezzel 3
Bombdzot, 3 Vaddszt és $6-t szerez. Az utolso Mérnokét
(egy Szerzidésest) a Piros jdtékos Bdnydjaba kiildi 2
Sdrga Pogdcsdért. Vegiil a 2 utolso Szakmunkdsat Kék
jdtékos Egyetemén képzi tovdbb, és szerez 2 Tudost.

Még mindig lehetosege van haszndlni ellenfelei egyik
Epitményét, igy a 2 frissen szerzett Tudosdt a Kék Fino-
mitojdara helyezi, kifizeti a Sdarga Pogdcsa és a pénz eldfel-
tételeket. Ezzel legydrtat 3 egység Dusitott Urant, mellyel
mayjd befejezheti a Bombdjdt!

Rdaddsul a Piros jatékos a Banydjdt, a Kék pedig egyetlen
Epitményét sem haszndlhatia majd a sajdt korében!
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EPITO MUNKAS AKCIOK

Minden Epitmény termel valamit vagy képez valamilyen
Munkdst. Az ehhez teljesiteni sziikséges el6feltételek
(er6forrdsok és/vagy Munkdsok) a kdrtya fels6é részén,
mig a termelés eredménye pedig a kdrtya aljan keriilt fel-
tiintetésre. A kapott eréforrdsokat és/vagy Munkdsokat az
Altaldnos Készletbdl kell elvenni vagy a megfelel§ sdvon
jelolni.

A jdtékban az Epitmények 6t tipusat kiilonboztetjitkk meg:
a Banya, Gydr, Egyetem, Reaktor és a Finomito Uzem.

Minden tipusbodl 10-10 van a jatékban:

A Banyak Sarga Pogacsat termelnek:
Amikor a sdrga szinli Bdanyakdrtydra
Munkast kiildesz, végy magadhoz a kar-
tya aljan jelzett szamu Sarga Pogdcsit
az Altaldnos Készletb6l.

A gyarak pénzt és/vagy repiil6gépe-
ket termelnek: Amikor a z6ld szind
Gydrkdrtydara Munkdst kiildesz, végy
magadhoz a kdrtya aljan jelzett meny-
nyiségii pénzt az Altaldnos Készletbil.
Ezen kiviill néveld meg a Vaddszaid/ T A
Bombdz6id szdmdt az ott feltiintetett ST S
mennyiséggel (ha van ilyen). Ameny- l @
nyiben a Gydarkdrtydk alsé részén a
kiilonb6z6 kimenetek ,/” jellel vannak elvdlasztva, ott
vélasztanod kell (mindkett6t nem veheted fel).

Egyszerre legfeljebb 10 Vaddszod és 10 Bombazdd lehet,
ahogy az a Jatékostdblddon is maximadlva van.

Az Egyetemek Munkasokat képez-
nek: Amikor a lila szini Egyetemkar-
tyara Munkdst kiildesz, tedd a kartya
aljan jelzett Munkdsokat az Altaldnos
Készletbdl a sajat készletedbe. Ezeket
akdr azonnal fel is haszndlhatod.

Az dllandé6 (sajat szind) és a Vdllakozé
Munkdsok tetszbéleges kombindcidja
elvehetd elérhet6ségtol fliggben. Ameny-
nyiben az Egyetemkdrtydn ,/” jellel elvdlasztott Munka-
sok vannak feltiintetve, ott vdlasztanod kell (mindkett6t
nem veheted fel).

A Finomité Uzemek Dusitott Urdnt
allitanak el6: Amikor a piros szind
Finomit6 Uzem kdrtydra Munkdst
kiildesz, és kifizeted a sziikséges pénzt
és Sdrga Pogdcsdt, told a kimeneten
jelzett mennyiséggel feljebb a Dusitott
Urén jelz6det a Dusitott Urdn savon, a
Fé6tablan.

Legfeljebb 8 egység Ddusitott Urant
tarolhatsz. Ezeket bombagydrtdshoz vagy Pluténium
el6allitdsahoz (Reaktorban) haszndlhatod fel.

A Reaktorok Plutoniumot allitanak
elo: Amikor a sziirke szinli Reaktor-
kartyara Munkdst kiildesz, és kifizeted
a Sdrga Pogdcsdt vagy Dusitott Urdnt,
told a kimeneten jelzett mennyiséggel
feljebb a Pluténiumjelzédet a Pluténium-
sdvon, a Fétablan.

Bizonyos Reaktorkdrtydk ,/” jellel elva-
lasztva tiintetnek fel Dusitott Urdnt és
Sdrga pogdacsat a kovetelményeknél. Ilyenkor vdlasztanod
kell, hogy melyiket teljesited (nem kell mindkettGt).

Legfeljebb 8 egység Plutoniumot tarolhatsz, mennyisége
csOkkentéséhez bombadt kell épitened.
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BOMBAAKCIO:

Amennyiben a kérodben a Munkdsok felhelyezése akciot
valasztod, annak végehajtdsa mellett tetszéleges szamu
Bombaakciot is végrehajthatsz. Amig rendelkezel a sziik-
séges eré6forrasokkal, a Bombaakcidkat barmikor végre-
hajthatod a kérédben, barmilyen sorrendben. Haromféle
Bombaakciét kiillonboztetiink meg:

1. Epités

2. Tesztelés

3. Hadrendbe allitas (Betoltés)

Fontos: Gyé6zelmi pontok kizdrélag Bombaakciokkal
szerezhetdk! Teljesen bizonyos, hogy az egyik jatékos egy
Bombaakciéval fogja majd megnyerni a jatékot.

Dusitott Uran
Bomba

Pluténium-
bomba

kovetelmény

Uzemanyag-
koltség

Pontérték  Pontérték Pontérték
(impléziés  (impl6zids
teszt el6tt) teszt utdn)

A Pluténiumbombdk (kék szinti kdrtydk) két kiilonb6zé
pontértékkel birnak: a bal oldali jelzi az implozids teszt
el6tti értéket; a jobb oldali pedig akkor érvényes, ha mar
teszteltél Plutéoniumbombdt (Id. a kovetkezd oldalon).
Ut6bbi esetben minden Pluténiumbombad utdn a jobb oldali
gy6zelmi pontot kapod (a teszt el6tt megépiiltekért is).

BOMBAAKCIO: BOMBA EPITESE

Ha a gy6zelmi pontok megszerzését nézziik, a bombak
épitése a legjovedelmezébb. Ehhez legaldabb 1 Bombakar-
tyat tartanod kell a kezedben, tovabba rendelkezned kell
a szitkséges Munkdsokkal a készletedben, és a megfelel6
Bombaiizemanyaggal a F6tdblan. Ezeket az el6feltételeket
a Bombakdrtya fels6 részén tintettiik fel.

Jatszd ki a megépitendé Bomba kartydjat a Jatékostablad
mellé, képpel felfelé. Tedd rd a sziikséges Munkdsokat,
és told vissza a Pluténium- vagy Urdnjelz6t a F6 Jatékos-
tdbldn a feltiintetett értékkel. Ezutdn a Bomba elkésziil, a
rajta lathato gy6zelmi pontok érvényessé valnak.

Példa: A Sdrga jatékos épit egy Dusitott Urannal mitkodo
bombat. Kijdtssza a kartydak a kezébol, tesz rd 2 Tudost és
2 Mérnokot a sajdt készletebol. Elkolt 5 Dusitott Urant,
azaz lehiizza a jelzot a megfeleld savon a Fotablan. Oda
minden Dusitott Uranja, viszont most mdr van 24 Gyo-
zelmi Pontja!
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BOMBAAKCIOK: TESZTELES & BETOLTES

Példa: A Zold Jatékos erve egy Plutoni-
umbomba épitésével reagdl, képpel felfelé »
kiydtssza annak kdrtydjat az asztalra.
Rahelyezi a sziikséges 2 Tudost és 3
Mérnokot, és levonja a 6 Plutoniumot a
savjan.

A bomba mindossze 12 pontot ér, mert Zold
még nem hajtott végre Implozios tesztet. Ha
késobb végrehajtja azt, akkor ez a bombdja,
¢s az 0sszes ezutan épitett Plutoniumbom-

bdja a magasabb értéket fogja érni...

2 = N W e 0 N

|

BOMBAAKCIO 2: IMPLOZIOS TESZT
an

A Pluténiumbombék sokkal 6sszetetteb-
bek, mint a Dusitott Urdnnal mkodék.
Amig ki nem proébdlsz egyet, nem tud-
hatod pontosan, milyen erével birnak! A
Pluténiumbombdk magasabb Gy6zelmi
Pontértékének megszerzéséhez élesben
kell letesztelned egyet: ezt nevezziik
Impl6ziés Tesztnek. A bombdt akdr meg-
épitésének korében le is tesztelheted,
ugyanakkor az egész jaték alatt csak egyszer tesztelhetsz.

A tesztelés a kovetkez6képpen zajlik: helyezd a bombdt
képpel lefelé a Bombakartyak hiizépaklija ald (hisz felrob-
bantottad, tehdt mdar nem rendelkezel vele). Ezutdn tedd
a legmagasabb értéki Impl6zi6s Teszt jelz6t az Altaldnos
Készletbdl a Jatékostabldd mellé. Az Implézids Teszt jel-
z06n 1év6 érték Gybzelmi Pontnak szamit — a felrobbantott
bomba Gy6zelmi Pontjait viszont elveszted. A jaték tovabbi
részében az 0sszes altalad megépitett Pluténiumbomba
magasabb Gy6zelmi Pont értékét fogod megkapni.

Amennyiben a tesztelt bombdn Munkdsok voltak, tedd 4t
azokat az Impozios Teszt jelzore. Ha a bombat kordbban
mar hadrendbe dllitottad (beto6ltotted), az azt képviseld
jelz6t helyezd vissza az Altaldnos Készletbe (ezzel el is
veszted az 5 Gy6zelmi Pontot).

Példa: A Zold jatékos leteszteli wjonnan épitett Pluto-
niumbombdjat: a kdrtydt a Bomba huzdpakli aljdra
teszi (ezzel 12 Gyozelmi Pontot veszit), és az Altaldnos
Készletbol a Jatékostabldja mellé helyezi a legmagasabb
értékit Implozios Teszt jelzot (@mivel 6 Gyozelmi Pontot
kap). A felrobbantott bombdn kordbban lévé Munkdsait
az Implozios Teszt jelzojére teszi dt. Mostantol minden
Plutoniumbombdja a magasabb Gyozelmi Pontjdt éri.

BOMBAAKCIO 3: HADRENDBE ALLITAS

Atombombdt birtokolni egy dolog,
de készen dllni a bevetésére tel-
jesen mads. Ahhoz, hogy a Bomba
haszndlatra kész legyen, hadrendbe
kell éllitanod, vagyis betoltened az
egyik Bombdzédba. Ezen akci6 vég-
rehajtdsdval 5 Gyozelmi Ponthoz
jutsz.

A Bomba betéltéséhez ki kell fizetned a
kartydn feltiintetett betoltési koltséget,
¢s 1 mezdvel balra hizni a Bombdzdjel-
z6det a Jdtékostdblddon. Ezutin végy
magadhoz egy Hadrendbe dllitott bomba
jelz6t az Altaldnos készletbdl, és tedd a
Bombakdrtydra. Egy bomba csak egy-
szer keriilhet betoltésre.

A Hadrendbe allitott bomba jelz6k szama nem korlatozott:
amennyiben elfogynak, haszndljatok helyette valami mast.
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Példa: A Sdrga jatékos betolti a Dusitott Urannal miikidd
bombdjait. Kifizeti a $3-t az Altaldnos Készletbe, és csik-
kenti Bombdzoi szamdt 1-gyel. Végiil 1 db Hadrendbe
dllitott bomba jelzot tesz a betoltott bombadjdra.

Az akcioval 5 Gyozelmi Pontot szerzett. Egy bomba betol-

tése tipusdtol és méretétol fiiggetleniil mindig 5 Gyozelmi

Pontot ér.

- e

]HHHI'I RS pamise vxn

KOZELEG
A VEGJATEK!

Abban a pillanatban, amint barmelyik jatékos eléri a jaték
elején meghatdrozott Gy6zelmi Pontot, a jaték véget ér:

2 jatékos esetén: 70 pont
3 jatékos esetén: 60 pont
4 jatékos esetén: 50 pont
5 jatékos esetén: 45 pont

Az elsé jatékos, kinek sikeriil a megfelel6 mennyiségii
Gy6zelmi Pont 0Osszegyfijtése, szuperhatalommd teszi
nemzetét, és megnyeri a jatékot!
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