1. TOKENEK ELHELYEZESE (csak szeparatistak)

Fogj egy tokent, nézd meg titokban, rakd le egy bolygdédra.
Olyan bolygéra rakd, ahol nincs még token, kivétel ha nincs
mas valasztasod. Vigydzz a tokenre!

2. A 66-0s PARANCS ELOREHALADASA (csak szeparatistak)

A szeparatista jatékos Darth Sidioust eggyel elérébb mozgatja
a mezo6kdn. 66-os parancs bekdvetkezte utdn a mezék nem
mukoédnek tovabb.

3. BOLYGO SZAMLALAS

Szédmold meg a bolygdid és a birtokolt régidékat. Minden 3
bolygé utédn kapsz egy egységet. 3at minimum kapsz. A
régiok értéke a tablarél olvashaté.

4. KARTYAK BEVALTASA

Kartyat lehet egységekre vagy csatahajokra bevéltani, vagy
akdr mindkettére egyszerre.

Egységhez 3 kartya kell. 3 fighter= 4 egys; 3 Corvette= 5
egys.; 3 Capital= 6 egys.; 3 vegyes= 7 egys.

Csatahajohoz 1 kartya sziikséges. Egy jatékos egy adott
tipusbdl max. 3at birtokolhat.

5. EGYSEGEK ELHELYEZESE

6. INVAZIO

Szomszados bolygéra tdmadhatsz. Hajékat is viheted, de azok
csak tdmogatnak. Tobb azonos hajé is lehet egy csatéban.
Capital osztalyu csatahajo: egy 6 oldalu kockat kicserélhetsz
egy 8 oldalura.

Figter vadaszgép: egy kockat tjradobhatsz mindaddig, mig az
értéke nagyobb lesz, mint 1.

Corvette hajo: let hozzaadhatsz a legnagyobb dobott
értékedhez.

Mindig a nagyobb érték nyer. Dontetlen esetén a védé. Az
invazié utan tetszéleges szamu egységet csoportosithatsz at a
megszerzett bolygdra. A vesztes fél a hajoit is elvesziti.

Ha Darth Sidious a bolygén van, a véddék csak 8D-kel dobnak
hajoiktol fuggetlenll. Ha a bolygé elbukik, a Kéztarsasag gy6z.
Ha a bolygdn token van, azt a Kéztarsasdgiak megszerzik,
felfedik, kartyakat kapnak érte.

7. ATCSOPORTOSITAS

1 atcsoportositésra van lehetéség a korod végén. Sajat és
szOvetségesed teriiletén dtmozgatva barhol lerakhatod a sajat
bolygdédra az egységeket.

8. URHAJO CSOPORTOSITAS
Ugyanugy, mint az egységeknél

9. HATALOMCSERE

A szbvetségesed egyik bolygdjat birtokolhatod, ha 6 is bele
egyezik. Csak olyan bolygét vehetsz at, amin 1 egység
tartézkodik, és nincs rajta token vagy csatahajé. Cseréld ki az
a sajat figurddra a masikét.

10. KARTYAK HUZASA

Hlzhatsz egy kartyat, ha egy ellenséges bolygét megszereztél.
Hlzhatsz kett6t, ha két kiilonb6z6 ellenségtdl szereztél bolygot.
A Kdztérsasagiak a tokenek vords korei utén is kapnak
kartyakat.

11. 66-0S PARANCS (csak szeparatistak)

Jaték alkalmaval egyszer kimondhaté a 66-0s parancs. A
szepratista jatékos ezutdn mindegyik Koztrarsasagi befolyasu
bolygét megproébélja hatalma ald vonni. 8as kockaval kell
dobni, és ha a dobott szdm megegyezik az aktudlis mez6n
levé szamokkal, akkor a bolygé ezentul szeparatista lesz.
Egy megszerzett bolygdn az 6sszes egység kicserélédik
szeparatistara, hajok is. A jatékos donti el, hogy sajat vagy
szOvetségesé lesz e a bolygo.

A tokenek innetdl fogva nincsenek jatékban.

Darth Sidious felfedi magat, el kell helyezni egy tetszéleges
szeparatista bolygéra. Végig itt marad. Ha elbukik, a
Koztarsasag gyéz.

Anakin kartyait innentdl fogva csak a szeparatistak hasznal-
hatjak, mint specidlis kartya, a kbztarsasadg csak serepépitésre
hasznalhatja.




