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Isten hozott A Vords Sarkany Fogadoban! Ha eddig sohasem jatszottal a A Voros
Sarkany Fogadoval ezeldtt, kérjiik olvasd el ezt a szabalykonyv elsé harom oldalat
(egészen az “Tovabbi Szabalyok” részig). Az “Tovabbi Szabalyok™ rész tobbnyire
szabalymagyarazatokat tartalmaz, melyek nem sziikségesek az elsd jatékod soran.

Ha mar jatszottal a jatékkal ezel6tt, tekintsd at a “Tovabbi Szabalyok™ részt, mivel
néhany szabaly eltérhet attol, ahogyan eddig alkalmaztad.

[ A Doboz Tartalma

4 Karakter Pakli (Deirdre, Fiona, Gerki, and Zot), 4 Jatékos Tabla, Ital pakli,
4 Kitartas Jelo16 (piros), 4 Alkohol Szint Jel616 (atlatszo), Arany Ermék

| A Jaek et |

Tartsd meg az aranyaid és maradj jozan. Ha elfogy az aranyad, vagy ha az Alkohol
Szinted barmikor nagyobb vagy egyenld lesz a Kitartasoddal, kiesel a jatékbol.

Irﬁeve;etés

Keverd meg az Ital Paklit és helyezd egy olyan helyre, ahol mindenki kdnnyedé
eléri. Hagyj helyet az Ital Pakli mellett az eldobott lapok kupacanak.

Minden jatékos kap egy Jatékos Tablat, egy piros jeldlot, egy atlatszo jeldlot és
egyet a Karakter Paklik koziil.
Keverd meg a Karakter Paklidat és helyezd a Pakli mezére a Jatékos Tabladra.

Amikor Karakter Pakli lapokat kell eldobnod, helyezd ¢ket a Eldobott Lapok mezore
a Jatékos Tabladon.

Vegyél el 10 aranyat. Ez a “Készleted.” (2 jatékos esetén, csak 8 aranyat vegyél el
ehelyett. 7, vagy tobb jatékos esetén, ehelyett 12 aranyat vegyél el.) A fennmarado
arany mennyiséget helyezd oldalra. Ez a “Fogado.”

Helyezd a piros jel6l6t a 20-as értékre a jatékos tabladon. Ez a Kitartasod. Helyezd
az atlatszo jelolot a 0-as értékre a jatékos tabladon. Ez az Alkohol Szinted.

Vegyél el egy lapot az Ital Paklibol és helyezd képpel lefele az Igyal Meg! mezore.
Ez a te Igyal Meg! kupacod. Még ne nézd meg a lapokat az Igyal Meg! kupacodban.

Huzd fel a fels6 hét lapot a Karakter Paklidbol. Ez lesz a kezed. Megnézheted
ezeket a lapokat, de a tobbi jatékostol tartsd titokban dket.

Daontsétek el, hogy ki kezd.

Yﬁ Fordulod sorén

A foduldd négy Fazisbol all, melyet a kdvetkezd sorrendben kell végrehajtani:
Eldobas és Huzas, Cselekvés, Italok Vasarlasa, Ivas.

1, €ldobas és Buzas

Eldobhatod azokat a lapokat a kezedbdl, amelyeket nem szeretnél megtartani, majd
htzz a Karakter Paklidbol annyit, hogy ujra hat lap legyen a kezedben. Nem jatszhatsz
ki lapokat vagy hatdsokat, amig be nem fejezted a lapok felhuzasat. Ha felhtizod a
Karakter Paklid utolso lapjat is, keverd meg az eldobott Karakter Lapjaidat, mejd
helyezd vissza 6ket a Pakli mezére a Jatékos Téabladra.

Ha hét, vagy tobb lap van nalad, akkor donthetsz tigy, hogy mindet megtartod és
nem huzol Gj lapokat.

2, Cselehves

Kijatszhatsz egy Cselekvés Lapot.
Hogy kijatssz egy Cselekvés Lapot,
hanosan olvasd fel a lap cimét, add meg
a lehetdséget a tobbi jatékosnak, hogy
reagalhassanak a lapra, majd ezutan
kovesd a lapon szerepl6 utasitasokat,
végiil dobd el azt a Eldobott Lapok
mezore a Jatékos Tabladra.

Ha egy “Jatszunk? Benne vagyok!”
lapot jatszol ki, egy Szerencsejaték Kort
kezdesz el (lasd a “Szerencsejaték’-ot lentebb a tovabbi részletekért).

Ha nem tudsz, vagy nem akarsz Cselekvés Lapot kijatszani, hagyd ki ezt a Fazist.

3, Jtalok Véasarlasa

Vedd el a felsd lapot az Ital Paklibol és helyezd el képpel lefele forditva, barmely
masik jatékos Igyal Meg! Kupacanak tetejére, anélkiil, hogy megnéznéd.

Nem kell arannyal fizetned amikor Italokat vasarolsz ezen a moédon. A Fogadé
szamon tartja ¢s majd késébb fogsz ezekért az Italokért fizetni.
(Lasd a “Tovabbi Ital Szabalyok™-at lentebb a
tovabbi részletekeért .)

g, Juas
Fedd fel az Igyal Meg! Kupacod legfelsd lapjat,
kovesd a lapon szerepld utasitdsokat, majd
helyezd azt az Ital Pakli eldobott lapjainak
kupacara. Ha nincs lapod az Igyal Meg! Kupa-
codban, amikor innod kellene, akkor elkezdesz
kijozanodni: csdkkentsd az Alkohol Szintedet

eggyel.

A Forduldd Vége

Miutan végrehajtottad az Ivas Fazisod hatasait, a téled balra 1il6 jatékos
kovetkezik.
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rv€setenként és Barmikor Liapok

Csetenként Liapok

Az Esetenként Lapokat csak bizonyos
feltételek teljesiilése mellett lehet kijatszani.
Minden Esetenként Lap szovege meghatarozza,
hogy mely feltételek alatt lehet a lapot
kijatszani.

Egyes Esetenként Lapok lehetové teszik,
hogy Semlegesits, vagy Figyelmen Kiviil Hagyj
egy masik lapot. Ezek a lapok a “Hatasok

| ' i~ Semlegesitése és Figyelmen Kiviil Hagyéasa”
részben, a “Tovabbi Szabalyok™ bekezdésben keriilnek részletezésre.

Ugyanarra a jaték eseményre egyszerre tobb Esetenként Lappak is valaszolhatsz,
akar ugyanannak a lapnak tobb példanyaval is. Azonban, minden lapot kiilon-kiilon
kell kijatszanod, megadva a lehetéséget az
ellenfeleidnek, hogy laponként reagaljanak
rajuk.

Barmikor Liapok

A Béarmikor Lapok, barmikor kijatszhatok,
még akkor is,ha egy mésik cselekvést ezzel
megszakitanak. A megfelel6 Esetenként és
Béarmikor Lapok a Fordul6 barmely Fazisaban
kijatszhatok, akar a Fazis meghatarozott
cselekvése elott vagy akar utdna is. Példaul
kijatszhatsz egy Barmikor Lapot az Eldobas és Huzas Fazisodban, miel6tt huznal,
vagy dobnal. Ha két,vagy tobb jatékos egyszerre szeretne Esetenként, vagy Barmikor
Lapokat kijatszani, lasd az “Id6zités” szabalyokat a “Tovabbi Szabalyok™ fejezetben.
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€lfogy a3z Aranyad
Ha elfogy az aranyad, a Felszolgaldlany kidob a Fogad6bdl és az éjszaka hatralevo
réstzét az istalloban kell toltened. Kiestél a jatékbol.

Clajuls3

Ha az Alkohol Szinted barmikor nagyobb lesz, vagy meghaladja a Kitartasodat,
eszméletlenné valsz, a Felszolgaldlany felcipel a szobadba, hogy kipihend magad. Az
aranyaidat szétosztjak egymas kozott a Fogado és a jatékban maradoé jatékosok. Oszd
az aranyaidat két egyenld részre. Az egyik rész, a fennmarad6 érmékkel a Fogadoé. A
masik részt oszd szét egyenlden a jatékban levo tobbi jatékos kozott. A fennmaradod
érméket a Fogadonak kell adni. Kiestél a jatékbol.

Ha elfogyott az aranyad, vagy eszméletlenné valtal, nem veszitesz azonnal. E16szor
fejezd be minden kijatszott, de még végre nem hajtott lapodnak a végrehajtasat.
Miutan végrehajtottad ezeket a lapokat, can egy utolsé esélyed hogy Esetenként vagy
Bérmikor Lapokat jatssz ki a megmentésedre, vagy a tobbiek tdmadasara. Ha nem
tudod megmenteni magad, akkor kiestél a jatékbol.

Ha maradtak lapok az Igyal Meg! Kupacodban amikor kiestél, helyezd 6ket az Ital
Pakli eldobott lapjai kozé.

El6fordulhat, hogy tobb jatékos is egyszerre esik ki. Ebben az esetben hatarozzatok
meg, hogy mely jatékosok ajultak el. Minden ilyen jatékos elosztja az aranyait a
jatékban marado jatékosok kozott a fent meghatarozott médon. Ezutén, ha van olyan
jatékos, akinek elfogyott az aranya, elvesziti a jatékot a rendes szabalyok szerint. Ez azt
jelenti, hogy ha egy jatékos elajul és egy masik jatékosnak ezzel egyiddben elfogyott
az aranya, akkor a jatékos akinek elfogyott az aranya, megmenekiilhet ha megkapja a
részét a masik jatékos aranyabol!

Minden tovabbi jatékos egyszerre veszti el a jatékot, a jaték dontetlennel végzodott
ezeknek a jatékosoknak a részére.

ALABLAALELLELBLLOLIELELLELEONE

IS;erencseidték

Ha egy jatékos a Cselekvéseként “Jatszunk? Benne vagyok! lapot jatszik ki, ezzel
elkezd egy Szerencsejaték Kort.

A Szerencsejaték Kor kezdetén a rendes jatékot fel kell fliggeszteni és minden
jatékosnak 1 arany tétet kell tenni. Ehhez tegyetek 1 aranyat a jatéktér kozepére,
a pot-ba. (ligyelve arra, hogy ne keveredjenek 6ssze a Fogado aranyaival).

A Szerencsejaték Kort elkezd6 jatékos a pillanatnyi nyertese a Kornek. (6 “viszi a
Kort”)

A kezdd jatékostol, az oramutatd jarasaval megegyez6 sorrendben haladva
folytassatok a jatékot. A fordulodban vagy egy Szerencsejaték Lapot, vagy egy Csalas
Lapot jatszhatsz ki, vagy passzolsz.

J ; i A 3 =y

Szerencsejaték vagy Csalas Lap Kkijatszasa: E kettd kozil barmelyik laptipus
kijatszasa esetén te leszel a pillanatnyi nyertes, te viszed a Kort. A kijatszott lapodnak
lehetnek tovabbi hatésai is.

Passzolas: Donthetsz ugy, hogy passzolsz, ahelyett, hogy egy lapot jatszanal ki.
Akkor is passzolhatsz, ha van olyan Szerencsejaték vagy Csalas Lapod, amit ki tudnal
jatszani. Ha passzolsz, tovabbra is a Szerencsejatek Korben maradsz és kijatszhatsz
késobb Szerencsejaték vagy Csalas Lapokat a Korben, miel6tt a Kor véget nem érne.

A Kdr Vege
Ha egy Szerencsejaték, vagy Csalas Lapot jatszol ki és mindenki mas passzol, a
Szerencsejaték Kor véget ér. Te nyertél. Vedd el az 6sszes felajanlott aranyat és add
hozza a Készletedhez.

Ahogy az utolsé jatékos passzolt, a Szerencsejaték Kor azonnal véget ér. Ezutan mar
nem jatszhatsz ki lapokat, amelyek hatassal lennének a Korre, hacsak a lap kifejezetten
nem ad erre lehetéséget. Kiilondsen az “O, szerintem a Felszolgalélany ugy gondolta,
hogy ez az ¢ borravaldja volt...” lapot nem lehet kijatszani miutan az utolsé jatékos is
passzolt.

Amikor a Szerencsejaték Kor véget ért, a rendes jaték folytatodik. Az a jatékos aki
elkezdte a Kort, folytatja az Italok Vasarlasa Fazisaval.

Nyerd Kes!

A “Nyer6 Kéz!” egy kilonleges
Szerencsejaték Lap, mivel a kijatszasa utan
mar csak Csalas Lappal lehet elvinni a Kort.
Ha egy “Nyer6 Kéz!” kijatszasra keriil, majd
utana valaki egy Csalas Lapot jatszik ki, ezek
utan barmilyen Szerencsejaték vagy Csalas
Lapot ki lehet mar jatszani. Emlékeztetdiil:

- Csalas Lapot barmi utan ki lehet jatszani.
- Szerencsejaték Lapot barmi utan ki lehet
jatszani, kivéve a “Nyer6 Kéz!” lapot.

card to take control of the Round was ﬂ
7| Winning Hand. B
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Kiszallas a Kérbl

Néhany kartya lehetové teszi, hogy kilépj a Szerencsejaték Kor. Ha kiszallsz a
Szerencsejaték Kor, akkor Szerencsejaték vagy Csalas Lapokat mar nem jatszhatsz ki a
Kor hatralévo részében, de tovabbra is kijatszhatsz Esetenként és Barmikor Lapokat. Tobbé
nincsenek rad hatassal azok a lapok, emelyek a tét emelésére szolitanak fel, mint az
“Emelek!” Ha te kezdesz el egy Szerencsejatek Kort, és ezutan azonnal kiszallsz a
Korbol (példaul, “Jatszunk? En benne vagyok!” lapot koveté “Menj el. Fényezem
a fegyvereim”) lappal, a Kor elkezdddik, de nincs pillanatnyi nyertese. Ha a Kor véget
ér, miel6tt barki elvinné a Kort, minden felajanlott tét arany a Fogadoé lesz.

Cgy Jatekos kénysseritése, bogy Kiszdlljon a Szerencsejatek Kérbdl

Néhany kartya arra kényszerithet egy jatékost, hogy kiszalljon a Szerencsejaték Korbol.
Amikor egy jatékost kikényszeritenek a Korbol, akkor minden jatékosnak, a kényszeritettet
is beleértve, lehetsége van valaszolni ra (példaul az “O, szerintem a Felszolgalolany tgy
gondolta, hogy ez az 6 borravaldja volt...”, “Lehet hogy nekik fogalmuk sincs rola, hogy
0 csalsz, de az Istenném tudja!”, vagy maés Csalés-ellenes lappal). Ha egy jatékos kiszallasra
kényszeritése miatt csak egy jatékos marad a Korben, akkor a jatékosoknak van egy utolso
lehetdségiik valaszolni a fentiek szerint. Ha senki nem teszi, akkor a Szerencsejaték Kor
véget ér, és a bent maradt jatékos gyoz.

Clfogy a3 Arany a Szerencsejatek alatt

Ha elfogy az aranyad a Szerencsejaték Kore alatt, jatékban maradsz amig a Szerencsejaték
Kor véget nem ér, még akkor is, ha kiszallsz a Szerencsejaték Korbol, vagy kikényszeritenek
bel6le. Minden fizetésre vagy az arany tét felajanlasra kotelez6 hatast hagyj figyelmen kiviil.
y Ha nem nyered meg a Szerencsejaték Kort, elfogyott az aranyad, és kiestél a jatékbol.

) Ha kijatszol egy kartyat, amely megkoveteli a jat¢kosoktol, hogy tétet tegyenek, de te nem

tudsz tenni (mert elfogyot az aranyad, és nem tudsz hasznélni olyan lapot, mint a “Illizi6
Erme” a Voros Sarkany Fogadé 2-bél), akkor egyik jatékosnak sem kell tétet tennie.

S3zerencsejatek Pelda:

A forduldjaban Zot kijdtszik egy “Jdtszunk? En benne vagyok!”, mellyel elkezd
egy Szerencsejaték Kort.

Deirdre kijatszik egy “Megtartom ezt a pénzt a szegényeknek” lapot, ezzel kiszall
a Szerencsejaték Korbol. Neki nem kell tétet tennie, de nem jatszhat ki semmilyen
Szerencsejaték vagy Csalas Lapot ennek a Kornek a tovabbi részében.

Zot, Gerki és Fiona egy arany tétet tesz. Mivel Zot kezdte a Kort, igy
pillanatnyilag 6 all nyerésre (viszi a Kort).

Gerki kovetkezik. Passzol.

Fiona kijatszik egy “Emelek!” lapot, mely egy olyan Szerencsejaték Lap, amely
minden jatékost arra kényszerit a Kérben, hogy egy ujabb arannyal novelje
a tetet. Zot, Gerki és Fiona egyenként még egy aranyat ad a téthez (a tét
immar 6 arany). Az “Emelek!” lappal Fiona dtveszi a Kort, igy most ¢ all
nyerésre.

Zot kijatszik egy “Nyerc kez!” lapot. Ez egy kiilonleges Szerencsejaték
Lap, amit csak Csalds Lappal lehet iitni. Most Zot all nyerésre.

Gerki kijatszik egy “Hoppad... Elejtettem a lapjaimat,” lapot, amely egy Csaldas
Lap. Most Gerki all nyerésre.

Fiona passzol.

Zot kijdtszik egy “Jatszunk? En benne vagyok!” lapot. A “Jatszunk? En
benne vagyok!” lap a Szerencsejaték Kor elkezdése mellett a Kor elvitelére is
hasznalhato. Most Zot a nyerd.

Gerki passzol és Fiona is igy tesz.

Zot nyeri a pot-ot, ami 6 arany.
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Clfogynak a3 Jtalok

Amikor eléred az Ital Pakli végét, minden jatékosnak be kell fizetnie egy aranyat a
Fogadonak, hogy Gjabb Italokat hozzon a Fogadoéslany.

Miutdn minden jatékos befizette az egy aranyat, keverd meg az eldobott Ital
Lapokat, és képezz bel6liik egy uj Ital Paklit. Ez azonnal megtorténik, igy az Ital Pakli
soha nem fogy ki a lapokbol. Azok az Ital Lapok, amelyek az Igyal meg! kupacokban
vannak, ott is maradnak.

Juasi Csemények

Az Ital Pakli néhany lapja Ivasi Esemény
lap. Ha felfedsz egy Ivasi Esemény Lapot,
kovesd a lapon szerepld utasitasokat. Azok a
lapok, melyek hatassal vannak az Ital Lapokra,
nincsenek hatéssal, az Ivasi Esemény Lapokra,
hacsak kimondottan ki nem mondjak, hogy
mégis igy tesznek.

Kisérdk

Ha olyan Ital Lapot fedsz fel, amelynek
cimében szerepel a “Kisérével” szoveg, akkor
fedd fel a kovetkezd lapjat ugyanannak a
paklinak, melybdl az eredeti Italt htiztad. Ha
ez egy Ital Lap, add hozza a hatasat az eredeti
[talhoz. Ha ez egy masik Ital Kisérovel, akkor
add hozza a hatasat az eredeti Italhoz, és fedd
fel ugyanennek a paklinak a kdvetkezo lapjat.

Ha nem maradt t6bb lap az Igyal Meg!

Kupacodban, vagy ha Kiséréként egy Ivasi

Esemény lapot fedsz fel, akkor nincs tovabbi hatas. Ne folytasd tovabb a lapok
felfedését. Nem jozanodsz ki, ha elfogy az Igyal Meg! Kupacod mikdzben Kiséréket
fedsz fel.

Az Ital Pakli soha nem fogy ki a lapokbol, igy ha elfogytak a lapok az Ital
pakliban, mik6zben Kiséroket fedsz fel, akkor kovesd az Elfogynak az Italok szabalyt
és folytasd a Kisérok felfedését.

Az eredeti Ital és a Kisér6i egyiitt, egyetlen italnak szamitanak. Az
Ital figyelmen kiviil hagyasat lehetové tevé lapokkal figyelmen kiviil hagyjuk az
eredeti [talt és minden Kisérdjét.

Egyik jatékos sem valaszolhat egy Italra, amig annak minden Kisérdjét fel nem
fedtiik.

Példa a Kisérdre 1: Fiona iszik az Igyal Meg! Kupacabdl, és Bort kap egy Kisérdvel.
Felfedi a kovetkezd lapot az Igyal Meg! Kupacabdl, és egy Sarkany Lehelet Sort kap.
Osszeadja mindkét Ital hatasat, melyek teljes Alkohol Szintje 6. Fiona kijatssza az “Ez
csak egy dolog, hogy eltavolitsam a rozsdat a pancélomrol!” lapot, hogy figyvelmen
kiviil hagyja az Italt, igy az Alkohol szintje nem valtozik.

Példa Kisérdre 2: Egy Ivas Verseny soran, Deirdre felfed egy Vilagos Sort, egy
Kisérdvel az Ital Paklijanak tetejérdl. Felfedi a kévetkezé lapot az Ital Paklibol, mely
A Haz Kére. Mivel A Haz Kore egy Ivasi Esemény lap, ezért nincs Kiséréként hatdsa.
Deirdre Alkohol Szintje 1-gyel né.
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Minimum és Maximum Kitartds, Alkobol Szint, Arany

A Kitartasod ¢és az Alkohol Szinted soha nem mehet 0 ala és 20 fo6lé. Az aranyaid
szama nem mehet 0 ala, de maximuma nincs. Ha a Fogadoban elfogynak az arany
érmek, akkor a helyettesitsétek azokat mas jelzokkel.
h’:\ Ha egy kartya hatasat nem lehet teljesen végrehajtani a korlatozott értékek miatt,
akkor a lehet6ségekhez mérten teljesen hajtsuk végre azokat.

Példa: Gerki-nek 20 a Kitartasa. Dreidre kijatszik egy “Gyogyulas Imdaja”
lapot, hogy Gerki kapjon 2 Kitartast és fizessen neki I aranyat. Gerki nem kaphat

\;:: 2 Kitartast, mivel mar 20 a Kitartas értéke, de ettol még fizetnie kell Dreidre-

tf\‘ nek 1 Aranyat.

9

t\\’ A Kitartasodra, Alkobol Szintedre és az aranyra batd lapok

t;‘\} Néhany lap kiilonlegessége, hogy kimondottan a Kitartasodra, Alkohol Szintedre és az
&;\ aranyadra hat6 lapokra, valaszként ki lehet jatszani. A lap ezek koziil a tulajdonsagok

koziil csak akkor hat egyre, ha az kdzvetleniil megvaltozhatnd azt a tulajdonsagot,
amikor létrejon a hatasa.

Ha egy lap hatni tudna egy tulajdonsagra, de nem tud, mert az mar elérte a minimum
vagy a maximum értéket, attol még a lapot ugy kell tekinteni, mint amely hat erre a
tulajdonsagra.

(s:/f\* Azok a Szerencsejaték Lapok, melyek tét megtételéle koteleznek, nem tekinthetd
&Q_ kozvetlentll az aranyadra hat6 hatasnak. Az ujabb lapok vilagosabba teszik ezt a szabalyt.
Er_‘n A megfeleld régebbi lapokat hasonléan kell kijatszani, még akkor is ha a kivétel a
::Eﬂ régebbi kiadasban nincs feltlintetve magan a kértyan

'E;Q Példa: Fiona kijatssza a “Borravalo a Felszolgalolanynak™ lapot, hogy
'tﬂ Gerki fizessen a Fogadonak I aranyat. Valaszként Gerki kijatszik egy “Hé! Hova

'{::3 megy a kis. srac?” .{apot, m“ely leheto"v?' teszi neki, hogy figyelmen kiviil hagyja

&2\’ a lapot, mivel az kézvetleniil az aranydra hat.

‘Q';'.'; Példa: Zot az Ivas Fazisaban felfed egy Bor lapot. Gerki kijatszik egy
t';) “Boditoszer belecsempészése” lapot, mely 2 Alkohol Szintet ad a Borhoz. Zot
?;5 ekkor nem jatszhatja ki a “A csillagok azt mondjak: Nem!” lapot, mivel Gerki
o lapja nem kézvetleniil az Alkohol Szintjére hat - hanem a Bor Alkohol Szintjére.

Példa: Zot felfed egy Sarkany Lehellet Sort az Ivas Fazisaban. Kijatssza a

R
{‘é “Rossz Pooky! Ne idd meg!”, hogy figyelmen kiviil hagyja az Italt. Dreidre

kijatssza a “Nem hinném!” lapot, hogy semlegesitse a “Rossz Pooky! Ne idd
meg!” lapot. Zot erre nem jatszhatja ki a “A csillagok azt mondjak: Nem!” lapot,
mivel Deirdre lapja nem hat kozvetleniil az Alkohol Szintjére - az semlegesiti

:‘,\ 5 Zot lapjat, ami egyébkeént lehetévé tenni neki az Ital figyelmen kiviil hagyasdt.
W
F\) Példa: Zot megnyer egy Szerencsejaték Kort. A Kor vegen Gerki kijatssza a

“Hmm...Tudom, hogy azt hiszed hogy nyertél, de...” lapot, hogy megkapja a
pot-ot. Zot erre itt nem jatszhatja ki a “A csillagok azt mondjak: Nem!” lapot,
mivel Gerki lapja nem hat kozvetleniil Zot aranyaira. Az a Szerencsejaték
Kor kimenetelére van hatassal.

A Vessteség Atiranyitasa

:{;ﬂ Néhény kartya, mint az “En nem Eve vagyok. O ott van.” (a Voros Sarkany
?{5 Fogado 2-bdl), lehetéveé teszi, hogy a veszteséget atiranyitsuk egyik jatékosrol
(:5 egy masikra. Amikor ezt tessziik, akkor a jaték ugy kezeli a Kitartds veszteséget,

mintha az az eredeti forrasabol szarmazna.

Példa az Atiranyitisra: Gerki kijatssza a “Hogyan szorult be ez a hdtadba?”
lapot, hogy Eve veszitsen 2 Kitartdst. Eve kijatssza a “En nem Eve vagyok. O
ott van.” lapot, hogy a veszteséget datiranyitsa Dreidre-re. Amikor a veszteség
veégrehajtasra keriil, Dreidre kijatssza “Az Istennom nem szereti ezt!” lapot,

)
‘({Eﬂ hogy a 2 veszteséget okozzon a jatékosnak, aki neki tamadt. Dreidre lapja
Y miatt Gerki veszt 2 Kitartdst, és nem Eve.

//////////I‘.:\/_‘"I
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Ratdsok Semlegesitése és Figyelmen Kivil bagyasa

Néhany Esetenként Lap lehetdvé teszi, hogy egy masik lap hatasat Semlegesitsd, vagy
Figyelmen kiviil hagyd.

Amikor Semlegesitesz egy lapot, akkor teljesen megel6zod a végrehajtasat. A Semlegesitett
lap a megfeleld dobott lapok kupacaba keriil. Nem torténik meg semmi a hatasabol.

Amikor Figyelmen kiviil hagysz egy lapot, akkor a lap rendesen végrehajtodik, de rad
nincs semmilyen hatéssal. A tobbi jatékosra altaldban hatassal van.

N

Példa a Semlegesitésre: Dreidre kijitssza az “En nem az a fajta papnd vagyok!”
lapot, hogy Zot veszitsen 2 Kitartdst. Zot kijdtssza a “Ne Pooky! O a bardtom!” lapot,
hogy Dreidre is veszitsen 2 Kitartdst. Dreidre erre egy “Nem hinném!” lappal valaszol,
ezzel Zot lapjat Semlegesiti, melynek igy nincs hatdsa. Zot nem tudta Dreidre-t karositani.

Példa a Figyelmen kiviil hagydsra: Zot kijitssza az “O6, nem! Mr megint! Pooky
részegen diihong!” lapot, hogy minden mas jatékos veszitsen 1 Kitartast. Erre valaszul
Dreidre kijdtszik egy “Allj le a butasiggal!” lapot, hogy figyelmen kiviil hagyja a Kitartds
veszteséget. O nem veszit Kitartdst, de a tobbi jatékos igen, mivel Zot lapjdnak a hatdsa a
végrehajtasa soran rajuk normalisan hat.

o o “?-:—’E:-_ > '-...
stars say, Tl

Sometimes

I don't think so!

Sometimes

umc‘liml::s Card.

This card can only be affected
by another I don't think so!

wme Card that affects your

}-'OI:Tirudc. Alcohol Content or Gold.

Alapok nem Semlegesithetik, vagy Hagyhatjak figyelmen kiviil mas lapok hatasait,
hacsak nincs rajtuk feltiintetve a “Semlegesit” vagy a “Figyelmen Kiviil Hagy” kifejezés.
fgy, példaul azok a lapok, amelyek csokkentik, vagy atiranyitjak a veszteségeket, csokkentik
az Alkohol Szintet, vagy atadjak az Italokat egy masik jatékosnak, nem Semlegesitenek,
vagy Hagynak figyelmen kiviil semmit.

Sok lap lehetdvé teszi, hogy figyelmen kiviil hagyj egy Ital lapot. Ebb6l a tipusbol
csak arra az Italra jatszhatsz ki lapot, amelyiket éppen késziilsz meginni. Nem Hagyhatod
figyelmen kiviil valaki mas Italat, hacsak ez a jatékos elébb nem adja azt at neked,
megosztja veled, vagy mas modon nem keriilsz a hatasa ala.

Jdszites
Valahanyszor egy lapot kijatsszunk vagy felfediink egy Ital Lapot vagy egy
Ivas Esemény Lapot, akkor minden jatékos (a forduld sorrendje szerint, kezdve a
lapot kijatszott vagy felfedett jatékostol), felfedhet egy Esetenként lapot valaszként.

Ha egyik jatékos sem valaszol a lapra, akkor a lapot végre kell hajtani és az
utasitasait el kell végezni.

Ha egy jatékos valaszol a lapra, és ezt a valaszt végrehajtottuk, akkor
minden jatékos (a forduld sorrendjében, mint ahogyan fent is irtuk), kap még egy
lehet6séget, hogy valaszolhasson az eredeti kartyara. Ha egyik jatékos sem
valaszol, akkor az eredeti kartya végrehajtodik.

Példa az Idizitésre 1: Gerki felfed egy Vilagos Sort az Ivas Fazisa
alatt. Nala van az “Billentsd kia]gadlo’ra” lap, ami lehetévé tenné neki
az Ital Figyelmen kiviil hagyasat. Ugy dont, hogy nem jatssza ki, mivel az
Ital Alkohol szintje csak 1. Dreidre kijatssza a “Borbol vizet” lapot,
igy a Vilagos Sor Alkohol szintje 2-vel né. Miutan Dreidre lapja
végrehajtasra keriilt, Gerkinek ujra van lehetosége, hogy kijatssza a
“Billentsd ki a padlora” lapot, hogy Figyelmen kiviil hagyja a megfiiszerezett
Vilagos Sort, annak ellenére, hogy korabban uigy dontétt hogy nem valaszol. 4

\-\.\\\.\.\—\—\.\.&\.\-\\.\-&\—\.\.\’.\— !
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Ha egy idoben két vagy tobb jatékos is azt az utasitast kapja, hogy fedjen fel és A Fels;ol galsliny s3erint abba kéne hagyni a3 italokkal v ald Gtehot”

&ﬂ- igyon egy Ita}lt (pel,da’u%’ a Ivoverseny! Ivas Fsemenn'yel), alfkor, el6szor ,felfedlk az AzTtal Figyelmen kivil g F};
‘(\ Ital lapokat és a Kiséroket, ennek megfeleléen. Majd ezutan , a fordul6d sorrendje | o . Ry R e (%)
egesitése, atadasa egy masik jatékosnak, ek

szerint (lasd feljebb), a jatékosok kijatszhatnak Esetenként Lapokat, hogy modositsak az Ttal Thegosztamt s’z IO o
az Italokat. Ekkor Barmikor lapokat is ki lehet jatszani. Amikor egyik jatékosnak sincs i : Szintjének névelés’e vagy csSkkentéde
tovabbi valasza, akkor minden jatékos egyszerre megissza az Italat. i ying with & - mind megvaltoztati aei it

Ha ketté vagy tobb jatékos is szeretne valaszolni Esetenként, vagy Barmikor [ —= Felszolgilobiy e e h,agyni .
Lapokkal, ugyanarra a jaték eseményre, akkor a jatékosoknak vissza kell venniuk

P it - AR L J i italokkal vald jatékot”, mindegyik esetb
a kijatszott lapjaikat, ezutan kijatsszak és végrehajtjak a Barmikor Lapjaikat a ;(ij'é?[szl?atéva O O, e

(o fordul6 sorrendjében, kezdve a fordulot kezdd jatékostol. Ezutan hasonlé modon kell « R : p (; X))
\% kijatsszaniuk és végrehajtaniuk az Esetenként Lapjaikat A Felszolaal iy e rl’:t
Ny <Y G pjarkat. hagyni az italokkal vald jatékot” nem (&

Ha olyan helyzet alakul ki, amiben két vagy tobb jatékos mindegyike a masik
cselekvésére var, miel6tt dontene, akkor a holtpontot is hasonlé médon kell megoldani.
A fordul6 sorrendjében, kezdve a forduldt kezdd jatékostol, minden jatékos bejelenti

hasznalhato, hogy Semlegesitsiink egy masik
“A Felszolgalolany szerint abba kéne hagyni
az italokkal valé jatékot” lapot.

t:g a dontését, majd a jaték normalisan megy tovabb. E e “A Felszolgalolany szerint abba kéne {:\)
'.;\ egate a4 Sometimes L at o gEs the

t:ﬁ Példa az Iddzitésre 2: Deirdre Kitartasa 12, Alkohol Szintje 10. Az Ivas effects of a Drink Card. (This includes hagyni az italokkal vald jatékot” nem F:ﬁ
VA ., & ’ , . il s Divinks ther ph ? b
t,}\} F.azt'sa,ban f?lfed egy Tiinde lfort. Annak érdekében, hogy me.quad.al)iozza a 7 e :;'::;‘;’{ fi:;& hf::;:!;;rﬁpa\::; 1l hasznalhatd, hogy Semlegesitsen egy lapot, ﬁ))
t,} kiesését, Deirdre kijatssza a “Ne most! Ezek az emberek a hittarsaim” lapot, \[if] and cards that Negate or Ignore Drinks.) | amely Italt vesz neked, ivasra kényszerit, F\:,
t}'\, hogy Figyelmen kiviil hagyja az Italt. Gerki-nek (Deirdre bal oldalan iil), és Zot- Th‘rf:;an'i can only be affected by 1 don't l-] vagy kdzvetleniil emeli az Alkohol Szinted. i&)’
(X nak (Gerki bal oldalan iil) is van “Nem hiszem!” lapja és mindketten gyanitjak, s )

QE:@E:’;#&-EE_:;:_:@ “A Felszolgalolany szerint abba kéne

hogy a masiknal is van ilyen. Gerki és Zot érdeke is, hogy Semlegesitsék Deirdre hagyni az italokkal valé jatékot” nem

&f\"' Figyelmen kiviil hagyo lapjat, de egyikiik sem akar az lenni, aki elkélti a kritikus hasznalhaté arra, hogy Semlegesitsen '&é
:: ‘;\-: “Nem hiszem! lap]:at. Hogy “tL’tljussanak a,holzpont?n, elosij Gerki-nek, majd " ' egy Ivas Esemény Lapra hat6 lapot f;::;
,\,::: Zot-nak kell donteni, hogy kijatssza-e a valaszt Deirdre lapjara vagy sem. Ha ﬂ; Jtalok megos3tasa F:)
&j:: egyikdjiik se dont gy , hogy Deirdre lapjara leteszi a “Nem hiszem!” Amikor egy kijatszott lap lehetdvé teszi, hogy megosszunk vagy F:)
E;:: lapot, Deirdre Figyelmen kiviil hagyja az Italat és a jatékban marad. megduplazzunk egy Italt, ez egy kiilonallo, fiiggetlen Italt hoz létre. Egy Italra hato F‘:
&,’;‘, Ha kettd vagy tobb jatékos szeretne valaszolni egymast kovetd jaték eseményekre, lap csak megosztott Italok egyikére hat. Ha az Ital a megosztas eldtt véaltozik meg, lrf:,
t;:; amely az éppen kijatszott lap eredményeként fordulhat eld, ekkor a jatékosoknak vissza akkor a megvaltozott Italt kell megosztani. Ftl
Eﬂ kell venniiik a kijatszottakat majd egymast kdvetden kell kijatszani oket. F:é
&;q Példa az Idozitésre 3: Zot kijatssza az “O6, nem! Mdr megint! Pooky részegen . Pellda ]?z ’Ital meg: gsztasar]:l bl ’ Ij“zqza fééfed zgly Y”u}’{de BO: (i—as/illlkohol &)
lﬂ diihong!” lapot, hogy minden mas jatékos veszitsen 1 Kitartast. Ezen a ponton, Gerki ki SZU?”e) ’ ljl.ltSSZ(lIa . i)ﬁerzte ;l’];at;lmln’ u.je,t’e 5 eil ;fy Z t(; '$ eml. alpolt,’ .'::3
&f\: akarja jatszani az “Elrejtozés az arnyékban” lapjat, hogy Figyelmen kiviil hagyja a hatdsat (e n?egoszlja 1 ta‘t, e il izzrztu' (3—as Y SZlf"f 5 e’,)fe ifelé Ft)
:E‘.-ﬁ) és Deirdre ki akarja jatszani a “Az Istenném nem szereti ezt!”, hogy visszavagjon ker.ekzm;le?klt;lll;a. Ma] d ilerkllc ky?t]is_.zq,la Bodlfzs;erlhbelejemp e;zef e” lap 021’ (./)
l(;:‘;; Zot-nak. Mivel a vdlaszadasok jaték esemény Zot lapjara hamarabb térténik meg mint g 0 OAfZ"}lztelz aa ;tl? vzUlTaz el aLiosiy CiedC i CO &/q
?:5 a jatékosok Kitartas vesztése jaték esemény, Gerki jatssza ki eloszor az “Elrejtézés az es és egy 4-es Alkohol Szintii Ital. ‘Q{%
R drnyékban” lapot. Ahogy a lap kifejti a hatdsdt, Zot lapja keriil végrehajtasra, mely Petda az Tl disire 2) G “Bédibsser belec , l‘\‘;“;
r.tﬂ minden ellenfelének (Gerki-n kiviil) 1 Kitartds elvesztését okozza. Ezen a ponton, Deirdre p aaa az A ﬁeios‘; e Z' de;c o SSZ;? i OBZ O;Z,?r 4 ecs?.mfvjilie;ze / “:;\
&5 kijatszhatia “Az Istenném nem szereti ezt!” lapot, hogy visszavagjon Zot-nak. apot, amint a Tinde Bort felfedtck, igy a Tinde Borbol egy 5-ds Alkoho \"\‘,

Szintii Ital lesz. Ezutan jatssza ki Fiona a “Gyertek bardtaim, iiljetek le és

(\ ) " a I Ive B " lv P "

F:) 0, R Fels’dg Clany gy gondolta, bogy e’ ,a3 & borrar ?]a volt. s igyatok velem!” lapot, ezzel két 3-as Alkohol Szintii Italt létrehozva. ,"\ﬁ

(\ﬁ Ennek a kartydnak (vagy barmely mas N

) Y | Kirtyanak) a régebbi verzibjat tgy kellene Déxsdr hﬂ

(6 ; Kijatszani, mintha az Gj kiads szovege | 3 (R
that was ber tip... jjatszani, mintha az 0j kiadés szovege lenne N

A Meézsor (A Vords Sarkany Fogado 2 és 3 -bol) egy olyan Ital, amelyiknek

Sametimes g A r o
B ik sajat beépitett megosztd hatdsa van. Amikor egy jatékos Mézsort fed fel,

a “Oh, szerintem a Felszolgaldlany tugy gondolta,

N, 2 " 15 akkor a jatékosok el6szor kapnak egy lehetéséget, hogy modositsak az Italt. AN
) ez az 6 borravaldja volt...” lapra: : 0 : o T R sl .,
F\) N ks i1 . A Amikor a jatékosok végrehajtottak az Ital modositasat, akkor az a jatékos, aki I\/"\\
) p i ol 2 jatszant = 8 - golfedte, valaszt egy jatékost, akivel megosztja. A jatékosok ekkor kapnak egy 1j A

“Fogadjunk! En benne vagyok!” vagy az
“Emelek!” lapokra, mint a tét rakdsanak
elkeriilése érdekében.

lehetdséget, hogy a megosztott fél Mézsorok hatasat modositsak. Mivel a jatékosok
kaptak egy 0j lehetéséget, hogy atalakitsak a Mézsort miutan atadtak azt, a két,

ﬁé NS il asitint S Wijhtszant,  ofyan Mézsort megoszto jatékosra végiil két kiilonb6z6 modon hat a Mézsor! g)’
((':5 e lapra, mely befejezi a fordulét. "::ﬂ
AE M o Tl AT COTt f] | - Nem lehet ijitszani, miutin az utols A
Ft) I e tha T 4 | jatékos is  passzolt a  Szerencsejaték kﬂ'
(\) M| You may play this card even if you have left the Koérben. :t’q

Round of Gambling. You may not play this cand

- Valaszként ki lehet jatszani egy olyan

F\ﬂ s o s hatasra, amelyik arra kényszerit egy jatékost, hogy t,-q
Y ) | kiszalljon a Szerencsejaték Korbol, még akkor &‘:%

is ha ez a hatdss azt -eredményezné,
0 hogy csak egy jatékos marad a Korben.
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B e 20
&E Példa a Mézsirre: Deirdre Mézsort fed fel az Ivds Fazisa alatt.’ Senki sem Példa az Ivdversenyre 1: Egy Ivoversenyen Dreidre felfed egy Tiinde Bort
{'\ valtoztatia meg az Italt, ezért ugy dont, hogy megosztja Fiona-val. Igy két 2-es (1"1.1{“7}101 szintje 3),' és 'ZOI: felfed egy Vildgos Sort (Alkohol Szintje 1). Dr e.idf’ G 4
hﬂ Alkohol Szintii (3 felezve, felfelé kerekitve) Mézsort dllit elé. Ezutin Gerki kijatssza a “Borbol vizet” lapot, lecsokkentve ezzel az Itala Alkohol Szinjét ()
1‘5\; kijatssza a “Bdditészer belecsempészése” lapot Fiona Mézsorére, mely igy 4- I-re, igy holtversenybe keriilt Zot-al. Mindketidjiik Alkohol szintje I-gyel (}i
t/-} es Alkohol Szintii lesz. Minden jatékos megissza a sajat Mézsorét, igy Deirdre nd, és az Ivdverseny folytatodik. [.’r"_-j'.?
EE% kap 2 Alkohol Szintet, Fiona pedig 4-et. Fi):
,‘; Példa az Ivoversenyre 2: Egy masik Ivoversenyen, Dreidre felfed egy %
E’,; Ha a Mézsor az eredménye egy Ivas Esemény Lapnak vagy ha a Mézsor egy masik Sarkany Lehelete Sort (Alkohol Szintje 4), és Gerki felfed egy Barna Sért (Alkohol E:gi
h}’:’, Ital Kisérjeként keriil felfedésre, akkor nem lehet megosztani meg masik jatékossal. szintje 1). Dreidre kijatssza a “A kinézetedbdl ugy tiinik, neked nagyobb {:}
L\‘;\: A jatékos megissza a Mézsort és megkapja annak dsszes hatasat. sziikséged van rd, mint nekem!” lapot, hogy atadja az Italat Gerki-nek. ":f;;}
&;{ A b Gerki Alkohol Szintje 5-tel nd, de az Ivoversenyt tovabbra is Dreidre nyeri. :(;5
2 3 kdre )
E'.\ A Haz kore lap hasonlé a megosztd Ha elfogy az Aranyad egy Ivoverseny alatt, az Ivoverseny végéig jatékban ;’3:}:
t ez | hatdshoz, de nem tekinthetd megosztd maradsz. Hagyj figyelmen kiviil minden minden hatést, mely arany fizetésére 2.{_!
t?‘ hatasnak. Amikor egy Italt a Haz koreként kényszerit. Ha nem nyered meg az Ivoversenyt, elfogyott az aranyad és kiesel a F\f
t{l_\' fediink fel, akkor minden jatékos azonnal jatékbol! F::;
"EE% megkapja a kiilonallo, fiiggetlen masolatat az ((:{'E
o Italnak. A jatékosoknak nincs lehetdségiik, Példa az Ivoversenyre 3: Fiona-nak van 1 aranya, és az Ivas Fazisa )
&':__fg hogy modositsak az Italt, mieldtt az alatt egy Ivoversenyt fed fel. Ahogyan mindenki felfed egy Italt, az Ital Pakli ?ﬂ
o, lemésolasra kertilne, de utana modosithatjak kitiriil, ezért mindenki 1 aranyat fizet a Fogadonak az uj Ital Pakliért. Fiona o
E’{' a kiilonallé masolatokat. az utolso aranyat adja oda, ezért kiesik a jatékbol, hacsak nem nyer. Felfed ';'}j)
A : egy Sarkany Lehelete Sort, és megnyeri az Ivoversenyt, ezért minden ﬁ,}
:;2:;\ 3. Jvoversem; Jjatékostarsatol megkapja az aranyat, és a jatékban marad. "('QJ
t‘ Amikor egy jatékos az Italaként egy Ivoverseny lapot fed fel, minden ?f);
o jatekos, kezdve attol, akié a forduld, felforditja az Ital Pakli legfels6 lapjat. Ha ez a lap Ha egy jatékos az Ivoverseny alatt elfogyasztott Italtol esik ki a jatékbol, akkor ez a ::tji
. [vas Esemény, akkor nincs hatédsa, és ugy kell tekinteni, mint egy 0 Alkohol Szintli  jatékos elvesztette a jatékot, de az aranyét az Ivoverseny vége el6tt nem osztjuk szét a )
& Italt. Ha ez egy Ital egy Kisérével, akkor a jatékos ennek megfelelden folytatja az Ital — jatékosok kozott. Azoknak a jatékosoknak, akik igy vesztik el a jatékot, még fizetniiik ‘:i
st Lapok huzast. Amint minden jatékos felfedett egy vagy tobb lapot az Ital Paklibol,  kell egy aranyat az Ivoverseny gydztesének, még mielétt az aranyai szétosztisra nem ::ﬂ
Et a jatékosoknak lehetdségiik van, a forduld sorrendje szerint, hogy Esetenként lapok keriilnek. :*:‘i
\ kijatszasaval modositsak az Italokat. Ekkor Barmikor lapok szintén kijatszhatok. )
; Amikor minden jatékos befejezte a lapok kijatszasat, mindenki iszik, és eldobja az f{‘li:'
E:_; Italat, majd az a jatékos, aki a legnagyobb Alkohol Szintii Italt fedte fel minden C‘é
Ve jatekostol kap egy Aranyat. 00
E’\) Ha egy jatékos megnyerné az Ivoversenyt, de ugyanakkor ki is esne a jatékbol, .6‘3‘
::}’ akkor begytijti a megnyert aranyat a versenyért és utana esik ki. 1;}3}
.;Qij Ha két vagy tobb jatékos kozott egy Ital esetén holtverseny alakul ki a )
":5 legnagyobb Alkohol Szintet tekintve, akkor a holtversenyben [év6 jatékosok k\‘}}
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safd hogy ki a gy6ztes. Ha a holtversenyben 1évdk koziil valaki kiesik a verseny alatt,
‘ akkor a bent maradt jatékos nyeri az Ivoversenyt, és nem folytatjak tovabb az ivast.
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E,E:; Gyébztes. B :.- I)r]'nlf-.igg t:.‘.';enfe:.-';{.' :\a\
W% Egy Ital Alkohol Szintjét emelé Drink Event &
?:5 és csokkentd lapok befolyasoljak az 1vo- L)‘
_Ef verseny kimenetelét. Ha egy Italt megosztunk, )

?d Figyelmen kiviil hagyunk, vagy atadunk egy
¥ masik jatékosnak, akkor ennek nincs hatdsa
9 a verseny eredményére. Ha egy jatékos
#9l valahogy plusz Italokhoz jut az Ivoverseny alatt
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o Vi M 2 )
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