TELEPESEL
A jéték 4ttekintése és a startfeldllds kezdGknek

2 2

Kérjiik, eldszor olvassa el ezt a hevezetdt, hogy megfeleld attekintést nyerjen a jatékrdl és hogy minél konnyebben jitékba foghasson,

elkészitettiik az j, dijjal jutalmazott ,Catan telepesei’-szabalyrendszert, amely harom részhél ll: @ © és ©@.
) Ezutdn a bevezetés utdn olvassa el a hitoldalon taldlhato révid jatékszabalyt: ezutin rogton kezdddhet a jiték.
@ A jatékszabaly egyedi kérdéseire a vilaszokat a Kis telepes-almanachban taldlja meg: példdul ott taldlhatdak a kiegészitd szabélyvaridciok is.

A nagyszer(i a dologhan az, hogy egy telepiilés (vagy vdros)
mindig tobb (legfeljebh harom) tajegységgel lehet hatdros,
ennek kivetkeztében - a dobott szamnak megfelelden -

On el6tt fekszik Catan szigete, amely 19
teriiletbdl 4ll, és tenger veszi koril. A feladat a
sziget betelepitése.

kiilonbiz6 nyersanyagokhoz juthat. Példdnkban a C telepillés

hérom mezovel hatdros, evddvel, hegységgdel és dombvidékkel,
miga tengerparton [év D telepilés esalkettGtdl, az erddtdl é5a
szantofaldtol szamithat nyersanyagra.

Catanon egy sivatag €s 6t kiillonhozo tajegység
taldlhat6: mindegyikilk mds-mds nyersanyag-
forrast biztosit.

Erdd =fa (fatirzsek) -

Legeld = gyapjui (juh) On immar szorgos telepesként halmozza
Szantofold = gabona (kévék) bevételeit. Csakhogy mivel nem dll mindentitt
Dombvidék = agyagos talaj (épitokavek) 9 telepiilése, hizonyos bevételekrdl le kell mondania.
Hegység =érc (érckizet) Ez pedig rosszul jon akkor, ha uj épiiletek

(Sivatag = nyersanyaggal nem rendelkezik) emelésekor meghatdrozott nyersanyag-

kombindcidkra van sziksége,

A jatekot két telepiiléssel és két
uttal kell kezdeni. A két
telepiiléssel mdris két pont jir,
Aki elGszor ér el tiz pontot

Eppen ezért akér kereskedhet is
jdtékostarsaival, akik csere-
ajanlatokat tesznek Onnek, vagy

megnyerte a jatékot. elfogadjik az On ajanlatait. Ha
szerencsével jar, taldn épp azt a

kértyat szerzi meg, amely egy 0]

1 telepiilés felépitéséhes hianyzott

il Onnek.
Y N

A pontok megszerzése érdekében
a Jatékosok ) utakat és
telepiiléseket épitenek, valamint a
telepiiléseket varosokka bovitik.
Egy varos két pontot ér, dm aki
€piteni akar, annak természetesen
nyersanyagra van sziiksége.
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Uj teleptilést csak a szabad
keresztezodéseknél lehet épiteni.
|| Az épitkezés feltétele, hogy egy
| sajét it vezessen ide, s a leg-
kozelehbi telepiilés legalabb két

keresztezidéssel arrébb legyen.

Hogyan lehet szert tenni a sziksédes
nyersanyagokra? Egyszertien: minden |
korben kidertil, melyik téjegységnek
van éppen nyersanyaghozama, még-
pedig két dohdkocka segitségével -
ezért van minden tdjegység kozepén
egy kerek meztbe frt szam. Ha
példaul valaki harmat dob, minden
hérmas szammal elldtott mez6
nyersanyagot ad -a bemutatott
példaban az erdd fat, a szantdfold
pedig gabondt.
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Am jol fontolja meg, hové épiti fel
telepiilését! A szdmzsetonon lévo
szamjegyek kiilonboz6 méretdek és
szintiek, ezzel is jelzik, hogy mekkora
a valdszintséggel szamithat a
talalatra. A nagyobb szdmjeggyel irt
szamokat barki nagyobb eséllyel
dobhatja. A piros hatos és nyolcas a
legnagyobb alakd, mert valoszintileg
ezek kertilnek ki a legtobbszor

JGytztesként” a dobasokbdl. Marpedig

minél gyakoribb egy mezdn a talélat,
anndl gyakrabban lehet onnan

A nyersan: Z az a jalékos jogosult, ; ;
yersanyagra azonban csak az a jatékos jogosu nyersanyagbevételre szert tenni.

akinek telepiilése vagy varosa kozvetleniil hattdros
az adott tdjegységgel. Példankban a piros (A)
teleplilés hatdros a szantéfolddel, a narancssarga
(B) pedig az erddvel, Ha a dobokockaval harmast
dobtunk, akkor értelemszertien a piros jat.ékos
gabonét, mig a narancssdrga jatékos fat kap.

Kovetkezik a @) rész,
kérjiik forditson!

" Biizakévék 0 Frckozet B Fatiirsek
‘.‘ﬁ‘_'.. w
O sahntfold dombvidék hegység
* (gabona) (agyagos talaj) (érc)
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tanulméanyozza at a

Kérjiik, olvassa el eldszor a jaték @ jelii dttekintését a tiloldalon. Ezutén
) jelii rovid jatékszabdlyt ezen az oldalon — csak ezt
kovetGen vallalkozzon az elsG jatékra. Mindazonaltal azt ajanljuk, miel6tt
elGszor jatszana, forditson egy nyugodt 6rét a jatékszabdlyok

tanulményozasira. A jatékhoz tippeket és magyardzatokat cimszoszerdien a
@ jelii Kis telepes-almanachban talal, bet{irendben. Amennyiben kérdések
meriilnek fel, nézzen utina a Kis telepes-almanachban: = = ez a nyil jelol,
hogy az adott cimsz6 megtaldlhatd az almanachban.

) JATERSZABALY

Ez a jatékszabaly minden fontos informaciot
tartalmaz, amely a jatékhoz sziikséges.

Ha a jaték kozben mégis tovabbi
informdcickra van szitksége, lapozza fel a Kis
telepes-almanachot a » nyillal fel6lt cimszondl

A sziget felépitése

(Startfelallds kezdSknek)
A véltoztathatd jatéktabla ellenére azt ajanljuk; hogy az elso néhany
jaték sordn kovesse a kezddk szdmdra (») a tdloldalon felvizolt
startfeldlldst: ebben az esetben minden jatékos kozel egyenlt eséllyel
indulhat. A jatéktdblat pontosan az abrdnak megfelelden allitsa fel: a
tajaka, rajtuk a szdmokat és kirbe a tengert.

A Startfeldllds haladéknak)

Még tobb 6romot okoz a jaték, ha kihaszndljuk a jatéktabla
viltoztathatdsagit, Bz azt jelenti, hogy a jatéktiblat a mezdk
megkeverése utdn, véletlenszer(ien épitjiik fel, s igy az jatékrdl jitékra
valtozik. Aki maris (vagy késobb) igy szeretne jatszani, minden
informdciot megtaldl a ,Felépités, viltoztathatd” (3) cimszd alatt.
Hasznos tippeket pedig az ,Alapitdsi szakasz” (2) és a ,Taktika" ()
cimszd alatt taldl.

El6készités
(Startfeldllés kezdGknek)

o Minden jatékos vilaszt egy szint, és kap 5 telepiilést, 4 varost és 15
utat — nem tobbet, és nem kevesebbet! Minden jatékos felallit 2
utat és 2 telepiilést a jatéktablara (l8sd a tiloldalon). A tébbi
telepiilést, utat és vdrost mindenki leteszi maga elé. Ha csak
hérman jatszanak, az Gsszes piros jatékfigurdt félreteszik.

» Minden jatékos kap egy Epitési kbltségek kirtyat,

o A Leghosszabb kereskedelmi (t (+) és a Legnagyobb lovagi hatalom
(») elnevezési jutalomkdrtydkat a dohokockékkal egyiitt a jaték-
tabla mellé helyezziik.

* A nversanvagkdrtvikat 6t paklira osztjuk, és felfelé forditva a
jatektabla mellé tessziik.

o A b6nuszkdrtydkat (+) dsszekeverjiik, és egy pakliban, leforditva
félretessziik,

o Végiil minden jatékos megkapja sajt, csillaggal jeldlt telepiiléséhez
(lasd a tdloldalon) jar6 els6 nyersanyagbevételét (+): minden olyan
teriiletegység utan, amely hatdros ezzel a telepiiléssel, jr egy
megfeleld nyersanyagkartya a paklibol. Példa (ldsd a tiloldalon):
a kék jatékos kap a fenti telepiilése utan 2 faanyag és 1 gabona-
kirtydt,

o A nyersanyagkértydkat mindig kézben, a jatékostérsak szdméra nem
lithat6 médon tartjuk.

A jéték menetének 4ttekintése

A legiddsebb jatékos kezd. A soron lévé jatékos az alabbi sorrend

szerint a kivetkezoket teheti:

1. Dobassal dént a nyersanyagbevételrl (+) (a dobds eredménye
minden jatékosra vonatkozik).

2. Kereskedhet (»); nyersanyagokat cserélhet jatékostarsaival is.

3, Epftkezhet (2): utakat (+), telepiiléseket (+), virosokat épithet (),
és/vagy bonuszkartydkat visarolhat (2).

Fontos: Amig egy jatékos soron van, addig barmikor felhaszndlhatja egy

bonuszkdrtydjat (+). Utdna baloldali szomszédja folvtatja a jatékot.

A jaték menetének részletes leirdsa

1. Nyersanyagbevételek

» Asoron |évé jatékos elst feladata, hogy dobjon, mégpedig egyszerre
mindkét kockaval: a dobott szimok dsszege hatérozza meg azokat a
teriiletegységeket, amelyekrGl bevételt lehet szereznil

» Minden jatékos, akinek a dobds eredménye dltal meghatérozott
teriiletegységgel hatdros keresatezGdésnél (=) &l teleptilése, ennek
a leriiletnek a nyersanyagabl vesz edy kirtydt.

Példa; (+) nyersanvaghevételek

Ha a jatékosnak 2 vagy 3 telepiilése van a dobotl teriilet koriil, akkor

természetesen minden telepiilése utan kap egy nyersanyaghartyat.

2. Kereskedés (+)

Ezutdn a soron kivetkezd jatékos tetszése szerint kereskedhet
(mindkét kereskedési mdhan), hogy cserével megszerezze a hidnyzd
nyersanyagkdrtydkat.

a) Belkereskedelem (=)
A soron kivetkezd jdtékos minden jatékossal cserélhet
nyersanyagkdrtyat. Kozolheti tarsaival, mely nyersanyagokra van
sziiksége, és mit hajlandé értitk cserébe adni. De meg is
hallgathatja a jatékostarsak javaslatait, és tehet ellenajanlatot.
Fontos: A jatékosok csak a soron kovetkezs jatékossal cserélhetnek.
A soron nem lév jatékosok egymds kizt nem kereskedhetnek!

b) Tengeri kereskedelem ()

A soron kovetkez jatékos partner nélktl is kereskedhet! -

o Alapvetoen 4:1 aranyban cserélhet, azaz négy azonos nyers-
anyagkartydjat visszateszi a pakliba, és cseréhe szabadon vélasat
egy nyersanyagkartyst. [

o Amennyihen kikotonél (») létesitett telepiilést, kedvezibb
feltételekkel kereskedhet: a kiilonleges (nyersanyag-
szimbélummal ellétott) kikotokben 3:1 vagy 2:1 ardnyban,
Fontos: A 4:1 ardnyt csere mindig lehetsédes, akkor is, ha a
jitékos nem rendelkezik kikitdi telepiiléssel.

3. Epitkezés (=)

A soron kovetkezd jétékos végiil épitkezhet is, hogy novelje

pontjainak (+) szémét!

* Az épitkezéshez bizonyos nyersanyagkartya-kombindcidkat (lasd az
Epitési koltségek kirtyat) kell leadni; cserébe a jatékos megfeleld
szdmd utat, telepiilést és virost vehet ki a készlethdl, melyeket
kitesz a jatékmezdre. '

o Egyetlen jatékos sem épithet tobb épitletet, mint amennyit birtokol
— tehat legfeljebb 5 teleptilést, 4 varost és 15 utat.

a) Ut (+); saiikséges alapanyag; épit6ks és fa

¢ Az 0j Ut mindig egy sajét uthoz, telepiiléshez vagy varoshoz
vezet.

* Minden titvonalon csak egy atszakaszt lehet épiteni.

* Mihelyt valamelyik jatékos egy legaldbb 6t atszakaszbdl dllg,
folyamatos Gttal rendelkezik (a ledgazdsok nem szdmitanak),
megkapja a Leghosszabb kereskedelmi (it (») kdrtyat, Azonban,
ha egy masik jatékosnak sikeriil hosszabb utat épiteni, mint az
addigi leghosszabh t, akkor azonnal 8vé lesz ez a jutalomkértya.

b) Teleptilés (+); saiikséges alapanyagok: épitoks, fa, gyapjt és gabona
o Az épitésnél fontos a tavolsdgi szabdly () betartdsa: egy
telepiilést csak akkor lehet az adott keresztezGdésnél emelni, ha a
héarom vele szomszédos keresztez6désen NEM épiilt még
telepiilés — (semelyik jatékos tulajdondban).

o Atelepiiléshez legaldbb egy sajat itnak kell vezetnie.

o Mindegyik telepiilés jogosultta teszi tulajdonosdt bizonyos
nyersanyaghevételekre: minden hataros teriilet utdn egy kartya
jar, mihelyt a bevételek esedékessé valnak,

o Minden telepiiléssel egy pont jar.

¢) Véros (+); szitkséges alapanyagok: hrom érc és két gabona.
Varost csak egy telepiilés varossa fejlesztésével lehet |étrehozni!

o Ha a soron kovetkezd jatékos egyik telepiilését virossd fejlesati,
telepiléshazat visszateszi a készletbe, és helyére egy vdrost
(templomot) llit.

® A viros tulajdonosa kétszer annyi nyersanyagbevételre jogosult: a
hatéros teriletek utén két kirtyat kap, ha a bevételek esedékessé vélnak.

o Minden vérossal két pont jér.

d) Bénuszkértya vésérldsa (=); sziikséges hozzd: érc, gyapjii és gabona

o Aki bonuszkdrtyat visarol, a leforditott paklibél elveszi a legfelsd
bénuszkartyat.

o Hirom kiilonbdzd bénuszkartya van, amelyek mindegyike eltérd
hatasu; Lovag (3); Fejlesatés (2); Pontértékd kirtydk (2).

o A megvasarolt bonuszkdrtydkat felhasznéldsukig titokban
(kézben) kell tartani; a 1ényeg, hogy a jatékostarsak ne
vonhassanak le fontos kivetkeztetéseket a kittydbdl.

4. Kiilonleges esetek
a)Hetes dob4s (=) A rablé aktivwé vélik

e Ha a soron kovetkezd jatékos hetest dob, akkor egyik jitékos sem
jut nyersanyaghevételhez.

o Minden jatékos, aki hétnél tobb nyersanyagkartyaval rendelkezik,
kivalasztja dsszes nyersanyagkartydja felét, és visszateszi a
megfeleld paklikra. Pdratlan szamok esetén lefelé kell kerekiteni.

e [Fzutdn a jatékosnak dt kell helyeznie a rablot (). Jarjon el az
aldhbi két pont leirdsa alapjdn.

1) A jatékos a rablét (=) azonnal egy tetszélegesen kivilasztott, mdsik
teriilet szammezejére (+) helyezi.

2) Ezutén attol a jitékostol, akinek ezzel a teriilettel hatéros telepiilése
vagy vérosa van, htizassal elrabol egy nyersanyagkértyst, mikiizben a
megrabolt jatékos a kezében tartja a nyersanyagkartydit (Ggy, hogy a
hiz6 ne lathassa azokat). Ha tobb jatékos is rendelkezik az adott
teriilettel hatdros telepiiléssel vagy varossal, akkor a rahld szabadon
valaszthat, hogy kit6l akar kdrtyat rabolni.

Fontos: Ha a dobds eredménye éppen az a mezd, amelyen a rabld dll,
akkor az ezzel a mezbvel hatéros telepiilések és varosok tulajdonosai
nem jutnak nyersanyaghevételhez.

b) Bénuszkartya felhasznéldsa ()

A soron kovetkezd jatékos (amig soron van, barmiker) felhaszndlhat
egy bonuszkirtyat. Olyan kértydt azonban NEM haszndlhat fel,
amelyet ebben a menetben visarolt!

Lovagkartydk: (+)

o Aki felhaszndl egy lovagkartyat, az azonnal &thelyezi a rabldt. Lasd
afenti 1. és 2. pontot,

o A felhasznlt lovagkartyék felfedve a tulajdonosa el6tt maradnak az
asztalon,

o Akinek elséként gyilik dssze hirom felfedett lovagkartydja, az
megkapja a Legnagyobb lovagi hatalom elnevezés(i jutalomkdrtyat,
amelynek értéke két pont.

o Mihelyt egy mésik jatékosnak tobb lovagkdrtyaja van az asztalon,
mint a Legnagyobb lovagi hatalom pillanatnyi tulajdonosénak, az

azonnal dtveszi ezt a jutalomkdrtyét.

Fejlesztés: (=)
Aki ezt a kirtyat felhaszndlja, kivesse a kértyan taldlhatd szoveg
utasitdsait. A kirtydt a jatékbdl vissza kell tenni a dobozba.

Pontértékd kirtyak: (-)
A pontokkal jard kértyakat akkor érdemes felfedni, ha a jatékos biztos
benne, hogy tiz pontot tudhat magaénak, és ezzel gydatesként fejezi
be a jatékot.

A jéték vége ()
A jaték akkor végzadik, amikor egy soron lévd jétékos tiz vagy tiznél

tibb pontot ér el. A gyézelem bejelentéséhez csak a soron 1évé
jatékosnak van joga.



