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Amikor az ifju baro, Alexander von Humboldt vagyont orékilt, a
lehetd leghamarabb kilépett a Porosz Kirdlysag szolgalatdbol —
nem azeért, hogy fényiizo életet éljen, hanem azert, hogy
beteljesitse nagy dalmat: egy tudomanyos vilag-koriili utazast.

Igy 1799-ben bardtjaval, Aimé Bonplanddal Amerikéaba indultak,
a legatfogobb és legdragdabb expediciora, amelyet valaha
maganszemély sajdt zsebébdl valositott meg. Otéves utjuk sordn
szamtalan uj novényt és allatfajt fedeztek fel, valamint szamos
kulturalis miikincsekkel és értckes dragakovekkel tértek vissza.

Tudomanyos felfedezései kozott olyan természeti jelenségek
szerepelnek, mint a magneses egyenlité és az ocedni aramlat,
amely végiil a "Humboldt-aramlat” nevet kapta.

Azonban a lakossag kivancsisdga tovabb nott. Mint a 19. szazad
igéretes tudosai, most rajtatok a sor, hogy Humboldt
nyomdokaiba lépjetek. Fedezzétek fel a kontinenst, gyiijtsetek
ereklyéket és felfedezéseiteket ismertessétek meg a vildggal.
Talan ti is megtapasztalhatjatok Humboldt hirnevének erejét,
akit Napoleonndl is hiresebbnek tartottak!

60 ismerds (szinenként 10 db)
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72 rakomanylapka (szinenként 12 db)

40 Hajokartya

e (szinenként 10 db)
96 tudasjelolo

(szinenként 16 db)

nyelvenként 1 segédlet
(illusztracio nélkiil)
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Huzz tuddsjeloloket — jard be az utvonalat és gyiijts be minél tobb rakomdnyt — nyerj a legtobb hirnévponttal!

A jaték soran minden forduldéban két tudasjelolét fogsz huzni,
l ezzel meghatarozva utazasod kiindulopontjat. Onnan Mancala-
stilusban haladsz elére. A kiindulasi helyszineden talalhatd
Osszes tudasjelolét vedd a kezedbe, majd a nyilaknak
megfeleléen haladj tovabb és minden egyes meglatogatott
\ helyszinen helyezz el egy tudasjelol6t. Utkozben lehetéséged
l nyilik targyak gytijtésére, melyeket a hajoidon kell szétosztanod,

o 4 jatékos esetén: Helyezd az Gsszes tudasjel6lot a huzozsakba,
| majd a jatéktabla minden egyes helyszinére helyezz
véletlenszeriien 4 tudésjelolét, majd igazitsd oket a kijelolt
koron beliilre.

o 3 jatékos esetén: Helyezd az 6sszes tudasjelolét a huzozsakba.
I Véletlenszertien helyezz 3 tudasjeloldt a kovetkezd varosokra:
La Corufia, Angostura, Quito és Mexiko City. A kimaradt
varosokra helyezz fel 4 tudasjelolét. Huzz 4 tudasjelolot a
| jatéktabla tobbi helyszinéhez, majd igazitsd Oket a kijelolt
| koron beliilre.

szinenként  egyet-egyet. Tedd vissza a megmaradt
tudésjeloloket a huzdézsakba, majd helyezz fel véletlenszertien
5-5 tudasjelolot a kovetkezd helyszinekre: Angostura és Quito.

3. Valogasd szét sziniik szerint a rakomanylapkakat, keverd meg
6ket, majd szinhelyesen helyezd képpel lefelé a jatéktablan lathato
zart laddkra. Ezt koévetéen minden szinbdl helyezz 2-2
rakomanylapkat képpel felfel¢ a szamara kijelolt helyre.

Az ismerosoket képpel felfelé forditott készletként helyezd a
jatéktablara.

(9,

Hajotipusuk szerint csoportositsd a Hajékartyakat (hatlapjuk
[ szinkoédolt), majd kiilon-kiilon keverd meg dket. A 4 kiilonb6z6

tipusi  Hajokartyakbol képezz  képpel felfelé  forditott
huzopaklikat, majd helyezd dket a jatéktabla mellé.

Jatékosok felkészitése

Minden jatékos valaszt egy szint, majd a szinhez tartozo hirnévpont-
jelolot elhelyezi a jatéktabla peremén lathato ,,0” pontra.

Minden jatékos vegyen magahoz minden tipusbol 1-1 Hajokartyat.
%‘L Ezeket képpel felfelé helyezzétek magatok elé.

La)

o 2 jatékos esetén: Vegyél ki a jatékbol 6 tudasjelolot —

majd minél gyorsabban ttnak inditanod, hogy elkiildhesd
utazasod eredményeit. Mas jatékos fordulojabol is hasznot
huzhatsz, ha tudasjeloléket gytijtesz, amivel hasznos ismeretekre
tehetsz szert.

Abban az esetben, ha a hiizozsakbol elfogyott a tudasjelslo, a
jaték véget ér. A jaték nyertese az lesz, aki addigra a legtobb
hirnévpontot gyujtotte ossze.

il Clihesitetet '
| A jatéktabla elokészitése
| I 1. Helyezd a jatéktablat az asztal kbzepére. |
| 2. Jatékosszamtol  fiiggéen helyezz  megfelelé  mennyiségi
tudasjelolot a jatéktabla helyszineire. T _;—31.‘_;;% I =
I|.:_-\ __f:\.;t-"_’-‘:l.‘ _;,.L'-"-. ATt o i 4
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Minden Hajokartya két részbdl all.

A fels6 részben rakomanylapkakat
gyljthetsz a széllitdshoz. Az also
részben tudasjeloloket gytjthetsz, hogy
ismerésoket szerezz, amikor a
Hajokartya teljesiil és a hajod kihajozik.
Minden jatékos a sajat szin¢hez tartozo
expedicios tablajat vegye magahoz. Itt
gyljtheted Ossze az ismerdseidet €s
ideiglenesen rakomanyt raktarozhatsz el.

A jaték elején el kell dontened, hogy
képpel felfelé vagy képpel lefelé
forditva  szeretnéd  gylijteni az
ismerdseidet. Ezen dontésed alapjan
helyezd magad elé az expedicios
tabladat.

- képpel felfelé: kikotoi jelenet - képpel lefelé: szobai jelenet

Az lesz a kezdéjatékos, aki utoljara utazott. O kapja meg az
utinaplét és a tudésjelolokkel teli huzézsaket. Ezutin a
jatékosok felkésziilnek az utazasra:

1. A kezd6jatékostél indulva mindenki kicserélheti 1
Hajokartyajat, a 4 képpel felfelé forditott Hajokartya egyikére.
Akkor ajanlott kartyat cserélni, ha 3 vagy tobb olyan
Hajokartyad van, amelyeken azonos szinii 1adak talalhatok.

Minden jatékos kap egy ismerGst a készletbol — abban a
szinben, amelyik a leginkabb dominal a Hajokartyakon.

Abban az esetben, ha égy vagy tobb szinbdl is azonos
mennyiségii lada lathato a Hajokartydkon (azaz dontetlen

3. A kezddjatékostdl indulva mindenki vegyen magdhoz 2
tetszOleges rakomanylapkat a képpel felfelé forditott
rakomanylapkak koziil. Ezek lehetnek azonos vagy
kiilonb6z6 szinliek. A rakomanylapkakat helyezd képpel
felfelé az expedicios tabladra.

A kovetkez6 kor az oramutatd
jarasaval megegyez6 iranyban
folytatodik. Miutan befejezted
a korodet, add at a bal oldali
szomszédodnak az utinaplot
és a tudasjelolokkel teli
huzézsakot.
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Az utinaplo jeldli az aktiv jatékost. Minden egyes korben az
aktiv jatékos mellett a tobbi jatékos is részt vesz.
Egy kor a kovetkez6 1épésekbdl all:
» Huzol egymas utan 2 tudasjelolot
» Megjelolod az utvonaladat.
» A tobbi jatékos elveszi a tudasjeloloket.
» Rakomanylapokat gyijthetsz és helyezhetsz el.
% alliv jatdcs fére a ééﬁelézm%géé@ﬂfd/é}é:

1. A kordd elején huzz egy tudasjelolot a zsakbal.

5 Dontsd el, hogy az utazdsodat az el6bb huzott tudasjel6ld
szinével megegyezd varosbdl szeretnéd-e kezdeni. Ha példaul
egy z6ld tudasjel6ldt huztal, akkor a 3 zold helyszin (Cumana,
Angustura vagy Caracas) egyikérél kell indulnod.

e Abban az esetben, ha az
elsonek huzott tudasjel6ld
szinével megegyez6 varosbol
szeretnél indulni, akkor ezt a
tudasjelolét  helyezd  az |
utinaplé bal oldalara. Ezutan
huzz egy ujabb tudasjel6lot,
amit helyezz a jobb oldalra.

VAGY
*Ha nem onnan szeretnél
indulni, akkor tedd a

tudasjelolot az utinaplo jobb
oldalara. Ezt kovetéen huzz |
egy masodik tudasjel6l6t és
helyezd a bal oldalra. Most
ezzel a szinnel megegyezd
varosbdl kell indulnod.

Figyelem: Az utinaplon SOHA nem lehet két azonos
szinli tudasjel6l6. Ha a masodik tudasjelolé szine
azonos lenne az els6vel, akkor azt tedd félre és hhzz
helyette masikat. Ezt addig ismételgesd, mig
kiilonboz6 szinlit nem huzol. Ezutdn a félretett
tudasjeloléket rakd vissza a huzdzsakba.

Kivétel: A jaték vége felé eléfordulhat, hogy csak
azonos szinli korongok maradtak a huzdzsakban.
Ebben az esetben nincs valasztasi lehet6séged.

%ﬂ?ﬁ% menele

3. Valassz egy kiindulasi helyszint, melynek szine megegyezik
az utinaplé bal oldalan lathat6 tudasjeldld szinével. Vedd a
kezedbe a helyszinen talalhatd 6sszes tudasjeldlot.

Figyelem: Az utinaplot a kordd végéig magad elétt [
o kell tartanod! a

Ezutan kovesd valamelyik nyilat a kdvetkezd helyszinig. Itt
helyezz az iranytire egy, a helyszin szinével lehetdleg
megegyez6 tudasjelolot. Ezt koveten valassz egy ujabb
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nyilat, melynek mentél eljuthatsz a kovetkezd helyszinre. Itt
ismételten probalj meg az eldbbiekben leirtak alapjan
elhelyezni egy tudasjeloldt. Ezt addig folytasd, amig el nem
fogy az Osszes tudasjeloléd. Ezzel meg is jelolted az
utvonaladat.

Figyelem: El6fordulhat, hogy egy utazas soran kétszer
latogatsz meg egy helyszint. Ekkor helyezz el egy
masodik tudasjeldlot is az iranytiire.

Csak a nyilak irdnyaba mozoghatsz (Quito és Angostura
kozott egy kor alatt tilos oda-vissza utazni).

5. Adj egy kis iddt a tobbi jatékos szamara, hogy megnézzék az

utvonaladat. Ezt kovet6en minden jatékostarsad elvehet az
utvonaladrol egy tudasjel6lot (1asd: Egy kor menete egy nem
aktiv jatékos szemszogébdl cimii fejezetben).




6. Kovesd az Gtvonaladat és minden allomason ellenérizd, hogy
az iranytlire helyezett tudasjelolé szine megegyezik-e az
adott hely szinével.

* Ha nincs egyezés, nem
vehetsz el rakomanylapkat.
A tudasjelolét mozgasd az
iranytiir6l a helyszinre.

VAGY

* Ha a tudasjel6l6 és a helyszin
szine azonos, akkor elvehetsz
az egyezés szinének megfeleld
rakomanylapkat. Vagy a két

felforditott rakomanylapka
egyikét, vagy a huzopakli
legfels6  lapkéajat  veheted

magadhoz (az tires mezdket
azonnal fel kell tdltened).
Ezutan mozgasd a tudasjel6lot
a helyszinre.

Figyelem! Abban a val6sziniitlen esetben, ha egy szinbdl
az 0sszes rakomanylapka elfogyna, akkor az a tipus mar
nem all rendelkezésre, igy nem kapsz rakomanylapkat.

A korddben Osszegylijtott rakomanylapkakat helyezd az
expedicios tablad mellé.

7. Az expedicios tablad melldl helyezd at a Hajokartyakra a
leheté legtobb rakomanylapkat. Ertékeld ki a korodben
teljesitett Hajokartyakat (ennek menetét megtaladlod a
,Hajokartyak” cimi fejezetben). Legfeljebb 2
rakomanykartyat tarolhatsz az expedicios tablad mellett.
Azokat a rakomanylapkakat, melyeket nem tudsz eltarolni,
helyezd a dobopaklira.

Lehetdség: Béarmely 3
rakomanylapkaval kivalthatsz
1 mez6t a Hajokartyddon.
Helyezz 3 rakomanylapkat a
kivéltani kivant mezdre, amig
ki nem értékeled a korodet.

8. A korod befejezéseként helyezed az Ttinaplon 1évo
tudésjeloloket arra a helyszinre, ahonnan az utazasodat
kezdted. Normalis esetben ez a helyszin iires.

%;/;// fér menele eqy nem aélé;gﬂ’/eﬁﬁé Agemé%&eﬁa%

1. A tobbi jatékos megfigyeli, hogy az aktiv jatékos milyen
utvonalon halad, majd miutdn lehelyezte az utolso
tudasjelolojét, a téle balra ilé jatékostol kezdve mindenki
elvehet ezen helyszinek egyikérdl egy (kétfés valtozatban 2)
tudésjelolét, ha a helyszinen legalabb 4 tudasjeldld van. Az
iranytiin 1évo tudasjel6lé nem szamit bele a limitbe €s onnan
nem is vehetd el tudasjel6ld. Ha az aktiv jatékos titvonalanak
barmely helyszinén kevesebb, mint 4 tudasjel6lé van, akkor
eléfordulhat, hogy néhany jatékos vagy egyik jatékos sem
kap tudasjeldlat.

| Figyelem! Ha nincs szabad helyed a Hajokartyaidon

ahhoz, hogy eltarold rajtuk a tudasjeloloket, akkor nem

vehetsz le tudasjelolot.

Donthetsz ugy is, hogy nem veszel le tudasjeldlot.

2. A tobbi jatékos elhelyezi az elvett tudasjeldlot a megfeleld
helyre a Hajokartyajuk als6 részén.

A tudasjeloloket az azonos szinli vagy fehér (vad) mezore
lehet helyezni. Ha nincs megfelelé hely a tudasjelolének
semelyik Hajokartyadon, akkor nem veheted le 6ket.

Példa: Tiinde valamelyik helyszinrol levett egy kék szinii
tudasjelolot. A Hajokartydain van még néhany iires hely.
Valaszthat, hogy az elsé kartya fehér (vad) mezejére vagy
a negyedik kartya kék mezejére helyezi azt.
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Ha sikeriill 6sszegyiijteni minden rakomanyt, amit a
Hajokartya el6irt, akkor az a Hajokartya teljesitettnek
mindsiil, amiért hirnévpontot kapsz (a kartya jobb felsé
sarkaban 1évé pontszamot). Ha az alsé részen taldlhaté
mezoket is feltoltotted, akkor jutalmul elvehetsz egy ismerdst.

A Hajokartya felosztasa a kovetkez6képpen néz ki:
A felsé részen az alabbiakat kell teljesitened:
« Itt lathat6, hogy milyen rakomanyokat kell _

Osszegylijtened a sajat korodben annak i chid
‘ ; érdekében, hogy a hajo ki tudjon hajozni:

I -= A fehér ldddkra  barmilyen
| rakomanylapkat elhelyezhetsz.

[

| -= A szines ladakra a megfeleld ..
szinii rakomanylapkat kell
| elhelyezned.

-= A szimbolummal ellatott
r ladakra pontosan azt a
| (szinben és szimbolumban
megegyezd) rakomanylapkat
kell elhelyezned.

« A haj6 kihajozdsa utan kapott pontok a
Hajokartya jobb fels6 sarokban taldlhatod meg.

| Amikor a korddben teljesitesz egy Hajokartyat (azaz mind a

l 2 vagy 3 rakodohely foglalt), akkor a hajod kihajozik és a

i teljesitésért jaro pontot azonnal le kell 1épned a pontsavon.

Ha a Hajokartya alsé részét is teljesitetted, akkor vegyél

magadhoz egy ismerdst (lasd az also rész részletezésénél).

Vedd le a Hajokartyan talalhato rakomanylapkat és helyezd

| azokat a megfelel6 szinli dobopakliba, majd a Hajokartya is

a dobopakliba keriil. Végiil hiizz egy uj Hajokartyat azonos

szinben, igy ujra 4 Hajokartya lesz el6tted, minden szinbdl

egy-egy. Ekkor, ha az expedicios tablad mellett fel nem

| ! hasznalt rakomanylapka van, akkor azt még nem
hasznalhatod fel, majd csak a kovetkez6 kordd végén.

Az alsé részen az alabbiakat kell teljesitened:

» A Hajokartya als6 részén a tobbi jatékos kore soran

Osszegyujtott  tudasjeloloket  helyezheted el. Ezek
segitségével ismerdsokre tehetsz szert, amikor a hajod
kihajozik.
Amikor teljesitesz egy Hajokartyat (azaz minden mezdre
elhelyeztél egy megfelelé rakomanylapkat), akkor az also
rész bonuszaként egy ismeréshoz juthatsz hozza, ha az also
részt feltoltotted a sziikséges tudasjelolokkel.

Barna kartya (S) ‘ - |
Feltétel: It barmilyen | (<5 \ @)
tdasjelolst  elhelyezhetsz. A || & &
szint te hatdrozod meg. ’ —e
Kihajézasi bonusz: Vegyél el egy ismerdst a
készletbdl ennek a tudasjeldlonek a szinében, és tedd
az ismerdst az expedicios tabladra.

Kék kartya (W) —

Feltétel: Csak a feltiintetett szinfi | | @ }@ J

tudésjelolét  helyezheted a

kartyara.

Kihajézasi bonusz: Vegyél el egy ismerdst a
készletbdl ennek a tudasjeldlonek a szinében, €s tedd
az ismerdst az expedicios tabladra.

Zld Kartya (E)

Feltétel:  Két  tetsz6leges, =) K )
azonban egyezo szinli W} .\'}71“
tudasjelolot kell elhelyezned a

kartyan.

Kihajozasi bénusz: Vegyél el egy ismerdst a
készletbol ennek a tudasjeldlonek a szinében, és tedd |
az ismerdst az expedicios tabladra.

Sarga kartya (N) I@ O}%J

Feltétel: A meghatarozott szinli
tudasjeloloket kell elhelyezned a
kartyan.

Kihajézasi bonusz: Vegyél el egy ismerést a
készletbdl az egyik tudésjeldlonek a szinében, és tedd
az ismerdst az expedicios tabladra.

Ha teljesitetted az E vagy N jelii kartyat és az also részen csak
egy tudasjelold keriilt elhelyezésre, akkor nem vehetsz el
ismerdst. Ezek a kartyak csak két tudasjeldlével érnek bonuszt.




Ha egy vagy tobb Hajokartyat teljesitesz a korod soran, akkor ezen
kartya(ko)n 1évo tudasjelolo(ke)t helyezd az utinapléra (a
korod eleje ota ott 1€vo masik két tudasjelolé mellé).

Példa: Tiinde két kartyat teljesitett a kore soran: egy S és egy
N kartyat.

Az S kartyan  szallitott
rakomanyeért 4 pontot kap, amit
azonnal le is lép a pontsavon.
A piros tudasjeldloért pedig
egy piros ismerdst kap.

Az N  kartyan  szallitott
rakomanyért 12 pontot kap,
amit azonnal le is lép a
l pontsavon. A kartya also részén
| csak egy kék  tuddsjelold
talalhato. Mivel nem tudta
teljesiteni a bonuszfeladatot, igy
nem jut ismerdéshoz a kihajozas
soran (hiszen hidnyzik egy
barna tudasjelolo). Tiinde | |
mindkét tudasjelolojét (a pirosat | -
és a kéket egyarant) az utmaplora rakomanylapkazt és a
Hajokartyait pedig a megfelelé dobopakli tetejére helyezi.
Ezutan a huzopakli tetejérdl elvesz egy S és egy N tipusu
Hajokartyat.  Veégiil az utinaplon [évé tudasjeloloket a
kiindulasi  helyszinére helyezi, majd dtadja bal oldali
szomszédjanak az utinaplot és a huzozsakot, ezzel befejezve
koret.

Megjegyzés: Ha a jaték soran valamelyik htizopakli kimeriilne
(legyen az Hajokartya vagy rakomanylapka), akkor a megfeleld
| dobodpaklit keverd meg és képezz beldliik uj htizopaklit.

Ismerosok

DOOB®DE

Humboldthoz hasonldan te is igyekszel minél t6bb kiilonb6z6
korabeli személyiséggel kapcsolatba keriilni. A jaték soran
Osszegyujtott ismerdsoket kétféleképpen hasznalhatod fel:

a) A jaték végén — Szerezz hirnévpontokat a szettekért:
Minél tobb kiilonbozd ismerdst gytjtottél ossze a jatek
soran, annal tobb hirnévpontot kapsz értiik. Minden
egyes, legfeljebb 4 kiilonb6z6 szinli ismerdsbol allo
szettért a kovetkez6 pontokat kapod a végén:

A kiilonb6z6
ismer6sok szama

3
Pontok szdma ‘ 1 ‘ 3 ' 6 ' 10

b) A jaték soran - Valtoztasd meg az utvonalon lévo
tudasjelolé szinét: A jaték soran lemondhatsz egy
ismer6sodrdl annak érdekében, hogy az itvonaladon 1évo
barmelyik tudasjeloléd szinét atvaltoztasd az adott
ismerdsod szinére (Iényegében az ismerdsdd a tudasaval
segit neked). Ha példaul az utazasod soran felkerestél egy
sarga helyszint, ahova kék tudasjelolot helyeztél el, akkor
lemondva egy sarga szinli ismer6sodrdl, azt a tudasjeldlot
sarga szinlinek kell tekinteni. Bar le kellett mondanod
egy sarga szinl ismer6sodrél, azonban hozzasegitett egy
sarga rakomanylapka megszerzéséhez.




A jaték véget ér, amint valamelyik jatékos az utols6 két
tudasjelolét kihtizta a huzozsakbol, és befejezte a korét. Ekkor
még a nem aktiv jatékosok elvehetnek 1-1 tudasjelolot a
jatéktablarol.

Ezutan kezdetét veszi a végs6 pontozas.

Elsé Iépésként minden jatékos kiértékeli a Hajokartyaja also
részét. Amennyiben sikeresen teljesitette az ott feltiintetett
kovetelményeket, akkor megkapja az érte jaré ismerdsoket a
tudésjelolok eltavolitsa utan. Ha nem sikeriilt teljesitened az alsé
részt, akkor a tudasjel616t ne tavolitsd el a Hajokartyarol.

Az ismer6sok szama nincs korlatozva, igy, ha véletlen valamelyik
szin kifogyna, akkor gondoskodjatok annak helyettesitésérdl. Ha
egy jatékosnak még mindig vannak rakomanylapkai az
expedicios tablajan, amelyeket el tudja helyezni valamelyik

Tiinde a kdvetkez6képpen 4ll a jaték végén:

A Hajokartyai also részeiért 3 ismerdst vehet magahoz: 1
pirosat, 1 zéldet és 1 kéket. A jobb szélsé Hajokartyan

talalhato sarga tudasjelolé karba vész, hiszen onnan
hianyzik tovabbi egy tuddsjelolo.

Tiindének van 1 teljes készlete az ismerdseibdl (minden
szinbol 1 db), ami 10 pontot ér, tovabba egy 3 kiilonbozo
ismerdsbol  oOsszeallitott  szettie, ami 6 pontot  ér.
Ismerdseiért osszesen 16 hirnévpontot kapott.
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Hajokartyara, akkor ezt megteheti, igy azok értékelhetdve
valnak, azonban helyettilk nem huizhat6 ujabb kartya.

A megmaradt rakomanylapkak és tudésjeloldk a kartyan
maradnak. Az ismeréseitekb6l képezzetek szetteket (lasd:
»Ismer6sok” fejezet), majd mindenki lépje le az értik jard
pontot. Az expediciés tablan maradt rakomanylapkak is
pontot érnek a jaték végén: 2 pontot érnek a szimbdolummal
ellatott rakomanylapkak, valamint 1 pontot érnek a szimbdlum
nélkiili rakomanylapkak.

A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos lesz a gydztes. Dontetlen
esetén az nyer, akinek a legtobb rakomanylapkaja, tudasjeloldje
maradt. Ha még igy is dontetlen az allas, akkor osztoztok a
gyOzelemben.
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Miutdn az expedicios tabldjardl dthelyezte két rakomanylapkat a
jobb szélsé Hajokartydjara, ezzel teljesit még egy kdrtyat, amiért
12 pontot kap. Ezen kiviil 2 pontot kap a szimbolummal ellatott
zold rakomanylapkaert, valamint [-1 pontot a megmaradt kék
ladakeért. Tehat 12 pontot kapott a teljesitett Hajokartyaért, 4
pontot kapott a megmaradt rakomanylapkakert, ami ésszesen 16
hirnévpontot jelent.

Humboldt életszakaszainak rovid vazlatat a fiiggelékben, a III. oldalon talalod.
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Gyermekkor / Oktatas / Hivatas

Alexander von Humboldt Berlinben sziiletett 1769-ben.
Humboldt kiilonb6z6 nevel6knél nétt fel, és részben ugyanazt a
tananyagot kellett tanulnia, mint két évvel idésebb batyjanak,
Wilhelmnek. Mar fiatalon is szembetiinG volt a természet
megfigyelése iranti lelkesedése. Az Odera melletti
Frankfurtban, majd Berlinben latogatta az egyetemet. Ezt
kovetéen banyafeliigyeloként kezdett dolgozni, javitotta a
banyaszati modszereket és a biztonsagi feltételeket, 1793-ban
pedig ingyenes iskolat alapit a banyaszok szédméra, amelyet
sajat zsebbdl finanszirozott. Ez id06 tajt teszi meg elsd utazasait.
Amikor utolsé sziiléje 1796-ban meghalt, olyan vagyont
orokolt, amely lehet6vé tette szamara, hogy fliggetlen életet
éljen.

Utazasi elokésziiletek

Humboldt felmondta a kormanyzati szolgalatot, és felkésziilt
egy nagyszabasu kutatoexpediciora. Igen jo kapcsolatot apolt a
kor vezet6 tudodsaival, és el0szor Parizsba, a tudomany akkori
fovarosaba utazott. Politikai és habortis bonyodalmak miatt az
utazasi elokésziiletek nagy részét jo idére el kellett halasztania.
Végiil sikeriilt szereznie a spanyol kirdlytél egy kutatoi
utlevelet, amely teljes utazasi szabadsagra jogositotta fel az
egész spanyol gyarmati teriileten.

Nagy utazas Amerikaba

Aimé Bonpland orvos és botanikus kiséretében Humboldt 1799
juniusaban elindult La Corufia kik6t6jébol, hogy Amerikaba
utazzon. Szamos, a technika akkori allasat kihasznalo
tudomanyos miiszereket vittek magukkal: szextansokat,
tavesoveket, higrométereket, barométereket, s6t még egy
cianométert is, amellyel az ég kékségét hataroztdk meg. Egy
tenerifei megalld utdn 1799. julius 16-an érkeztek meg
Cumanaba. A dél-amerikai dzsungelben tett utjuk soran
Humboldt és Bonpland ellendrizték Orinoco és Rio-Negro
kozotti 6sszekottetését, majd az Andokban szinte a Chimborazo
hegy csucsaig (az akkori vélekedés szerint a vilag legmagasabb
hegye) utaztak. Ezutan elhajoztak Mexikoba és Kubaba, majd
Utjuk végén az Egyesiilt Allamokban talilkoztak Thomas
Jefferson akkori elndkkel. A két felfedezé tobb éven at tartd
kalandjaik soran mindenféle tudomanyos mintdkat gytijtott és
szallittatott haza. Megvizsgaltak a Csendes-6cean partvidékén a
tengeri aramlast (a késébbi Humboldt-aramlatot) és szamos mas
természeti jelenséget. Szamos jegyzetfiizetet ¢s naplot toltottek
meg, és szamos ismeretséget és baratsagot kotottek, mig végiil
1804 augusztusaban visszatértek Eurépaba.

Az utazas utan évek

Humboldt visszatérését lelkesen fogadtak Européaban, kiillonosen
azért, mert az Ujsdgok tobbszor is beszamoltak allitolagos
halalarél. Parizsban telepedett le, folytatta kutatdsait ¢s
tapasztalatait, eredményeit konyvekben publikalta, amelyek
nagyon jol fogytak. Emellett beszédeket és eléadasokat tartott,
amelyek a nagykozonség szamara is nyilvanosak voltak. Az
évek soran Humboldt mas tudosokat, mivészeket és fiatal
vallalkozokat is tdmogatott. = Munkéja és irdsai szdzadanak
legismertebb iréit, példaul Jules Verne-t és Charles Darwint is
inspiraltak. Humboldt azonban mar amerikai utja soran elkezdte
elitélni a természet kizsakmanyolasat, ¢és ramutatott az
okoszisztéman beliili altalanos Osszefiiggésekre. Ahol csak
alkalma nyilt r4, hangot adott a rabszolgasdggal szembeni
mélységes ellenszenvének, kifejezte a gyarmatositassal
szembeni kritikajat - példaul Simén Bolivarral, Dél-Amerika
késobbi fiiggetlenségi harcosaval folytatott beszélgetésében.

Utazas Oroszorszagba

Nem sokkal amerikai Gtja utin Humboldt fel akarta fedezni a
Himalajat, amely akkoriban brit teriilet volt. Sajnos erre a
projektre nem kapott engedélyt. Alternativ megoldasként 1829-
ben Humboldt elfogadta 1. Miklos orosz car meghivasat egy
geologiai tanulmanyutra. Az immar 60 éves Humboldt tobb
mint 15 000 kilométert utazott az Ural-hegységen és Szibérian
keresztiil - szigoru feliigyelet alatt, amely aldl csak rovid idére
szabadulhatott. Ezen az uton szenzacidés gyémantokat talal, és
tudomanyos fejlesztéseket inditott el ebben az orszagban.

Kozmosz

Humboldt 1834-ben kezdte el megirni életmiivét, Kozmosz
cimmel, mely egy olyan gondolattal foglalkozik, ami fiatal kora
ota foglalkoztatta. Halala idején ennek az atfogd természet- és
kultartorténeti leirasnak az 6todik kotetén dolgozott. Humboldt
1859-ben halt meg. Sokakat meglephet, hogy valészintileg tobb
novényt, allatot, asvanyt és helyet neveztek el rola, mint barki
masrol.
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