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Űr birodalmak Termelési Lap
	Gazdasági fázis
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	1 1
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	előző körből maradt
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	+ Kolóniák ÉP-i
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	+ Ásványi ÉP-k
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	+ KH vezetékek ÉP-i (haladó szabályoknál}
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Összesen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Fenntartás
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Licit a körsorrendért
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Részösszeg
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Technológia vásárlása
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Hajók vásárlása
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	.
	
	
	
	
	
	
	

	Megmaradt ÉP-k
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Egységfejlesztés ÉP-i
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fenntart-i ktg-ek ↑ (vásárlás)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fennt-i ktg-ek ↓ (veszteség)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	A kolóniák növekednek
A kolóniák növekednek
A kolóniák növekednek
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Technológiai fejlődés – Karikázd be rajta a számot, amint egy technológiát megvettél!

[image: image2] 

[image: image3]
GMT Games, LLC  •  P.O. Box  1308, Hanford, CA 93232-1 308  •  www.GMTGames.com
Játékos tájékozató kártya - Kutatási táblázat .
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Játékos Tájékoztató Kártya – Hajó Táblázat
	Típus
	Név
	ÉP
költség
	Támadási
érték
	Védekezési
érték
	Páncélzat/Fenntart.
/ Max. technológia
	Megjegyzések

	SC
	Felderítő
	6
	E3
(A6-8)
	0
	1
	· A pontvédelem technológiai szintjétől függ, hogy mennyivel nőtt a felderítők vadászokkal szembeni tűzereje – PD1-nél A6-os, PD2-nél A7-es és PD3-nél A8-as.

	DD
	Romboló
	9
	D4
	0
	1
	· Rombolók építéséhez legalább 2-es hajóméret technológiai szint szükséges.
· Letapogatás technológiai szintjétől függően, képes érzékelni az álcázott hajókat (lopako-dókat)

	CA
	Cirkáló
	12
	C4
	1
	2
	· Cirkálók építéséhez legalább 3-as hajó méret technológiai szint szükséges.
· A cirkálókat fel lehet szerelni felfedezés technológiával.

	BC
	Csatacirkáló
	15
	B5
	1
	2
	· Csatacirkálók építéséhez legalább 4-es hajó méret technológiai szint szükséges.

	BB
	Csatahajó
	20
	A5
	2
	3
	· Csatahajók építéséhez legalább 5-ös hajó méret technológiai szint szükséges.

	DN
	Halálhajó
	24
	A6
	3
	3
	· Halálhajók építéséhez legalább 6-os hajó méret technológiai szint szükséges.

	CO
	Kolonizáló hajó
	8
	0
	0
	0
	· Bolygók kolonizálását/gyarmatosítását teszi lehetővé.
· Mozgási képessége mindig 1 hexa.
· Azonnal megsemmisülnek, ha mozgás- vagy harc alatt úgy maradnak egyedül harcképes, ellenséges hajókkal egy hexán, hogy ott saját, harcképes hajók nincsenek jelen.
· Nem vonulhatnak vissza.

	Base
	Bázis
	12
	A7
	2
	3 (de 0 a fennt.)
	· Bázisok építéséhez legalább 2-es hajóméret technológiai szint szükséges.
· Nem képesek mozogni.

· Bármelyik rendszerben legfeljebb csak 1 bázis lehet.

· A bázisoknak nincs fenntartási költsége.

· Nem kell hajógyár megépítésükhöz.

· Bázist csak (már) bevételt termelő kolónián lehet építeni.

· A bázisok automatikusan felfejlődnek a legújabb technológiai szintre.

	Miner
	Bányász hajó
	5
	0
	0
	0
	· Fel tudnak venni ásványokat és űrroncsokat.
· Mozgási képességük mindig 1 hexa.

· Azonnal megsemmisülnek, ha mozgás- vagy harc alatt úgy maradnak egyedül harcképes, ellenséges hajókkal egy hexán, hogy ott saját, harcképes hajók nincsenek jelen.

· Nem vonulhatnak vissza.

	Decoy
	Csali (hajók)
	1
	*
	*
	0
	· Harcban automatikusan eltávolítjuk őket a játékból.

· A gazdasági fázisban lehet őket megvenni és egy saját kolóniára feltenni.

	Colony
	Kolónia
	*
	0
	0
	0
	· Harcban a védekezési értékük = 0 és nem viszonozzák a tüzet.

· Kolóniák ellen, fordulónként, csak egy tüzelési kör megengedett (az azt támadó hajóknak).

	SY
	Hajógyár
	6
	C3
	0
	1 (de 0 a fennt.)
	· Hajók építését teszi lehetővé.

· Csak (már) bevételt termelő kolónián lehet megépíteni.

· Egy kolóniára, gazdasági fázisonként, csak 1 hajógyárat lehet építeni.

· A hajógyárak automatikusan felfejlődnek a legújabb technológiai szintre.
(de! a hajótest méretük a hajógyárak fejleszthetőségét is behatárolja.)

	A Haladó Játék hajói

	R
	Lopakodó
	12
	A/D4/5
	0
	2
	· Lopakodók építéséhez legalább 1-es álcázás technológiai szint szükséges.
· Letapogatóval felszerelt hajót tartalmazó csapat ellen D4-el, egyébként A4-el támadnak.

· 2-es szintű álcázási technológiánál támadási értékük A5/D5-re nő.
· A lopakodók +1-et kapnak támadási értékükhöz a harc első körében, ha olyan hajókat tá-madnak, amelyek nincsenek a lopakodó szintjének megfelelő letapogatási technológiával felszerelve.

· A lopakodók ködben nem tudják használni álcázási technológiájukat.

	CV
	Hordozó
	12
	E3
	0
	1
	· Legfeljebb 3 vadász század szállítására (és ellátására) képes.
· Hordozók építéséhez vadász technológia szükséges.

· A hordozók részt vehetnek a harcban, de nem lehetnek más hajók célpontjai, amíg birtoko-sának vadászai az utolsó szálig (nem csak azok, amelyek ehhez a hordozóhoz tartoznak) meg nem semmisülnek.

	F
	Vadász 1
	5
	B5
	0
	1
	· 1-es vadászok építéséhez 1-es szintű vadász technológia szükséges.

	F
	Vadász 2
	5
	B6
	0
	1
	· 2-es vadászok építéséhez 2-es szintű vadász technológia szükséges.

	F
	Vadász 3
	5
	B7
	1
	1
	· 3-as vadászok építéséhez 3-as szintű vadász technológia szükséges.

	MS
Pipeline
	KH
vezetékek
	3
	0
	0
	1 (de 0 a fennt.)
	· Mozgási képessége mindig 1 hexa.

· A kereskedelemből ÉP-, a hajók számára mozgási bónusz nyújtására képesek.
· Azonnal megsemmisülnek, ha mozgás- vagy harc alatt úgy maradnak egyedül harcképes, ellenséges hajókkal egy hexán, hogy ott saját, harcképes hajók nincsenek jelen.

· Nem vonulhatnak vissza.

	Mines
	Aknák
	5
	*
	*
	0
	· Az aknaszedést követően megmaradt aknák fejenként 1 hajót robbantanak fel. A meg- semmisülő hajó(ka)t az akná(ka)t felrobbantó játékos határozhatja meg és távolítja el.
· Nem szerelhetők fel további technológiákkal.

·  Mozgási képességük mindig 1 hexa.

· Nem tudnak támadni.

	SW
	Aknaszedő
	6
	E1
	0
	1
	· Aknaszedők építéséhez legalább 1-es aknaszedő technológiai szint szükséges.
· Aknaszedés technológiai szintjüknek megfelelő számú aknát képesek a harc előtt hatásta-lanítani.


· Ha hajóid legalább 2:1 arányban felülmúlják ellenfeled hajóinak számát a harc egy körének kezdetén, +1 flotta méret bónusz adódik hozzá hajóid támadási értékéhez.
· Aszteroidák: minden hajó támadás technológiai szintjét (nem támadási értékét,) nullának tekintjük. Minden hajó „E” osztályúként tüzel, még a lopakodók is.

· Köd: minden hajó védekezés technológiai szintjét (nem védekezési értékét,) nullának tekintjük. Minden hajó „E” osztályúként tüzel, még a lopakodók is. Az álcázás nem működik ködben.

· Az űrroncsból kinyert technológia: 1-2-es dobásnál: a hajótest méretet-, 3-4-nél: a támadást-, 5-6-nál a védekezést-, 7-nél: a taktikát-, 8-9-nél: a mozgást-, 10-nél: a hajógyár technológiát fejleszti.
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Hajó technológiai lap
/Karikázd be rajta a jelző megépítésekor érvényes, technológiai szintet!
	Jelző
	Támadás
	Védekezés
	Taktika
	Mozgás
	Továbbiak

	Scout #1
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Pontvédelem:        0        1         2        3

	Scout #2
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Pontvédelem:        0        1         2        3

	Scout #3
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Pontvédelem:        0        1         2        3

	Scout #4
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Pontvédelem:        0        1         2        3

	Scout #5
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Pontvédelem:        0        1         2        3

	DD #1
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Letapogatás:         0        1         2        3

	DD #2
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Letapogatás:         0        1         2        3

	DD #3
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Letapogatás:         0        1         2        3

	DD #4
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Letapogatás:         0        1         2        3

	CA #1
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Felfedezés:            0        1

	CA #2
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Felfedezés:            0        1

	CA #3
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Felfedezés:            0        1

	CA #4
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Felfedezés:            0        1

	BC #1
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BC #2
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BC #3
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BC #4
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BB #1
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BB #2
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BB #3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	BB #4
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	DN #1
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	DN #2
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	Bases & SY
	A bázisok és a hajógyárak automatikusan fejlődnek.

	Fighter #1
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	Fighter #2
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	Fighter #3
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	Fighter #4
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	Fighter #5
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	Fighter #6
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	
	Vadászok:         1        2        3        

	CV #1
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	CV #2
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	CV #3
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	CV #4
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	

	Raider #1
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Álcázás:               1           2

	Raider #2
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Álcázás:               1           2

	Raider #3
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Álcázás:               1           2

	Raider #4
	0      1       2
	0      1       2
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Álcázás:               1           2

	SW #1
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Aknaszedés:         1          2

	SW #2
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Aknaszedés:         1          2

	SW #3
	0      1
	0      1
	0      1       2       3
	0      1       2       3         4         5          6
	Aknaszedés:         1          2
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Technológia�
Költségei�
Haszna�
�
Hajó Méret 1�
Kezdő érték�
Építhető SC, CO, SY, bányász-, csali hajó, KH vezeték.�
�
Hajó Méret 2�
10 ÉP�
Építhető DD és bázis.�
�
Hajó Méret 3�
15 további ÉP-ért�
Építhető CA.�
�
Hajó Méret 4�
20 további ÉP-ért�
Építhető BC.�
�
Hajó Méret 5�
25 további ÉP-ért�
Építhető BB.�
�
Hajó Méret 6�
30 további ÉP-ért�
Építhető DN.�
�
Támadás 0�
Kezdő érték�
0-t ad hozzá, harcban, egy hajó támadási értékéhez.�
�
Támadás 1�
20 ÉP�
1-et ad hozzá, harcban, egy hajó támadási értékéhez.�
�
Támadás 2�
30 további ÉP-ért�
2-őt (de legfeljebb csak a hajó méretig) ad hozzá, harcban, egy hajó támadási értékéhez. �
�
Támadás 3�
40 további ÉP-ért�
3-at (de legfeljebb csak a hajó méretig) ad hozzá, harcban, egy hajó támadási értékéhez.�
�
Védekezés 0�
Kezdő érték�
0-t ad hozzá, harcban, egy hajó védekezési értékéhez.�
�
Védekezés 1�
20 ÉP�
1-et ad hozzá, harcban, egy hajó védekezési értékéhez.�
�
Védekezés 2�
30 további ÉP-ért�
2-őt (de legfeljebb csak a hajó méretig) ad hozzá, harcban, egy hajó védekezési értékéhez.�
�
Védekezés 3�
40 további ÉP-ért�
3-at (de legfeljebb csak a hajó méretig) ad hozzá, harcban, egy hajó védekezési értékéhez.�
�
Taktika 0�
Kezdő érték�
Amikor a hajók osztálya („E”, „D”, „C”, etc.) megegyezik, a magasabb taktikai értékkel rendelkező hajó fog előbb tüzelni. Ha az is egyenlő, akkor a védekező fog előbb lőni. Ezt, a taktikai szintet, nem korlátozza a hajó hajó(test) mérete!�
�
Taktika 1�
15 ÉP�
�
�
Taktika 2�
20 további ÉP-ért�
�
�
Taktika 3�
30 további ÉP-ért�
�
�
Mozgás 1�
Kezdő érték�
Körönként 1 hexányit mozoghat.�
�
Mozgás 2�
20 ÉP�
1 hexányit mozoghat az első két körben, 2 hexányit a harmadikban.�
�
Mozgás 3�
30 további ÉP-ért�
1 hexányit mozoghat az első körben, 2 hexányit a másodikban és a harmadikban.�
�
Mozgás 4�
40 további ÉP-ért�
Körönként 2 hexányit mozoghat.�
�
Mozgás 5�
40 további ÉP-ért�
2 hexányit mozoghat az első két körben, 3 hexányit a harmadikban.�
�
Mozgás 6�
40 további ÉP-ért�
2 hexányit mozoghat az első körben, 3 hexányit a másodikban és a harmadikban.�
�
Terraformálás 0�
Kezdő érték�
Képes kolonizálni a nem sivár bolygókat.�
�
Terraformálás 1�
25 ÉP�
Képes kolonizálni bármilyen, megszállás alatt nem álló bolygót.�
�
Felfedezés 0�
Kezdő érték�
Szokásos, bemozgásos felfedezési szint.�
�
Felfedezés  1�
15 ÉP�
A CA-kat olyan, különleges, felfedezési technológiával lehet felszerelni, amely lehetővé teszi számukra bármelyik, szomszédos rendszer jelző átfordítását, mielőtt mozognának.�
�
SY 1�
Kezdő érték�
Hajógyáranként 1 hajó(test)méret pontnyi építkezést tesz lehetővé.�
�
SY 2�
20 ÉP�
Hajógyáranként (lefelé kerekítve) 1,5 hajóméret pontnyi építkezést tesz lehetővé.�
�
SY 3�
30 további ÉP-ért�
Hajógyáranként 2 hajóméret pontnyi építkezést tesz lehetővé.�
�
Haladó technológiák�
�
Vadász 0�
Kezdő érték�
�
�
Vadász 1�
25 ÉP�
A játékos CV-ket és 1-es szintű vadászokat építhet.�
�
Vadász 2�
30 további ÉP-ért�
2-es szintű vadászokat építhet, illetve ilyenre fejleszthet fel.�
�
Vadász 3�
40 további ÉP-ért�
3-as szintű vadászokat építhet, illetve ilyenre fejleszthet fel.�
�
Pontvédelem 0�
Kezdő érték�
�
�
Pontvédelem 1�
20 ÉP�
A felderítők A6-tal lőnek a vadászokra.�
�
Pontvédelem 2�
25 további ÉP-ért�
A felderítők A7-tel lőnek a vadászokra.�
�
Pontvédelem 3�
30 további ÉP-ért�
A felderítők A8-cal lőnek a vadászokra.�
�
Álcázás 0�
Kezdő érték�
�
�
Álcázás 1�
30 ÉP�
Építhető lopakodó.�
�
Álcázás 2�
40 további ÉP-ért�
A lopakodók ereje megnő és nehezebb érzékelni őket.�
�
Letapogatás 0�
Kezdő érték�
�
�
Letapogatás 1�
20 ÉP�
A rombolók érzékelni tudják az 1-es szintű álcázás technológiával felszerelt lopakodókat.�
�
Letapogatás 2�
30 további ÉP-ért�
A rombolók érzékelni tudják az 2-es szintű álcázás technológiával felszerelt lopakodókat.�
�
Aknák 0�
Kezdő érték�
�
�
Aknák 1�
20 ÉP�
Építhet aknákat.�
�
Aknaszedő 0�
Kezdő érték�
�
�
Aknaszedő 1�
10 ÉP�
Építhet aknaszedőket. Minden aknaszedő 1 aknát tud fölszedni a harc előtt.�
�
Aknaszedő 2�
20 további ÉP-ért�
Minden aknaszedő 2 aknát tud fölszedni a harc előtt.�
�





































































