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nem hivatalos és nem sz6 szerinti forditas

Jatékszabalyok

Jacékrarcozékok
* 10 nomadfigura

* 1 nomad zsoldoskartya
* 6 nomad varazslatkartya

A kieggészitod dtrekintése
A Heroes of Land, Air & Sea: Nomadamini-kiegésziét két kiilonb6a valtozatban is hasznalhatjatok:

1.) Vandorlé noméadok

Ebben a verziéban egy 10 nomadbdl all6 nem-jatékasereggel talalhatjatok szembe magatokat. A nokadaninden
korben a jatékosok fogjak a jatéktablara helyekigigativan befolyasoljak a velik szomszédos régidlatha sikerl
foglyul ejtenetek egy nomadot, akkordégglmi pontot kaphattok, valamint egy exkévetés vagy sorozasakciot is
nyerhettek. Ha sokaig figyelmen kivil hagyjatokaamd@dokat, akkor az erejik oly nagyra duzzadhaty imo@r komoly
gondot okozhat a leggésik. A nomad hadsereg méretének kordaban tégiassinden jatékos kozos érdeke lesz.

2.) Zsoldos nomadok (szukséges hozza a Mercenanmemi-kiegésziib is)

Ebben a verzidban csak 3 nomadfigurat hasznaltb-ibl, és szukségetek lesz a nomad zsoldoskartyatdaiezt a
verziét valasztjatok, akkor a nomad zsoldosokatefiik jatékos felfogadhatja, de minden alkalomesdk az egyikuk.
A nomad zsoldosok a tdbbi zsoldassh6z hasonléan specidlis képességekkel rendelkeametyeket adket felfogado
jatékos szolgalataba éllitanak. Mind a 3 nomadégwgyszerre fogadjatok fel. Ha mind a 3 megsemnimaskkor

visszakerllnek a kdzos készletbe, &8l &tzdve ismét barmelyik jatékos felfogadhadieet.

A jacék elokészitése
Elsoként valasszatok ki kdzosen, hogy melyik verziohlkartok aNomadsmini-kiegésziével jatszani.
* Ha aVandorl6 nomadok verziét valasztottatok, akkor tedd mind a 10 nofigadat valahova a jatéktabla kdozelébe

agy, hogy mindenki kényelmesen elérje azokat. Elzbearzibban nem lesz sziikségetek a nomad zsoltgéia
azt tedd vissza a jaték dobozéba. Keverd bele nvisz6 nomad varazslatkartyat a tébbi varazslataddzé.

* Ha aZsoldos nomadokverziét valasztottatok, akkor csak 3 nomadfiguedtyél valahova a jatéktabla kbzelébe, a
tobbi felfogadhato zsoldosfigura k6zé ugy, hogy deinki kényelmesen elérje azokat. Ebben a verzidleam lesz
szukségetek sem a megmaradt 7 nomadfigurara, seomad varazslatkartyakra, igy tedd visskat a jaték
dobozéba. Fektesd viszont a nomad zsoldoskartgdtoa zsoldoskartya kdze.

A vandorloé nomadok verzi6 jatékszabalyai
Minden akciok kivalasztasa és végrehajtafzis elején, miétt barmelyik jatékos kivalasztana egy akciot, amiaks
kezdbjatekosnak (akinél a keéphtékos-jeld van éppen), el kell helyeznie 1 nomadfigurat éljgblan:

* Ha egydltalan nincs nomadfigura a jatéktablane@mte a legetsfordulét is), el kell helyeznie 1 nomadfigurat egy
altala valasztott tet§feges sivatag régioban.

* Ha mar van legaldbb 1 nomadfigura a tablan, akkdell helyeznie 1 Gjabb nomadfigurat, barmelablan 6%
nomadfigurdval szomszédos egyik Ures szarazfolgiobén (a $varostéblak udvaran Iévnomadfigurak nem
szamitanak).

* Minden olyan régi6é, amiben van 1 nomadfigura, efggvesebb éforrast fog termelni.



Nomadok elhelyezésének szabalyai:

* Egy nomadfigura elhelyezésének kodvetkeztében nelinfddfedni az esetlegesen abban a régioba#, Itnég
felfedetlen felfedezésjedket.

* Minden régidban csak egyetlen nomadfigura lehet.

* Az 0j nomédfigurakat csak ures régiokban lehetlgzni (ahol nincs egyetlen egység, vagy épitnsémy).

* A réviltvonalakat hasznalva a nomadok helyg#hey masik kontinensre is, ha szomszédosnak szakgt
sz&razfoldi tartoméany.

* Ha mér nincs Ures sivatag régio, vagy nem lehaljammadfigurat a fenti szabalyok betartasavamedyik
szomszédos Ures szarazfoldi régidban elhelyezkgrakz aktualis keZijatékos barmelyik jatéktablan l&vires
szarazfoldi régidban elhelyezheti azt.

A nomadok elleni csatarozas:

Egy csapat csak akkor léphet egy nomadfiguratitaaizd régidba, ha az dsszesitett ereje nagyobh,amomad aktualis
ereje. Minden nomadfigura ereje egyealjatéktablan 1& OSSZES nomadfigura szamavaéldaul: ha 3 nomadfigura
van éppen a jatéktablan, akkor minden egyes nomd@ 8-as. Ha egy megsemmisul koziluk, és mar kst&n
maradnak, akkor minden megmaradt nomad ereje Zdkken.

Ha csatat kezdesz egy nomadfiguraval, kdpgyozelmi pontot, de ebben a csatdban nem jatszhatsktiiakartyat. A
sajat csapatod 0sszesitett \iegsejébe a frakciod és @deid bonuszai a normal szabalyok szerint belesaaalkt Ha

készletbe.

A foglyul ejtett nomadok:

Ha van a @varostablad udvaraban foglyul ejtett nomadfigurikoa azt egyszer felhasznalhatod egy jatékostarsad
févarosakciojanak kovetésére, vagy egy sajat parkeiésbkovetkeztében besorozhatétd mintha csak egy jobbagyod
lenne. Az aktudlis kor végén az igy felhasznalt &diigurat tedd vissza a kozos készletbe, az udviaebebtt. Minden
foglyul ejtett nomadfigura, aki az udvarodban, vagyegyik akciomexon van éppen, +1 @rad a évarosod védelme
esetén. A foglyul ejtett nomadfigurakat barmikdhéesznalhatod &dvetéséssorozdsakciok soran, de akar tobb koron
keresztul is maradhatnak &vérostablad udvaraban. A jaték végén viszont nepskayzelmi pontot az udvarodban
maradt foglyul ejtett nomadokért.

A vandorlé nomdadok verzi6 sz6l6 szabalyai
A legels kdrédben tedd az élsnomadfigurat egy masik kontinens (amelyiken neta favarosod all) évaros régidjaba
ahelyett, hogy egy sivatag régioba tennéd. Mindenkéveth kordd kezdetén helyezz el egy ujabb nomadfigurat

valamelyik mar jatéktablan Iévnomaddal szomszédos ires, szarazfoldi régibbana Kék késbbi szakaszaban
elfogynanak a nomadok a jatéktablardl, akkor amtpadfigurat egy Ures sivatag régidban helyezd el.

Miel6tt megoldanad az éellenségkartya akcidjat, mozgass egy homadot elkemségkartya iranfife szerinti iranyba,
egy szomszédos szarazfoldi régibba. Ha ebbe agbmaegyik nomadfigurat sem tudod mozgatni, akkodmutato
jarasa szerinti iranyba haladva sorban, a® &betséges iranyba eszarazfoldi régioba mozgasd el. A nomadok
hasznéalhatjdk a révatvonalakat a mozgatasuk soran.

Ha a nomadfigurat egy olyan régidoba mozgatod, ahwolvalamilyen nem nomad egység, vagy épitménya észddik
(amiért viszont nem kap senki@gelmi pontot). Miutan a nomadfigurat elmozgattais -az esetleg emiatt kialakult csata
is lezajlott -, hajtja csak végre ellenséged ¢isse az akciojat a felcsapott ellenségkartyanak nedén, a mar ismert
szabdlyok szerint.

Ha az ellenséged csatdban kEgyegy noméadotl gyézelmi pontot kap érte, és a léggtt nomadfigura ellenséged
févarostablajanak udvaraba keril. Ha tézg)l le egy nomadot csatdban, szintégyézelmi pontot kapsz érte, és neked
is az udvarodba kell tenned a léggitt nomadfigurat.

Ha van egy foglyul ejtett nomad ellenséged udvarabikor miutan végrehajtotta a Jiske akcidjat is, csapj fel egy 4.
ellenségkartyat is, majd hajts annak akcidjat végmen 4. ellenségkartya akcidjat ellenséged hakn{@mbb szélg)
hése fogja végrehajtani. Minden akcié (mozgés, vdéazstb.) ehhez a 3. ellenségéshvz fog kapcsolodni. Miutan
ellenséged végrehajtotta ezt a 4. akcidjat is, veskka a nomadfigurat a kozos készletbe.

A te varostabladon Iévnomadfigurakat a korabban mar ismertetett modazri@hatod felkovetéséssorozasakcidk
soran.

Sz616 jatékmdédban NEM hasznélod a nomad varazstgflkiat, azokat a jaték adészitése soran tedd vissza a jaték
dobozéaba.



A zsoldos nomddok verzi6 jatékszabalyai

Ehhez a verzibhoz szikségetek lesMarcenaries mini-kiegészitre is. Amikor egy jatékos felfogadja a nomad
zsoldosokat, akkor megkapja mind a 3 nomad zsalflost, és a nomad zsoldoskartyat is. Mind a 3 mwhéneg kell
Olni ahhoz, hogy a zsoldoskartya (és a 3 nomadijgwisszakeriljon a kozods készletbe, és ismét baltal
felfogadhatdva véljanak. Ha ,elégeted” a nomaddmssdidat, akkor mind a 3 nomadfigurat tedd visskazés készletbe
(a kartyajukkal egyutt). Olvasd el a nomad zsoldos#ét a képességik megismerése céljabal.
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Nomad zsoldoskarcya

Nomads (zsoldos): Egy mozgasakcid helyett mozgasd minden jatéktablar6léemadodat kulon-kulon, és ha egy
olyan régié szomszédsagaba mozognak, ahol mégémpeklefelé nézfelfedezésjeld, fedd azokat fel, és hajtsd végre
az utasitasaikatl: A nomadjaiddal szomszédos MINDEN szomszédos régmyel kevesebb &orrast termel (az
udvarodban & nomadjaid nem szamitanak). A felbérelt noméadjaidat barmikor felhasznalhatay ¢atékostarsad
fovarosakciojanak kovetésére, vagy egy sajat parkcicgbkovetkeztében besorozhatétd mintha csak egy jobbagyod
lenne. Ezen kivul elhelyezhetéklet egy épuleted épitésnign is, egy jobbagyod helyett.

A nomadok ereje egyahh jatékban 1&y nomadfigurdk aktualis szamaval.
Hasznalhatnak jartiveket.

Nomadd varazslackarcyak

Befriend Nomad (2x):Minden olyan etforras-termed régié utan, ahol nomadfigura van éppen, 2-2 meljfeléforrast
kapsz.

Capture Nomads (2x):Foglyul ejthetsz maximum 3, barmelyik régidbansiéomadot, 2 mana / nomad elkoltésével. A
foglyul ejtett noméadokat tedd &t &arostablad udvaraba.

Enrage Nomad (2x):Mozgass egy barmelyik régioban é&momadot maximum 3 mével. Ha a nomad ezaltal csatat
kezdeményez, +3 &rkap. (A nomad a normal szabalyok szerint fog blaicde a csata kezdeményezéséért senki nem
kap gyzelmi pontot.)
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