Az emberiség és megannyi él6lény otthona gyonyérii bolygonk, a Fold.
Ennek az egyediildllé bolygonak a flérdja és faundja évmilliok ota gyarapszik
és fejlodik csoddlatos életformdkkd, amelyek szimbiotikus 6koszisztémdkat
és éléhelyeket hoznak Iétre. Itt az ideje, hogy ti is belevessétek magatokat

a természet kincseibe, és a Fold lenylig6zé viltozatossdga és természeti

erdforrdsai dltal ihletett kartyakombindciokat hozzatok létre.

A JATEK CELJA

A Foldben a cél az, hogy minél t6bb gy&zelmi pontot €F (GYP)
gy(jtsetek. Ehhez kartyakat kell , Gltetnetek”, ezzel megalkotva
a sajat szigeteteket — egy 16 kartyabdl allé, 4 kartya széles és
4 kartya magas tablét.

A jaték annak a fordulénak a végén ér véget, amelyikben

az egyik jatékos letette a 16. kartydjat, és ezzel befejezte

a szigetét.

Gyézelmi pontok jarnak a fléra- és eseménykartyakért,

a flérakartyakon talalhaté novekedésért és csirakért,

a komposztban 1évé kartyakért és az 6koszisztéma-,

fauna- és terepkartyak béonuszpontjaiért.

Ezek helyes egyenstilya és a hatékony kombinaciék
létrehozasa kulcsfontossagu ahhoz, hogy a leheté

legtébb gyézelmi pontot szerezzétek.

Megalkothatjdtok a névekedés, terjeszkedés 6nfenntarté motorjdt, ahol
afelhaszndlatlan florabél komposzt lesz, hogy a késébbi névekedést
tdmogassa. A Féld nyitott tabloépité jaték 1-5 f6 részére, egyszerdi
szabdlyokkal és rengeteg stratégiai lehetéséggel.

Az egyedi kdrtydk és a lehetséges kombindciok nagy szama lehetévé teszi,
hogy minden jatékban uj hatdsokat és kapcsolatokat fedezzetek fel, épp
ahogy csoddlatos és végtelen vilagunkban is tehetjiik.

Azelsé jitékos, aki befejezi a 4xd-es tablojat a 16. kartyaval,

A szabalyok kizott ezek a sziirke hatterii téglalapok jelolik
afontos részleteket, amiket észben kell tartani.

A bézs hatterii téglalapok tippeket és otleteket adnak,
hogy konnyebb legyen a jaték az uj jatékosok szamara.

Megjegyzés: Bizonyos fajok neveit a pontozisban betoltott szerepiik miatt a magyar kiadasban megvéltoztattuk.
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TARTOZEKOK

@ Faunatabla
© Jatékostabla
€) Csirak

© Talajjelzok

e Torzsek (novekedéselem)

van sziikség.
Az egyszemélyes valtozat leirasa
a 15. oldalon talalhato.

o Lombok (novekedéselem)
o Foldkartyak (flora, terep és esemény)
© Faunakartyak
© Okoszisztéma-kartyak
@ Szigetkartyak

(@ Eghajlatkartyak

@® Kezdéjatékos-jel 516

® Aktivjatékos-jelsls

@ Levéljelolok (5 szinben)

® Pontozétomb

A 6 sotétebb hatteri, ) ikonnal ellatott
kartyara csak az egyszemélyes jatékhoz

K0z0S ELOKESZULETEK

Helyezzétek a faunatablat @) az asztal kozepére,

ahol mindenki lata. Ha egyszer(ibb jatékot jatszanatok,

hasznaljatok a tabla kezdé oldalat, aminek a kbzepén egy
ikon van.

Adjatok egy jatékostablat € minden jatékosnak.
Ugyeljetek ra, hogy mindenki ugyanazt az oldalt
(az elejét) hasznalja. Néhany jatékostabla hatoldala
mas jatékvaltozatokhoz kell (pl.: egyszemélyes vagy
csapatjaték).

Hagyjatok helyet minden jatékostabla mellett

egy 4x4 kartyabol allo tablonak. A tablo és

ajatékostabla alkotjak a jatékos jatékteriiletét.
Alakitsatok ki a kozos készletet, azaz tegyetek
minden csirat ), talajjelzét o és novekedéselemet

(torzs o és lomb e) a faunatabla mellé.

Keverjétek meg az 6sszes foldkartyat @ majd
alkossatok beléliik egy (vagy tobb) képpel lefelé
forditott hizoépaklit, amit mindenki elér. A hizépakli(k)
mellett hagyjatok helyet a dobépakli(knak is.

Keverjétek meg a faunakartyakat @) majd
helyezzetek egyet mind a 4 @) helyre a faunatablan,
tetsz6leges oldalukkal felfelé. A megmaradt fauna-
kartyakra nem lesz sziikség a jaték soran, azokat
tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek meg az 6koszisztéma-kartyakat @) majd
helyezzetek egyet mindkét @ helyre a faunatablan,
tetsz6leges oldalukkal felfelé. Ezutan osszatok
mindenkinek 1 6koszisztéma-kartyat, és folytassatok

a JATEKOSOK ELOKESZULETEIVEL. A megmaradt
Okoszisztéma-kartyakra nem lesz sziikség a jaték soran,
azokat tegyétek vissza a dobozba.

A kezdo valtozatban e nincsenek okoszisztéma-kartyak,
igy ezek a dobozban maradhatnak.

Elokésziilet | Jatékosoknak Jatékosoknak | Jatékosoknak osztott
osztott osztott dkoszisztéma- Faunatabla
Jatékvaltozat szigetkartyak | éghajlatkartyak kartyak
Kezd6 1 1 Nincs e Okoszisztéma-kartya nélkiil
Normal 1 1 1 2 bkoszisztéma-kartya
Haladé 2 2 2 2 bkoszisztéma-kartya
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JATEKOSOK ELOKESZULETEI
Keverjétek meg a szigetkartyakat ), és mindenkinek
osszatok egyet. A megmaradt kartyakra nem lesz sziikség
a jaték soran, azokat tegyétek vissza a dobozba.

Ezt ismételjétek meg az éghajlatkartyakkal (@) is.

Gyakorlott jatékosoknak osszatok 2 sziget-, 2 éghajlat-

és 2 okoszisztéma-kartyat, hogy abbol valasszanak.

Amikor mindenki készen all, sorsoljatok kezd&jatékost, és
adjatok neki a kezdgjatékos- @ és az aktivjatékos-jelolsket ®.

Ezutdn minden jatékosnak el kell déntenie, hogy sziget-,
éghajlat- és okoszisztéma-kartyai melyik oldalat valasztja.
Mindenki a vélasztott oldallal felfelé tegye le azokat a jatékos-
tabla megfeleld részére.

A sziget-, éghajlat- és okoszisztéma-kartyak eroforrasokat,
képességeket és gyozelmi pontokat biztositanak - érdemes
ellendrizni a faunatablat, és olyan kartyakat valasztani,
amelyek segitenek az azon szereplo célok teljesitésében.

Minden jatékos elvesz 5 levéljel6lét egy szinbdl D. négyet a
jatékostablaja kézponti levélhelyeire tesz, az Gtodiket félreteszi —
ezzel kbvetheti az akcidvalasztasat a forduldkban.

A JATEK KEZDETE

Minden jatékos felhtizza () a SZIGETKARTYAIAN jelslt
mennyiség( foldkartyat.

Egy vulkankitorés hozta létre 2019-ben,

Miutan atnéztétek a kartyakat, mindenki egyszerre eldonti,
melyeket tartja meg a kezében, és mely kartyakat komposztalja-
Annyi kartyat kell komposztalnotok a kezetekbdl \. amennyit
a SZIGETKARTYAN szereplé szam jelol.

A komposztalashoz tegyétek a kartyat képpel lefelé a jatékos-
tablan lathaté komposztélas ikonra @ — ez alkotja majd a
jatékosok személyes komposztjat.

Mindenki magahoz veszi a SZIGETKARTYAJAN megadott
mennyiségli talajt <, és a jatékostablaja kozepére helyezi
— ez alkotja majd a jatékosok személyes tartalékat.

20 sziget, 20 éghajlat és 64 5koszisztéma van a jatékban,
igy 25600 kiilonb5z6 kezdéallas lehetséges
—ilyen valtozatos a természet!



KARTYAINFORMACIOK

© Akartya eliiltetésének talajkoltség (6.0.) @) Befejezett lombkorona GYP (8.0.)

Gyozelmi pont alapértéke
Kartya tipusa (8-11.0.)
Elchely elemei (11.0.)
Kartya neve

Tudomanyos név
Novekedés helye (8. 0.)

Novekedési maximum (8.0.)

TEREP

Jatékon beluli bénuszokat vagy jaték végi
pontozasi lehetéségeket adnak (11.0)

SZIGET

Metis Shoal

Egy wulkankitbrés hozta létre 2019-ben,
teriilete minddssze 0,04 k',

A szigetek adjak a jatékosoknak a kezdeti
eréforrésokat és egy kezd8képességet.

(10.0)

(@ Csirazasi mezok (7.0.)

0 Képesség szine(i) (5. 0.)

(@ Els6 képesség hatasa (5-6.0.)
@ Masodik képesség hatasa

@ szinesits szoveg

@Vizuélis segitség a céliranyokhoz (9. 0.
(sor, oszlop, élszomszédos, atlés)

@ Kartyak szazaléka (9. 0.)

ESEMENY

Ameleg és a hideg levegd hataranal
savban zivatart okozhat

Az eseménykértyékat barmikor
ki lehet jatszani, akar egy masik jatékos
korében is. (11.0))

OKOSZISZTEMA

EGHAJLAT

A@ 2
Ttt &l & simataia

Az teedni éghajlat egész évben felhds, aviiag mmﬁ?wm%

nagy mennyiségd esdvel.

Az éghajlat egy tovébbi kezdSképességet
ad a jatékosoknak (10. o)

GYP-t ad a j&ték végén, valahanyszor
. teljesitetted a megadott célt. (8. o))
4

Nyugati platan

Platanus occidentalis

Az egyik leggyorsabban novekvé, arnyék:
nyujté fa, évente 1-2 métert is nd.

Minden kéartya egyedi, igy nincs minden
elem minden kértyan.
A jatékban 7 kiilénboz6 tipust kartya talalhato:
» AFLORA-, TEREP- és ESEMENYKARTYAK a foldkartyak paklijaban vannak.
*A SZIGET- és EGHAJLATKARTYAK a jatékostablan vannak.
*Az OKOSZISZTEMA-KARTYAK a faunatablan és a jatékostablan vannak.
*A FAUNAKARTYAK a faunatablan vannak.

Mivel sokszor egyszerre csak 1-2 percet
szundftanak, naponta beérik 5-30 perc alvassal.

GYP-t ad a jaték végén a megadott
cél teljesitéséért. (9. o)



KOR / AKCIOK ATTEKINTESE

A sajat korodben valassz egyet a jatékostablad tetején talalhaté négy akciomezd kozil. A valasz-
tasodat azzal jelezd, hogy az aktivjatékos-jel6l6t a valasztott mezé f6lé helyezed. A tébbi jatékos dénthet
ugy, hogy az 6t6dik levéljelslsjiket a megfelelé mezére helyezik a sajat tablajukon, emlékeztetéként a
lehetséges akcidkra. A jatékosok vélaszthatjak ugyanazt az akciot, amit egy korébbi jatékos vélasztott,

és megismételhetik azt is, amit az el6z6 kértikben vélasztottak.

A jaték, és az aktivjatékos-jeldlé az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyban halad tovabb,
egészen addig, amig valaki be nem fejezi a 4x4-es tabléjat (lasd ,, Jaték vége” a 14. oldalon).

Ultetés (lasd 6. oldal):
Eltltethetsz a tablédon
legfeljebb 2 kartyat, egyesével,
a talajkoltségik megfizetésével
a sajat tartalékodbdl.

Majd huzz 4 kartyat, valassz 1-et,
amit megtartasz, a tobbit képpel
lefelé tedd a dobopaklira.
Ezt a 3 kartyat ne a sajat
komposztodra tedd.

A t6bbi jatékos eliiltethet
1 kartyat a tabléjan
a talajkoltség megfizetésével.
Ezutan hazhatnak 1 kartyat.

A jatékosoknak nem kell
tltetnitik ahhoz, hogy kartyat
hizhassanak.

Végil minden jatékos aktivalja
a zold képességeit a kartyain.
A jaték végén megkapod
minden eliiltetett kartya alap
GYP értékét.

KEPESSEGEK AKTIVALASA

Az egyes akciok utan minden jatékosnak lehetésége van aktivalni barmelyik képességet a tabléjukon és a jatékostablajukon,

| Komposztalas (lasd 7. oldal): |
| Kaphatsz 5 talajt a kzos
készletbdl a jatékostabladra
(a sajat tartalékodba).

Majd hdzhatsz 2 kartyat a
hazépaklibol, amiket egybdl
a komposztodra kell tenned

anélkil, hogy megnéznéd

azokat.

A t6bbi jatékos kaphat 2 talajt |
vagy
komposztalhat 2 kartyat
a hazopaklibol.
| Végil minden jatékos aktivalja a |
| piros és a tobbszinl képességeit

a kartyain.

A jdték végén minden kdrtya a
komposztodban 1 GYP-t fog érni.

amelyik megfelel a kivalasztott akcié szinének (ZOLD, PIROS, KEK vagy

Minden képességet csak egyszer lehet aktivalni kérénként, és minden tablot sorban kell aktivalni balrél jobbra és fentrél lefelé.
Egy korre és a képességek aktivalasara a 12. oldalon taldlsz példat. A SZIGET @ majd az EGHAILAT [le képességeit a tablod

aktivalasa el6tt vagy utan is aktivalhatod, de kézben nem.

+2 evagy +24 o

O,

Ontézés (lasd 7. oldal):
Kaphatsz legfeljebb 6 csirat a
kozos készletbdl, amiket rogtén
le kell tenned a fl6raid tres
csirazasi mezdire.
Majd kaphatsz 2 talajt a k6zos
készletbdl a jatékostabladra.

A t6bbi jatékos kaphat
legfeljebb 2 csirat

vagy
kaphat 2 talajt.

Végil minden jatékos aktivalja a
kék és a tobbszinti képességeit

a kartyain.

A jaték végén minden csira a
tablédon 1 GYP-t fog émi.
A csirdkat a jaték soran barmikor
talajra lehet valtani (7. oldal).

+2( vagy +2@

®

Novekedeés (lasd 8. oldal):
Hazhatsz 4 kartyat a
foldpaklibdl a kezedbe.
Majd lehetsz legfeljebb 2
névekedéselemet a szabad
névekedési hellyel rendelkezé
fléréidra.

A tobbi jatékos hizhat 2 kartyat
vagy
letehet legfeljebb 2
novekedéselemet a flordira.

Végiil minden jatékos aktivalja
a sarga és a tobbszinl
képességeit a kartyain.

A jaték végén minden
névekedéselem a tablédon
1 GYP-t ér. Azokért a flérakért,
amelyeken elérted a novekedési
maximumot, ehelyett a
befejezett lombkoronaért jaré
GYP-t kapod.

). A t&ébbszini képessegeket lasd a 6. oldalon.

Néhany képességnél a jutalom megszerzéséhez sziikséges egy extra [épés. Olyan képességek
aktivalasahoz, ahol egy negativ szam szerepel (-X), kotelezé kifizetni a teljes arat a jutalom

megszerzéséhez (1. példa).

Olyan képességeknél, ahol kettGspont talalhaté (:), kotelezs kifizetni a kett6sponttol balra talalhaté
er6forrasokat, hogy megkapd a jobbra [évé jutalmat (2. példa).

AKTIV
® JiTEKos

TOBBI
72\ JATEKOS

1. pl.: Dobj el 1 kartyat

-1 ,\!) : +3 4 a komp(ilsztbélf hogy
kapj 3 talajt.
2. pl.: Komposztélj a
J: kezedbdl 1 kartyat, ho
+1\‘_’ .-|-1Q hl]zz'lkérrtq;aét gy

ARANYSZABALY: Ha a kértya képessége ellentmond a jatékszabalynak, a kartya hatasa érvényesiil.

Folytatédik



KEPESSEGEK AKTIVALASA - FOLYTATAS

A képességek a megegyezd szinli akcio elvégzése utan aktivalodnak (a ZOLD akci6é

azbLp képességet aktivalja, a PIROS a PIROSAT, stb.). A tébbszini képességek

(amelyek hattere KEK, és PIROS csikokbol all) szintén aktivalédnak a KEK,
és PIROS akciok utan.

A két képességszinnel vagy tébbszinl képességgel rendelkezé kartyak az 6sszes
rajtuk 1évé szinnek szamitanak a pontozasnal. Tehéat, ha egy jatékos kartyajan PIROS
és képesség is volt, veheti a kartyat PIRDSNAK az egyik cél pontozasédhoz,
és egy maésik célhoz.

A FEKETE képességek a kijatszas pillanataban azonnal aktivdlédnak. A BARNA
képességek jaték végi extra pontokra adnak lehet&séget, vagy jaték kézben biztositanak
elénydket.

A FEKETE és a BARNA képességek nem aktivalodnak jaték kézben az akciévalasztas
vagy egyéb kartyahatasok nyoman, de képességszinnek szamitanak.

Sosem kotelezé aktivalnod egy kartyat — annyi kartya aktivalasat hagyhatod ki, amennyiét
szeretnéd.* Csak a sziget- és éghajlatkartyad, valamint a tablédon eliiltetett kartyak
képességeit aktivalhatod, a kezedben tartott kartyakét nem.

Ahhoz, hogy lendiiletben tartsatok a jatékot, és senki ne unatkozzon, mindenki
egyszerre aktivalhatja a képességeit.

*Ha aktivaltok egy kartyat, a teljes koltséget egészben ki kell
fizetni, ugyanakkor a jutalmakat kivansag szerint vehetitek
magatokhoz (részben vagy egészben).

Példaul, ennek a tobbszinii képességnek az aktivalasahoz el kell

dobnod a komposztod legfelso kartyajat, és vissza kell tenned 1

novekedéselemet a tablodrol a kozos készletbe. Majd kaphatsz
1 csirat és legfeljebb 2 talajt a készletbol.

Az egyes célok és kartyak szempontjabol a tobbszinii képességek
szamithatnak kéknek, sarganak vagy pirosnak is. Ugyanakkor a csak
keék, sarga vagy piros képességek nem szamitanak tobbsziniinek.

A zold képességii kartyak képességei aktivalhatok abban
a kérben, amikor eliiltettétek Sket!

ULTETES: HELYEZZ LE, HUZZ ES VALASSZ KARTYAKAT

A jatékos eliiltethet legfeljebb 2 kartyat a tabléjara, egyesével,

a talajkoltség 4 megfizetésével. (Csak fléra- és terepkartyakat
lehet eliiltetni a tabléra.) A szikséges mennyiséqgii talajt a sajat
tartalékabol a kézos készletbe kell tennie.

@ A kdrtydkat egy kordbban lehelyezett kdrtydval
szomszédosan kell letenni (élszomszédosan vagy

Az els6 kartya lehelyezése utan 2 lehelyezési szabaly van:

A legelsd kartyat barhova eliiltetheted a tablédon.

Ezutan azonban minden djabb kartyat egy mar lehelyezett

kartya mellé, az azt kortilvevé 8 mezé valamelyikére kell helyezni.
A jatékosok tetszéleges iranyban bévithetik a tablojukat, azonban
a 4x4-es korlatot be kell tartaniuk (16 kartya).

Az aktiv jatékos ezutan hiz 4 kartyat, kivalaszt 1-et, amit megtart,
a tobbit képpel lefelé a doboépaklira teszi.

A t6bbi jatékos elliltethet egy kartyat a tabléjan a talajkoltség
megfizetésével. Ezutan hizhatnak 1 kartyat.

Véglil minden jatékos aktivalja a zold képességeit a jatékos-
tablajan és a tabléjan talalhaté kartyakon (lasd , Képességek
aktivalasa” az 5. oldalon).

A jatékostablan talalhato kartyakat a tablé elétt vagy utan is
aktivalhatod, de a tablét sorrendben kell aktivalni — balrél jobbra,
fentrél lefelé haladva.

dtlésan).
@) A tablédon sosem lehet tbb, mint 4 sor és 4 oszlop.

A kartyak elhelyezkedése sok szempontbél
fontos lehet, példaul, hogy milyen sorrendben
aktivalodnak a képességeik, hogyan érnek
pontot a jaték végén az 6koszisztémak céljainal

(8. 0.), vagy hogy hozzajarulnak-e egy fauna
céljahoz (9. 0.).

Ha elfogy a foldpakli, keverjétek meg a dobépaklit, és alkossatok
beléle hizopaklit. A jatékosok komposztjait ne keverjétek bele, azok
GYP-t érnek a jaték végén.

Az liltetés a legfontosabb akcid a jaték soran — a segitségével lehet
tovabbi képességeket aktivalni és GYP-t szerezni.

Ha még mélyebb jatékot szeretnétek jatszani, képpel lefelé iiltessétek el a
kartyakat, és csak akkor forditsatok fel azokat, amikor mar minden jatékos
kivalasztotta a kartyajat.

Ha sem a htizo-, sem a dobopakliban nem maradt kartya,
a jatékosok nem huzhatnak és nem komposztalhatnak a paklibol.




KOMPOSZTALAS: SZEREZZ TALAJTES KOMPOSZTALJ A PAKLIBOL

ONTOZES: HELYEZZ LE CSIRAKAT ES SZEREZZ TALAJT

ﬁ Az aktiv jatékos lehelyezhet legfeljebb 6 csirat a tabléjan
talalhato flérakartyak tres csirazasi mezéire ).
A csirakat csak csirazasi mezére szabad lehelyezni, nem
raktarozhatod Sket a sajat tartalékodban.
A készletben Iévé csirak szama nem korlatozott, ha elfogy-
nanak, helyettesitsétek azokat.

Ha egy jatékosnak talajra lenne szliksége, a tabléjan
tallhat6 csirdkat atvalthatja talajra @).

Ha a jatékos nem tudja lehelyezni az 6ntozés akcié soran
szerzett csirdkat, a felesleges csirak elvesznek — nem valthatsz
at talajra olyan csirakat, amik még nincsenek a tablédon.

Az aktiv jatékos ezutan elvesz két talajt a kozos készletbsl,
és a sajat tartalékaba teszi azokat.

A t6bbi jatékos kaphat 2 talajt vagy letehet legfeljebb 2
csirat az Ures csirazasi mezoire.

Végiil minden jatékos aktivalja a kék és a tobbszini képességeit
a jatékostablajan és a tablojan talalhato kartyakon €.
(Lasd ,Képességek aktivalasa” az 5. oldalon.)

A jaték elején hasznos lehet atvaltani
a csirakat talajra az iiltetés akcichoz.
Késdbb azonban csinjan kell banni az atvaltassal,
mert minden csira 1 GYP-tér!



NOVEKEDES: HUZZ KARTYAKAT ES HELYEZZ LE NOVEKEDESELEMEKET

OKOSZISZTEMA-KARTYAK ES -CELOK

Az aktiv jatékos 4 kartyat hizhat a féldpaklibol a kezébe.
Egy jatékos barmennyi kartyat tarthat a kezében.

Ha kifogyna a féldpakli, keverjétek meg a dobopaklit, és
alkossatok bel6le uj huzépaklit. A jatékosok komposztjait ne
keverjétek bele, azok GYP-t érnek a jaték végén.

Ha sem a htizé-, sem a dobopakliban nem maradt kartya,

a jatékosok nem hizhatnak és nem komposztalhatnak tobbé

a paklibol.

Az aktiv jatékos ezutan letehet legfeljebb 2 novekedés-
elemet barmelyik florajara, ahol még van elérhetd nove-
kedési hely. A térzseket @ a kézos készletbs| barmelyik
flérara lehelyezheti a tabléjan. A névekedési helyeken annyi
névekedéselem lehet 6sszesen, amennyi a kartya névekedési
maximuma 6

Az utolsé névekedéselem minden névekedési helyen lomb,
nem pedig torzs. A fléra befejezéséhez helyezz lombot 6 =
(esetleges) torzs(ek)re.

Bar a lombok ktilonb6zé szindek, a jaték

€s a pontozas szempontjabdl egyformanak

A novekedéselemek csak a névekedési helyekre
teheték a novekedési maximum eléréséig. Ha egy jatékos e
tobbet szerez, mint amennyit el tud helyezni, akkor a
felesleges elemeket vissza kell tenni a készletbe.

A novekedéselemek megszerzésének és elkéltésének
sorrendje nagyon fontos lehet, ezért érdemes figyelni
ezekre a képességekre, amikor kartyakat tiltetsz .

A t6bbi jatékos hizhat 2 kartyat vagy letehet legfeljebb
2 névekedéselemet a fléraira, ha van szabad helye.

A készletben lévé novekedéselemek
szama nem korlatozott, ha az 6sszes elem
elfogy, helyettesitsétek azokat.

Végul minden jatékos aktivalja a sarga
és a tobbszinl képességeit é a jatékos-
tablajan és a tablojan talalhaté kartyakon
(lasd , Képességek aktivalasa” az 5.
oldalon).

A jaték végén a tablodon lévé minden
novekedéselem 1 GYP-t ér. Azokért a :
floraidért, ahol elérted a novekedési 1

maximumot, ehelyett a befejezett lomb- g
koronaért jaré GYP-t kapod meg o

szamitanak. Azokra a flérdkra, ahol a névekedési '_ |
maximum 1, csak egy lomb tehetd, térzs nem. ‘ B

Segithet, ha a kezedben megforditva, a sor végére teszed azok a kartyakat, amik nem
kellenek. igy konnyebb atlatni, mit szeretnél komposztalni a jovoben.
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Ezek a kétoldalu kartyak jaték végi pontozasi
bénuszokat adnak a kartyan leirt széveg szerint,
mindkét oldalon mas opciéval.

A jaték elején, amikor megkapod a SZIGET-,
EGHAJILAT- és BKOSZISZTEMA-KARTYADAT, el
kell dontened, hogy melyik kartyanak melyik oldalat
akarod hasznalni. Miutan valasztottal, a jaték végéig
azt az oldalt hasznalod.

A jatékosok tobbszor is kaphatnak pontokat az cko-
szisztéma-kartyakért, ha tobbszor is teljesitik a célt
kilonbozé kartyakkal/elemekkel.

Ha egy kartyat vagy elemet mar felhasznaltal egy
6koszisztéma-cél pontozasanal, azt nem hasznélhatod
fel Gjra ugyanahhoz az 6koszisztéma-célhoz.

A normal jatékban 3 dkoszisztéma-kartya lesz
jatékban:

e 2 a faunatablan — ezekkel barmelyik jatékos
szerezhet pontokat

¢ 1 minden jatékos sajat jatékostablajan — ezzel
csak a tabla birtokosa szerezhet pontokat

Kezdo jatékosok hasznalhatjak a faunatabla kezdo
oldalat, ahol nincsenek okoszisztéma-kartyak.
Az extra jaték végi pontozasok nélkiil a jaték
megtanulasara osszpontosithatnak.

Prébald optimalizélni, hogy milyen fléra-, terep- e
és eseménykartyakat valasztasz, hogy minél tébb sy 1 e
bkoszisztéma és fauna céljat teljesithesd.

egyszerre vannak jelen.

Egyes kartyakon, mint az,,Everglades’; fehér vonalak lathatok : ezek vizualis
segitségek az olyan célokhoz, ahol az iranyért/elhelyezkedésért jar pont.

Az 6koszisztéma-kartyakon nincsenek  képességek’,
igy sosem aktivaljak oket a jatékosok.



FAUNAKARTYAK ES -CELOK

Féleg levéltetvekkel tplalkozik, egy katica élete
soran akar 5000 novényi kértevst is elfogyaszt.

& Néhany fauna-
(A / ﬂ.) és okoszisztéma-
kartyan szerepel ez a szimbélum,
emlékeztetoiil, hogy a sziget- és
éghajlatkartyadat is ellendrizd a
cél teljesitéséhez.

Ezek a kétoldalu kartyak jatékbeli pontozasi célokat
adnak, a kartyan leirt szoveg szerint, mindkét oldalon
mas opcidval.

Minden jaték soran 4 véletlenszer(i faunakartyat
tesztek a faunatablara. Egy jatékos kore végén,
amelynek soran valaki teljesitette egy (vagy t6bb)
faunakartya céljat, megkaphatja a kartyaért jaré
legmagasabb elérheté GYP-t. Ehhez a jatékos
elveszi a jatékostablajardl az egyik levéljelolét,

és a megfelel6 pontszam mellé teszi.

Ha kett6 vagy tobb jatékos ugyanabban a kérben
teljesit egy célt, a jatékosok sorban, az aktiv jatékos-
t6l indulva az 6ramutaté iranyaban haladva teszik le
a levéljeloléket — csak azok a jatékosok tehetik le a
levéljelolsjiket, akik teljesitették a célt.

Az a jatékos kapja a legmagasabb pontszamot, aki
elséként teljesiti egy adott faunakartya céljat, minden
kévetkezs helyezés egyre kevesebb pontot ér. Ezért
érdemes figyelembe venni a faunakartyak feltételeit,
amikor épited a tabléd.

A kezdo jatékosok hasznalhatjak a faunatabla kezdo oldalat, ahol A,
minden helyezés 10 GYP-t ér fiiggetleniil attol, hogy mikor keriil
mellé a levéljelolo. A jatékosok igy a jaték alapjainak elsajatitasara
koncentralhatnak, ahelyett hogy a magasabb pontszamért versengenének.

A faunakartyakon nincsenek ,képességek”,
igy a jatékosok nem aktivaljak azokat.

Miutan megkapod a jutalmat egy faunakartya

teljesitéséért, azt mar nem veszitheted el,

akkor sem, ha egy késébbi kor soran mar nem
teljesited a kovetelményeket. (Példaul, ha 20+
talajnak kell lennie a tartalékodban, és a cél
teljesitése utan koltesz belsle, igy 20 ala csokken
a készleted, nem veszited el a GYP-t.)

A jaték végi pontszamitasnal add hozza a fauna-
tablan szereplé levéljel6l6id melletti szamokat

a pontszamodhoz. Ne felejtsétek el hozzaadni

a 7 GYP boénuszt annak a jatékosnak a pont-
szamahoz, aki el6szor késziilt el a tablojaval.
(Lasd ,Jaték vége” a 14. oldalon.)

A ,Hétpettyes katicabogar” kartyan lathato,
hogy + és - jelek vannak a szamok utan. Egy jatékos
akkor teljesiti a célt, ha van,, 11 VAGY TOBB kartyaja,

amelyen a GYP alapértéke 3 VAGY KEVESEBB."

Az egyes kartyakon talalhato szazalékok (xx%) arrol
tajékoztatja a jatékosokat, hogy a jatékban lévo
kartyak hany szazaléka felelhet meg a megadott

kovetelménynek.
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90%-1G KESZEN ALLSZ A JATEKRA.

Vess egy pillantast a pontozasi emlékeztetore és a jatékostablad aljan talalhato ikonmagyarazatra, és a felkésziiltséged 95%-os lesz. A hatralévo
szabalyok adjak a maradék 5%-ot - ide tartoznak a pontositasok, példak, az egyszemélyes valtozat, a kivételek és konkrét részletek magyarazata.




SZIGETKARTYAK

Ezek a kétoldala kartyak kezdeti eréforrasokat A jatékosok ezutan annyi kartyat haznak fel, amennyit
(kartyak, komposzt és talaj) adnak, valamint egy a Q ikon melletti szam jeldl.
képességet, mindkét oldalon mas opciéval.

Ezek kozil annyit komposztélnak, amennyit a @

Minden sziget egyedi, a kartyan lathato a ikon melletti szam jelol.

GYP alapértéke o éléhelyek o a kezdéskor

felhtizando kartyak szama e a kezedbdl A komposzt fontos eréforras, valamint GYP-t is ér a
komposztalandé kartyak szama e a talaj @, jaték végén.

és egy képesség @.
Véglil a jatékosok magukhoz vesznek annyi talajt,
A jaték elején alaposan gondold at, hogy melyik amennyit a 4 ikon melletti szam jelol.
oldalt valasztod. Miutan dontottél,
a valasztott oldallal felfelé helyezd a kartyat A talaj a jaték fizetGeszkéze, ez szlikséges ahhoz,
a jatékostabladra — a jaték végéig igy marad, hogy flérat és terepet (iltess a tablédra (lasd 6. oldal).
nem fordithatod meg. ; .

Horabbi nevét T del Fogo — A tiiz szigete™)
valdszindleg a sok erdStdz miatt kapta.
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- - A sziget- és eghajlatkartyak
EGHAJLATKARTYA N mtiom.. o i

ru owr

, < T pp faunacélokba. Errdl az 1ij jatékosok konnyen
«3}% Ezek nptoloali kddysk egy tavehbiny elfeladkezhetrisk szért emiekeztasd Sket
" képességet adnak a jatékosoknak, amellyel t5bbszér a idték kézben
Oceani tovabb 6sszpontosithatnak egy stratégiara, vagy ’ ’

e valtozatosabba tehetik képességeiket; mindkét

oldalon mas opcidval.
Az éghajlatkartyak adnak egy tovabbi

Minden éghajlat egyedi, a kartyan lathaté a GYP képességet a jatékosoknak, ami hozzajarul a
alapértéke ©. oz clshelyek @ és egy képesség stratégiajukhoz, ezért probalj olyan kartyat

valasztani, ami jol kiegésziti a szigetedet,
és segit a fauna- és okoszisztéma-célok
A jaték elején alaposan gondold at, hogy melyik elérésében.
oldalt valasztod. Miutan dontottél,
a valasztott oldallal felfelé helyezd a kartyat
a jatékostabladra — a jaték végéig igy marad,
nem fordithatod meg.

Az doeani éghajlat egész évben felhds,
nagy mennyiségld esével.
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FOLDKARTYAK FLORAKARTYAK
L SRR A flérak tbb tipusba vannak sorolva @), melyek

A jatékban lévé kartyak tobbsége foldkartya egyenld aranyban oszlanak meg:
(283/364), 179 FLORA-, 66 TEREP- és 38

ESEMENYKARTYA. . . . .
A jaték minden kartyara kartyaként hivatkozik,

csak a flérakartyakat nevezi fléranak — ennek a lagy szari  gomba bokor
fauna- és dkoszisztéma-céloknal van kiilénésen A gombék bar nem szamitanak flérénak, a jaték-
nagy jelentésége. élmény és az egyenstly miatt itt annak vessziik Sket.

Mivel a zuzmdk Ssszetett organizmusok, amelyekben
Azok a célok, amelyekhez ,fléra” kell, nem algak, gombék és kékmoszatok talalhatdk, a lagy
vonatkoznak a terep-, esemény-, sziget- és szartakhoz soroltuk Sket. A botanikus jatékosoktol
éghajlatkartyakra. Azok a célok, amelyekhez ezekért elnézést kériink.

Jkartyak” kellenek, a jatékos 6sszes kartysjara
vonatkoznak a tabléjan, beleértve a sziget- és

Sahaflaticsrtyskat s Az él6helyeket @) pontozasi célokhoz hasznaljuk.

A fléra-, terep-, sziget- és éghajlatkartyak élhelyei
Az ujjas juhar latin neve, Acer palmatum, Bar a kartyakon sok informacié szerepel, a jobb felsé sarokban lathatok:

st i a jatékosoknak nem kell mindent észben tartani.
Erdemes az 6koszisztéma- és faunacélokat, valamint @
a terepeket figyelniiik, hogy a szamukra fontos

részletekre koncentralhassanak.

napos nedves sziklas hideg

TEREPKARTYAK

Néhany terep- és ckoszisztémakartyan vizualis @
A terepkértyékat, akarcsak a ﬂc')rékat, az lltetés Segitség szerepel (apr(’) fehér Vonalak) a képesség
akcioval liltetheted el a tabl6don. Gyakran szine kortl, hogy emlékeztessék a jatékosokat a
nem adnak er6forrasokat, helyette passziv kartyak megfelel6 lehelyezéséért jaré pontokra.
hatasokkal és jE’lték Végl pOﬂtOZéSi bénuszokkal Pe;'dauf a , Préri” terep 3GYP-tér ajatekosnak
rendelkeznek. minden vele azonos sorban lévé lagy szara utan.

A préri ndvényel még a tizet is kibirjdk,
mivel szervezetiik nagy része a fisld alatt van.

ESEMENYKARTYAK Ha kijatszottal egy eseménykartyat, tedd képpel
felfelé az eseménymezére (#7) a jatékostabladon.
Az eseménykartyakat, a tébbi féldkartyatol
eltéréen, ki lehet jatszani, akar egy masik jatékos A jaték végén GYP-t kaphatsz vagy veszithetsz az
kore alatt, vagy két képesség aktivalasa kozott eseménykartyakkal, a kartya GYP alapértékété|
is. Azonnali jutalmat adnak a jatékosnak, és nincs fliggben.
kozvetlen hatasuk a tébbi jatékosra. Kizarélag
eseménykartyakat lehet (ltetés akcié nélkdl A kijatszott eseményeket nem lehet elvenni,
kijatszani. elcserélni, djraaktivalni vagy komposztalni.

Az események nem részei a tablédnak, igy nem
szamitanak bele a 16 kartyas limitbe sem.

S S N S I A N N AN A

Avalaha volt legmagasabb az alaszkai Lituya-
obélben fordult elé, ahol elérte az 524 m-t m




PELDA EGY KORRE

Ebben a példaban ez az aktiv jatékos tablaja és tabléja. Kevés kartya
van a jatékos kezében, ezért bejelenti, hogy a névekedés akciét
valasztja (sarga).

Aktiv jatékosként megkapja a valasztott akcié tetején jelzett 6
jutalmakat ©. £zck az ikonok egy sorban vannak az , aktiv jatékos”

ikonnal & .

A névekedés akcidval a jatékos hiizhat 4 kartyat a paklibal © s kap
2 novekedéselemet a készletbs! €. A jatékos barmilyen kombina-
ciéban vélaszthat térzs- és lombelemeket, attél fliggéen, hogy mely
flérakra helyezi majd éket.

Ekozben a tobbi jatékos megkapja a valasztott akci6 aljan jelzett kisebb

jutalmakat @), amelyek a , tobbi jatékos” ikonnal &&& vannak egy
sorban. Ebben az esetben minden mas jatékos huzhat 2 kartyat a
paklibol vagy kaphat két altaluk valasztott névekedéselemet.

Ezutan minden jatékos egyszerre aktivalja a sarga és a tobbszinl
képességeit a jatékostablajukon és a tablojukon 0.
Mindenki eldéntheti, melyik tertiletet aktivalja
el6szor, a tablat vagy a tablét.

Ebben a példaban a jatékosnak nincs sarga vagy
tobbszini képessége a jatékostablan, igy csak a
tabléjan szerepl6 kartyakat aktivalja.

A tablét mindig a bal fels6 saroktél kezdve A\
a jobb alsé sarok felé haladva kell aktivalni.

A Kis aldticsk6gomba O -kiivalodik elsszor, igy
a jatékos a komposztja tetején talalhato kartyat
eldobja, hogy kapjon 3 talajt a készletbdl.

Majd a Vattacukorfii © okiivalodik, ami j6 a jatékosnak, mivel
mar nem volt talaj a tartalékaban, de szerencsére épp most szerzett
3 talajt, igy egyet visszatesz a készletbe, és kap érte 2 csirat.

.1@ 43 i
serjacksbh gombais,
Dire T s e

Az ughit
wiigearattth

E22 dhacsara Wirkirhlt bansai niviény .




% ] gy vahond Grislint A 55 mtis dshat.
| St ing 22k gk as mog.

PELDA EGY KORRE - FOLYTATAS

A Tolgyfazuzmé o kovetkezik, ezzel a jatékos visszatehet egy csirat
a készletbe, hogy kapjon 2 talajt.

Ezutan aktivalodhat a Mycena chlorophos ©, amivel elkslthets egy
ndvekedéselem 3 djabb talajért cserébe.

A Japéan babérhanga @ kovetkezik, ami 2 tovabbi talajt ad a
jatékosnak, minden egyéb koltség nélkdl.

Véglil a Sarga csira ® okiivalodik, ami lehetsvé teszi, hogy a jatékos
lemasoljon egy masik sarga képességet a tabloéjan. O a Japan
babérhangété valasztja, igy kap még 2 talajt, ismét ingyen.

Ebben a kérben, amikor a jatékos mindkét novekedéselemét

a Télgyfazuzméra tette, teljesitette a Hegyi gorilla faunakartya
kovetelményeit, igy azonnal leteheti az egyik levéljeloléjét a
legmagasabb szabad GYP helyezésre — ebben a példaban a 8 pont

mellé @

Miutan minden sarga képesség aktivalodott, a jatékos kore véget ér,
és a jaték az 6ra mutato jarasaval megegyezd iranyban folytatodik.

J ,ﬂ o "Jﬁ’

GYP-t, hozzaadva a tablé befejezéséért jard boénuszt, ha azt is ::

PELDA A JATEK VEGERE

A kévetkezé jatékos, aki a fordulé utolsd
jatékosa, az Ultetés akciot valasztja (zold),
és 2 kartya eliltetésével befejezi a tabléjat
(16 kartyaja lett), igy véget ér a jaték.

A jatékos régton le is teszi az utolsé levél-
jelélgjét a 7 GYP-t jelents bénuszra

a faunatablan @

A narancssarga jatékos eliilteti a Rémai
barnacsiperkét @, hogy teljesithessen
néhany tovabbi célt. Hazhat tovabbi 1
kartyat is (a ,, tébbi jatékos” z6ld akcid
részeként), és kap 1 talajt, amikor a Badland
terep aktivalédik.)

Miutan minden jatékos aktivalta a zold
képességeit, a jaték véget ér —mivel a
forduléban utolsé jatékos fejezte be a
jatékot, minden jatékosnak ugyanannyi
kore volt.

Nem javasoljuk, hogy a jatékosok
elpakoljak a jatékelemeket a pontszamitas
kozben, mivel dontetlen esetén azokat is
ellendrizni kell.

PELDA A PONTOZASRA - NARANCS JATEKOS

El6szor add Gssze a tablodon szerepl6 6sszes kartya, valamint a sziget-
és éghajlatkartyaid GYP alapértékét. (Lasd a képet szemben, a 12.
oldalon.)

» Add hozza az eseménymez8don szereplé eseménykartyak GYP
alapértékét. Ez lehet negativ szam is.

e Adj hozza 1 GYP-t minden kartyaért a komposztodon.

¢ Adj hozzd 1 GYP-t minden csirdért a tablédon.

e Add hozza a GYP-t minden térzsért a tablédon, vagy a
befejezett lombkoronaért jaré GYP-t, minden lombbal
rendelkezé florad utan.

* Add hozza az azon terepeidért jar6 GYP-t amiken van
jaték végi pontozas. A Tengerpart 8 GYP-t ad a jatékosnak
(4 minden (res élszomszédos helyért),

a Badland 9-et (a sarga csira barmilyen flératipusnak
beszamithato),
mig a Szegényes vidék 13 GYP-t ér (bnmaga, a sziget- és az || @
éghajlatkartya beleszamit, de az eseménykartyak nem). '
¢ Add hozza a GYP-t minden dkoszisztéma-kartyaért,
aminek teljesited vagy meghaladod a kévetelményeit.

A jatékos sajat 6koszisztéma-kartyaja 18 GYP-t ér, mert

4 kartyajan szerepel féldrajzi kifejezés. Az Everglades 20
GYP-t ér, mert a sarga csira barmilyen fléranak szamithat,
a Napernyé-gomba nem szamit, mert nem atlés vonalban
helyezkedik el. A Magyar Alféldért 13 GYP jar, mert 4 féle lagy |
szard talalhaté a tablén. "
¢ Add hozza a faunatéblan a levéljelol6id mellett jelzett

megszerezted.



JATEK VEGE
A Fold tobb fordulén at tart, és egy fordulé soran mindenki egyszer
lesz aktiv jatékos.

A jaték abban a forduléban ér véget, amikor az egyik jatékos befejezi
a 4x4-es tablojat (16 kartya). A jatékos ekkor leteszi

az egyik levéljelol6jét a 7 GYP-t éré bénusz mellé a faunatablan,
majd a fordulé a szokott médon folytatédik — hogy mindenkinek
ugyanannyi kore legyen a jaték végére.

Ha az aktiv jatékos és egy masik jatékos ugyanabban a kérben fejezi
be a tabléjat, az aktiv jatékost illeti meg a bénusz.

Ha az aktiv jatékos nem, de t6bb masik jatékos is ugyanabban a
kérben fejezi be a tabldjat, akkor az aktiv jatékoshoz legkézelebb (ilé
jatékos (az 6ra mutatd iranyaban haladva) kapja meg a bénuszt.

Példat a jaték végére a 13. oldalon talalsz.

GYOZELMI PONTOK KISZAMITASA

Miutan az utolsé fordulé is véget ért, a jatékosok 6sszeadjak a
gy6zelmi pontjaikat (GYP), és a legtobb ponttal rendelkezé jatékos

gyoz.

A jatékosok kiszamithatjak maguknak az egyes sorokhoz tartozé
pontjaikat a pontozélapon, de azt javasoljuk, hogy soronként egyiitt
haladjanak, hogy ne legyen keveredés. Az alabb felsorolt szamitasok
kézben figyeljetek, hogy ne keveredjenek Gssze a paklik, és ne
kezdjetek el 6sszepakolni egyetlen jatékteret sem — déntetlen esetén
szlikség lehet a jatékelemekre. A jaték végi pontozésra példat a 13.
oldalon talaltok.

1. Add hozza a sziget- és éghajlatkartyadért jaré GYP alapértékét
a tablédon szerepl6 kartyak GYP alapértékéhez. Ne add hozza
az eseménykartyakat, és a kezedben vagy a komposztodban lévé

kartyakat.

2. Add hozza az eseménymez&don [évé kartyak GYP alapértékét — ez
lehet negativ szam is.

3. Adj hozza 1 GYP-t minden kértya utan a komposztodon.

4. Adj hozza 1 GYP-t minden csira utan a tablédon.

5. Adj hozza 1 GYP-t minden torzsért a tablédon, kivéve ha van rajta
lomb is — ebben az esetben a befejezett lombkoronaért jaré GYP-t
kapod meg az 1 GYP/térzs helyett.

6. Add hozza a tablédon szerepl6 terepekért jaro jaték végi pontokat
(ha van ilyen). A jatékbeli bénuszokat adé terepek nem adnak
bénuszpontokat.

7. Add hozza a teljesitett 6koszisztéma-célokért jaré GYP-t, mind a
sajat, mind a két kozo6s 6koszisztéma-cél alapjan.

8. Add hozza a faunatablara helyezett levéljelolkért jaré GYP-t.
Ne feledjétek a 7 bénusz GYP-t, ami a tablojat elsGként befejezé
jatékosnak jar.

Kezdo valtozatban nincsenek kozos okoszisztéma-kartyak és a faunacélok mind
10 GYP-t érnek, fiiggetleniil attol, hogy milyen sorrendben szerzitek meg oket.

Dontetlen esetén az a jatékos gy6z, akinek a legtébb talaj maradt
a tartalékdban. Ha még igy is dontetlenre allnak, az dént, hogy
kinek van tobb kartya a kezében, majd az, hogy kinek van t6bb
novekedéselem a tabléjan, majd a tablén talalgaté csirdk szama,
és végll a komposztalt kartyak szama.

BIZTONSAGI MEGJEGYZES

Kérjuk, ne feledjétek, hogy bar mindent megtettiink,
hogy minden informacio és fénykép a leheté
leghitelesebb legyen, nem vagyunk botanikusok, és a
jatékot nem kézikényvnek vagy hatarozénak szantuk.

Mindig egyeztessetek a helyi vagy nemzeti
hatésagokkal, miel6tt kapcsolatot teremtenétek
barmilyen természeti kérnyezettel vagy fajjal! Készonjiik.



EGYSZEMELYES VALTOZAT

Az egyszemélyes jatékvaltozat nagyrészt a normal jaték szabalyait koveti,
azzal a kivétellel, hogy egy Gaia nevii mesterséges intelligencia
ellen fogsz kiizdeni.

Kovesd a normal (vagy haladd) jaték elGkésziileteit, de a jatékostabladat az
egyszemélyes valtozathoz tartozé (7 oldalaval felfelé tedd le, és valassz
egy nehézsegi szintet

A kezd35 és a kozepes szint a felsé akciokat hasznalja, mig a nehéz és a profi
szint az alsékat. A Gaia fauna-célkartyai aljan irt hatdsok csak a kezdé és a
profi szintekre vannak tovabbi hatassal.

Tedd Gaia tablajat a sajat jatékostablad mellé — a leendd tabloddal
ellentétes oldalra.

Valassz egy levéljelols szint, és tedd a jelolSket Gaia tablajara o

9 Kevered meg a 6 kartyabdl allé paklijat (%), és tedd képpel lefelé a
megfelelé helyre. Kétszer fogod felhasznalni ezt a paklit a jaték végéig.
e Ide kertilnek Gaia aktiv kartyai.

e Ide keriil képpel lefelé a komposztja.

e Ide keriilnek képpel felfelé a pontot ér6 kartyai.

Az elokeésziletek utan te kezdesz mint aktiv jatékos.
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Mivel Gaia ,reagalhat” arra, amikor talajt vagy kartyakat szerzel, segithet, ha
a bejovo eroforrasokat el6szor a jatékostablad mellé teszed, hogy meg tudja
szamolni azokat, mielott a tartalékodba/kezedbe keriilnek.
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EGYSZEMELYES VALTOZAT - PONTOZAS

A jaték végén ugyanagy szamolod ki a GYP-d, mint a normal jatékban.
Gaia pontjait a kovetkez6képpen szamold ki:

* Add Gssze a képpel felfelé lév6, pontot ér6 kartyainak e GYP
alapértékét, beleértve az eseménykartyakat is — Gaia eseteben a negativ
pontszamokat pozitivnak kell szamolni!

* Adj hozza 1 GYP-t minden csiraért @@

e Adj hozza egy GYP-t minden t6rzsért vagy a befejezett lombkoronaért
jaré GYP-t o

* Adj hozza 1 GYP-t minden kartyaért a komposztjan e

e Add hozza a faunatablara tett levéljelolsi GYP-it.

Gaia nem szerez pontokat:
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Hasznald ezt & PR il
az akcidsavot

kezdb és kozepes — —
nehézségnél. t Rl 18 +1@)/aiaiad Q) 2 kirben

képességeid szama |
Hasznélld’ezt a w0 24 Gy 430
az akciosavot
nehéz és profi — | o e
nehézséghez. : Z-':; 3 ﬂ. ﬁ.l +3@ M@/ ar=d §y
a korben

* TEREP- és OKOSZISZTEMA-KARTYAKERT. J
S

EGYSZEMELYES VALTOZAT - A TE KOROD

A te korod ugy zajlik, mint a tobbfés jatéknal: akcidvalasztas, eréforrasok
szerzése, képességek aktivalasa. Az akciokért a szokasos jutalmakat kapod, de
Gaia a valasztott nehézségi szintnek megfelelen kap majd a jutalmakbal.

El6szér mindig fejezd be a sajat akciédat és képességeid aktivalasat, majd
hajtsd végre Gaia akcidjat mint ,masik jatékosét”, és oszd ki neki a kévetkezd
jutalmakat:

* AKEK AKCIGERT kapott csirait o ide gy(ijtsd — a jaték végén mindegyikért
1 GYP-t kap.

* A SARGA AKCIONAL @) ide épitsd a névekedéselemeket — kévesd a nyilakat a

lomb lerakasa utan. Szokas szerint az utolsé novekedéselem minden esetben a
lomb lesz. 1 GYP-t kap majd a torzsekért vagy a befejezett lombkoronaért jaré
GYP-t kapja meg.

 APIROS AKCIGERT kapott tala;te ide gyl(jtsd, amig nem szerez 10-et

— ilyenkor visszakertilnek a készletbe, és Gaia komposztal 5 kartyat a
huzopaklibol. A jaték végén minden komposztalt kértyéérte 1 GYP-t

kap majd. Ha a talajjelz6k szama meghaladja a 10-et, a felesleget hagyd a
tarta.l'ekaban csak a fenti ardanyban (10 talajért 5 komposztalt kartya) valts at.

Ol AL helyezd Gaia kartyait képpel felfelé a pontozépaklijara e

Mlndegylk kartya GYP alapértékét megkapja a jaték végén.

EGYSZEMELYES VALTOZAT - GAIA KORE
Gaia korében hizd fel a fels6 kartyat a képpel lefelé lévé paklijabol o majd

forditsd fel aze Tiéd a fels6 képesség (ha van), Gaiaé pedig az also képesség.

Fontos, hogy el6szér te hajtsd végre a felsé képességet, mert van, hogy Gaia
bevétele kozvetlendl fligg a dontéseidtdl:
* SARGA AKCIO: Gaia annyi novekedéselemet kap, ahany kartyat szereztél a
felsé képességgel és a sarga képességeiddel.
Az eseménykartyakkal szerzett kartyak nem szamitanak
* PIROS AKCIB: Gaia annyi talajt kap, ahany talajt szereztél a felsé képességgel
és a piros képességeiddel.
Az eseménykartyakkal szerzett talaj nem szamit.

Ha Gaia egyik barna fauna-célkartyajat forditod fel Q, kovesd a rajta szerepl6
utasitasokat, és tedd Gaia egyik levéljel6lsjét a legmagasabb elérheté GYP
helyezéshez az egyik faunakartyanal — ha még mindketts elérhetd, te dontesz.

Ha kezdd vagy profi nehézségen jatszol, akkor a szinesité szoveg savjaban irt
hatasokat is érvényesitsd.

A folytatasban felvaltva kévetkeznek a kéreitek, amig Gaia az utolsé kartyajat
is aktivalja. Ezutan kevered meg a paklijat, és kezd el djra felfedni egy masodik
hasznalatra.

A jaték akkor ér véget, ha Gaia paklija masodszor is elfogyott, vagy ha be-
fejezted a 4x4-es tablodat. Aki befejezte a jatékot, megkapja a 7 GYP bonuszt
a faunatablan, ezutan kovetkezik a pontszamitas.



CSAPATJIATEK (2-2 ELLEN)

A csapatjaték a normal jaték szabalyait koveti, de lehet6vé teszi, hogy a
jatékosok egyiittmiikodjenek egy masik csapat ellen.

Kévesd a normal jaték el6késziileteit, de a csapattarsak lljenek egymas

mellé o

Valahanyszor egy jatékos eréforrasokat szerez (kartyat, komposztot,
talajt, csirat vagy novekedéselemet), ahelyett, hogy kozvetleniil

a tablojara, a tablajara vagy a kezébe tenné, leteheti a kézos csapat-
tablara e a sajat oldalukra.

Ezeket az eréforrasokat a jelenlegi kor vége elétt az egyik
csapattagnak magahoz kell vennie, kiilédnben elvesznek.

A csapattarsak nyiltan megbeszélhetik egymassal a stratégiajukat és
az er6forras-igényeiket. Eldonthetik, hogy melyikik melyik akciét fogja
valasztani, melyik eréforrast vagy kartyat szerzik meg, stb.

A jaték tobbi részét jatsszatok Ggy, mint a normal jatékban, azzal a
kivétellel, hogy a korék sorrendje a jatékosok tablén szereplé szamozasat

koveti (1,2,3,4,1,2...stb) @.

A jaték végén a csapattarsak 6sszeadjék a pontjaikat, és a legtébb GYP-t
gy(ijt6 csapat gy6z.

Ez a valtozat remek médja annak, hogy a tapasztalt
jatékosok megtanitsak a jatékot uj jatékosoknak.
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TERVEZO MEGJEGYZESE

A Fold igyekszik bepillantast engedni a természet végtelen sokszinliségébe.
Azok a jatékosok lesznek a legsikeresebbek, akik gyorsan alkalmazkodnak,
ahogy a névényeknek és allatoknak is alkalmazkodniuk kell a gyarapoddshoz.

Ez a jaték a szerelmemnek, Isabelle Touchette-nek készénhetéen jGit létre,
aki arra kért, hogy készitsek egy j&tékot novényekrél. — Maxime Tardif
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