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Donald X. Vaccarino

Furcsa dolgok torténnek a pincelaborodban. Folyamatosan kérnek tobb kanna
higanyt, vagy egy hajtincsedet. Mndezt a haladas nevében. Keresik a modot, ahogy
az olmot arannya valtoztathatjak, vagy legalabb valami értékesebbé, mint az 6lom.

Mivel az 6lom i1l jo iizlet, ezért nem gondolsz bele, hogy hova teszed ezt a sok
olmot, vagy mit fogsz csindlni vele. Rendben, majd megoldodik valahogy. Odalent
emelett az univerzalis olddszert is kutatjak. Ha megtalaljak, kell keresned valamit,

amiben tarthatod és egy kastélyt is épithetsz beldle. Egy kastélyt, amit nem lehet
feloldani. Most ez a folyamat.

Ez a Dominion 3. kiegészitdje, ami 12 1ij birodalomkartyat és egy 1j
eroforrast, a Varazsitalt (Potion) ad a jatékhoz.

A Dominion: Alchemy egy kiegészit6, onmagaban nem jatszhato. A jatékhoz
szitkség van a Dominion alapjatékra vagy az onallo kiegészitére, a Dominion:
Intrigue-ra. Ezekben megtalilod az alapkartyikat (Kincs, Gyézelmi és
Atokkartyak), és a teljes jatékszabalyt. A Dominion: Alchemy varialhaté6
barmelyik kiegészitovel.

Reméljiik, élvezni fogd a Dominion vilaganak kibdvitését!
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Eldkeszites

Miutan kivalasztottad a 10 birodalomkartyat a készlethez, ha van olyan, aminek van i az
araban, add a Potion paklit a készlethez. Szintén add hozzd a Potion paklit, ha a Black Mar-
ket reklam lapot hasznélod, és a Black Market pakliban van olyan lap, aminek az draban &
is van. Ha nincs olyan kartyad a készletben vagy a Black Market pakliban, aminek az araban
van @, ne hasznald a Potion paklit a jatékban.

Ha a Potion paklit haszndlod, mind a 16 Potion lapot rakd bele, fiiggetlentil a jatékosok
szamatol. Ha a paklit haszndlo jatékban a pakli kifogy, ugyanugy beleszamit a jaték vége
feltételekbe, mint a tobbi készlet pakli.

A Dominiont jatszhatod akarhany Alchemy birodalom kartyaval, de azt javasoljuk csak 3-5
Alchemy kartyat hasznalj egyszerre.

Az Alchemy 12 vilasztokartyat tartalmaz (minden birodalom kartydhoz egy az Alchemy-
ben). Sziikséged lesz a kincs-, gy6zelmi-, atok- és szemétkartyakra a Dominion alapjatékbol
vagy valamelyik onallo kiegészitdbdl, mint pl. a Dominion: Intrigue, ahhoz, hogy jatszhass
ezzel a kiegészit6vel. Akdrcsak az el6z6 Dominion jatékokban, a jatékosoknak ki kell valasz-
taniuk 10 birodalom kartyapaklit minden jatékhoz. Ha a jatékosok véletlenszertien akarnak
valasztani, osszekeverhetik a valasztolapokat ebbdl a kiegészitébdl és barmelyik masik Do-
minionbdl, amivel jatszani szeretnének.

Tartalom

150 kartya
122 birodalom kartya, 10 mindegyikb6l:
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. AL OLION E.

kartyahatlap a birodalom
és alapkartyakhoz

16 alapkartya, varazsital

El (LR EASUTRE n

12 valasztokartya (hatlap): (egy
minden birodalomkartyahoz)

kartya elrendezés
név
kartya hatas

[UNTVERST ]

kartya tipus
(akcio-fehér)

ar (2 érme, ital)

A jatek menete

A Potion az 4j alap kincskdrtya. Az ara”  és amikor kijatszod, -t termel érme helyett.
A nem cserélhetd érmére. Olyan kdrtya megvételéhez, aminek az drdban ~ van, lap kell.

A kartydk megvasarldsa hasznalatdval olyan, mint pénzért venni kartydt. Ha a jatékosnak van

pl. , vehet egy kartydt -ért, vagy vehet egy kdrtyatami  -be kertil stb. Ha van
és egy plusz vasdrlds, vehet egy kdrtyat, ami  -be keriil és vehet egyet  -ért, vagy vehet egy
kartyat -értés egyet  -ért, stb. Nem vehet két kartyat -ért, mivel csak egy -a van.

Kartydnként kell egy , ha olyan kartyat akar venni, aminek az draban ~ van.

Néhany kartya hivatkozik arra, mennyibe keriil egy kartya. Altaliban egy hozzdadasa az ar-
hoz magasabb arat jelent a jatékosnak: ~ tobb, mint . Részletesebben:

¢ A hivatkozds arra, hogy a kdrtya dra “legfeljebb”, csak akkor tartalmaz -t, ha az adott
arbanvan . Ha van az drban, a jatékos eldobhat egy  -t, és még mindig “legfeljebb”,
de a jatékos nem adhat hozza -t, ha nincs benne.

¢ Ha egy kartya csak  -ba keriil (Vineyard, Transmute), az érmék szama a kartya araban 0.

o
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Példaul: amikor a jatékos University-t hasznal, hogy megszerezzen egy legfeljebb  értéki
akciolapot, nem kaphat olyan kartyat, aminek az araban ~ van. A -ba keriil6 kartya
nem olcsobb vagy egyenlé . Hasonloan a kartyavasarlashoz - ha a jatékosnak csak

van, nem vehet olyan kértydt, aminek az draban  van. Azonban, ha a jatékos Atépités
hasznélatkor eldob egy kdrtyat, aminek  az ara, kaphat olyan kdrtyat, aminek az dra

vagy , mindkettd “legfeljebb”

¢ Ermék hozzaaddsa nem befolyasoljaa  meglétét vagy nem létét az drban. Ha  van az
arban, benne is marad, ha nincs, nem lesz benne. Ugyanez igaz az érmék levonasara.

Példaul: Az Atépitéssel a jatékos kap egy legfeljebb  -vel drigabb kirtyat, mint a szemét-
be dobott kartya ara. Egy  art kartya kidobasaért nem kaphat ara kdrtyat az At-
épitéssel. Ellenben, ha a jatékos az Atépitéssel kidob egy aru kartyat, kaphat ~ ara
kartyat. A jatékos kidobhategy ~ aru kartyat, és elvehetegy — arat ( nélkiil). A Bridge
csokkenti  -vel az arat korben. Ez a aru kartya aratleviszi  -ra. Az olyan kartya
arat nem modositja, ami csak  -ba keriil.

¢ A hivatkozas olyan kartyara, aminek az ara valahany érme “vagy tobb”, beleértend6
az olyan kartya is, aminek az araban van vagy nincs

Példaul: Mivel a Saboteur kidobat egy kartyat, aminek az ara legalabb , kidobathat
olyan kdrtydt is, aminek az draban  van. Az dru kartya dra legaldbb . A ara

kdrtya dra szintén legaldbb . A aru kdrtya dra viszont nincs legaldbb ~ mivel

nincs legaldbb  az drban.

¢ A hivatkozds kdrtya drsdvra, nem tartalmaz olyan kdrtydt, aminek az draban  van.

Példaul: egy kdrtya olyan kdrtydra hivatkozik, aminek azdra  és  kozott van, olyan
kartydkat jelent, aminek az dra pontosan , ,  vagy .Jelenleg még nincs olyan
kartya, amin ilyen szoveg lenne, de ha lesz egy késobbi kiegészitében, a sav nem tartal-
mazza azokat a kdrtydkat, aminek az draban  van.

¢ Az olyan kdrtya, ami az drat szimmad alakitja, nem veszi figyelembe a  -t.

Példaul: A Salvager kidob egy kartyat, és annyi érmét termel, amennyi a kdrtya dra volt.
Ha a jatékos kidob egy aru kartyat, csak -t kap.

¢ Az olyan kartya, ami azt vizsgalja, hogy két ar azonos-e, beszamitjaa  -tis, ha van.
Példaul: A Swindler kidob egy kartydt, és a jatékos egy ugyanolyan art kartyat kap. Ha a

jatékos a Swindlerrel egy aru kartyat dob ki, egy pontosan aru kartyat kap
cserébe.
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Tovabbi szabalyok az Alchemy-hez

“In play” (Jatékban) — A kijatszott akcio- és kincskdrtydk a jatékos jatékteriiletén maradnak,
amig nem keriilnek mashova - altalaban a dobépaklira a rendrako fazisban. Csak a kijat-
szott lapok vannak jatékban; a félretett, szemétre dobott, a készletben, kézben vagy a huzo-
és dobopakliban [évé lapok nincsenek jatékban. A védekezé képesség, mint a Vardrok nem
hozza jatékba alapot.

Az Alchemy-ben van egy djfajta kincskdrtya szaballyal: Philosopher’s Stone (Bolcsek kove).
A Bolcsek Kove - ha bevalasztottad - egyike a 10 birodalomkartyanak; nem része az alap-
készletnek. Olyan, mint egy egyszer(i kincskdrtya, specidlis képességekkel. A Bolcske kovét ki
lehet jatszani a vasarlas fazisban, mint egy normal kincskartyat, ellophatja a tolvaj stb.

A vasarlas fazisban minden kincskartyat ki kell jatszani, miel6tt kartyat vasarolnank, akkor
is ha van + vdsarlas. A jatékos nem jatszhat ki kincskartyat egy kartya megvdsarlasa utan. Ez
fontos a Bolcsek kovéhez.

Amikor egy jatékos eldob kdrtydkat, barmilyen sorrendben megteheti ezt. Ez dltalaban nem
szamit, de fontos az Alchemist és Herbalist kartyaknal.

Ajanlott kezdokeszletek

Barmilyen 10 birodalom kartyakészlettel jatszhatod a Dominiont, de az alabbi osszeal-
litasok megmutat-naknéhany érdekes kartya kolcsonhatast és jatékstratégiat.

Alchemy & Dominion:
Tiltott mivészetek: Apprentice, Familiar, Possession, University, Pince, Tandcsterem, Park,
Laboratérium, Tolvaj és Tronterem

Varazsital keverdk: Alchemist, Apothecary, Golem, Herbalist, Transmute, Pince, Kancellar,
Fesztival, Polgarérség és Kovacsmiihely

Kémia tanulmanyok: Alchemis, Golem, Philosopher’s Stone, Univaersity, Hivatalnok, Piac,
Vararok, Atépités, Boszorkdny és Favdgo

Alchemy & Intrigue:
Szolgak: Golem, Possession, Scrying Pool, Transmute, Vineyard, Conspirator, Great Hall,
Minion, Pawn és Steward

Titkos kutatasok: Familiar, Herbalist, Philosopher’s Stone, University, Bridge, Masquerade,
Minion, Nobles, Shanty Town és Torturer

Pools, Tools, and Fools: Apothecary, Apprentice, Golem, Scrying Pool, Baron, Coppersmith,
Ironworks, Nobles, Trading Post és Wishing Well

Jatékfejlesztok: Cale Yu és Valerie Putman

Koszonet Nektek, jatéktesztel6knek: Kelly Bailey, Bill Barksdale, Alex Bishop, Dan Brees,
Josephine Burns, Max Crowe, Ray Dennis, Wei-Hwa Huang, Tom Lehmann, Destry Miller,
Anthony Rubbo, Molly Sherwin, Sir Shufflesalot, Paul Sottosanti, Chris West, Jeff Wolfe, a
6am Gamers, a Cincygamers, és a Columbus Area Boardgaming Society.

5
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Pelda jatekkor

A kor elején Tracynek a kovetkezd lapok vannak a kezében: Possession, Potion,
Philosopher’s Stone és két Réz. Az akciofazisban kijatsza a Possession-t. Nem hasznalja ki a
specidlis képességét, hogy vezérelje a tdle balra 1il6 Tyler extra korét a sajdt kore kozepén.
Befejezi az akcio-, a vdsdrldsi és rendrako fazisat, mieldtt “birtokolnd” Tyler-t.

Az akciodi befejezése utan kezdi a vasarlasi fazisat. El6szor kijatszik egy Philosopher’s Stone-
t a jatékterére. Azonnal megszamolja a huzopaklijat (11 lap) és a dobopaklijat (6 lap), de
nem szamolja bele a kezében és jatékterén 1évd lapokat. Osszes enl7 lap, ez 3 érmét ér.
Ezutan kijatssza a Potion-t és a Rezeket a kezébdl. Tracy-nek van egy Potion-ja, és 5 érméje a
vasarlashoz. Vesz egy Familiar-t és a dobopaklijara teszi. Maradt 2 érméje, de nincs tovabbi
vasarlasa. Eldobja a lapjait és haz 5 lapot a kovetkezd korhoz.

Visdrlds:
Familiar

Mieldtt Tyler elkezdené a sajat korét, el6szor egy extra kort hajt végre, amiben Tracy “birtokolja”
6t és meghozza a dontéseket helyette. Tracy atnézi Tyler lapjait. Tylernek a kovetkezo lapjai
vannak: Apprentice, Herbalist, Potion és két Eziist. Tracy utasitja Tylert, hogy jatssza ki az
Apprentice-t. Tracy szemétre dobatja Tyler egyik eziistjét, ezért Tyler huiz 3 lapot. A kidobott
eziist nem a szemétre keriil, hanem csak félre kell tenni. Tyler htiz 1 Aranyat és 2 Rezet.

Tracy kijatszatja Tylerrel a Herba‘lis}%

Akcio: Possession

hiiz 3 lapot

kijatssza arAwpprentice-t; “kidobja” az Eziistor kijétssz a Herbalist-et

Tyler vasarlasi faziasaban Tracy kijatszatja Tylerrel a Potion-t, az Aranyat, a 2 Rezet és a meg-
maradt Eziistot (amivel kezdte a korét). A Herbalist-tel kombindlva Tylernek van egy Potion-
ja és 8 érméje, amit Tracy 2 vdsdrlasra fordithat. Tracy vetet Tylerrel egy Tartomdnyt, amit
Tracy kap meg helyette. Ezutdin a megmaradt Potion-nal Tracy vetet Tylerrel egy Vineyard-
ot, amit szintén 6 kap meg helyette. Tyler eldobja a kartydit. Tracy tgy dont, hogy egy
Rézkdrtydt tegyen vissza a hazopaklija tetejére. Ezutan Tyler hiiz 5 lapot a normal koréhez.
Mivel a rendrako fazis is a “birtokolt” kor része, Tracy megnézheti Tyler 1j lapjait. Végiil,
Tyler rateszi a dobopaklijara az eziistot, amit kidobatott vele Tracy, és kezdi a normal korét.

eldobja a lapjait és egy Rezet
visszatesz a hiizépaklijara

6
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Birodalomkartyak leirasa

Alchemist (Alkimista) - Amikor kijdtszod ezt a kartyat, htizz két lapot
és kijatszhatsz még egy akciokartyat. A rendrakoé fazisban, amikor
eldobod ezt a lapot, ha van Potion-od jatékban, visszateheted az
Achiemist-et a jhuzopaklid tetejére. Ez csak lehetdség, és azelott
kell megtenni, miel6tt felhtizod az tj lapokat a kovetkezé korre. Ha
nincs lap a huzopaklidban, amikor megteszed ezt, az Alchemist lesz
az egyetlen lap a pakliban. Ha tobb Alchemis és egy Potion kartyad
van, akarhany Alchemist-et visszatehetsz a huzopaklid tetejére.
Nem kell, hogy haszndld a Potion-t védsarlashoz, csak ki kell hogy
jatsszad.

Apothecary (Patikus) - El6szor htizz egy lapot, utana fedd fel a legfelsé
négy lapot, vedd a kezedbe a Réz és Potion lapokat majd tedd vissz
a tobbit a huzopaklid tetejére. Ha nincs négy lap a huzopaklidban,
fedj fel, amennyit tudsz, keverj, majd fedd fel a maradékot. Ha igy
sincs elég lap, annyit fedj fel, amennyit tudsz. A nem Réz és Potion
lapok az dltalad valasztott sorrendben keriilnek vissza a huzopaklid
tetejére. Nem donthetsz tigy, hogy nem az 0sszes Rezet és Potion-t
veszed a kezedbe. Ha miutdn felfedted a négy kartyat, nem marad
lap a huzopaklidban, a huzopaklidat csak azok a lapok alkotjdk,
amiket visszarakeal..

Apprentice (Tanonc) - Ha nem maradt kdrtya a kezedben, amit ki-
dobhatnal, nem huizhatsz lapot. Ha a kidobott kartya dra ~, mint
pl. a Réz vagy az Atok, nem huzhatsz lapot. Egyéb esetekben annyi
lapot huzhatsz, ahany  -be keriil a kidobott lap, és madsik két
lapot, ha volt  a kartya araban. Példaul, ha kidobsz egy Golemet,
aminek az ara , 6 lapot huzhatsz.

Familiar (Bizalmas) - Ha nincs elég Atok kdrtya, hogy mindenkinek
jusson, amikor Familiar-t jdtszol ki, a jatékosok lépéssorrendben
kapjdk meg, kezdve a tSled balra iilével. Ha nincs Atok kartya, amikor
kijatszod a Familiar-t, a +1 lapot és +1 akciot is megkapod. Az a
jatékos, aki Atoklapot kap, a dobopaklijara tegye képpel felfelé.

Golem - Egyesével fedd fel a lapokat a hazopaklid tetejérdl, amig
két olyan akciokartyat nem hazol, ami nem Golem. Ha kifogysz a
kartyabol, mielétt felhaznal két nem Golem lapot, keverd meg a
dobopaklidat (a felfedett lapok nélkiil) és folytasd. Ha kifogysz és
a dobépakliban sincs lap, csak az egy megtalalt akciokartyat kapod
meg. A nem Golem akcidlapokat kivéve dobd el az osszes felfedett
kartyat. Ha nem talaltdl egyet sem, végeztél. Ha egyet taldltal,
jétszd ki. Ha kettdt, jatszd ki mindkettdt tetszéleges sorrendben.
Nem teheted meg, hogy nem jdtszod ki valamelyiket koziiliik.
Ezek az akciokartyak nincsenek a kezedben, tehat azok a hatasok
em vonatkoznak rajuk, amik a kezdben 1évé lapokra hivatkoznak.
Példaul, ha az egyik Tronterem (a Dominion alapjatékbol), nem
hasznalhatod egy masikon.

o
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Herbalist (Fiivesember) - Amikor kijdtszod, kapsz egy plusz érmét,
amit elkolthetsz a korodben, és vehetsz egy tovabbi kartydt a
vasarlasi fazisodban. Amikor eldobod ezt a lapot (a rendraké fazis-
ban), vélaszthatsz egy jatékban lévé kincskartydt, amit visszaraksz a
huzopaklid tetejére. Ha nincs lapod a huzépakliban, csak ez a kincs-
kartya fogja alkotni. Megvalaszthatod, milyen sorrendben dobod
el a lapokat a rendrako fazisban. Példdul, van egy Herbalist, Potion
és Alchemist lapod jatékban, eldobhatod el6szor az Alchemist-et,
visszatéve a huzopaklid tetejére, majd eldobod a Herbalist-et és
visszarakod a Potion-t a hazopaklid tetejére. Ha tobb Herbalist-od
van jatékban, midnegyik lehetévé teszi amikor eldobod, hogy egy
kincskartyat a jatékbol visszarakj a paklidra.

Philosopher’s Stone (Bolcsek kove) - Ez egy kincskartya. Ez egy
birodalomkartya. csak akkor keriil be jatékba, amikor véletlentil
(vagy mas modon) bevalasztjatok a 10 kezdé birodalomkartya kozé.
Ezt a kdrtydt a vasarlasi fazisodban jatszod ki, mint barmilyen mas
kincskartyat. Amikor kijatszod, szdimold meg Osszesen hany lap
van a huzo- és dobopaklidban, oszd el ottel és kerekitsd lefelé. En-
nyi érmét termel Neked. Miutan kijatszottad, a megkapott érmék
szama nem vdltozik, annak ellenére, hogy a lapok szama valtozik a
kor folyaman. Amikor legkozelebb kijatszod, szamolj tijra. Ha tobb
példanyt jatszol ki, ez a szdm természetesen ugyanannyi lesz. A
dobopakliban nem szdmit a sorrend, de a hazopakliban igen. Ne
viltoztasd meg a lapok sorrendjét, amikor szamolsz! Atnézheted a
dobopaklidat, ahogy megszamolod. Csak a hazo- és dobopaklidat
szamold, a kezedben lévé, a kijatszott és a félretett lapokat ne.
Nem jatszhatsz ki tovabbi kincskartyakat, miutan vasrdoltal egy
lapot, igy nem teheted meg, hogy veszel egy lapot, utdna kijdtszod
a Philosopher’s Stone-t, majd veszel még egy lapot.

Possession (Birtoklds) - Te nem plusz kort kapsz a téled balra iil6
kdrtydival, hanem az a jdtékos hajt végre egy kort, csak Te hozod a
dontéseket és Te kapod a kartyakat helyette. Ez donté kiilonbség,
és tartsd az eszedben, amikor a kartydkkal kapcsolatos dontéseket
meghozod - a “Te” minden esetben a “birtokolt” jatékost jelenti,
nem az a jatékost, aki birtokol. Szamos hatdsa van a Possessionnak:
- Lathatod a birtokolt jatékos lapjait az egész kor alatt, ami azt
jelenti, hogy a rendraké fazis utdn huazott lapjait is. Emellett az
osszes olyan lapot lathatod, amik a kdrtyaszabdlyokbol kovetkeznek,
példaul, megnézheted a Native Village-dzsel félrerakott lapokat (a
Seaside kiegészitobol). Megszamolhatod azokat alapokat, amiket &
megszamolhatna.

- Te hozod az dsszes dontést a birtokolt jatékos helyett, beleértve,
hogy melyik kdrtydt jatssza ki, mit valasszon a kdrtydkon 1évé
lehetdségek koziil és milyen kartyakat vasaroljon.

- Minden kartyat, amit a birtokolt jatékos kapna barmilyen mo-
don, Te kapod meg helyette, beleértve a vasarlast és az akciok alatt 2

o
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kapott kartydkat. Azok a kdrtydk, amiket 6 kapott volna a Te dobo-
paklidra keriilnek, akkor is ha a jatékos kezébe vagy a huzopaklija
tetejére keriiltek volna vagy valahova mashova. Csak a kartyakat kapod
meg, amiket 6 kapott volna, a jeloléket nem (példaul a Dominion:
Seaside Pirate Ship kdrtya).

- A birtokolt korben, amikor a jatékos egy lapjat a szemétre kéne
dobni, tegyétek félre, és a jatékos tegye a dobodpaklijara a kore
végén, a rendrako fazis utan. Ez a kdrtya szemétre dobottnak szdmit,
igy példaul szemétre dobhatsz egy Mining Village-t (a Dominion:
intrigue-bol) és kapsz ~ -t. Ezeknek a kdrtydknak a visszavétele a
kor végén nem szamit megkapott kartyanak (pl. nem kapod meg
azokat). Mas jatékosok ebben a korben szemétre dobott kartyai
nem keriilnek vissza.

- A Masquarade-del (a Dominion: Intrigue-bol) dtadott kartyak
nem megkapott és nem szemétre dobott kartyak, tehat normalisan
at kell adni azokat. Az Ambassador-ral (a Dominion: Seaside-bdl) a
készletbe visszaadott kartydk nem szemétre dobottak, tehat vissza-
keriillnek a készletbe.

- Ha megtamadsz egy masik jatékost a Possession-on keresztiil, a
tdmadas téged is sujt, mint rendesen. Ha védekezni akarsz ez ellen
a tamadas ellen (példaul a Secrec Chamber kartyaval a Dominion:
Intrigue-bol), Neked kell felfedned, nem annak a jatékosnak, akit
vezérelsz a Possession-on keresztiil.

- A Possession egy extra kort ad, mint pl. az Outpost (a Dominion:
Seaside-bol). Az extra kor csak a sajat korod befejezése utan kovetkezik
- miutdn eldobtdl mindent, és huztdl 4j lapokat. Az Outpost csak
azt akadalyozza meg, hogy vele két egymast kovetd kort szerezz,
mas kartydk és szabalyok hatdsit nem akadalyozza meg. igy, ha
kijatszol egy Possession-t két f6s jatékban, a birtokolt kor utdn a
jatékos kap egy normal kort. Ha ebben a korben kijatszana egy
Outpost-ot, az nem adhatna neki tijjabb kort. Ha Te Outpost-ot és
Possession-t is kijdtszol egy korben, el6bb az Outpost hatdsat kell
végrehajtani. Ha a birtokolt korben kijdtszatsz valakivel egy Out-
post-ot, kap egy extra kort, amiben 6 hozza a dontéseket, nem Te.
Ha valaki kijatszik egy Possession-t, amikor Te birtoklod, az adott
jatékos birtokolja a téle balra iil6 jatékost, nem Te. A birtokolt kor
(és barmilyen extra kor) nem szamit dontének. Ha egyszer a jaték
befejezddik, nincs tovabbi kor, beleértve a Possession-tol és az
Outpost-tol kapott koroket.

- Az Outpost-tal ellentétben a Possession nem athuzodo kartya. el
kell dobnod annak a kornek a rendrako fazisaban, amelyikben ki- B B
jatszottad.

- A Possession halmozhato. Ha két kartyat jatszol ki egy korben, két
extra kort is kapsz a korod utdn.

Potion (Varazsital) - Ez egy alap kincskdrtya. Az dra  és -t ter-
mel. Nem birodalom kartya, lasd az El6készités résznél. 3

o
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Scrying Pool (Jos medence) - El6szor fedje fel az osszes jatékos a
huzopaklija legfelsé lapjat, utdna dobja el vagy tegye vissza. Ha a
jatékosoknak szamit a sorrend, orajarasnak megfelel6 iranyban ha-

jtsatok végre, kezdve Veled. Minden jatékosnal kiilon donthetsz,

hogy eldobjdk, vagy visszarakjdk a lapot. Miutan meghoztad a don-

téseket, fedd fel a hazopaklid tetejérdl a lapokat, amig fel nem fed- e
sz egy nem akcio kartyat. Ha a huzopaklid elfogy és nem fedtél fel
nem akciokdrtydt, keverd meg a dobopaklidat és folytasd. Ha nincs
dobopaklid allj meg. Tedd az Osszes felfedett akciokartyat és az
elso felfedett nem akciokartyat a kezedbe. Ha a legelsé kartya nem
akciolap, akkor csak azt vedd a kezedbe. Ha egy kartydnak tobb
tipusa van, és ezek koziil az egyik akcio, akkor akcidlapnak szamit.
Csak azokat a lapokat veheted a kezedbe, amiket az elsé nem ak-
ciokdrtya megtaldldsaig felfedtél. Nem veheted felse a Scrying Pool
els6 részében eldobott kartyakat, se mas jatékosok paklijabol nem
vehetsz el lapot.

Transmute (Atvaltoztato) - Ha nincs kirtya a kezedben, amit
szemétre dobhatnal, nem kapsz semmit. Ha Atok kartyat dobsz ki,
nem kapsz semmit, hiszen az Atok se nem akcid, se nem gybzelmi,
se nem kincskdrtya. Ha olyan kdrtydt dobsz ki, aminek tobb tipusa
van, mindegyik tipus utain megkapod a dolgot. Példaul, ha kidobsz
egy Akcio-Gydzelmi lapot (mint pl. Nobles a Dominion: Intrigue-
bol), kapsz egy Hercegséget és egy Aranyat is. A megkapott kdr-
tyakat a készletbdl kell elvenni és a dobopaklira kell tenni.Ha nincs
az adott kartyabol a készletben, nem kapsz semmit.

University (Egyetem) - Az akciokartya elvétele csak lehetdség. Ha s
ugy dontesz, elveszel egyet, a készletbdl vedd el, és nem lehet dragabb,
mint , és a dobopaklidra tedd. A tobb tipusu kartydk, amiknek az
egyik tipusa akcio, akcio kdrtydnak szamitanak, és megszerezhetdk
ilyen modon. Az olyan kartyak, amiknek az aradban  van, nem sze-
rezheték meg igy.

Vineyard (Szél6skert) - Ez a birodalomkartya gyézelmi kartya, nem
akciolap. A jaték végéig nincs sesmmilyen hatdsa, de akkor 1 gyézelmi
pontot ér minden 3 akciokartyddért a paklidban (az osszes lapot
szamolva - a dobopaklid és a kezedben lévé kartydk is a paklid részét
képezik ekkor). Kerekits lefelé: ha 11 akciokartydd van, a Vineyard 3
gy6zelmi pontot ér. Az elokészités soran 3 vagy tobb jatékos esetén
mind a 12 Vineyard kartyat rakd a készletbe, két jatékos esetén csak
8-at. A tobb tipusu kartydk, amiknek az egyik tipusa akcio, akcio
kartydk és szamitanak a Vineyardnal.

[VINEVARD]






