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RUSSELBANDE

Jatékosok szama: 2-7
Ajanlott: 4 éves kortol
Jatékidé: 15-25 perc

Tartozékok

- alakithato, 8 részbdl all6 jatéktabla, mindkét oldalon abrakkal.
- 7, kilénb6z6 szinl kismalac figura

- 7, kilénb6z6 szinli fabol készilt lemez

- egy dobdkocka

- szabalyflzet

Kismalacaink nagyon szeretnek a réten szaladgalni, olyan utakon at, amelyek annyira szlikek, hogy nem férnek el
egymas mellett. Kivéve, ha egymas hatara allnak! Szerencsénkre tudjak, hogy kell ezt csinalni, mivel nem egyszer{
malacokrél van szé, hanem kiilénleges, cirkuszi malacokrél! Es még akkor is szivesen mutatnak be latvanyos,

akrobata mutatvanyokat, ha éppen nem versenyeznek.

El6késziiletek malacversenyhez
lllesszik 6ssze a 8 jatéktablat alkoté elemet, Ugy hogy egy hosszu ut alakuljon belSlik. Rengeteg variacié lehetséges,
de soha ne alakitsunk kort. Az at mindkét vége maradjon lezaratlanul.

Mindenki valaszt egy malacot, és az ugyanolyan szinl korongot (a korongok segitenek megjegyezni, melyik jatékos
melyik szinnel jatszik). A malacokat a tabla végéhez allitjuk, mindegy, milyen sorrendben. Az kezd, akinek

legkozelebb lesz a szlletésnapja.

A Kocka

A jatékosok az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban kévetkeznek egymas utan. A soron kbévetkez6 jatékos annyi
mez6t 1ép elére a malacaval, amennyit a kockaval dobott. Abban az esetben, ha fekete egyest dob, dobhat még

egyszer, miutan lépett egyet (de ezt nem kotelezé megtennie).

Amennyiben a jatékos fekete harmast dob és 6 az utolsé (nincs mogotte mas malac; ez akkor is érvényes, ha éppen

egy malacrakasba van tuszkolva!), ha akar, dobhat még egyszer.

Torlédas
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Ha az ut olyan keskeny, hogy a malacok nem férnek el egymas mellett, egymas hatara allnak. Ha egy jatékos malaca
egy olyan mezére érkezik, amelyen mar all egy masik malac, annak a malacnak a hatan landol... ami éppenséggel

nem baj, mert az alsé malac a kdvetkezd |épésekor magaval viszi a rajta allé malacokat.

Rakasok
A malacok kénnyen feltorlédhatnak ketté, harom, vagy akar tébb malacbdl allé rakasokba. Lassuk, mit is tehet egy

jatékos, ha egy rakasba érkezik.

Ha a malac a rakas legaljan van, a kdvetkezd lépésekor az egész rakast viszi magaval. Ha valahol a rakas kézepén,

csak azokat, amelyek az & hatan allnak. Ha a rakas tetején, egyszeriien leugrik és megy tovabb.

A malac ut
A jatékosok a jaték folyaman egyszer, és csak egyszer, ha éppen 6k kdvetkeznek soron, meghosszabbithatjak az
utat. Ha ezt kivanjak tenni, fogjak az egyik mezét az ut elején (amelyiken nem all egy malac sem), és az ut végéhez

illesztik. Ezutan rateszik a sajat korongjukat erre a mezére, hogy jelezzék, mar éltek a lehetéséggel ebben a jatékban.

Gyobzelem
Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elsének Iépteti le malacat az ut végérél. Az utolsé kockadobasnak pontosan

annyinak kell lennie, ahany mez6 hatravan. Ha egyszerre tébb malac ér az ut végére egy rakasban, egyltt gyéznek.
Kiilonleges Szabalyok 2 és 3 jatékos szamara

Ha csak 2, vagy 3 jatékos jatszik, mindketten 2-2 malaccal jatszanak. Amikor soron kévetkeznek, kilén-kilén dobnak
a két malacnak, és az els6 dobas utan eldontik, melyik malac 1ép majd elsének. Ertelemszeriien, a masodik dobas a

masodik malacra vonatkozik majd. Es természetesen, a jatékosok két alkalommal hosszabbithatjak meg az utat.

Forditotta: Erédi Gergely
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