NOSFERATUY

Osszegzés
A jatékosok minden korben egy kartyat leforditva Renfieldnek adnak. Az emberek varazsigék
kijatszasaval probalnak meg ritualékat tartani, mig a vdampir megprdbalja kivédeni azokat és
megharapni az embereket. Minden kor végén Renfield végrehajtja a neki adott kartyak hatasait
(Tartanak ritualét? Megharapnak valakit? Vagy ez talan csak egy csendes, eseménytelen éjszaka...).
Ha hajnalt Gt6tt az éra, a személy, akinél az Gsi kard van, hasznalhatja azt, hogy megdlje a vampirt.
Viszont koriltekint8en vélassz, mert ha rossz embert 6lsz meg, elveszited a jatékot.
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Karakterek:

6 Vadasz

1 Vampir

1 Renfield
Konyvtar:

18 Ujsag

15 Vardzsige

16 Harapas
Ora:

1 Hajnal

10 Ejszaka
5 Ritualé
Osi Karé

Cél

Vadaszok:

Megblni a vdmpirt, vagy
Megtartani 5 Ritualét

Gonoszok (Renfield és a Vampir):
Elérni, hogy egy vadasz megoljon egy masik vadaszt, vagy
Ot harapdst végrehajtani (6tfGs jaték esetén: négy harapast)



El6késziilet

KARAKTERVALASZTAS

A jatékosok két szembendlld csapatot alkotnak: a J6 oldalt (a vdmpirvaddszok) és a gonosz oldalt
(Nosferatu, a vampir és az 6 b(intarsa, Renfield). Kivessziik a Vampir és Renfield karakterkartyajat,
valamint Vaddsz kartydkat a fennmaradé jatékosoknak.

Példadul: 6 jatékos = 1 Vampir + 1 Renfield + 4 Vaddsz.

Az egyik jatékos kivélasztja Renfieldet. 0 elveszi a Renfield kartyat és maga elé helyezi felforditva.
Ezutdn Renfield valasztja ki, ki jatssza a tobbi karaktert. Mindenkinek ad egy karakterkartyat
leforditva. A jatékosok megnézik titokban az 6 karakterkartydjukat, és visszahelyezik maguk elé
leforditva. Ez lesz az 6 karakteriik az egész jaték soran.

Renfieldnek olyannak kell lennie, aki jol ismeri a jatékot, vagy olvasta a szabdlyokat.

A KONYVTAR ES AZ ORA PAKLIK LETREHOZASA

ORA - Vegyél annyi Ejszaka kartyat, ahany jatékos van, és add hozza a Hajnal kartyat. Formalj egy
paklit, és tedd leforditva Renfield elé. Ez az Ora pakli.

Példdul: 6 jatékos = 1 Hajnal + 6 Ejszaka.

KONYVTAR - Csinalj egy paklit az Ujsag, a Harapas, a Varazsige és a maradék Ejszaka kartyakbal (amik
nincsenek az Ora pakliban). Jél keverd dssze és tedd leforditva az asztal kbzepére.

A RITUALE KARTYAK ELHELYEZESE
Helyezd az 5 Ritudlé kartyat felforditva az asztal kozepére.

A KARTYAK KIOSZTASA
Renfield kivételével minden jatékos hiz 2 kartyat a Konyvtarbdl. Miutdn megnézték titokban,
leforditva maguk elé helyezik. Ez az, ami a kezében van.

A KEZDOJATEKOS KIVALASZTASA

Renfield vélasztja ki a kezd6 jatékost azzal, hogy elé helyezi az Osi Kardt. Renfield sosem kapja meg az
Osi Karot. Az Osi Kar6 a fegyver, amivel megélhetd a Vémpir. A kér végén, ha a Hajnal kdrtya feljott, a
jdtékos, akinél az Osi Kard van, haszndlhatja azt, hogy megélje azt a személyt, aki a gyanuja szerint a
Vdampir.

A / / Egy kor lejatszasa

Az Osi Karé hordozéja kezd; majd a jaték az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban halad. Amikor
egy jatékos kovetkezik, két dolog torténik:

ELOSZOR: a jatékos huz két kartyat a Konyvtarbdl, és cselekszik

A jatékos (Vampir vagy Vadasz):
1. Vesz két kartyat a Konyvtarbol és hozzdadja (anélkil, hogy megmutatnd) a sajat kartyaihoz.



2. Valaszt egy kartyat a kezéb0l, és leforditva Renfieldnek adja (Renfield megnézheti). A
jatékos O0sszedolgozhat mas jatékosokkal, de nem fedheti fel a kartyait.

3. Valaszt egy masodik kartyat a kezébdl és eldobja, felforditva a Kényvtar mellé (ennek a
kartyanak nem lesz hatasa).

Milyen kartydkat kellene a jatékosoknak adniuk Renfieldnek?

Vardzsigét? Ha mdsok is Vardzsigét jdtszanak ki, tarthattok Ritudlét. A Ritudlék segitenek a
Vaddszoknak beazonositani a Vdmpirt és iddt nyerni. Ebbdl adddoan jo étlet a jatékosoknak
Osszedolgozniuk, hogy mindannyian ugyanakkor jatsszdk ki a Vardzsige kdrtydkat.

Ujsdgot? Ennek a kdrtydnak nincsen hatdsa. A Vdmpir adhat Ujsdgot Renfieldnek, hogy
érvénytelenitsen eqy Vaddszok dltal szervezett Ritudlét.

Harapdst? Egy Vaddsznak sosem szabadna Harapds kdrtydt kijdtszania: 5 Harapds utdn a Gonosz
csapat megnyeri a jatékot.

Ejszakdt? Eqgy Vaddsznak sosem szabadna Ejszaka kdrtydt kijdtszania, mert ez hozzdadddik az Ora
paklihoz. Tébb Ejszakdval a Hajnal kevésbé gyakran jén fel.

Miutan a jatékos adott egy kartyat Renfieldnek és eldobott egy masikat, a kdrének vége. Ezutan
Renfield felfordit egy kartyat az Ora paklibdl. Amikor nem marad tébb kartya a Kényvtar pakliban,
Ujat alkotunk az eldobott kartydk megkeverésével.

MASODSZOR: Renfield felfed egy Ora kartyat

Miutdn minden jatékos végrehajtotta a korét, Renfield felfordit egy Ora kartyat. Az Ora kartya
jelzi, hogy a fordulé folytatodik-e, vagy sem:

EJSZAKA KARTYA - A fordulé folytatédik. A kdvetkez6 jatékos jon.

HAJNAL KARTYA - A forduldnak vége. Azok a jatékosok, akik még nem keriiltek sorra, nem is fognak
ebben a korben.

Példdul: az Osi Kard hordozéja adott egy kdrtydt Renfieldnek és eldobott egy mdsikat. Ezutdn Renfield
felforditjia a Hajnal kdrtydt. A forduldnak azonnal vége, hidba csak egy jatékos adott kdrtydt
Renfieldnek.

A forduldnak vége:
Amikor a Hajnal kdrtyat felforditjak VAGY
Amikor minden jatékos (Renfield kivételével) végrehajtotta az akciojat.

B / / A Renfieldnek adott kartyak hatasai

Minden fordulé végén Renfield megkeveri a kartydkat, amiket a jatékosok adtak neki, és titokban
megnézi 6ket. A kartyak kozt lehet:

1 Harapas (vagy tobb)



Renfield az altala valasztott jatékos(ok) elé helyezi a Harapas kartya(ka)t (akkor is, ha mar
megharaptak Oket). A Vadaszokat és a Vampirt meg lehet harapni, de Renfieldet nem. Renfield

megnézi a megharapott jatékos lapjait, és egyet eldob egyet bel6le anélkiil, hogy megmutatna.
Ha 5 Harapast kijatszottak, a Gonosz csapat megnyeri a jatékot.

Az OSSZES Varazsige
Az Osi Karé hordozdja valaszt egy olyan Ritudlét, amelyet még nem jatszottak ki. A hatasait

végrehaijtjak (lasd lejjebb). A felhasznalt Ritualét ezutan leforditjak.
Ha 5 Ritualét felhasznaltak, a Vadaszok megnyerik a jatékot.

1 Ujsag (vagy tobb)

Ennek a kdrtyanak nincsen hatasa.

1 Ejszaka (vagy tobb)

Ez a kdrtya az Ora pakliba kerdil.

A hatastalan Varazsige kartyakat és Ujsag kartyakat Renfield leforditva eldobja.

A Ritualék hatasai

Eziisttikor

Id8torzitas

Vératomlesztés

Szentelt viz

Renfield felforditja
egy altala vdlasztott
jatékos
karakterkartyajat.
A jatékos tovabb
jatszik.

Egy Ejszaka kartyat
kivesziink az Ora
paklibol.

Az Osi Karé hordozoja
kivalaszt egy jatékost,
akit vagy megharaptak
vagy nem (akar magat
is), aki huz egy kartyat
a Kényvtdarbdl és a
sajat lapjai kozé teszi,
de a Harapas elGtte
marad.
Egy jatékos kezében
kett6nél tobb lap is
lehet.

Az Osi Karé hordozoja
kivalaszt egy jatékost,
aki az 6sszes kezében
|év0 kartyat eldobja
(anélkal, hogy
megmutatna).
Ugyanannyi Ujsag
kartyat huz fel a
dobdpaklibdl, vagy a
Konyvtarbdl sziikség
esetén (a Konyvtar
paklit ezutdn
megkeverjuk).

C / / A Vampir meggyilkolasa az Osi Karéval

Ha a fordulé a Hajnal kartyaval ér véget, az Osi Kar6 hordozéja hasznélhatja azt, hogy megélje azt a

személyt, aki a gyanuja szerint a Vampir. Ha a Hajnal kdrtya nem j6tt fel, nem hasznalhatja.

Amikor Nosferatuval jdatszunk, a légkér létfontossdgu! A jatékosoknak meg kellene beszélniiik a

gyanujukat és szabadon vadolniuk kellene.

A gyilkoldshoz az Osi Karé hordozéja megforditja az altala valasztott karakterkartyat. Ha felforditja:
— A Vampir kartydjat - a Vadaszok megnyerik a jatékot.




— Egy Vadasz kartyajat - a Gonosz csapat nyeri meg a jatékot.

Mindkét esetben a jatéknak vége. A Vampirnal lehet az Osi Karé, de nem hasznalhatja gyilkolasra.
Mi térténik, ha a Vémpirndl van az Osi Kard, és a tébbi jatékos azt akarja, hogy megéljon valakit?
Nagyon ravaszul meg kell gyGznie a tébbi jatékost, hogy még nem ez a megfelel pillanat (mert nem
haszndlhatja gyilkoldsra a karat).

D / / A kovetkez0 forduld kezdbjatékosanak kivalasztasa

Az Osi Karét masik jatékosnak adjak. Ez a jatékos kezdi a kovetkezd forduldt. Ki valasztja ki az dj
hordozét?

— Ha az el6z6 kor Hajnal kartyaval ért véget: az Osi Karé hordozdja odaadja egy altala valasztott
jatékosnak (de nem Renfieldnek).

— Ha az el6z0 kor Ejszaka kartyaval ért véget: Renfield egy 4ltala vélasztott Uj jatékosnak adja (de
nem maganak).

Minden fordulé kezdetekor az Ora kdrtyakat megkeverijiik, és leforditva rakjuk le a paklit.

LELEEBELGEL T IGEL
VADASZOK: Amikor Varazsige kartyat adsz Renfieldnek, mondd meg a tdbbi jatékosnak. Ha nincs

Varazsige kartyad, azt is mondd meg a tobbi jatékosnak, sose hazudjal!
VAMPIR: Ne vonakodj hazudni! Adhatsz Renfieldnek Harapas kartyat, mikdzben megjatszod, hog

Ujsagot vagy Varazsigét adtal.

RENFIELD: Vegyél részt a jatékosok kozti beszélgetésben, és ne habozz kétségeket eliltetni, ha erds|

gyanu vet6dik a Vampir kilétére.

Hogyan nyerhet6 meg a jaték
A jatéknak vége, amikor az aldbbi harom eset kozil valamelyik bekovetkezik:

Egy jatékos megol egy Mind az 5 Ritudlét 5 Harapds kartyat helyeztek a
karaktert az Osi Karéval: megtartottak: jatékosok elé
(beleértve a Vampirt is):
Ha a Vampir hal meg, a A Vadaszok nyerik meg a A Gonosz csapat nyeri meg a
Vaddszok nyernek. jatékot. jatékot.
Otf0s jatékban 4 Harapds is
Ha egy Vadasz hal meg, a elég a Gonosz csapat
Gonosz csapat nyer. gy0Gzelméhez.

Szabalytalan!
Szabalytalan megnézni a dobdpaklit.

Szabdlytalan megmutatni vagy korilirni a kartyaidat vagy a karakteredet.




