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2028-ban a genetikai kéd egy kis szakaszdban
- amelyet attdél az utolsdé univerzdlis kézOs
6stb8l 6rokéltiink, amelytdl az Osszes foldi
életforma szdrmazik -, kédolt adatokat
fedeztiink fel. A bolygénk minden sejtje

egy csillagtérképet tartalmazott, amely a
galaxisunk egy bizonyos helyére mutatott.

Még egy nemzedékre és az emberiség
térténetének legnagyobb épitkezési
projektjére volt sziikség az ISS Vanguard

- az elsd csillagkézi utazdsra alkalmas
hajénk - megalkotdsdhoz, amely egy Szibéria
mélyén taldlt idegen eredetii hajoéroncs
magjdn alapult.

Most a legjobb legénységgel és a Fold
legfejlettebb technolégidajaval a fedélzetén
az ISS Vanguard elindul a csillagtérképen
megjelélt célallomas felé. Szeretném azt
hinni, hogy mindenre készen dallunk. Ehelyett
nem tudok szabadulni a baljés érzéstél, hogy
a kiildetés sokkal hosszabb és nehezebb lesz,
mint amire valaha is szdmitottunk..

Morgan Wayman kapitany,
az ISS Vanguard parancsnoka
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A Vanguard Kezdeményezés tiz évet t6ltdtt egy olyan univerzdlis
leszdlléegység kifejlesztésével, amely még a legmostohdbb vilagokba
is képes kutatbcsapatokat szallitani. A Vénuszon, a Marson és a
Holdon alaposan tesztelt Urvadészok megbizhaténak és biztonsagosnak
bizonyultak - még ha kissé szilikésnek is. Egy ismeretlen id&étartami
kiildetésre készlilve az ISS Vanguard gyartdkomplexumdt ugy
alakitottadk ki, hogy az Urvadasz minden alkatrészét eld tudja
dllitani a fedélzetén, feltéve, hogy elegendd alapanyag all
rendelkezésre.
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BOLYGOFELDERITES|I ALKATRESZEK BOLYGOFELDERITES-KARTYAK

Egyes kartydk és alkatrészek a jaték elején a lezart bemutatépaklikban vagy a titkos boritékban talédlhatdk. KIS KARTYAK:
Tovabbi részleteket arrél, hogy melyek ezek a kartydk és alkatrészek, a 41. oldalon 1év8 , Spoilerek” cim{ részben taldlsz.
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HAJOIRANYITASI ALKATRESZEK
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AZ ISS VANGUARD SZABALYKONYVE

Udvézlink az ISS Vanguardndl: A kooperativ, 1-4 jdtékos szédmdra késziilt kampdnyalapd tarsasigtékban, amelyben felfedezhetsz egy hatalmas galaxist,
irényithatod és fejlesztheted a hajédat, kutatdsokat végezhetsz, felszereléseket gydrthatsz, és szamtalan vildgon megvetheted a lébadat — mindezt Ggy, hogy
kézben megoldod a DNS-inkbe dgyazott, évezredes csillagtérkép hatalmas rejtélyét.

A SZABALYKONYV FELEPITESE

Ez a szabdlyksdnyv négy fejezetre oszlik.

I. fejezet: Bevezetd — A szabdlykdnyv elsé fejezete bemutatja a jaték alkatrészeit, néhdny szikséges 1épést, amelyet az elsé jatékod elstt kdvetned kell,
és néhdny alapvetd informécidval is szolgdl. Mindenképpen olvasd &t figyelmesen.

I1. fejezet: Bemutatd — Ez a fejezet a bemutatdkiildetés részleteit tartalmazza, egy bevezetd szcendriéét, amely megtanitja, hogyan kell jatszani a jatékot. A
csoportbdl legaldbb egy jatékosnak végig kell jatszania ezt a bemutatét, hogy megtanulja a jatékot.

Il fejezet: Kampdny - Ez a fejezet tartalmazza a jaték teljes, részletes szabdlyrendszerét. Nem javasoljuk, hogy most azonnal olvassétok végig az egészet.

A bemutatékildetés meg fogja tanitani az ésszes alapvetd szabdlyt. Csak akkor nézd &t az dsszes szabdlyt, amikor konkrét kérdésed van, vagy ha egy

bizonyos folyamat részletes leirdsara van szitkséged.

IV. fejezet: Fogalomtdrak — A szabdlykdnyv utolsé fejezete tartalmazza a jatékban szerepld 6sszes ikon és kifejezés részletes Fogalomtérait. Mindig ezeket

nézd &t, ha olyan ikont vagy kulcsszét taldlsz, amelynek a szabdlyaira nem emlékszel.

. FEJEZET
- BEVEZETO

Az ISS Vanguard kampény a jaték két elkiildnild részének megismétlésével
jatszhatd.

Bolygéfelderités — Egy kutatécsapat leszdll a szémos bolygé egyikére,
hogy felderitse azt, killdetéseket teljesitsen és felfedezéseket gydjtsén be.
Hajéirdnyitds — Minden jatékos a hajé legénységét irdnyitja, kutatdst végez,
més bolygdkra repil, és kezeli a hajéval kapcsolatos helyzeteket.

Mivel az ISS Vanguard egy kampdnyijaték, amelyet tbb jatékiilésen
keresztiil jatszhatsz, rendszeresen el kell mentened az el8rehaladdsodat. Ezt
a Hajéksnyv végén a legjobb megtenni. Egyetlen jatékilésen belil célszerl
befejezned legaldbb egy bolygéfelderitést, majd a Hajékényv utolsé lapjait
kévetve pakolj el az asztalrél és mentsd el a jatékot. Ha azonban van idéd,
dénthetsz Ggy is, hogy tovdbb jatszol.

AZ ELSO JUATEKOD ELOTT

Mielétt élvezhetnéd az ISS Vanguardot, szdmos el8készileti és kicsomagoldsi
|épést el kell végezned. Mivel ezen [épések mindegyike id8igényes lehet,
javasoljuk, hogy ezeket tedd meg az elsé jatékiilést megeléz&en. Ha mar
lejatszottad a jatékot, akkor is ajanlott ezeket a lépéseket kdvetni, hogy a
jaték készen dlljon az Gjbdli végigjatszasra.

1) KESZITSD ELO AZ ,A” ES , B” KARTYATARTOKAT

El8szér is csomagold ki a kartyatartékban taldlhaté kartyapaklikat,
kivéve a két lezart bemutatépaklit (,A” és ,B”). Ha a bemutatépaklik
mdr fel lettek nyitva, akkor lapozz a Hajénaplé 720-as bejegyzéséhez,
hogy Ujra létrehozd azokat.

Az , A” kértyatarté a bolygéfelderités soran lesz haszndlva. Az it Iathatd
médon tedd bele az elvélasztékat és a kartydkat.

~A” kértyatarté-elvdlaszitdk:
A. Latnivalék (réviditve: POI)*
B. Kildetések
C. Globalis kérilmények
D. Felfedezések

E. Egyedifelfedezések

F. El&léptetések
G. Sérilések

H. Események

Kartydk:

e Tedd az &sszes POI-kartydt a , Létnivaldk (POI)” elvélaszté mégé,
névekvd sorrendben.

e Tedd az &sszes kiildetéskartydt a ,Kildetések” elvdlaszté mége,
n&évekvd sorrendben.

e Tedd az 8sszes globdliskdrilmény-kartyat a , Globdlis kérilmények”
elvélaszté mégé, névekvd sorrendben.

e Tedd az &sszes felfedezéskartydt a , Felfedezések” elvélaszté magé,
tipus szerint csoportositva.

e Tedd az &sszes egyedifelfedezés-kértydt az , Egyedi felfedezések”
elvélaszté mégé, névekvd sorrendben.

e Tedd az &sszes elSléptetés-kartydt az , ElSléptetések” elvalaszté mégé,
barmilyen sorrendben.

e Tedd az 8sszes sériléskdrtydt a , Sériilések” elvdlaszté mégé, betirendben.

e Tedd az &sszes eseménykartydt az ,Események” elvalaszté mégé,
bdarmilyen sorrendben.

Megjegyzés: Mivel kezdetben néhdny kértya az el8re lezért
bemutatépaklikban taldlhatd, eléfordulhat, hogy egyes paklik szémozdsa
nem 1-gyel kezd8dik.

*A tovdbbiakban a Latnivaldk helyett terminolégiai szinten a POI (Point of Interest) réviditést
fogjuk haszndlni.



A ,B” kartyatarté a hajdirdnyitds sordn hasznalt kartyak
szamdra készilt. Az itt ldthaté médon tedd bele az
elvdlasztékat és a kartydkat.

»B” kdrtyatarté-elvalaszték:

A. Fegyvertdr J. Kutatdsi projektek

B. Nem elérhetd felszerelés K. Gydrtési projektek

C. Pihend legénység L. Begyijtstt felfedezések

D. Ujoncok M. Leszdlléegység-médositdsok
E. Leszdllaskartydk N. Hidkartydk

F. Regiszirdlt bolygsk O. A jatékbdl eltavolitva

G. Létesitményfejlesziések (elkilonitett hely, elvélasztd
H. Lehetséges helyzetek =

Jévébeli helyzetek

Kartyak:

Tedd az &sszes felszereléskartydt a ,Nem elérheté felszerelés”
elvélaszté mégé, névekvd sorrendben.

Tedd az 6sszes legénységitag-kartyat az , Ujoncok” elvélaszté mégé,
barmilyen sorrendben.

Tedd az 8sszes leszdllaskdrtydt a , Leszdllaskartydk” elvdlaszté mégé,
ndvekvd sorrendben.

Tedd az 8sszes létesitményfejlesztés-kartydt a , Létesitményfejlesztések”
elvélaszté mégé, névekvd sorrendben.

Tedd az SO1-S10 kdzétti szdmozdsl dsszes helyzetkdrtydt a
,Lehetséges helyzetek” elvdlaszté mégé, névekvd sorrendben.

Tedd az S11 és magasabb szdmozdsi helyzetkartydkat a ,Jévébeni
helyzetek” elvélaszté mégé, névekvé sorrendben.

Tedd az 8sszes kutatasiprojekt-kartydt a , Kutatdsi projektek” elvélaszté
m&gé, ndvekvs sorrendben.

Tedd az 8sszes gydrtasiprojekt-kartydt a , Gydrtdsi projektek” elvalasztd
m&gé, ndvekvd sorrendben.

Tedd az 8sszes leszdllbegység-mddositds kartydt a , Leszdlléegység-
mdédositdsok” elvdlaszté mégé, névekvd sorrendben.

Tedd az 8sszes cél-, masodlagoscél-, hidfejlesztés- és technolégiaiszint-
kartydt a ,Hidkartydk” elvélaszté mégé, névekvd sorrendben.

2) KESZITSD EL® A RESZLEGREKESZEKET

Vedd el8 a részlegrekeszeket. ltt
fogod majd tartani mind a négy
részleg kockait és kartydit. Minden
egyes részleghez a kévetkezdk
tartoznak:

Elvdalaszték:

* Rangtokok
* Részlegkdrtydk

Kartydk és tokok:

e Tedd az egyes részlegek
rangtokjait a ,Rangtokok”
elvélaszté magé.

* Tedd a részlegkértydkat a
,Részlegkdrtydk” elvdlasztd
mdgé, a rangok sorrendjében
(el8szdr az 1-es rang, majd a
2-es rang, aztdn a 3-as rang).

ooS

l-esrang 2-esrang 3-asrang

3) KESZITSD ELO A HAJOKONYVET

A. Helyezd n&vekvd sorrendben az 6sszes kartyatartét és elvalasztélapot
a Hajéksnyvbe gy, hogy az 1. oldal (Mentett jaték folytatdsa) legyen
eldl, a 39. oldal (Mentési pont) pedig hétul.

B. Keresd meg a kévetkez8 kezd8kdartydkat, és helyezd azokat a
kartyatartékba az aldbbiak szerint:

Kértyatarté — 3. oldal:
1 — OO01-es cél (A kévetkezd lépés)

2 — 1. technoldgiai szint

\

3 — Kézepes mordl (Ggy helyezd be a mordlkértydt,
hogy csak a ,kdzepes” része legyen lathatd)

e o




Kartyatarté — 9. oldal: Kértyatarté — 19. oldal:
1 — RO4-es kutatdsi projekt (Biogydgydszati fejlesztések) 1 - Urvadész leszélléegységkartya

o . o

Amint minden fenti [épést elvégeztél, tedd vissza a kdrtyatartékat és a

Kértyatarté — 13. oldal:
Y Hajokényvet a jaték dobozdaba.

1 — CO1-es gydrtdsi projekt (Részlegeszkézsk)

2 - C02-es gyartdsi projekt (Tovdbbfeijlesztett Vanguard-rendszerek) A dATé KOSOK SZ/I\MA

3 - C03-as gyartdsi projekt (Nehéz kiildetésfelszerelések) Az ISS Vanguardnak négy specidlis részlege van: Biztonségi ( ),

4 — CO6-os gydrtési projekt (Pelikdn leszdllsegység) Felderitési (%), Gépészeti( ), Tudomdnyos (I =}). Mindegyikhez sajat
legénységitag-névsor, részlegspecifikus kartydk, felszerelés és meghozandé

i % dontések tartoznak. Minden részleget 1 jatékos irdnyit; ha 4-nél kevesebb jatékos

van, néhdny jatékosnak egynél tsbb részleget kell irdnyitania.

Részlegiranyitds

1 jatékos Egy jatékos 4 részleget iranyit.
2 jatékos Két jatékos 2-2 részleget iranyit.
3 jatékos Két jatékos 1-1 részleget,

egy jatékos pedig 2 részleget iranyit.

4 jatékos Minden jétékos 1 részleget irdnyit.

Megjegyzések:
e Abolygéfelderitéshez legaldbb 2 kilénbdzé részleghez tartozd
legénységi tagbdl 4llé kutatécsapat szikséges.
¢ Nem szilkséges ugyanannyi vagy ugyanazon jatékosoknak jétszania
minden alkalommal.




A JATEK ELKEZDESE

Az ISS Vanguard egy bemutatét, egy kampdnyt és szdmos miveletet (kiilén
lejatszhatd szcendriét) is tartalmaz.

>> BEMUTATO

Becsiilt jatékids: 3-4 éra

Jatékosok: 1-4 (ajanlott: 1)

Az elsé alkalom sordn er8sen ajanljuk, hogy jatszd végig a bemutatét,

akdr a szabdlykdnyvben talalhaté széveges valtozat, akér a ll. fejezetben
linkelt bemutatévided segitségével. A bemutaté a legjobb médja a jaték
elsajdtitésanak, mivel megtanitja a jaték legtébb szabdlydt, mikézben
végigjdtszod az els, egyszerUsitett bolygdfelderitést. A bemutatd
végigjatszasa elétt nem kell elolvasnod a telies szabdlykdnyvet, és a lejatszds
utdn akdr folytathatod is a kampényt ugyanazokkal a legénységi tagokkal.
Annak érdekében, hogy a szabdlyok elsajdtitdsa miatt a t6bbi jatékos ne
vérakozzon sokat, a bemutatét egyedil is végigjatszhatod, majd elkezdheted
a kampanyt a tébbiekkel egyiitt a gyors kampdnyinditas szabdlyai szerint.

A bemutaté elkezdéséhez lapozz a ll. fejezethez (10. oldal).

>> KAMPANY

Becsiilt jatékid: 20-60 éra

Jatékosok: 1-4

Az ISS Vanguard kampany a & jatékméd, amely egy felejthetetlen,
Ujrajatszhatd kalandra viszi a jGtékosokat a csillagok kézétt. A kampany a
Hajokényvben szerepl folyamat elejétdl a végéig térténd végigjatszasabdl
all, ami dltaldban tartalmaz egy bolygéfelderitést is. Ezutdn folytathatod a
jatékot, vagy elmentheted a jatékot egy késdbbi folytatdshoz. A Hajéksnyv
egy-egy végigjatszasa 2-4 6rét vesz igénybe. Ha mér tudod, hogyan kell
jatszani a jatékot, a gyors kampdnyinditds szabdlyai segitségével, a bemutaté
Ojrajatszdsa nélkil is elkezdhetsz egy 0j kampdnyt.

A kampany elkezdéséhez lapozz a lll. fejezethez (27. oldal).

>> MOVELETEK

Becsiilt jatékidd: 2-3 éra

Jétékosok: 1-4

A miveletek olyan bolygéfelderitési killdetések, amelyek lejatszhaték

a kampany részeként, de kilén-kilén, 6néllé szcendridként is. Ezek a
szcendridk a jatékszabdlyok teljes ismeretét igénylik. Nem javasoljuk, hogy a
kampdny végigjatszdsa kézben, a titkos boriték felnyitasa el8tt ezekkel jatssz.
Egy mivelet elkezdéséhez vedd el6 a Miveleti kdnyvet, és lapozz az
elékészitési szabdlyokhoz.




A TOKELETES ISS VANGL::IARD ELMENY B
BEMUTATOVIDEOQ, HIVATALOS ALKALMAZAS, LETOLTHETO ANYAGOK S

JATEKBA AZ ISS'"VANGUARD

T

UGORJ FEJEST A

BEMUTATOVIDEOVAL!

Nem szeretnél tdbb oldalnyi szabdlyt végigolvasni
Ahelyett, hogy végigjétszandd a bemutatéd
szoveges valtozatat, kévesd a linket, és haszndld a
hivatalos bemutatévideénkat! *

L

~
= '_E- -.'r‘
&

f"A bemutatévided angol nyelven érhetd el.

ELD AT A'TELJES'ISS VANGUARD ELMENYT!
CSODALATOS EREDETI SOUNDTRACK Es

TELJES HANGALAMONDAS VAR RAD. N

A torténet tokéletes atéléséhez toltsd le a hivatalos 1SS Vanguard
iOS / Android alkalmazdst, és élvezd az elejétél a végéig
megszdlaltatott kampényt: Rengeteg id&t és eréforrast forditottunk

at kil *
*Az applikacié angol nyelven érheté el.

MARADJ NAPRAKESZ A LETOLTHETO HAJO-
NAPLOVAL, |GYIK-EKKEL &s EGYEB ANYAGOKKAL

A ,Resources” oldalunkon megtalélhatéak a Hajénaplé, a Miveleti kényv,
a bolygéregisztraciés lapok, valamint a hivatalos GYIK és més hasznos
dokumentumok naprakész, kinyomtathaté és jatékra kész példanyai.

ennek megteremtésére, probol

ISSVANGUARD.COM /RESOURCES

Il. FEJEZET - BEMUTATO

T
ISSVANGUARD:COM/APP,

Ez a fejezet egy ismertetét tartalmaz, amely megtanit a jaték &sszes alapvetd szabdlydra. Az elsé rész (Bolygéfelderités) egy idegen vildg feltarasdra &sszpontosit, a kutatéesapatod segitségével.
Ezutdn a mdésodik rész (Hajdirdnyitds) az ISS Vanguardra visz, és megtanit arra, hogyan repilj a hajéddal més, feltérdsra véré vildgokra, hogyan kezeld a legénységedet, hogyan végezz kutatdst,

gyartdst és még sok minden mdst.

Ha inkdbb egy vide6 megtekintésével szeretnéd megtanulni a jatékot, akkor nem kell elolvasnod a fejezet tovabbi részét. Ehelyett csak kévesd a fentebbi linket.

Fontos: Legaldbb egyszer végig kell nézned a bemutatdt, mielétt a kampdnnyal kezdenél jétszanil Késébb mdr nem kell djra lejétszanod, ha van valaki, aki tudja a szabdlyokat, és szivesen meg is

tanitia a tébbieknek.

A bemutaté széveges valtozatdnak végigjdtszdsa jaték kézben, fokozatosan tanitia meg a jatékot, igy nem kell a telies szabdlykényvet elolvasni a jaték megkezdése elétt. Emiatt rengeteg Uj szabdlyt
kell majd elolvasni a végigjatszds sordn, beleértve néhdny szkriptsorozatot is. A jatékosok varakozdsi idejének csdkkentése érdekében, ha a bemutaté széveges valtozatdt hasznélod, fontold meg,
hogy egyedil jatszod végig azt, majd Ujrainditod a kampdnyt az egész csoportoddal egyitt.

Olvasd el a kezd8bejegyzést a Hajénaplé mésodik oldalén.
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ELOKESZITES

1) Az alkatrészek 6sszegyiijtése:

Helyezd a kdvetkez& alkatrészeket az asztalra:

A.
B.

A" bemutatépakli (34 nagy kartya)
,B” bemutatépakli (13 kis kértya)

Megjegyzés: Ha valamelyik bemutatépaklid véletleniil &sszekeveredett,
a Hajénaplé 720-as bejegyzése megmondja, hogyan dllitsd vissza a

sorrendet.

C. 1 veszélykocka segédkartydija

D. 1 jatékksr/dobdspréba-segédkdértya jatékosonként

E. 4 legénységtdbla

F. A" kértyatarté (Bolygéfelderités) és ,B” kartyatartéd (Hajsirdnyités)

G. Részlegrekeszek (vagy a 4 részlegtarold, ha rendelkezel a
Részlegtdroldk kiegészitdvel)

H. Bolygépédia

I. 1 START-jelsl8, 1 akcidjelslé, az 8sszes forduldjelsld, az dsszes
sikerjeldl8, az dsszes id&jeldlé és az dltaldnos jelz8k.

J. 12 sériiléskocka

K. 2 veszélykocka

L. 4 ,1-esrang” kartyatok (minden részlegnek egy, a részlegrekeszekben

taldlhatd)

Fontos: Gy8z&dj meg arrél, hogy minden egyéb alkatrész visszakeriil a
dobozba a fent felsoroltakon kiviil.

2) Részlegek kivélasztésa:

Az ISS Vanguardnak négy specidlis részlege van: Biztonsédgi, Felderitési,
Gépészeti és Tudomdnyos. Mindegyikhez sajét legénységitag-névsor,
részlegspecifikus kartydk, felszerelés és meghozandé déntések tartoznak.
Minden részleget 1 jatékos iranyit, de mind a négy részlegnek képviseltetnie
kell magdt a jatékban. Ezért, ha kevesebb mint 4 jatékos van, néhdany

jatékosnak egynél t8bb részleget kell iranyitania.

Részlegirdnyitds
1 jGtékos Egy jatékos 4 részleget irdnyit.
2 jatékos Két jatékos 2-2 részleget irdnyit.
3 jatékos Két jatékos 1-1 részleget,
egy jatékos pedig 2 részleget iranyit.
4 jatékos Minden jatékos 1 részleget irdnyit.

A jatékosoknak meg kell beszélniik egymas kézétt, hogy melyik részleget
melyikik fogja irényitani a jaték sordn. Mivel ez egy kooperativ jéték,
bizonyosodj meg arrdl, hogy minden jatékos elégedett a vélasztasaval.
Ezutdn minden jatékos vegye el az dltala irdnyitott részlegek legénységtdblait.
A részleget irdnyité jatékost a ,részleg jatékosanak” nevezzik.

Példdul: A biztonsdgi részleget irdnyité jatékost a biztonsdgi részleg

jétékosénak nevezzik.

Lapozz az 1-es bejegyzéshez.

- Biztonsdgi

§; i ' — Felderitési

— Gépészeti

|
l:':;l — Tudoményos

-~

Hajénaplé vagy alkalmazas
Barmikor, amikor arra utasitanak,
hogy lapozz egy bejegyzéshez,
akkor vagy olvasd el a
Hajénaplé adott részét, vagy
hasznéld az ISS Vanguard
alkalmazast.

-

n



r

Kockdk beazonositasa
- Zéréjelek

-
m ,,;E_.!;;. ﬁ

Minden kockénak van két vagy
tébb olyan oldala, amelyek négy
sarkdban jelélések (Ggynevezett
zaréjelek) talalhaték. Ezek a
jeldlések a kocka tipusanak
azonositdsdra szolgalnak, és
egyben jelzik a leggyakoribb
eredményt is. Amikor egy kockat
a legénységtabla egyik helyére
helyezel, azt dgy helyezd el,
hogy a jelélésekkel ellatott oldala
nézzen felfelé; ez a jaték soran
megkdnnyiti a megfelels kocka
kivalasztasat.
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A KUTATOCSAPAT ELOKESZITESE

Ezt a részt az 1-es bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

17

1) Tavolitsétok el a jatékbdl az ,Ezzel az oldallal felfelé!” kartydt az

A" bemutatépakli tetejérdl.

Megjegyzés: Minden, a jétékbdl eltavolitott kdrtydt a , B” kértyatartéban
lévé ,Jatékbdl eltdvolitott” rekeszbe helyezzetek.

2) Vegyétek el az , A" bemutatépakli felsé 4 kartydijat (a kezdd legénységi
tagok), és adjatok a kévetkezd legénységi tagokat a részlegek jatékosanak:

* Riku Hashimura - Biztonségi
e Amir Zaynab - Tudomdnyos |:...‘_l
* Joppe Ulrich - Felderitési %

¢ Cho Jae-yong — Gépészeti

Helyezzétek ezeket a legénységi tagokat a részlegiknek megfeleld
1-es rangtokba ( & ).

3) Déntsétek el, mely legénységi tagok lesznek a kutatécsapatban:

Megjegyzés: A bemutaté kedvéért a kutatécsapatba most Amir Zaynabot
kell kivélasztanotok a tudomdnyos részlegbél.

e Egy 1 f8sjatékban a kutatécsapat 2 legénységi tagbdl dll; a jatékos
vélasztja ki, hogy melyik két részleget haszndlja.

e Egy 2 f8s jatékban a kutatécsapat 2 legénységi tagbdl éll; minden
jatékos maga vdlasztja ki, hogy a két részlege kézil melyiket haszndlja.

e Egy 3 f8s jatékban a kutatécsapat 3 legénységi tagbdl 4ll; a két
részleget irdnyité jatékosnak valasztania kell, hogy melyik részleget
haszndlja.

e Egy 4 {8s jatékban a kutatécsapat 4 legénységi tagbdl éll, mindegyik
részlegbdl egy.

4) Helyezzétek a kutatécsapatban haszndlt részlegek legénységtablait az
8ket iranyité jatékos elé. Helyezzétek a legénységi tagot (a rangtokban)
a megfeleld legénységtdbldra.

5) A haszndlaton kivili legénységtablakat rakjdtok vissza a jaték
dobozdba, és a kutatécsapatba nem keriilé legénységi tagokat
helyezzétek a ,Pihend legénység” (B kartyatartd) kozé.

6) Minden jatékos vdlasszon egy-egy figurdt a legénységi tagjali) szdmdra,
és rakja rd a részlegét jelképezd szines talpgydrit, majd helyezze a
legénységtablajara. Nyolc figura elérhetd; nem szamit, hogy melyek
lesznek hasznélva.

Lapozz az 5-6s bejegyzéshez.

Fontos: Az ISS Vanguard bejegyzései nem egymds utdni sorrendben
keriilnek végrehajtdsra — még ha kordbban az 1-es bejegyzést olvastad is,
most az 5-6s bejegyzéshez kell [épned, nem a 2-es bejegyzéshez. Ha a
Hajénapléban bdrmikor olyan széveget olvasol, amely nem oda illének tinik,
még egyszer ellenérizd le, hogy biztosan a helyes bejegyzést olvasod-e.

A RESZLEGKOCKAK ELOKESZITESE

Ezt a részt az 5-6s bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

Vegyétek magatokhoz a részlegkockdkat minden egyes legénységi

tagndl, ahogy a jobb oldali képeken lathatd, és helyezzétek a kockdkat a
legénységtdblékra a feltintetett médon, az elérhetd kockdknak fenntartott
helyekre. Ha egy legénységi tag nem kerilt be a kutatécsapatba, akkor a
kockait ehelyett helyezzétek vissza a sajét részlegrekeszébe. Gyéz8djetek
meg arrdl, hogy pontosan azokat a kockdkat veszitek magatokhoz, amelyek
a jobbra [évé legénységtdblak képein lathatéak (a kockdk néhdany oldaldén a
4 sarokban [évé jelslések segitenek a beazonositdsukban).

A felhaszndlatlan kockdkat tegyétek vissza a jaték dobozéba.

Gépészetirészleg



RESZLEGKARTYAK ELOKESZITESE

Vegyétek el az ,A” bemutatépakli felsé 12 kartydjat (minden részleg
3 részlegkdrtydija). A kartydkat képpel lefelé tartva és a sorrenden nem
véltoztatva, a kutatécsapat mindegyik legénységi tagja kapja meg a
részlegének megfeleld 3 kartydt. A jatékosok ezeket a kdrtydkat képpel lefelé
forditva helyezzék a legénységtébldjuk bal oldala mellg, a részlegpakli jelzett
helyére.
Tavolitsatok el a jatékbdl a kutatéesapatba nem kerilé részlegek
részlegkdrtydit.
Minden jatékos hizza fel a kezébe a sajdt részlegpaklija felsd 2 kartydijat.
A jatékosok kezében most a kévetkezd kartydknak kell lennie:

Riku Hashimura - Allsképesség, Vésztery

Amir Zaynab - Prébdlgatds, Régténzétt kezelés

Joppe Ulrich — Szerencsésnek sziiletett, Atlétika

Cho Jae-yong - Specidlis szerszamkészlet, Vészhelyzeti menedék
Megjegyzés: Ha egyediil jatszol, a 2 legénységi tag kdrtydit killén kell
tartanod. Azt javasoljuk, hogy a kdrtydkat tartsd képpel felfelé a legénységi
tag legénységtdbldja mellett.

4 Ny
Részlegkdrtydk

Fo
hatas

Kocka-
kombindciés-
hatas

Ezek a kartydk dbrazoljgk a legénységi tagok egyedi kiképzését és az dltaluk
végrehaijthaté kilonféle kislénleges tetteket.

A kartya felsd része tartalmazza a f8 hatést. Minden hatés meghatdrozza, hogy
mikor jatszhaté ki a kartya.

Példaul: Az , Egy dobdspréba sordn” azt jelenti, hogy ez a hatds csak egy
dobdspréba kézben hasznélhats.

A kdrtya alsé része egy kockakombindciés-hatést mutat, amely késébb keril
ismertetésre.

A BOLYGOTABLA ELOKESZITESE

1) Nyissatok ki a Bolygépédiat a 2—3. oldalon, és helyezzétek az asztal
kézepére. Ez lesz a bemutaté sordn haszndlt bolygétabla: Az Uresség
Szeme, az az objektum, amelyre lezuhantatok.

2) Tévolitsatok el a jatékbdl az ,Ezzel az oldallal felfelé!” kartydt a
,B” bemutatépakli tetejérdl.

- et

3) Vegyétek el a ,B” bemutatépakli felsd lapjat (el8léptetés-kdartya).
Helyezzétek azt a bolygétdbla felsd szélén jelzett helyre, a ,Teljesitetlen”
oldaléval felfelé. Minden jatékos ismerje meg, hogy mi van a kdrtydra
frva.

Megjegyzés: A kampdny lejdtszdsakor 2 el8léptetés-kdrtydt hizndtok, és
csak az egyiket tartandtok meg kéziiliik, de a bemutatéhoz mdr kivdlasztottuk
szdmotokra a kdrtydtokat.

r ™

Eléléptetés-kartyak

Ezen kartydk egy tovabbi

célt tartalmaznak, amelyet

a legénységi tagoknak
igyekezniiik kell megvalésitani
a bolygéfelderités soran. Ezek
teljesitése ugyanis azt jelenti,
hogy a kutatécsapat legénységi
tagjai lehetdséget kapnak arra,
hogy a hajéiranyitds sorén
noveliék a rangjukat.




4) Vegyétek el a ,B"” bemutatépakli kdvetkezd kartydjét (1-es szamuo
egyedi felfedezés), és tegyétek képpel lefelé a bolygétabla jobb felsé
sarkdban 1évé egyedifelfedezés-mezére. Ez a hely szolgdl az dltalatok
esetlegesen taldlt kilénleges mintdk, példanyok és leletek taroldsara.

5) Vegyétek el az ,A” bemutatépakli kévetkezd kartydjat (MO1), és
tegyétek képpel felfelé az ,Egyedi felfedezés” mezé alatt évE
killdetésmezére. Azonban ne olvassdtok még el; ez az elsé kildetésetek,
amelyet ezen bemutaté sordn késébb fogtok elolvasni.

r %
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6) A bolygétébla jobb alsé sarkdban 1évé mez8re majd egy
globdliskarilmény-kdartya keriil. A kezd8 globdliskérilmény-kértya
azonban mar eldre rd lett nyomtatva a tébléra, de egy bizonyos ponton
utasitast kaphattok arra, hogy helyezzetek oda egy mésik kartydt, amely
lecseréli az el8re odanyomtatott kérilményt. A globdlis kérilmények
a bolygd egészére kiterjedd eseményeket jelentenek, valamint az
utazdsikonok hatdsét is meghatdrozzdk. Ez késébb lesz részletesebben
kifejtve.

7) Pillantsatok a bolygétdblan a szektorokra (a szektorok szédma a
szektormezé jobb alsé sarkaban lathaté). Néhany szektoron (1-es,
2-es, 6-0s és 7-es) egy elSre nyomtatott POI-kdrtya taldlhatd,

a 3-as szektoron egy POI-kdrtya széméra fenntartott ires hely van,
mds szektorokon (4-es, 5-8s és 8-as) pedig egy bejegyzés szdma
lathaté, amelyet el kell olvasnotok, amint beléptek az adott szektorba.
Az egyes szektorokat 3sszekstd vonalak jelélik a rendelkezésre éllé
utazdsi Gtvonalakat.

8) Vegyétek el az ,A” bemutatépakli fels 11 kartygjat (P101, P102,
P103, P105, P106, P107, P108, P109 és 3 darab POOO POI-kértya).
Tegyétek azokat képpel lefelé a bolygétabla mellé.

9) Vegyétek el a ,B” bemutatépakli felsé 4 kartydijat (sériléskartydk), és
tegyétek azokat képpel felfelé a bolygétdbla mellé.

Megjegyzés: Amikor ezen bemutaté sordn azt az utasitdst kapod, hogy
szerezz egy ,Csak egy karcolds!” sériilést, nézd meg a , Sériilések” részt a

"% 22.oldalon, ,A bemutaté folytatdsa” cim{ részben.

ot

b o

10) Helyezzétek Amir Zaynab figuréjét az 1-es szektorba
(Megcsavarodott hajéroncs). Az Amirté| balra [évé jatékos (vagy
ha egyedil jatszol, a mdasik legénységi tagod) figurdija kerilion a 2-es
szektorba (Zuhanési helyszin). A t8lik balra [év8 jatékos (ha van
ilyen) figurdja keriiljdn az 1-es szektorba, és ha van 4. jatékos is, az &vé
szintén a 2-es szektorba kerilisn.

Megjegyzés: Mindig ugy helyezzétek le a figurékat és a t6bbi alkatrészt,
hogy azok ne takarjék el a szektorra vonatkozd informdcidkat. A figurdk
talpénak nem kell teljesen beférnie a szektor hatdraiba.

11) Minden legénységtdbla mellé tegyetek egy forduldjelslét ugy, hogy
annak a ,Végrehaijthaté fordulé” oldala legyen lathaté. Adjétok oda a
START-jel&l8t Amir Zaynabnak.

12) Olvassatok fel hangosan az MO1-es kiildetéskértydt. A csapatotok
szétszérddott ennek a furcsa, idegen szerkezetnek a felszinén, néhdnyan
a lezuhant leszélléegység torstt fardban rekedtek, a tébbiek pedig
az égé elsd felében szepardlédiak el. Az elsé kildetésetek az, hogy
rendezzétek soraitokat a 4-es szektorban.

Lapozz a 20-as bejegyzéshez.



AMIR ELSO AKCIOUA

Ezt a részt a 20-as bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

A bolygéfelderités néhdny kérre van felosztva. Minden kérben, azzal a
legénységi taggal kezdve, akinél a START-jel6l8 van, és az dramutatd jardsaval
megegyezd irdnyban haladva, az 8sszes legénységi tag elvégez egy fordulét,
amiben két akciét haijt végre. Mivel Amir Zaynabndl van a START-jelsl8, 8 végzi
el a jaték elsé forduldjat. Minden jatékos vegyen el egy segédkartydt.

" Ty
-4 Az akcidjelslét a megmaradt akciditok nyomon

‘ .-
',&‘. 'mh"ﬂ kovetésére haszndlhatjdtok.

A =

Egy legénységi tag forduldja a kévetkezd két fazisbol dll:
1) Akciéfazis: Két akcié elvégzése.
2) Fordulévég-fazis: A forduldjelsld étforditésa, valamint egy

eseménykdrtya hozdsa és végrehaijtasa. Ot kilénféle akcié van, amelyet
végre lehet hajtani:

e Utazds

e Pihenés

e Felkészilés

e Felszdllas

e Kilénleges akcié (forduldnként egyszer)

A POl jobb felsé sarkdban 1évé ikon
err8l a helyr8l nem engedélyezett.

Amir szeretné az utazdsakciét végrehaijtani, hogy az 5-6s szektorba mozogjon.
ﬁ azonban azt jelzi, hogy az utazas

HMEGC
A '|jﬁ

AVARODOTT 2
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Dobaspréba |
sziksége

Kilonleges

Ezért 0gy dént, hogy helyette a POI-ra nyomtatott killénleges akciét (Térd
ata vélosziéfglot) hajtia végre. Ez egy kiilénleges akcié =%, amelyhez egy
dobdspréba ﬁ szitkséges, amit a névtél balra [évs két ikon jelez.

A dobéspréba az ISS Vanguard egyik f6 mechanizmusa, és késébb
részletesen is kifejtésre keriil. A dobdspréba elvégzéséhez kdvessétek az
alébbi utasitésokat, amelyek lépésré| [épésre végigvezetnek a folyamaton.
Ne aggddjatok, hamarosan mdr ti fogtok déntenil

A dobéspréba elvégzésének lépéseit a segédkdrtya foglalja &ssze.

1. 1épés: Kockdk kivalasztasa

Egy dobdspréba kezdetén a prébét végzé legénységi tag vegyen a kezébe
tetsz8leges szdmU kockdt a legénységtablardl.

Ahhoz, hogy felmérie, hany kockdra van szikség a kivant eredmény
eléréséhez, nézze meg a kiilénleges akcié neve alatti sorokat. A zélddel jelslt
sor a pozitiv kimenetelt jelzi, az akcié sikeres végrehajtasat. A pirossal jellt
sor dltaléban azt jelzi, hogy az akcié sikertelen.

Ebben az esetben azonban a piros kimenetelmez8bél egy nyil mutat a z6ld
kimenetelmezé felé. Ez azt jelenti, hogy még ha az akcié nem is sikerilt, a
piros kimenetelmezd elvégzése utdn a z3ld kimenetelmezé is végrehajtasra
keril.

~ ~,
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Amir elérhetd kockdit megnézve a legénységtabldjdn latszik, hogy nem
rendelkezik olyan kockdaval, amelyen a z8ld kimenetel eléréséhez szikséges
ikonok valamelyike szerepel (a z8ld kimenetelté| balra 1évé hérom ikon),

igy dénthet Ggy, hogy nem dob kockaval, és elfogadja a piros kimenetelt.

Amirnak azonban nem tetszik az &tlet, hogy a veszélykockéval (a piros
eredmény) miatt dobjon.

Vedd a kezedbe az aldbbi képen lathaté piros és kék kockét Amir

legénységtdblajarsl.
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Bér ezeken a kockdkon nincs rajta a zold kimenetelhez szikséges ikonok egyike
sem, mindegyik kockén van egy Vanguard-ikon W7, amely bérmilyen ikonnak
sz&mithat; ha dobsz legaldbb egy Vanguard-ikont, sikerrel jérsz.

Megijegyzés: Altaldban az ugyanabban a szektorban 1évé Gsszes

t6bbi legénységi tag is segithet, kivalasztva 1-1 kockdjukat, amelyek
beleszédmitanak a dobdsprébdba. Ez a bemutaté sordn késébb szintén el lesz
magyardzva. Egyelére az 1-es szektorban Iévé legénységi tag (ha van ilyen)
Ugy dént, hogy nem segit.

2. lépés: Sérilés- és veszélykockdk hozzdaddsa

Ez a lépés egyeldre kihagyhatd, mivel Amirnak nincs sériléskockdia, és a
kilénleges akcié nem jelzi, hogy veszélykockaval kell dobni.
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A szinvaksdgban szenvedék
kedvéért mindegyik kiilsnbsz8
szin( sornak a kinézete is eltéré
lett:

I. - Sérga sor
n- — Z5ld sor
- — Piros sor

Segédkartya

GI TAG FORDULOJA:

2 okeidt: lazés, pihenés, felkészilés, felszéllas, vagy
leges okeid fordulonként csok egyszer

seménykértyst

onalat a szektorodbel, és haitsd végre oz vonal mellett
1. Az [ ikon a globalisksrblmény-kértyén van ismertetve.

sszesen 3 vagy annél
sérilést szerezz helyette.

A segédkartya egyik oldalén a
fordulé &sszefoglaléja, a masik
oldalén pedig a dobéspréba
folyamatanak lépései talélhaték.
Ne olvassétok végig, és ne
prébéliatok meg mindent most
azonnal megérteni, de a jaték
sordn mindig nézzetek rg, hogy
emlékeztessen benneteket a fontos
szabdlyokra.
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Részlegkartyak

Egy dobdspréba sordn: Mozgass

17 -tadobokészletbsl a tulajdonosa
elhasznalt készletébe, hogy dtfordits

1 mésik © -t a vélasztott eredményre.

PROBALGATAS

=1 HH;,-

.
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Tolts fel 10 .

Egy jatékos a dobaspréba

4. |épése sordn kijatszhat a
kezébdl egy vagy t5bb olyan
részlegkdartydt, melynek tetején
az ,Egy dobdspréba sorén:”
szdveg szerepel.

3. lépés: Dobdés a kockdkkal

Ezen a ponton normdl esetben a kezedben
|év3 dsszes kockdval dobndl. A jatékos és az
esetleges segité jatékosok dltal dobott &sszes
kocka egyittesen alkot egyetlen dobdkészletet.
Ennél a bemutaténdl ahelyett, hogy a
kockdkkal dobndl, helyezd azokat a dobdkészletedbe, a legénységtabla f31¢,
a fenti képen lathaté eredményt mutatva.

A piros kockan [év8 ikon egy baleset. Ez gyakran — a kiilénleges akcié
jelzése szerint — negativ hatdst fog eredményezni, de itt nem ez a helyzet
(ennél a kilénleges akciéndl nem léthaté balesetikon).

A kék kockdn év3 ikon egy alapikon. Ennek az eredménynek nmagdban
nincs hatdsa, de bizonyos helyzetekben mégis hasznos lehet.

’ >
A részlegkockdk helyei
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A részlegkockdid a kévetkezd helyeken lehetnek:

e Alegénységtabléddon a legénységitag-kartyddtdl balra 1évé részlegkocka
helyeken (a tovabbiakban: ,elérhetd kockdid”).

e Akezedben, amikor éppen dobni készilsz velik egy dobdspréba sordn.

e Adobdkészletedben, a legénységtablad feletti teriileten.

e Az elhaszndlt készletedben, a legénységitag-kdartydd jobb oldalén.

A kockékat a részlegkockdk helyeirél vedd a kezedbe, dobj veliik és helyezd

a dobdkészletedbe, majd a felhaszndldsuk sordn (vagy a dobdspréba

végén) mozgasd 4t az elhaszndlt készletedbe. A kockdkat a pihenés vagy més,
kockafeltslté hatdsok mozgatjdk vissza a kockahelyeidre.

o

4. lépés: Az eredmények médositdsa

Ebben a lépésben a legénység tagjai részlegkdartydkat jatszanak ki, és egyéb
kockamédosité hatdsokat haszndlnak (példdul bizonyos felszereléskartydkat),
hogy megvdltoztassdk kockdik eredményét, és teljesitsék a kivant kimenetel
kévetelményeit.

Ugy déntesz, hogy kijétszod a , Probélgatds” kértyéguf. Olvasd fel
hangosan a kartya hatését. Az lehetdvé teszi, hogy 1 l#l-t Gtmozgass

a dobdkészletedbd| az elhaszndlt készletedbe, hogy dtfordits 1 mésik ﬁ

-t a vélasztott eredményre. Amir Ggy dént, hogy a EEZ ikonos piros kockét
dtmozgatia az elhaszndlt készletébe, hogy a kék kocka eredményét W/ -ra
vdltoztassa. A Vanguard-ikont a z&ld kimenetel eléréséhez szilkséges hdrom

ikon — , O vagy @ — k&zil barmelyikként kezelheted; nem szdmit, melyik,
barmelyik j6 lesz!
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Megjegyzés: A Vanguard-ikon barmilyen ikon lehet, még olyan ikon is,
amelyik nincs is rajta a kockdn!

Miutdn felhaszndltad a részlegkdrtyddat, helyezd a kartyat képpel
felfelé a dobépaklidba, a legénységtablad jobb oldaldra.

Megjegyzés: Az ugyanabban a szektorban Iévé t6bbi legénységi tag
tdmogathat 1 részlegkdrtya kijétszésdval a kezébdl (még akkor is, ha az

1. [épés soran nem vdlasztott kockdt). Te mar elérted a szikséges eredményt,
igy nincs sziikséged tdmogatdsra.

5. 1épés: A kockakombindcidk ellenérzése
Ezt a [épést egyelSre hagyd ki. A kockakombindciék a bemutatd késsbbi
részében keriilnek ismertetésre.

6. lépés: Sériilés- és veszélykockdk alkalmazdsa

Ez a lépés is kihagyhaté, mivel nem dobtdl se sériilés- se veszélykockdakkal.
Azonban fontos tudnod, hogy ez a lépés azutdn kévetkezik, hogy mar volt
lehetéséged médositani az eredményeidet.

7. 1épés: Kislénleges hatdsok alkalmazésa

Ezt a lépést egyelére hagyd ki. A kilénleges hatdsok a bemutaté késébbi
részében keriilnek ismertetésre.



8. lépés: Kimenetelek megjelélése

Ebben a lépésben hatdrozod meg az akcié kimenetelét, megjelslve azt egy
jelz8vel. Ez majd a folyamat késébbi szakaszdban keriil alkalmazasra.

A kiilénleges akcidknak t8bb tipusa van. A ,Térd ét a vélasztéfalat” a
kilsnleges akcidk azon tipuséhoz tartozik, amelynek kilénbdzé kimenetelei
a dobdspréba eredményén alapulnak, és mindegyik kimenetelnek sajét sora
van. Ennek a kilénleges akcidnak két kimenetele van: zéld és piros.

" x N,

Kimenetel :

Kovetelmény

A legfelsé sorbdl kiindulva és lefelé haladva ellenérizd, hogy a
dobdkészletedben 1év8 kockdkkal teljesitetted-e a kimenetelmez&té|

balra dbrdzolt kévetelményeket. Ha igen, mozgasd &t ezeket a kockdkat
az elhaszndlt készletedbe, és helyezz egy jelzét a kimenetelmezére. Ha
lehelyeztél egy jelzét, folytasd a 9. [épéssel (ezen |épés soran egy kartydra
csak egy jelz8t lehet helyezni). Ha nem helyeztél le jelz&t, folytasd a
kévetkezé sorral.
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Amir teljesiti a zéld kimenetel kévetelményét, és dtmozgatja a
Vanguard-eredményes kék kockdt az elhaszndlt készletébe, valamint lehelyez
egy jelzét a zsld kimenetelmezdre.
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Ha Amir a 4. [épésben Ugy déntétt volna, hogy nem jatssza ki
a részlegkdrtydijét, akkor nem teljesitette volna a zsld kimenetel
kévetelményét, és akkor a piros kimenetelt jel5lte volna meg.

M -

9. lépés: A megmaradt kockdk elhaszndlasa

Ebben a lépésben a dobdkészletedben megmaradt 8sszes kockat
mozgasd az elhaszndlt készletedbe. Neked nem maradt tébb kockad a
dobdkészletedben, ezért ez a lépés kimarad.

10. lépés: Kimenetelek alkalmazasa
Ebben a lépésben tavolitsd el a jelz8t a megjelslt kimenetelmez&rdl, majd
alkalmazd az adott kimenetel - jelen esetben a zéld kimenetel — hatdsat.

Ennek a kimenetelnek az elsé hatdsa a ,Szerezz 1 II‘a.'h-’r": Helyezz
1 sikerjel8l&t a bolygétébla felsd szélén 1év3 jelzett hely flé. A sikerjelslsk
késdbb keriilnek ismertetésre.
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A z5ld kimenetel mdsodik hatdsa az aktudlis POI-kartydt egy tjjal helyettesiti.
Keresd meg a P101-es kartyét (Kilss felszin) a POI-pakliban, és helyezd
képpel felfelé az 1-es szektorba, a , Megcsavarodott hajéroncs” tetejére.
Gratuldlunk! Kiszabaditottad magad a roncsok kézil.
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Kapesolédé kimenetelek

Ha a z3ld helyett a piros kimenetel lett volna megjelélve, akkor annak a hatdsa
érvényesilt volna (dobj 1 veszélykockdval). Mivel azonban a piros kimenetelts|
egy nyil vezet a z&ld kimenetelhez, a z&ld kimenetel is érvényesiilt volna a piros
kimenetel utan.

L -

Ezzel Amir elsd akcidja véget ért. A dobdspréba alapjainak magyardzata
ennyi volt. A sérijléskocka, a veszélykocka, a tdmogatds és a savokkal
rendelkezd kiilénleges akcidk a bemutaté késébbi részében keriilnek
ismertetésre. De egyeldre folytassuk Amir mésodik akcidjéval.
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AMIR MASODIK AKCIOJUA

Amirimmér a ,Kilsé felszin” kartydn &ll. Erre a POl-ra egy mésik kiilénleges
akcié van nyomtatva. Azonban, bar minden legénységi tag fordulénként két
akeiét hajt végre, csak egyetlen kilénleges akciét tud végrehaitani (egy =#
ikonnal jeldlt akcidt). Ezért Amirnak egy masik akciét kell vélasztania.

Az el8z8 POI-t4l eltéréen ezen a kartydn nincs E:r ikon, ami azt jelenti,
hogy Amir végre tudja hajtani az utazdsakcidt, és at tud menni egy masik
szektorba. Ezért 0gy dont, ezt teszi a mésodik akcidjéval.

Az utazdsakcié lehetévé teszi, hogy a legénységi tagodat az egyik szektorbdl
egy 6sszekstd Gtvonalon egy masik szektorba mozgasd. A bolygétablat
nézve ldthatod, hogy az 1-es és az 5-8s szektor kézétt van egy Gtvonal,
valamint egy mindkét irdnyba mutaté nyilhegy. Ez azt jelenti, hogy az utazds
mindkét irdnyba lehetséges.

Mindegyik Otvonalhoz tartozik egy vagy t&bb ikon, amelyek az Gtvonalon
taldlhaték. Mindegyiket alkalmaznod kell, amikor egy Gtvonalon utazol.
Ebben az esetben ez az ikon az utazésikon ( & ), amely azt jelzi, hogy
meg kell nézned a bolygétdbla jobb alsé sarkdban 1évé aktudlis globdlis
kérilményt.

A globdlis kérilmény kimondja, hogy az utazdsikonhoz el kell haszndlnod

1 kockdt BES (dtmozgatva az elhaszndlt készletedbe az elérhetsk kozil),
vagy dobnod kell a veszélykockdval ‘¥, majd meg kell nézned az eredményt
a segédkartydjan.

Megjegyzés: Az 6sszes ikon megtaldlhaté a Fogalomtdr — lkonok részében
(46. oldal).

A bemutatd kedvéért mondjuk azt, hogy Amir a kockéztatas mellett

dont, és egy kocka elhaszndldsa helyett a veszélykockaval dob. Dobj

1 veszélykockdval, és hasonlitsd 6ssze az eredményt a veszélykocka-
sedgédkartyén lévé “F bejegyzéssel.

Ha az eredményed szerepel a listan, alkalmazd a hatdsat.

Ha az eredményed nem szerepel a listan, nincs negativ hatasa.

Mindkét esetben fejezd be a mozgdsodat.

A T csak ezen bemutatd sordn lesz haszndlva, és csak a kévetkezd két
hatdsa lehet:

. E'* Ezen hatds alkalmazdsahoz vélassz egy kockét a legénységtébladon
|év8 elérhetd kockaid kézil, és helyezd az elhaszndlt készletedbe. Jelenleg
a kockaképen mind a 3 szin lathatd, igy barmelyik kockdt valaszthatod.

e Szerezz egy ,Csak egy karcolds!” sérijlést: Egy kiildetés soran
tobbféleképpen is meg tudsz sériilni. Ennek minden részlete a Sérilések
fejezetben taldlhatd, a 22. oldalon.

Az eredménytd| fiiggetlenil Amir dtmozog az 5-8s szektorba. Mivel ebben a
szektorban egy bejegyzésszdm lathatd, azonnal haijtsd is végre.

Lapozz a 227-es bejegyzéshez.

AMIR FORDULOJUANAK VEGE

Ezt a részt a 227-es bejegyzés elolvasdsa utdn olvassétok el.

Amir forduléja ezzel véget ért. Forditsd &t a forduldjelslsjét a , Befejezett
forduld” oldalra. Normdl esetben ilyenkor a legénységi tagnak fel kell hiznia
és végre kell hajtania egy eseménykartydt. Az eseménykértydk azonban a
bemutatd sordn késébb kerilnek ismertetésre, ezért ezt most hagyd ki.

Lapozz az 50-es bejegyzéshez.



A MASODIK LEGENYSEGI TAG
FORDULOUA

Ezt a részt az 50-es bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

Barmelyik, a 2-es szektorban |évd legénységi tag szintén nehéz helyzettel
néz szembe. Az olvadé hajétest az illékony oxigéntartalyokat veszélyezteti.
APOl-na ﬂ ikon is lathatd, ami azt jelenti, hogy ebbdl a szektorbdl a
vészhelyzet megolddsdig nem lehetséges elutazni.

A mésodik legénységi tagnak a 2-es szektorban lathaté ,Mentsd a
készleteket!” killénleges akciét kéne vélasztania. Ehhez szintén egy
dobdsprébara van szitkség, de ezt masképp kell elvégezni, mint az Amir
forduldjanal lévét.

A kimenetelekhez tartozé kévetelmények helyett itt minden kimenetelhez egy
sav tartozik.

Ez a fajta dobdspréba kiilénb6z8, mérhetd elérehaladéssal jard
tevékenységeket jelent. Ahelyett, hogy egy régzitett kdvetelményt prébalndl
meg kidobni, minden egyes kockdd esélyt ad arra, hogy valamelyik savon
el8rehaladj. Amikor el8sz&r haladsz egy sévon, helyezz egy éltaldnos jelz6t
a sdv bal szélsé mezdjére. Minden tovabbi elrehaladés a jelzét 1 mezdvel
jobbra mozgatja. Amikor a jelz8 a kimenetelmezdre keriil (a jobb oldali nagy
mezére, ahol a hatés van), azt egy Ujabb haladds mér nem mozgatja tovébb.
Az adott mezd hatdsa a dobdspréba folyamatanak végén érvényesiil.

Ezen POl mindkét sdvjén 4-4 elérehaladds szikséges a kimenetelmezd
hatasanak alkalmazésdhoz.

A sdvon valé el8rehaladés egyik fordulérél a mdésikra megmarad, azaz egy
legénységi tag a sajét forduldjéban elérehaladhat az egyik savon, egy masik
legénységi tag pedig késébb tovabb haladhat rajta. Még azt is meg tudod
tenni, hogy el8rehaladsz, elutazol valahovd, visszatérsz, és folytatod.

Ennek az akciénak a két kilénleges hatdsa balrél jobbra haladva aktivalédik.
El8szdr is, az 8sszes kidobott balesetikon utdn a piros sévon fogsz elére-
haladni Y!Z = MW, maid dtmozgatod ezeket a kockékat az elhaszndit
készletedbe. Ezutdn minden egyes, a dobdkészletedben maradt részlegkocka
utdn a zéld sdvon fogsz elSrehaladni B =

Megjegyzés: Néhdny késdbbi akciénak két vagy t6bb sorban is vannak
kilénleges hatdsai. Mindig a legfelsé sort hajtsd végre el8szér, balrél jobbra
haladva, majd a kévetkezd sort, és igy tovébb.

A dobdspréba végrehaitdsdnak folyamata ugyanabbél a 10 1épésbél d&ll, igy
hat menijink rajtuk végig még egyszer.

1. Iépés: Kockdk kivdlasztésa

A lehetd legnagyobb el8rehaladdsod érdekében, a legénységtdbladrél vedd
a kezedbe mind az 5 kockddat. Az oft [év3 legénységi tag Ggy dént, hogy
nem tdmogat.

2. lépés: Sériilés- és veszélykockdk hozzdaddsa

Mint kordbban, ez a lépés is kihagyhaté.

3. I1épés: Dobas a kockdkkal

Dobj a kezedben |év3 &sszes kockaval. Ezittal a ténylegesen dobott
eredményeket haszndld. Ha azonban 3 vagy t6bb balesetet dobsz, dobd
Ujra az &sszes kockddat, amig 3 balesetnél kevesebbet nem dobsz (ez csak a
bemutatd ezen konkrét dobdsdra vonatkozik, masra nem).

4. 1épés: Az eredmények médositasa
Amennyiben legfeliebb 1 baleset dobtdl, minden rendben van! Ugorj az
5. lépéshez. Ellenkez8 esetben olvass tovabb.

Amennyiben 2 balesetet dobtdl, bajban vagy! Miért2 Mert amikor a

7. |épéshez érsz (lent), ezek a balesetek a piros sévon haladnak elére, majd

a kockdkat ét kell mozgatnod az elhaszndlt készletedbe. Ez azt jelent,

hogy amikor a mésodik kiillénleges hatds végrehajtasara keril sor, nem lesz

4 kockdad, ami ahhoz szitkséges, hogy a z&ld sdvon elérehaladj egészen a
végéig.

Déntsd el, hogy a kockdid eredményét a kezedbd| kijdtszott részlegkartydkkal
médositod-e vagy sem. Miutdn végrehajtottad egy kijdtszott részlegkdrtya
hatésdt, helyezd azt képpel felfelé a dobdpaklidba.

Példédul: Ha 2 balesetet dobtdl, és Cho Jae-yonggal jétszol, kijgtszhatod a
,Vészhelyzeti menedék” kdrtydt, hogy uUjradobd az egyik balesetkockddat,
remélve, hogy nem vjabb balesetet dobsz vele, és/vagy kijétszhatod a
,Specidlis szerszdmkészlet” kdrtydt, hogy az egyik kék kockddat dtforditsd
béarmilyen eredményre.

5. lépés: A kockakombindcidk ellenérzése
Ezt a lépést ismét hagyd ki. A kockakombinacidk késébb keriilnek
elmagyarézésra.

6. 1épés: Sériilés- és veszélykockdk alkalmazasa
Hagyd ki ezt a Iépést, mivel nem dobtdl se a sérijlés- se a veszélykockaval.

7. lépés: Kiilénleges hatdsok alkalmazésa
ZLETEKET!
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Ennek a kilénleges akciénak két kilénleges hatdsa van. Ezeket balrél jobbra
haladva kell végrehaijtani.

El8szor is, minden egyes, a dobdkészletedben 1évé balesetkocka utdn

haladj el8re a piros sévon egyet, majd helyezd a kockd(ka)t az elhasznalt
készletedbe. Ne felejtsd el, hogy az elsd el8rehaladdasndl egy dltaldnos jelzét
kell a sav elejére helyezned, és azt a jelz8t minden tovabbi elérehaladdsért

1 mezdvel jobbra mozgatnod.

Ezutdn a dobdkészletedben megmaradt minden egyes kocka utén haladi
elére a z&ld sdvon egyet, majd helyezd a kockét az elhaszndlt készletedbe.
8. lépés: Kimenetelek megjelélése

Ez a [épés a savos dobdsprébdk esetében kimarad.

9. lépés: A megmaradt kockdk elhasznélésa

Mozgasd &t az &sszes kockdt a dobdkészletbél az elhaszndlt készletbe.

-

Balesetek

W

Egy baleset eredmény azt jelenti,
hogy valami rosszul siilt el, és
dltaléban valamilyen negativ
hatashoz vezet.

SPECIALIS
ERSZAM-
KESZLET

r

" . —
| Er L VESZHE y7e
MENEDEK

Kilénleges hatasok
Néhany dobésprébandl a
kiillénleges hatdsok fekete
keretben vannak felsorolva az
akcié neve és a kimenetelei
kozott.
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Sikerjelélék @
Valahényszor szerzel egy @-L
helyezz el 1 sikerjel&l8t a
bolygétabla felss szélén a jelzett
hely folé.

o

-

Megeréltetés

- Megeréltetés:
4, hogy feltlts 5 kockat.

A kockaid feltsltésének egy masik
médja a legénységtabladon az
elhasznélt készlet alatt lathaté
megerdltetésmechanizmus. Ezen
bemutaté sordn azonban nem
szabad haszndlni, mivel ennek
kéltsége egy kocka bedldozésa
lenne.

o

Ures részlegkartyapakli
Valahényszor részlegkartyat kell
hoznod, és a paklid ires, keverd
meg a dobott kértydidat, hogy 6j
paklit hozz létre, majd hizz.

Fontos: Csak akkor készited

el az dj paklit, ha kértydt kell
hiznod, és a paklid iires, nem
pedig akkor, amikor elfogynak a
paklibdl a kértydid.

~

o

10. [épés: Kimenetelek alkalmazdsa

Ellenérizd le az egyes sdvokat felilré| lefelé haladva. Ha a jelzé a
kimenetelmez&n van, tévolitsd el a jelz8t, és alkalmazd az adott kimenetel
hatdsat.

Ha a z&ld kimenetelt alkalmazod, el8szér szerezz 1 '&'—r. Maijd cseréld ki az
ebben a szektorban 1évé POI-t a P102-re (Visszaszerzett készletek), és tedd
vissza az el8z8 POI-kdrtydn 1év8 &sszes jelzdt a készletbe.

Ha nem haladtél eléggé elére ahhoz, hogy elérd a z&ld sav végét, a
kévetkezé forduléban prébdlkozz Gjra (vagy egy masik legénységi tag is
prébélkozhat).

Megjegyzés: Abban a ritka esetben, ha mindkét sévon végigérsz, mivel azok
felilrél lefelé haladva keriilnek végrehaijtdsra, a zéld sév kimenetele ezt a
POI-t egy mésik kdrtydval helyettesitené, igy a piros sGv nem hajtédna végre.

A legénységi tagod kockdi elfogytak, és mint lattad, a legtébb kiilénleges
akcié végrehaitdsdhoz kockdkra van szilkség. A kockaid feltsltésének egyik
médja a pihenésakcid, ezért most azt kell tenned.

AZ ELSO PIHENESAKCIO

Amint a segédkartydn latni fogod, a pihenésakcid elvégzése csdkkenti
a készletek szamat. A készletek a legfontosabb eréforrasaid, amelyek
az oxigént, a szirdket, a vizet és minden mast egyitt jelképeznek, amire
szikséged van az idegen vilagok felderitéséhez. Ezen bemutatékildetés
sordn azonban a készleteid korldtlanok, amint az a globdliskérilmény-
kdrtydn is lathatd.

SZETSZORODOTT
KESZLETLADAK

Ebben a bemutatéban korlatlan mennyiségii készlettel rendelkezel.

m

Amikor pihenést hajtasz végre, téltsd fel az dsszes részlegkockaid felét.
Jelenleg &sszesen 5 kockdd van. Ebben az esetben az &sszes kockad az
elhasznélt készletedben van, de a j6v8ben lehet, hogy néhédny még mindig az
elérhetd kockahelyeken lesz. Szamold meg a legénységtébladon 1évé &sszes
kockat. Az 5 fele felfelé kerekitve 3, tehdt barmelyik 3 kockddat feltsltheted.

Egy kocka feltsltéséhez mozgasd azt vissza az elhaszndlt készletedbdl
a legénységtdblad bal oldalén 1év8 egyik megfeleld szind kockahelyre.
Ne felejtsd el a négy sarkaban jelélésekkel rendelkezé oldalukkal felfelé
elhelyezni a kockékat, a kénnyebb azonositds érdekében.

Végil, a pihenésakcié utolsé [épéseként hizz a kezedbe 1 részlegkdrtydt a
paklidbdl. Egy 1-es rangl legénységi tag legfeliebb 2 részlegkdrtydt tarthat
a kezében (ahogyan az a legénységtdblan is lathatd). Ha most 3 kartyad
van, el kell dobnod a kezedbd| 1 kartyét a legénységtéblad jobb oldalédn
|év6 dobépaklira. Amikor legk&dzelebb hiznod kell egy kartydt, ha a paklid
ires, keverd meg a dobépaklidat, hogy egy uj paklit alkoss, és helyezd azt a
legénységtablad bal oldaldra.

A mésodik legénységi tag forduléja ezzel véget ért. Forditsd ét a
forduldjelslédet a , Befejezett fordulé” oldalara. Ne felejtsd el, hogy normdl
esetben ekkor is hizndl és végrehajtandl egy eseménykértydt, de a bemutaté
ezen pontjdn ezt hagyd ki.

A TOBBI LEGENYSEGI TAG

Attél figg8en, hogy hany legénységi tag van a kutatécsapatban, lehetnek
olyan legénységi tagok, akik forduldja még hatra van.

Ha hdrom vagy tébb legénységi tagotok van, nekik az alébbi lépéseket kell
kévetniik. Amint minden jatékos lejatszotta a forduldjdt, Iépjetek a lejjebb
taldlhatd, , A kér befejez8dstt” részhez.

Megjegyzés: Ha e Iépések végrehajtdsa sordn nem vagytok biztosak
valamelyik ikon jelentésében, nézzétek meg a szabdlykényv végén taldlhatd
,Fogalomtdr — lkonok” részt.

3. JATEKOS

1. akcié: Végezd el az aktudlis szektorodban 1évé POI-kartyén talalhatd
,Vedd magadhoz a felszini mintékat” kilénleges akciét. Ez a kilénleges
akcié hasonlé ahhoz, amit Amir hajtott végre a sajét forduldjéban, de van
egy harmadik kimenetele (sarga). Ennek az akciénak a végrehajtdsa elétt,
olvasd el a szabdlykényv 21. oldalén 1év8 , Bénuszkimenetelek” részt.

Ezen kilénleges akcié z&ld kimenetele arra utasit, hogy szerezd meg az
1-es szdmu egyedi felfedezést. Valahanyszor egyedi felfedezést szerzel,
nézd meg az ,Egyedi felfedezés” szabdlyait a szabdlyksnyv 24. oldalan.

A z8ld kimenetel azt is mondja, hogy a P101-et cseréld le a PO00-ra, de
a halomban t&bb PO00-ds kdrtya is van. Mivel ebbél a kértydbdl tobb
példany is rendelkezésre dll, véletlenszerGen valassz egyet.

2. akcié: Utazz az 5-8s szektorba, és déntsd el, hogy elhaszndlsz egy
kockét, vagy dobsz egy veszélykockaval. A forduléd végén forditsd &t a
forduléjelélédet. Ne hizz és ne is hajts végre eseménykartyat.

4. JATEKOS

1. akcié: Utazz a 4-es szektorba. Ehhez egy kockat kell elhaszndlni. A 4-es
szektoron egy bejegyzés lathaté. Amint belépsz ebbe a szektorba, lapozz a
311-es bejegyzéshez.

2. akcié: Végezd el a felkésziilésakciodt. Ez az akcié a szabdlykényv

22. oldaldn keriil elmagyardzasra, most egyszerien csak hizz

1 részlegkdrtydt. Hagyd ki a kockakombindciékrél sz616 részt. A forduléd
végén forditsd dt a forduldjelélédet. Ne hizz és ne is haijts végre
eseménykartydt.

A KOR BEFEJEZODOTT

Befejez8ddtt egy telies kér! Lapozz az 59-es bejegyzéshez.

A BEMUTATO FOLYTATASA

Ezt a részt az 59-es bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

Amint befejezed a bemutaté elsd kérét, onnantél mar csak magadra
szdmithatsz! Van azonban néhdany tovabbi szabdly, amelyet a folytatds el&tt
meg kell értened, és amelyeket itt most felsorolunk. Gy6z8dj meg arrél, hogy
tisztaban vagy ezekkel, miel8tt folytatnad, de a tébbségét csak akkor kell
elolvasnod, amikor szikséged lesz réjuk. Attél figg8en, hogy mi tértént eddig
a bemutaté sordn, lehet, hogy néhdnyat mér el is olvastdl ezen szakaszok
kézil. A szabdlykényv végén, az ikonokrdl sz6l6 Fogalomtdrban pedig nézd
meg azokat az Uj ikonokat, amelyek nem lettek még elmagyardzva.

Megjegyzés: A bemutatd sordn a legénységi tagok a forduldjuk végén
addig ne hizzanak eseménykdrtydkat, amig az M02-es kiildetés felfedésre
nem keriil.




SEGEDKARTYAK

Mint korédbban emlitettik, a segédkartydk egyik oldalén a fordulé
felépitésének dsszefoglaldja, a lehetséges akcidk listdja és a dobdspréba
folyamata taldlhaté. Most, hogy a bemutaté , elére megirt” része
befejez8détt, a jaték sordn a segédkartya mindkét oldaldra szitkségetek lesz.

A kdrtydn szdmos olyan dolog lathatd, amely az elsd kér sorén ki lett hagyva,

és a kévetkez8kben kiilén szakaszokban keril kifejtésre.

FORDULOSORREND

o Minden kér kezdetén a START-jeldl&vel rendelkezd
"::'m.r'; legénységi tag vélassza ki barmelyik legénységi tagot
(beleértve sajat magat is), aki megkapja a START-jels|5t.

A legénységi tagok a START-jelsl&t birtoklé legénységi taggal kezdve, az
Sramutatd jardsdval megegyezé sorrendben kévetkeznek. A kér kezdetén az
dsszes legénységi tag forditsa vissza a forduléjelsl&jét.

ATALAKITASI KEPESSEGEK
- ’% Minden legénységi tag rendelkezik egy dtalakitési
nlls Q, képességgel, amely a legénységitag-kdrtydja bal felsd
részén lathaté. Egy dobdspréba sordn barmikor
haszndlhatod az dtalakitdsi képességedet, valahanyszor elhaszndlsz egy
kockét, hogy az adott szin alaperedményeit =% Ggy kezeld, mintha az
dbrdzolt ikont mutatndk. A kocka szine nem vdltozik.

UTAZASHATASOK

Az utazdsikon mdr el lett magyardzva, de az utazési Gtvonalakon mds ikonok
is szerepelnek. Ezek mindegyike kifejtésre keril a Fogalomtdrban (46. oldal),
de az ezen a bolygétdbldn lévéket most dtismételjik itt az egyszerlség
kedvéért.

Ezen hatds végrehaijtdséhoz vélassz ki egy kockat a
legénységtabladon 1évé elérhetd kockdk kdzil, és helyezd at az
elhaszndlt készletedbe. Ebben az esetben a kocka &brdja mind a
3 szint mutatja, igy barmelyik kockat vélaszthatod.

Dobj egy veszélykockdval, és nézd meg az eredményt a
veszélykocka segédkartydjén.

AZONNALI KULONLEGES HATASOK

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag el8szér haijt végre
olyan kiilénleges akcidt, amelynek azonnali kilénleges hatdsa van.

Az alébbi ikonok valamelyikét dbrézold kilénleges hatast azonnali
kildnleges hatasnak nevezzik.

(] . (.

Ha teljesited a kiilénleges hatds feltételeit, azonnal fejezd be a dobasprébat.
Mozgasd &t az 8sszes dobott kockdt a dobdkészletbdl a tulajdonosuk
elhasznalt készleteibe, és hajtsd végre az oft lathaté kimenetelt.

> g% VIZSGALD AT A
MARADVANYOKAT

Ha nincs O a dobékészletedben, [ 1{-t.

Példéul: Ha ezen dobdspréba sordn nincs O ikon a dobdkészletedben,
azonnal hajtsd végre a piros kimenetelt, és fejezd be a dobdsprébdt.

2 KULONLEGES AKCIOVAL RENDELKEZO
KARTYAK

Néhany kartydn 1-nél tsbb kilénleges akcié lathaté. A dobdspréba
megkezdése elétt ki kell valasztanod, hogy melyik kilénleges akciét hajtod
végre.

* % HASZNALD A SEGELYALLOMAST

| 1
I Dobjel 1 sérijléskartyat 1

T+ II és 1 sérijléskockat. !
’ . 't - n I I

* 2 PIHENJ ES GYOGYULJ MEG

L
'I | Toltsfel 4 1 5,
I "_ hizz 2 részlegkartydt.

BONUSZKIMENETELEK

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag el8szér hajt végre
olyan dobdsprébdt, amelynek bénuszkimenetele van.

Néhdany dobdésprébénak a zéld és piros kimenetelen kiviil van egy sdrga
bénuszkimenetele is. A bénuszkimenetel dltaléban a normél pozitiv
kimenetelen felil ad valamit.

» 2= VEDD MAGADHOZ
A FELSZINI MINTAKAT

|I /“\ / @ / ;I |I Szerezz 1 '-.|‘||:'-'. \

——

. - | Szerezd meg az 1-es szami egyedi |

| | i i felfedezést, cseréld le a PO00-as kartydra.

Dobja k'-val.

A ,Vedd magadhoz a felszini mintdkat” killénleges akcié esetében a
bénuszkimenetel egy sikerjel6l8t ad, ezuztdn alkalmazd a z8ld kimenetel
hatdsat is. Ezt a sarga kimenetelbdl a z8ld kimenetelre mutaté sérga nyil jelzi.

Megjegyzés: Ennél a bizonyos akcidndl dénthetsz dgy is, hogy csak
1 kockdval dobsz. Ha szerencséd van, és a dobds eredménye /™, @ vagy
(], akkor a sérga kimenetelt, majd a zéld kimenetelt is meg fogod kapni

(lésd: fenti példa). De ha nem dobod ki egyik ilyen eredményt sem, akkor egy

kocka 6nmagdban nem lesz elég ahhoz, hogy megkapd a zéld kimenetelt.

Megjegyzés: A ,Térd 6t a vélasztéfalat” kilénleges akcidtdl eltéréen
itt a piros kimenetel sem eredményezi automatikusan a zéld eredmény
alkalmazdsét. Ez csak szimpldn kudarc és egy elvesztegetett akcid.

TOBB POI-KARTYA

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor el8szér kapsz utasitdst arra, hogy vegyél el

egy PO0OO kartydt.

Valahdnyszor azt az utasitést kapod, hogy vegyél el egy POI-kértydt, és az
adott kartydbdl t6bb példany is rendelkezésre dll, véletlenszerGen valassz

egyet.
ELOLEPTETES-KARTYA

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor mdr rendelkezel 3 sikerjel6lSvel.

Amint teljesitetted az aktudlis el8léptetés-kartydan felsorolt kdvetelményeket,
forditsd &t a kartydt a teljesitett oldaldra. Ez azt jelzi, hogy teljesitetted ezt
a plusz célt, és ennek el8nyeit a hajdirdnyitds sordn fogod megszerezni.

A bemutaté sordn akkor forditsd ét a kértydt, amint a bolygétébla feletti
helyen &sszegy(lt 3 sikerjeld|s. A sikerjelsl8k gyijtését folytasd tovéabb a
szokdsos médon.
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SERULESEK - . . .
Ezt a részt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag el8sz6r szerez sériilést. :

A bemutaté sordn tébbszér is utasitdst kapsz majd arra, hogy szerezz

egy , Csak egy karcolds!” sérijlést (a bemutatéjatékban csak ilyen
sériléstipust szerezhetsz. Ha mds tipust sérijlés szerzésére kapsz utasitdst,
hagyd figyelmen kiviil.) Ehhez el8szér is vegyél el egy sériiléskartyat (a
bemutatéjatékban ezek mindegyike , Csak egy karcolds!” sériilés), és helyezd
képpel felfelé a legénységtablad aljan 1évé bal szélsé sériiléshelyre. Majd
helyezz 1 sdrga sériléskockdt a legénységtablad barmelyik oszlopanak
legfelss kockahelyére, és ha a legfelsé kockahelyen volt kocka, az oszlopban
|év3 Bsszes tdbbi kockat mozgasd 1 hellyel lejiebb.

Megjegyzés: A bemutaté sordn nem szdmit, hogy melyik oszlopba helyezed
a kockdt, de a kampdny sordn szdmithat.

e o

Példdul: Miutan étkisztal egy szik helyen, szereztél egy sériléskdrtydt

és egy sériléskockdt. Egy dobdspréba sordn a tébbi kockdd mellett a
sériiléskockdddal is dobsz. A sériléskocka eredménye ¥. A 6. Iépés sordn
ezt a kockdt a sérijléskdrtydra teszed, majd el kell haszndlnod egy kockét.

A sérijléskockdk a dobdaspréba 6. [épésének végén visszakerilnek a
részlegkocka-helyeidre. Helyezd a kockdt barmelyik oszlop legfelsé helyére
(nem kell ugyanabba az oszlopba keriilnie, ahonnan elvetted), szikség
esetén a t&bbi kockat lefelé mozgatva.

SERULES ELTAVOLITASA

A bemutaté sordn néhdny hatds lehetévé teszi, hogy egy legénységi tag
eltdvolitson egy sériiléskockdt és egy sériiléskartydt. Ehhez egyszerien tedd
vissza a kockdt a készletbe, a kartydt pedig rakd vissza a tébbi sériiléskartya

kdzé.
FELKESZULESAKCIO
A 4 Eztarészt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag el6szér akarja
. végrehaijtani a felkészilésakcidt.
Példéul: Egy utazdsakcid sordn arra kapsz utasitdst, hogy dobj a A felkészilésakcid elvégzéséhez haitsd végre a kovetkez8k egyikét vagy
veszélykockdval, és a kidobott eredmény miatt szerzel egy , Csak egy mindkett8t (barmilyen sorrendben):
karcolds!” sérilést. EI&sz6r a sériléskdrtydt a bal szélsé sériiléshelyedre

* Hozz a kezedbe 1 részlegkdrtydt a paklibél. Ha emiatt most 3 kértya
van a kezedben (t&bb, mint a részlegkdrtyakorlatod), azonnal el kell
dobnod 1 kértydt.

helyezed. Majd elveszel 1 sériiléskockdt, és dgy déntesz, hogy a zéld
oszlopba rakod. Mindegyik zéld kockdd 1 hellyel lejjebb keril.

Megjegyzés: A bemutaté sordn minden legénységi tag csak 1 sériilést * Haits végre egy dobdsprébat, hogy megprébald a kezedben 1év
szerezhet. Ha mdr van egy sériiléskdrtydd, hagyi figyelmen kiviil minden részlegkdrtydk kockakombindcisinak ikonjait kidobni a kockdkkal (a
olyan hatdst, amely miatt Gjabb sériléskdrtydt szereznél. A kampdny sordn ez kockakombindcidk a kévetkez8 oldalon kerillnek ismertetésre). Ez a
mdr nem igy lesz. 15. oldalon leirt szokdsos folyamattal térténik (a sériléskockakkal

) . . M is dobnod kell, a t8bbi jatékos tamogathat téged, és kijatszhatod a
DOBASPROBAK SERULTEN részlegkdrtydk felsé hatdsait az eredmény médositdsanak érdekében).
Valahdnyszor dobdsprébdt végzel, a 2. 1épés sordn a valasztott részlegkockdid
mellett az 8sszes sériléskockdddal is dobnod kell. A 6. 1épés sordn, ha a Fa "

dobdkészletedben lévé sérijléskocka eredménye megegyezik a sérijléskartyadon
|év8 ikonnal, helyezd a sérijléskockdt a kartydra, és alkalmazd az adott ikon
hatdsét a kartydn szerepld médon. Ha a kocka eredménye nem egyezik a

Nincs elég elhasznalandé kocka
.
Ha végre kell hajtanod egy elhaszndlashatast &4 és nincs elég elérhets

e ISP AN o kockdd, akkor helyette be kell dldoznod egy kockét B# — nézd meg a
sériléskartydidon lévé egyik ikonnal sem, akkor hagyd a dobckészletedben. szabélyksnyv 45. oldaldn a Fogalomtdr bedldozasrél sz616 részét.

Megjegyzés: A bemutatéban nincsenek olyan hatdsok, melyek médositani . A
tudjdk ezeket a kockdkat, de a kampdnyban vannak.

#



KOCKAKOMBINACIOK

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag Ujfent dobdsprébdt haijt
végre.

A dobdspréba 5. [épése sordn haszndlhatod a kezedben [év8 barmelyik
részlegkdrtya kockakombindciés-hatdsdt, ha a dobékészletben lévd
kockdakkal teliesited a kévetelményt.

Megjegyzés: A kampdnyban az aktudlis globdliskérilmény-kdrtydn is
lehetnek kockakombindcids-hatdsok.

Ha a dobdkészletben 1év8 kockdk eredményei (beleértve a tamogatd
legénységi tagok kockait is) megfelelnek egy kezedben 1év8 részlegkartya
kockakombindciés-kévetelményének, a kartydn leirt hatds aktivélaséhoz a
megfeleld kockdkat dtmozgathatod a tulajdonosuk elhaszndlt készleteibe.
Miutén ezt megtetted, dobd az adott kartydt képpel felfelé a dobépaklidra.
llyen médon lehetséges 1-nél tébb részlegkdrtya hatdsét is aktivalni, de

a hatds aktivaldsdhoz hasznalt kockdk azonnal atkeriilnek a tulajdonosuk
elhaszndlt készletébe, és nem tudod azokat masik kartya vagy kimenetel
aktivélasdara haszndlni.

Megjegyzés: A bemutatéban csak két eltéré kockakombindciés-ikont fogsz

l&tni. A kampdnyban sokkal t6bb van.
< ¢
Barmelyik kocka, amely alaperedményt mutat

=
+ 2, azonos ikont mutaté kocka. Ne feledd, hogy a
Vanguard-eredmény bdrmelyik ikonnak megfelel
S ' Z A balesetet mutaté eredmények nem hasznélhaték a
-

kockakombindciékhoz

7 b

Példdul: Egy dobdsprébdt hajtasz végre, 2 kockdval (1 piros és 1 kék)
dobva. Egy mdsik legénységi tag 1 zéld kockdval tdmogat téged. A dobdsod
eredménye 1 fizikdlis és 1 alap. A mésik legénységi tag dobdsa egy
Vanguard lett. Mivel djradobdshatds nem tértént, ezért ezek a kockdk
végeredményei a dobdspréba 4. lépése utdn. A dobdspréba 5. lépése alatt
ezek a kockdk felhaszndlhaték a kezedben IévE barmelyik részlegkdrtya
kockakombindciés-hatdsdnak aktivéldsdra.

A kezedben 2 részlegkartya (Atlétika és Rohands) van.

Felhaszndlhatod a kék alapkockddat a Rohands kdrtya hatdsdnak
aktivéldsdra (Gtmozogni egy mdsik szektorba), a kék kockdt tmozgatva az
elhaszndlt készletedbe, és eldobva a Rohands kdrtydt.

Mivel a Vanguard-eredmény bdrmelyik ikonnak megfelel, ezutdn a

piros fizikélis eredményedet és a tdmogaté legénységi tag kockdjat
felhaszndlhatod az Atlétika kértya hatdsénak aktivdldsdra. A piros kocka
a te elhaszndlt készletedbe keril, a z6ld kocka pedig a tdmogatdst nyujtd
legénységi tag elhaszndlt készletébe.

TAMOGATAS

Valahényszor egy legénységi tag dobdsprébat haijt végre, az sszes tobbi,
ugyanabban a szektorban 1évé legénységi tag dénthet Ggy, hogy témogatja
8t. A dobdsprébdt végzd legénységi tagot aktiv legénységi tagnak nevezzik.

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor egy legénységi tag el8szér tdmogat
valakit.

A legénységi tagok tdmogatdsa a kévetkez8 médok egyikével vagy
mindkettével torténik:

e A dobdspréba 1. [épése sordn egy mésik legénységi tag tamogatdst
nytijthat Ggy, hogy az elérhetd kockdibél vélaszt 1 kockét. Ezzel a
kockaval a 3. 1épés sordn fog dobni, és az aktiv legénységi tag tgy
hasznélhatja, mintha az a sajét dobdkészletében lenne. Amikor a
dobdkocka dtkeriil az elhaszndlt készletbe, a tulajdonos legénységi tag
elhaszndlt készletébe keril, nem az aktiv legénységi tag készletébe.

e A dobdspréba 4. 1épése sordn egy masik legénységi tag tdmogatdst
nyUjthat 1 olyan részlegkdrtya kijatszaséval a kezébél, amelynek ,egy
dobdspréba sordn” hatdsa van. A kdrtya hatdsdnak végrehaitésa tgy
térténik, mintha az aktiv legénységi tag jatszotta volna ki.

Példéul: Amir, Cho és Riku mind ugyanabban a szektorban vannak. Amir
egy dobdsprébdt igénylé kilénleges akcidt hajt végre. Cho azzal tdmogatia,
hogy hozzdadja az egyik kockdjét a dobdkészlethez. Riku nem ad kockdt, de
a 4. lépés sordn egy részlegkartydt jGtszik ki.

A DOBASPROBAKBAN SZEREPLO
VESZELYKOCKAK

Ezt a részt akkor olvasd el, amikor a , Préseld 4t magad” killénleges akcidt

hajtod végre.

5w T11-#2 b sgpasees

Néhany kilsnleges akcidt veszélyes elvégezni, amit a kiilénleges akcid
nevétd| balra dbrézolt veszélykocka-ikon mutat. Egy ilyen dobdspréba sordn
a t&bbi kockdddal és a veszélykockdval egyszerre kell dobnod.

Az 5. |épés sordn a veszélykockdt ugyanigy alkalmazd, ahogy azt

a dobdsokndl megszokott médon tennéd (nézd meg az eredményt a
veszélykocka segédkartydjdn). Ezutdn rakd vissza a veszélykockdt

a készletbe.

Kéz6s dobokészlet

Minden jatékosnak sajat
dobédkészlete van, hogy nyomon
kdvethets legyen, kihez tartoznak
az egyes kockak. Azonban

az &sszes dobdkészletben

lév &sszes kocka ugyanazon
dobékészletben lévének
tekintendd, amit az aktiv
legénységi tag tud felhaszndlni.

-

S

Atalakitasi képességek
tdmogataskor

A témogaté legénységi

tagok nem hasznélhatjék az
atalakitési képességeiket. Csak a

dobdasprébat végzé legénységi
tag atalakitasi képessége
hasznélhaté. Ez a legénységi
tag azonban hasznélhatja a
tdmogaté legénységi tagok
kockait is.




EGYEDI FELFEDEZES

Ezt a részt csak akkor olvasd el, amikor utasitdst kapsz az 1-es szému egyedi
felfedezés megszerzésére.

Bizonyos bolygdkon egyedi felfedezések talalhaték, amelyek az el8készités
sordn kerilnek képpel lefelé a bolygétabléra. Amikor azt az utasitdst kapod,
hogy szerezz egy egyedi felfedezést, forditsd &t a kartydt. Az egyedi
felfedezések tarolasa dltaldban a leszdlléegységeteken térténik, de a
bemutaté sordn a bolygétabla f5lé, a jelzett helyre keriljon.

Ha azt az utasitast kapod, hogy szerezd meg az 1-es szdmi egyedi felfedezést,
de mér megszerezted, akkor ehelyett 1 -t kapsz (ahogyan az a bolygétébla
jobb felsé részén 1évé , Egyedi felfedezés” mezére ré van nyomtatva).

ESEMENYEK

Ezt a részt a 298-as bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

Mint azt kordbban emlitettik, amikor egy legénységi tag befejezi a fordulgjdt,
felfedi a legfelsé eseménykdrtydt, majd végrehaitja azt.

A folyamat a kévetkez&képpen zaijlik:

1) Fedd fel az eseménypakli legfelsé eseménykartydjét. Ha az eseménypakli
ures, a legfelsd kartya felfedése elétt az események dobdpaklijat
megkeverve készits egy Uj paklit.

2) Ha akartydn lévé biomikonok egyike sem egyezik a szektorodban
|év8 biomikonokkal (beleértve a POI-kdrtydn [évé ikonokat is), kévesd
a kértya felsé részére nyomtatott masodlagos hatast. A bemutatéban
szerepld sszes eseménykartya mdasodlagos hatdsa az, hogy az &sszes
idésavot 1-gyel elérébb |épteti. Ezt a hatést hagyd figyelmen kivil, ha a

GOl -es globdliskérilmény-kértya (Pislékold fények) még nincs jatékban.

Ha jatékban van, olvasd el az id8savok alatti részt.

3) Ha a kartyan lévd biomikonok barmelyike megegyezik a szektorodban
[év8 barmelyik biomikonnal, a kértya lenti részére nyomtatott, f& hatését
hajtsd végre. Hacsak nincs masképp meghatdrozva, ez a hatds csak a
kartydt felfedd jatékosra vonatkozik.

4) Dobd a kartyat képpel felfelé az eseménykartydk dobépaklijara.

Példdul: A 6-os szektorban fejezed be a fordulddat, és felfedsz egy esemény-
kértydt. A kértydn lévé biomikon megegyezik az aktudlis szektorodban lévé
biomikonnal, igy az esemény (Kisérteties hangok) f8 hatdsa keriil végrehaijtdsra,
és el kell haszndlnod egy kockdt.

Ha a kdrtydn lévé biomikon nem szerepelt az aktudlis szektorodban, akkor
helyette a mésodlagos hatds keriil végrehajtdsra (haladj el8re az &sszes
idésdavon 1-gyet).

IDOSAVOK

Ezt a részt csak akkor olvasd el, amikor erre utasitdst kapsz.

A jaték sordn kilénb6z6 idépontokban utasitést kapsz arra, hogy haladi
elére az &sszes idésdvon. A bemutatéban ez csak onnantdl vélik [ényegessé,
amikor a GO1-es kdartya jatékba keril (a bemutatékiildetésben egyedil a
GO1-es kdrtydn van id8sav).

Az id8savok hasonléan mkédnek , mint a killénleges akcisik savjai: Amikor
azt az utasitast kapod, hogy haladj elére az 8sszes idésévon, ha éppen nincs
id3jelslé a sdvon, tegyél egyet a bal szélsé mez8re. Minden tovabbi haladds
egy mezdvel jobbra mozgatja a jelsl&t. Amint eléri a jobb szélsé mez&t
(amelyik a hatés részleteit tartalmazza), hajtsd végre a hatdst.

Valahényszor arra kapsz utasitast, hogy inditsd Gjra az id&savot, tavolitsd el
réla az idéjelslét.

Példédul: A GO1-en lévé id8sdvnak 4 elérehaladdsra van sziksége: Az elsé
el8rehaladds egy id&jelslét helyez a sévra, és amikor a jel6lé eléri az utolsé
mezdt, az 505-6s bejegyzéshez lapozol.

TAKARITAS (BEMUTATO)

Ezt a részt a 204-es bejegyzés elolvasdsa utdn olvasd el.

Ahogy a kutatécsapatod elhagyja a bolygét, elién az ideje néhany gyors
takaritélépés elvégzésének.

1) KARTYAK ES KOCKAK ELTAKARITASA: Mozgasd ét az asztalrdl az
dsszes részlegkockdt a megfeleld részlegrekeszekbe. Tedd vissza a jaték
dobozdba az &sszes forduldjelslét, id&jelslét, START-jelslét, figurdt,
jelz8t, sérilés- és veszélykockdt.

e Tavolitsd el a jatékbdl a bemutatd sordn haszndlt &sszes részlegkdrtydt,
valamint a bemutaté eseménykdrtydit, sériléskartyait, kildetéskartydit és
a globdliskérilmény-kartydt.

¢ Helyezd az 8sszes PO00-ds kartydt — ,Semmi érdekes” (a bolygétdblardl
és a POl-paklibél is) - a , Latnivaldk (POI)” (,A” kartyatarté) kézé.
A bolygétablan és a POl-pakliban [év8 8sszes tdbbi POI-kdrtydt tdvolitsd
el a jatékbol.

2) ALKATRESZEK ELLENORZESE: Ekkor az asztalon mar csak a nyitott
Bolygépédia lehet, rajta a sikerjelslékkel, a felfedezésekkel, az
eléléptetés-kartydval, illetve a legénységtablakon lévé legénységitag-
kartydk, valamint a segédkdrtydk.



3) LEGENYSEGI TAGOK ELOLEPTETESE: Mivel az eléléptetés-kartya a
bolygéfelderités sordn a teljesitett oldaldra lett forditva, a kutatécsapat
3sszes legénységi tagjdt eléléptetik. Az 1-es rangtokjukat cseréld le 2-es
rangtokra, és helyezd vissza a kértydjukat a legénységtéblajukra. Tedd
vissza az 1-es rangtokokat a megfeleld részlegrekeszekbe.

SO

l-esrang 2-esrang  3-asrang

Maid tévolitsd el a jatékbdl a bemutaté eldléptetés-kartydiat.

4) KOCKAK VASARLASA: A sikerjelslsket arra haszndlhatod, hogy
tovabbi kockdkat vasarolj mindegyik részlegnek. Ennek kéltsége
1 sikerjelsl& minden egyes kocka utén, amellyel egy részleg aktudlisan
rendelkezik (az &sszes részlegnek mindig ugyanannyi kockdja lesz).
Az igy térténd kockavdsaérlaskor mindegyik részleghez adj 1 0j
kockat. Mivel jelenleg mindegyik részlegnek 5 kockdja van, a kéltség
5 sikerjel6l8. Ha van ennyid, tegyél vissza 5 sikerjel6t a dobozba,
és a jaték dobozdbdl add hozzd a kévetkezé kockdkat a megfelels
részlegrekeszekhez:

Biztonsdgi  Gépészeti Tudomdnyos  Felderitési

Ezek a kockdk dgynevezett dzsékerkockdk, amik nagyobb esélyt adnak
egy Vanguard-eredmény kidobdséra, dm egy baleset kidobasara
szintén. Ezeket 6vatosan haszndld! Egyelére hagyd az asztalon az
esetleg megmaradt sikerjel5l8ket.

Gratulélunk! Az ISS Vanguard jaték bemutatéjanak végére értél. Ne
feledd, hogy a jaték tovébbi szabdlyai és alkotérészei — példaul a
hajsirdnyitds, a nyomok, a felfedezések, a fenyegetések, a leszalléegységek
és sok mds egyéb — majd a kampany elérehaladésa folyamdén fognak
feltarulni. Valahdnyszor Gjra &t szeretnéd nézni azok szabdlyait, hasznéld a
szabdlykényv ,8sszes szabdlyt” ismertetd részét (1. fejezet).

Ha a kampdnyt kézvetlenil ezen bemutaté utdn folytatni szeretnéd,

olvasd el a kévetkezé részt (A kampdny folytatdsa). Ellenkezd esetben
lapozz ,A jatékod visszarendezése” részhez a 41. oldalon, hogy a jatékot
el8készitsd a késdbbi jatékalkalmak szdméra.

Sok sikert az utazdsaidhoz!

A KAMPANY FOLYTATASA

Most mdr készen éllsz az elsé hajdirdnyitdsra. A jaték ezen része sordn 0j
idegen vildgokra fogsz utazni, technolégidkat kutatsz, 0j felszereléseket
gydrtasz, mikézben fejleszted részlegeidet és legénységi tagjaidat.

A hajdirdnyitds killonbdz8 lépéseit a Hajokdnyv segitségével hajtod végre.
Helyezd a Hajékényvet az asztalra, és biztosits elegendd helyet a bal szélén
harom jelslSkészlet szamara.

A Hajékényvet mar feltsltstted a kezd8kartydiddal ,Az elsé jatékod elétt”
lépések sordan.

Most a kévetkezé lépéseket hajtsd végre:

* Helyezd az asztalra a ,Vérakozé...” boritékot. A hajéirdnyitas soran
néha utasitdst kapsz arra, hogy kartydkat tegyél ebbe a boritékba, és
amikor eléred a Hajokényvnek azt a részét, ahol ezeket a kartydkat
haszndlod, meg lesz adva, hogy mit tegyél velik.

e Nyisd ki a Hajékényvet a 28-29. oldalon. A bolygétablan 1évé
+Megtaldlt felfedezések” helyrél mozgasd 4t az 1-es szému egyedi
felfedezést a 29. oldalon évé , 1”-es sz&dmmal jelzett kartyahelyre.

¢ Ha maradtak sikerjelsl8k az asztalon, helyezd azokat a jelslézsékba.
Ez a zdrhatd zsdk szolgdl a kilénbszé jelslékbsl allé aktudlis készleted
megdrzésére.

* Minden részleg jatékosa a legénységtabldjdn 1évé legénységi tagokat
helyezze &t a ,Pihend legénység” (,B” kértyatarts) kdzé.

e Minden részleg jatékosa vegyen el véletlenszerGen 2 kartyat az
,Ujoncok” (,B kartyatarts”) kézil, és képpel felfelé helyezze azokat
az asztalra. Minden jatékos valasszon egy 0j legénységi tagot a
részlegébe. Ezek a legénységi tagok kerillienek a részlegrekeszekben
taldlhaté 1-es rangtokokba. A t&bbi legénységitag-kartydt tegyétek
vissza az ,,U[oncok" (,B” kartyatartd) kbzé, megkeverve az oft [évd
kartydkat.

e Minden jatékos vegye ezeket az Gj legénységi tagokat a kezébe.

A jatékosok kezében évé legénységi tagokat elérheté legénységi
tagoknak hivjuk. Azok a jatékosok, akik egynél tsbb részleget
irdnyitanak, az dsszes részlegik elérhetd legénységi tagjait egyitt, egy
kézben tartsék. A hajdirdnyitds sordn az elérheté legénységi tagokat
kildnbszé feladatokhoz tudod beosztani. Az egyes részlegek utolsé
elérhetd legénységi tagjét azonban sosem oszthatod be sehovd, mivel a
kévetkezd bolygéfelderitésnél szikséged lesz rdjuk.

Megjegyzés: Ez azt jelenti, hogy az elsé hajéirdnyitdsod sorén nem
biztos, hogy képes leszel majd bdrmilyen beosztdst végrehajtani, hacsak
nem déntesz Ggy, hogy a kérletek segitségével tovabbi legénységi tagokat
toborzol.

e Vedd ki a jaték dobozdabdl a bolygészkennert és a Rendszertérképek
kdnyvét, és helyezd le a kézelbe.

Most mar készen dllsz a hajéiranyitds megkezdésére. Ehhez a Hajokényvben
taldlhaté folyamatokat haszndld, amelyek némelyike olyan alkatrészekre
hivatkozik, amelyeket még nem szereztél meg a kampdnyod sorén. Ha egy
folyamat olyan alkatrészre hivatkozik, amellyel még nem rendelkezel, hagyd
figyelmen kivil ezeket a [épéseket a késdbbi hajéiranyitdsig.

Tipp: Mikézben dinézed a Hajékényvet, sok lehetéség fog feltdrulni elétted
- ne aggédj. A kampdnynak ezen a pontjén nincsenek rossz déntések.
Azonban azt javasoljuk, hogy amint eléred a , Hajélétesitmények” lépést,
vélaszd a kérletek és a gydrtékomplexum aktivaldsat. Ez lehetévé teszi, hogy
a kévetkezé kiildetésed elétt némi felszerelést szerezz. Azonban bdérmilyen
mds kombindcidt is nyugodtan vdlaszthatsz!

Most pedig lapozz a 750-es bejegyzéshez.
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A kampdny lejatszdsa elétt legaldbb az egyik jatékosnak (de idedlis esetben
mindenkinek) meg kell néznie a bemutatévidedt (ldsd: 10. oldal), vagy végig
kell jatszania a bemutatét, mivel az tanitia meg a jéték f8bb szabdlyait.

A kampdny inditésdra két lehetéséged van:

1) Folytasd a bemutatét: Ezt a lehetéséget ajanljuk, ha épp most
jatszottad végig a bemutatét. Nem kell semmilyen tovébbi el8készitést
vagy egyéb dolgokat végrehajtanod. Egyszerien folytasd a jatékot oft,
ahol a bemutatéban abbahagytad. Ehhez ugord &t az ezen az oldalon
|év3 t8bbi részt és a 28. oldaltis. A 29. oldaltél kezd8déen taldlod meg
a bolygéfelderités részletes szabdlyait.

2) Gyorsinditds: Ezt a lehetséget vélaszd, ha a bemutatéban
haszndltaktdl eltérd legénységi tagokkal szeretnéd kezdeni a kampanyt,
vagy ha a kampdnyt mésodszor, vagy harmadszor, vagy... jatszod le.

GYORS KAMPANYINDITAS

A kévetkezé folyamat magyardzza el, hogyan készitheted el8 és kezdheted el
a teljes ISS Vanguard kampényt a bemutaté végigjdtszasa nélkil.

1) Akdrtyatarték és a Hajokényv ellenérzése

Gydz&dj meg arrdl, hogy a kdrtyatarték és a Hajokényv , Az elsé jatékod
elétt” részben leirtak szerint vannak elrendezve. Ha a bemutatépaklikat gjra
8sszedllitottad, helyezd at belélik a kévetkezd bemutatékartydkat az itt
felsorolt kértyatartékbar:

* API101, P102, P103, P105, P106, P107, P108, P109, PO0OO, POOO,
PO0O POlI-kartydkat a , Lativaldk (POI)” kézé (,A” kértyatartd)

* Az MO1, M02, MO3 kijldetéskartydkat a ,Kildetések” kézé
(,A" kartyatartd)

* A GOIl-es globdliskérilmény-kértydt a , Globdlis kérilmények” kézé
(,A” kértyatartd)

* Az 1-es egyedi felfedezést az ,Egyedi felfedezések” kozé
(, A" kértyatartd)

e A4 ,Csak egy karcolds!” sériléskartydt a ,Sérilések” kézé
(,A” kartyatartd)

¢ Helyezz az asztalra 5 bemutaté eseménykdrtyat és egy bemutaté
eléléptetés-kartydt

o A4 bemutaté legénységitag-kartyat az , Ujoncok” kézé
(,B” kartyatartd)

e Az RO1-es kutatdsiprojekt-kartya a , Kutatdsi projektek” kézé
(,B” kértyatartd)

2) Alkatrészek 6sszegyiijtése
Helyezd a kévetkez8 alkatrészeket az asztalra:
A. 1 jatékksr/dobdspréba-segédkartya jatékosonként
1 veszélykocka segédkartydja
4 legénységtabla
JA" kértyatarté (Bolygéfelderités)

,B” kértyatarté (Hajodirdnyitds)

aAmonNnw

Részlegrekeszek (vagy a 4 részlegtdrold, ha rendelkezel a
Részlegtdroldk kiegészitével)

o

Bolygépédia

I

1 START-jel6l& és az &sszes forduldjelsls, sikerjelsls, id&jelsls és jelzd
I 12 sériléskocka

J. 2 veszélykocka

K. 5 bemutaté eseménykartya

L. 1 bemutatd el8léptetés-kartya

Fontos: Gy3z8dj meg arrdl, hogy minden egyéb alkatrész visszakeriil a
dobozba az itt felsoroltakon kiviil.

1
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3) Akezddbejegyzés elolvasdasa

Nyisd ki a Hajénaplédat vagy lépj be az alkalmazdsba, és olvasd el
a kezdébejegyzést (a Hajénaplé legelsé bejegyzését), amellyel a
Vanguard térténete kezd8dik.

4) Részlegek kivélasztésa

A jatékosoknak meg kell beszélniik egymds kézétt, hogy melyik részleget
melyikik fogja irdnyitani a jaték soran. Mivel ez egy kooperativ jaték,
bizonyosodj meg arrdl, hogy minden jatékos elégedett a vélasztasaval.
Ezutdn minden jatékos vegye el az dltala irdnyitott részlegek legénységtébldit.
A részleget iranyité jatékost a ,részleg jatékosanak” nevezzik. Mind a négy
részleget irdnyitania kell egy-egy jatékosnak!

5) Akezds legénységi tagok kihizéasa

A. Minden részleg jatékosa vegyen el véletlenszerGen 3 kartyat az
,Ujoncok” kézil (,B” kartyatartd), és képpel felfelé helyezze azokat az
asztalra.

B. Minden részleg jatékosa vélasszon két kezdé legénységi tagot
a részlegei szamdra. Ezeket a legénységi tagokat helyezzétek a
részlegrekeszikben taldlhaté 1-es rangtokokba. Minden részleg egyik
legénységi tagjdt helyezzétek a hozzdjuk tartozé legénységtabléra, a
mésikat pedig a , Pihend legénység” kézé (,B” kdrtyatartd).

C. Tegyétek vissza a tébbi legénységitag-kartyét az , Ujoncok” kézé
(,B” kdrtyatartd), és keverjétek dssze az ott 1évé kartydkat.

6) Arészlegkockdk és -kartydk elékészitése

A lenti képeknek megfeleléen vegyétek magatokhoz az egyes részlegekhez
tartozé részlegkockdkat, és helyezzétek azokat a legénységtébléra, a
kockdk helyeire. Gy&z&djetek meg arrél, hogy pontosan azokat a kockékat
veszitek magatokhoz, amelyek a lentebb 1év8 legénységtabldak képein
lathatéak (a kockdk néhdany oldalén a 4 sarokban 1évé jeldlések segitenek

a beazonositdsukban). A felhaszndlatlan kockdkat tegyétek vissza a jaték
dobozdba.

[ ELLIEELR

Felderitési részleg Tudomadnyos részleg
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7)

A kutatécsapat kivalasztdsa

Minden egynél tbb részleget iranyité jatékos csak egy részleget valasszon
ki, amelyik részt vesz az elsé killdetésben. Ha egyedil jatszol, akkor két
részleget vdlassz.

Minden olyan részleg esetében, amely NEM vesz részt az elsd kildetésben:

A.

Mozgasd &t a részleg legénységi tagjénak kartydjét a legénységtablard|
a ,Pihend legénység” kézé (,B” kartyatartd).

. Mozgasd &t a részlegkockdkat a legénységtablardl a részleg

részlegrekeszébe.

. Tedd vissza a részleg legénységtabléjat a dobozba.

A részlegkdrtydk el6készitése

% A kutatécsapat minden egyes
o =l e it legénységi tagja szamara vedd
: magadhoz az adott részleg
. rekeszébdl a 10 darab 1-es rangt
E S szekcidkartydt, amelyek a rangjuk
4 B mellett fehér sévval vannak jelélve
N 1, (l&sd: balra lév8 példa). Minden

. legénységi tag keverje meg a
h részlegkdrtydit, és képpel lefelé
L helyezze a részlegpakli helyére, a

sajat legénységtabldjanak bal
oldaléra.

Megjegyzés: A kezdébolygd nem
haszndlja a jaték &sszes szabdlydt

A

és alkatrészét, mint példdul a

fenyegetéseket, a felfedezéseket, a nyomokat, a felszereléseket, a legénységi
képességeket és téltéseket. Ez azt jelenti, hogy egyelére nem mindegyik
kdrtyaképesség lesz hasznos.

9)

A bolygétdbla el6készitése

. Nyisd ki a Bolygdpédidt a 02—03. oldalon (Az Uresség Szeme) — ez a

bolygétéblad.

. Helyezd a bemutaté el8léptetés-kartyat a ,Teljesitetlen” oldalaval felfelé

a bolygétdbla felss részén jelzett helyre.

. Vedd el8 az MO1 -es kildetéskartyat a , Kildetések” kézil

(,A” kértyatarts), és helyezd képpel felfelé az ,Egyedi felfedezés” mezd
alatt [évé killdetésmezére.

. Helyezd az 1-es szému egyedifelfedezés-kartyat képpel lefelé a

kijelslt helyre.

. Keverd meg az 5 bemutaté eseménykartydt, és helyezd a bolygétébla

mellé.

Az ebben a bolygdfelderitésben részt vevd minden egyes részleg szamara
a jétékosok vélasszanak egyet a nyolc rendelkezésre 4ll6 figura kzil,
amelyek a kutatécsapat legénységi tagjait jelképezik, és helyezzék azokat
a részlegiket jelképezd szines gyirikbe. A jatékosok ezeket a figurdkat
tetszés szerint helyezzék le az 1-es és a 2-es szektorba — szektoronként
legalabb egy figurét.

. Helyezz egy forduldjelsl8t mindegyik legénységtabla mellg, a

,Végrehaijthaté fordulé” oldaldval felfelé. Add a START-jelslét a
felderitési részleg jatékosanak (még akkor is, ha a felderitési részleg nem
része a kutatécsapatnak).

. A tsltések helyére ne tegyél semmit. A vératlan felébredésik miatt

a kutatécsapat legénységi tagjainak nem lesznek téltései ennek a
felderitésnek a kezdetén!

Olvasd fel hangosan a kiildetéskartyat.

Mindegyik részlegjatékos hizzon két kartydt a sajdt részlegpaklijabdl.

10) Kezd&dhet a felderités! Lapozz az 1-es bejegyzéshez.



BOLYGOFELDERITESI
SZABALYOK

A bolygéfelderités kezdetén, kdvesd ezeket a lépéseket:

1)
B

2) A felderitési részleg jatékosa vélassza ki, melyik legénységi tag kapja a
START-jelsét.

A bolygéfelderités néhany kérre van felosztva. Minden kérben, azzal a
legénységi taggal kezdve, akinél a START-jel&18 van, és az éramutatd

Mindegyik jatékos a bolygén 1évé minden egyes
legénységi tag utdn vegyen el 1 forduléjelslét, és azt
helyezze a legénységtablajéra, a ,Végrehaijthatd
forduld” felirattal felfelé.

jarasaval megegyezé irdnyban haladva, az ésszes legénységi tag elvégez
egy forduldt, amiben két akcidt hajt végre. Egy adott legénységi tag
forduléjénak végén a forduldjelslsjét forditsd &t a mésik oldaléra. Ha minden
legénységi tag forduldja megtdrtént, a kér véget ér. Minden legénységi tag
forditsa vissza a forduldjelsl8jét a ,Végrehaijthaté forduld” oldalra.

Minden kér kezdetén a START-jelsl8vel rendelkezd legénységi tag vélassza ki
barmelyik legénységi tagot (beleértve sajat magdt is), aki megkapja a START-
jeldlét. A START-jelsl8t birtoklé legénységi tag elvégzi az elsé fordulét, majd
az éramutaté jaréséval megegyezd sorrendben az 8sszes t&bbi legénységi
tag is igy tesz.

A forduléddban a kévetkezs fazisokat hajtsd végre:
1) Két akcié elvégzése - Vélassz egyet az alabb felsorolt akcidk kézil, és
hajtsd végre az elejétdl a végéig. Ezutdn vélassz egy mdsodik akcidt, és

aztis hajtsd végre teljesen. A kilénleges akcid kivételével ugyanazt az
akciét kétszer is végrehajthatod.

e Kildnleges akcié (fordulénként egyszer)

o Utazds
e Felkésziilés
¢ Pihenés

o Felszdllas

Haszndlhatod a szabadon valaszthaté akcisdjeldlét is, amely segit
emlékezni arra, hogy egy vagy két akciéd maradt.

b "
A legénységtablad, a leszdlléegység-tabla, a legénységitag-kértya, a
felszerelés, a részlegkdrtya stb. valamelyik hatdsanak haszndlata nem

szamit akciénak, kivéve, ha az killénleges akcidként van jelélve, vagy ha a
szévegében benne van, hogy haszndélata akciénak szdmit.

Példdul: Az ,El&6rs”
felszereléskdartya azt mondja:
,Helyezd az el&6rsjelslét a
szektorodba - ez egy akciénak
szémit.” Tehdt nem tudod haszndlni,

ELOORS

ha mér végrehaijtottdl két akcidt
ebben a forduléban.

Sl + 15+ Helyezd az eléérs jelslsjét a szektorodba
- ez egy akeinak szémit.

Valahanyszor pihensz vagy megeréltetsz ennek
u jelslének a szektoraban, talts fel még 2 1 -t.

Fordulé vége

2)

e Forditsd &t a forduléjelsl8det, hogy annak a , Befejezett
@ = fordulé” oldala legyen lathaté.

e Hizz fel és haits végre egy eseménykartydt (l&sd:

37. oldal).

Amikor az 8sszes forduléjelslén a , Befejezett forduld” felirat lathatd, a kér
véget ér, és egy Uj kdr kezd8dik.
Ez a folyamat addig ismétlédik, amig a kévetkezék barmelyike meg nem
térténik:

e Egy legénységi tag végrehaitia a felszallasakciot.

e Egy legénységi tag megkapja a negyedik sériléskartydjat.

e Egy bejegyzés vagy egy kiilldetéskdrtya azt mondija, hogy a
bolygéfelderités véget ér.

Ezutdn olvasd el a ,Bolygéfelderités befejezése” cim{ részt a 41. oldalon.

KULONLEGES AKCIOK

A kisldnleges akcidk kbzé tartozik minden, egy veszélyes anyagbél valé
mintavételtd| kezdve egy idegen létformdval valé targyaldsig bezaréan.
Ezeket az akcié neve elsti =#* alapjdn lehet beazonositani.

A fordulétok sordn egyetlen killénleges akciét hajthattok végre, amely lehet:

* Abolygétdblan, a szektorodban feltintetve.
e Egy szektorodban Iév8 POI-kartydn.

¢ A globadliskérilmény-kartyén.

e Egy olyan kdrtydn, amely a szektorodban 1évé fenyegetéseket mutatja.
e Egy felfedett kildetéskartyan.

e Egy leszdlléegység-médositds vagy eléléptetés-kartydn.

Més kildnleges akcidkhoz egyszerien kévetni kell az akcid
alatt [athaté sz&veget.
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Leszalléegység
i szektora

Egyes szektorok

egy leszalls-
egység-ikont abrézolnak, ami
egy leszéllasra alkalmas szektort
jelez. A leszélléegységgel
ellatott szektort nevezzik a
leszdlléegység szektoranak.

A legtdbb bolygéfelderités
végén vissza kell menned a
leszdlléegység szektordba, hogy
felszallhass.

Bejegyzésszamok

a bolygétablan
Amennyiben a forduléd sorén
olyan szektorba érkezel,
amely a Hajénapldhoz irdnyit
(azt irja, hogy , Lapozz a

XX. bejegyzéshez”), azonnal
olvasd el a Hajénaplé adott

bejegyzését.

UTAZAS
Az utazdsakcié a f6 médja annak, hogy a legénységi tagok a bolygé Gj
szektoraiba jussanak.

Megjegyzés: Ha a szektorodban bdrhol lathatd egyﬂ ikon, nem tudod
végrehajtani ezt az akcidt.

Valahényszor az utazdsakeidt hajtod végre, kévesd az aldbbi lépéseket:

1) Vélassz egy Utvonalat (egy vonalat, amely 6sszekdti azt a szektort,
amelyben éppen tartézkodsz, azzal a szektorral, amelybe utazni
szeretnél). Egyes Utvonalak egyirdnydak; csak akkor vélaszthatsz egy
Otvonalat, ha annak elején van egy nyilhegy. Tehdt csak a nyilhegyek
dltal jelzett iranyba tudsz mozogni.

Példdul: Az alsé szektorbdl a felsé szektorba dtutazhatsz, de a mésik
irényba nem tudsz.

Megjegyzés: Az 6sszes olyan szektort, ahovd a sajdt szektorodbd! Gt tudsz
utazni, kapcsolddé szektornak nevezziik. Erre a kifejezésre néhdny kdrtya is
utal.

2) Haijtsd végre az tityonalon dbrézolt &sszes ikont. Ha az Gtvonal
egy utazdsikont ﬂ &brdzol, hagyd ki a 3. [épést, és végezd el a
bolygétabla jobb alsé sarkéban 1évé globdliskérilmény-kartydn
feltintetett utazdsakcié hatdsdt.

Példdul: Egy olyan dtvonalon
utazol, amelyen az utazdsikon

KOZELHARC
és gy

oS P

Szerezz 2 eleven példény nyomot.
léthatd, hogy egy dobdsprébdt kell
végrehajtanod.

Megjegyzés: Amig az utazdsakcié be nem fejez8dik (az Gtvonal 6sszes

ikonja végre nincs hajtva), tekintsd a legénységi tagodat abban a szektorban

tartézkodénak, amelyben az utazdst megkezdted. Ez azt jelenti, hogy az
indulészektorodban lévé legénységi tagok tdmogathatnak téged, de a
célszektorban Iévék nem tudnak.

3) Helyezd 4t a legénységi tagod figurdjat az Gtvonal masik végén lévd
szektorba. Ha olyan szektorba érkezel, amelyen egy bejegyzésszém
|6thatd, azonnal olvasd el azt a bejegyzést.

lathatd. A globdliskérilmény-kartydn

o

FELKESZULES

Valahdnyszor elvégzed a felkészilésakcidt, hajtsd végre a kévetkez8k egyikét
vagy mindkettét (barmilyen sorrendben):

e Hizz a kezedbe 1 részlegkdrtydt a paklibél. Ha emiatt most t&bb kartya
van a kezedben a részlegkdrtyakorldtodndl, (1-es rangndl 2 kértya,
2-es rangndl 3 kartya, 3-as rangndl 4 kértya) azonnal dobj el a
korlétodig.

¢ Haits végre egy dobdsprébat, hogy megprébdld a kezedben 1évé
részlegkdrtydk kockakombindcisinak ikonjait kidobni a kockdkkal. Ez
a 31. oldalon leirt normél folyamat szerint térténik (a sériléskockdkkal
is dobnod kell, a t8bbi jatékos tamogathat téged, és kijatszhatod a
részlegkdrtydk felsé hatdsait az eredmény médositdsa miatt).

PIHENES

A pihenés a f6 médja annak, hogy a legénységi tagok feltsltsék a
részlegkockdikat (athelyezzék azokat az elhaszndlt készletikbél a
legénységtdblajuk bal oldaldn [évé elérhetd kockdak helyeire).

Amikor a pihenésakciét hajtasz végre, kévesd a kévetkezd lépéseket:

1) Csskkentsd a készleteidet 1-gyel (ezt a leszdlléegység készletsavian
|év8 jeldl8 mutatja). Ha ezt nem tudod megtenni (a sav mdr nullat mutat),
nem tudsz pihenni.

2) Toltsd fel az 6sszes részlegkockaid felét, felfelé kerekitve. Ehhez add
dssze az elérhetd részlegkockdidat és az elhaszndlt készletedben 1évé
kockdakat.

Példdul: Ha 2 elérheté részlegkockdd van, és 5 kocka van az elhaszndlt
készletedben, akkor 4 kockdt téltesz fel.

3) Hizz a kezedbe 1 részlegkartydt a paklidbél. Ha most tébb kartyéd
van a részlegkdrtyakorldtodndl (1-es rangndl 2 kértya, 2-es rangndl
3 kdrtya, 3-as rangndl 4 kdrtya) azonnal dobj el a korlatodig.

Kockdk feltsltése

Egy kocka feltsltéséhez mozgasd azt vissza az elhaszndlt készletedbdl a
legénységtablad egyik megfeleld szinG kockahelyére. Ne felejtsd el a négy
sarkdban jelslésekkel rendelkezd oldalukkal felfelé elhelyezni a kockdkat, a
kénnyebb azonositas érdekében.

L

FELSZALLAS

Ezt az akciét csak egy, a leszdlldegység szektordban lévé legénységi tag
hajthatja végre, és csak akkor, ha a t8bbi legénységi tag is egyhangilag
beleegyezik. Ennek az akciénak a végrehaijtdsa azonnal véget vet a
bolygéfelderitésnek (lasd: 41. oldal).

Fontos: A leszdlléegység szektoraba el nem juté legénységi tagok nélkili
felszallés az otthagyott legénységi tagok haldlét okozza. Ha a felszdllés
befejezetlen kiildetés mellett térténik, akkor alkalmazni kell a sikertelen
kiildetés utdn jaré bintetést, ami a Hajékényvben taldlhatd.



MEGEROLTETES

A legénységi tagodat barmikor megerdltetheted (beleértve a leszdllasokat

is). A megerdltetés nem szamit akciénak.

A legénységi tagod megerdltetéséhez dldozz be 1 kockdt (az elérhetd
részlegkockdkbdl vagy az elhaszndlt készletbél), hogy feltsltsd

5 részlegkockddat. Ha &sszesen 3 vagy kevesebb részlegkockad van
a jatékban (elérhetd részlegkockaid, az elhaszndlt készletedben és a
dobdkészletedben), akkor egy kocka bedldozdsa helyett szerezz egy
, Kimerilt” sérijlést.

Példéul: Egy fontos dobdsprébara késziilsz, de csak 1 részlegkocka van a
legénységtabladon. Mivel az id8 kritikus tényez8 az aktuélis killdetésben,
nem engedheted meg magadnak azt a luxust, hogy a dobaspréba el8tt
pihenésakciét hajts végre a kockaid feltsltése céliabsl. Ugy déntesz, hogy
megerdlteted magad, és bedldozol egy kockét az elhaszndlt készletedbdl,
hogy feltsltsd 5 elhaszndlt kockédat. igy mar elegends kockaval tudod
elvégezni a dobdsprébat.

LS

Megjegyzés: A megeréltetés nem akcid, és barmelyik jatékos forduldja
sordn elvégezhets. Megtehetd akdr vélaszul is egy hatdsra, vagy egy
esemény hizdsa utdn, de annak végrehajtdsa elbtt is.

Példaul: Egy olyan hatdst hajtasz végre, amely arra utasit, hogy haszndl; el
egy kockdt. Mivel jelenleg nincs kockdd a legénységtdbladon, igy ahelyett

be kell dldoznod egy kockdt. Ugy déntesz, hogy bedldozol egy kockdt az
elhaszndlt készletedbdl, hogy feltélisd 5 kockddat. Ezutén hajtod végre az
eredeti hatdst, és elhaszndlsz egy kockdt.

-

Beldldozés
Mozgass vissza egy részlegkockdt a legénységtdbladrél vagy az elhaszndlt
készletedbd| a részlegrekeszedbe.
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DOBASPROBAK

A jéték soran végrehaitott akcidk kdzt sok olyan van, amelynek sordn
a részlegkockdiddal egy prébat kell elvégezned, hogy meghatérozd a
kimenetelt. Ezeket dobdsprébdknak nevezik, amit ez az ikon F jelsl.

A kdvetkez8 szabdlyokat csak akkor haszndld, ha utasitést kapsz egy
dobdspréba elvégzésére. Ha azt az utasitdst kapod, hogy egy adott kockéval
dobj (pl. egy veszélykockéval vagy a D10-¢l), a kévetkezé szabdlyok nem

vonatkoznak rad; hiszen az nem egy ,dobdspréba”.

» 28 % TANULMANYOZD A NAPFALOT

1
| f p— - ‘ I Helyezz 1 jelz8t ebbe a szektorba, | 1
| |

-

lapozz a 288-as bejegyzéshez. |

Egyes dobdsprébdkon egy vagy tébb szines sor lathaté. Minden sor egy
lehetséges kimenetelt jelent, a dobdsod eredményétél figgben. A zéld szinG
kimenetel egy siker. A sarga kimenetel (ha van ilyen) egy nagyobb siker.

A piros kimenetel pedig egy kudarc, ami azonban elvezethet valamihez...
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28-as bejegyzéshez.
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30-as bejegyzéshez.

Més dobdsprébdkon egy vagy két sav lathaté, amelyeken egy jelzével
haladhatsz elére a megfeleld kockdkkal dobva. Amint a jelzé eléri a
kimenetelmez8t, annak hatésa a dobdspréba utolsé [épésében kerl
végrehaijtasra. Altaldban a z&ld sav valami elényéshéz vezet, a piros sav
pedig valami rosszhoz.

A dobdspréba végrehaitdsdhoz kévesd a kévetkezd Iépéseket:

1) Kockdk kivélasztésa: Vedd a kezedbe barmennyi elérhetd
részlegkockddat a legénységtabladrél (ne az elhaszndlt készletedbél).
Nem kételezd kivdlasztanod egy sajat kockadat sem. A t6bbi
ugyanabban a szektorban 1évé legénységi tag dénthet gy, hogy
tdmogat téged, kivélasziva és a kezébe véve egy elérhetd részlegkockat
a sajat legénységtabldjarsl.

2) Sériilés- és veszélykockdk hozzdaddsa: Ha van barmilyen sérijléskocka
a legénységtdblédon, azokat is vedd a kezedbe. Azok a legénységi
tagok, akik tdmogatnak téged, ne adjék hozzd a sériléskockdikat
a dobésprébdhoz. Amennyiben van ilyen, vegyél magadhoz annyi
veszélykockdt is, amennyi az akcié nevétdl balra van dbrazolva.

3) Dobds a kockdkkal: Dobj az &sszes kockaval. Miutan dobtdl velik,
innentd| azok egy dobdkészletet alkotnak. Minden téged tamogaté
legénységi tag is dobjon azzal a kockdval, amelyikkel tdmogatott.

A t8bbi legénységi tag kockdit kiilén kell tartani, de beleszdmitanak a

dobdkészletbe.

-~

K6z6s dobokészlet

Habér minden jatékosnak

sajat dobékészlete van, hogy
nyomon kévethetd legyen, kihez
tartoznak az egyes kockdk,

az 3sszes dobdkészletben

|év8 8sszes kocka ugyanazon
dobédkészletben lévének

%,

-

tekintendd.

A , barmilyen”

szimbélumok

Ez a szimbdlum
azt jelenti, hogy
barmilyen ikon hasznélhaté. Ha
egynél tobb ilyen szimbélum van
a kévetelményben, mindegyikhez
ugyanazt a vélasztott ikont kell
hasznalni.

* A Vanguard-ikon bérmilyen
ikon lehet.

¢ A balesetet mutaté
eredmények nem hasznalhaték
a kockakombinéciékhoz.

Példaul: (A) + (A)
Ehhez a kockakombindcié-

hatéshoz két azonos ikon
szijkséges.




4) Az eredmények médositasa:

e Haszndlhatsz 1 vagy tébb nélad 1év8, ,Egy dobdspréba sordn”
hatassal rendelkezd felszereléskartyat. Kévesd a kartydn lévé széveget.
A tdmogaté legénységi tagok nem haszndlhatidk a felszereléskartydikat,
hacsak azok hatdsa mast nem mond.

* Kijétszhatsz a kezedbdl 1 vagy t8bb olyan részlegkdrtydt, amely
,Egy dobdspréba sordn” hatdssal rendelkezik (a kartya felsd részére
nyomtatva). Miutdn egy részlegkdrtya hatésa végre lett hajtva, dobd azt
a tulajdonosanak dobépaklijéra.

* Az ugyanabban a szektorban [évé t8bbi legénységi tag legfeliebb
1 részlegkdrtydjanak kijatszaséval tamogathat, hogy befolydsolja a
dobdst. A kartya hatasanak végrehaitdsa Ggy térténik, mintha az aktiv
legénységi tag jatszotta volna ki.

ASODIK
ESELY

Fizr 3 karyat

Példaul: Ki tudod jétszani ezt a kértydt, hogy a dobdkészletben lévés
bdrmennyi i:’-r Ujradob;.

5) A kockakombindcidk ellendrzése: Aktivalhatod a kezedben 1év8
kartydk barmelyik kockakombindciés-hatésdt és/vagy az aktudlis
globdliskarilmény-kartya barmilyen kockakombindcids-hatdsat.

A részlegkdrtya kockakombindciéi

Ha a dobdkészletben vannak olyan ikonok, amelyek megfelelnek az egyik
kezedben 1év3 részlegkdrtya kockakombindciés-kévetelményének, akkor az
ezekkel az ikonokkal rendelkezé kockdékat dtmozgathatod a tulajdonosuk
elhaszndlt készletébe, hogy alkalmazd a kartya kockakombinécids-hatdsat.
Miutdn igy tettél, dobd el a kartydt.

Egy részlegkdrtya hatésandl tébbet is alkalmazhatsz ilyen médon, de
mindegyikhez mds kockdkat kell haszndlnod.

A tdmogaté legénységi tagok éltal a dobdkészlethez adott kockdakat is
haszndlhatod, de a tdmogaté legénységi tagok nem tudjdk haszndlni sajét
kértydik kockakombindciés-hatésait.

A globdlis kérilmény kockakombinéciéi

Ha a dobékészletben vannak olyan ikonok, amelyek megfelelnek az aktudlis
globdlisk&rilmény-kartyan szerepld kockakombindcids-kévetelménynek, a
hatds alkalmazdsdhoz a szikséges kockdkat dtmozgathatod a tulajdonosuk
elhaszndlt készletébe. Ezt tébbszér is megteheted, a hatds alkalmazésakor
minden egyes alkalommal més kockdat hasznélva.

Atalakitasi képesség

MR ZAYMAB

B-d

-,

Amir Zaynab el tudja kélteni a dobdkészletében Iévé kék kockdk
=2 eredményeit, mintha azok @ eredmények lennének.

Az ,Ipari kar” lehet8vé teszi, hogy a dobdkészletben lévs
kék kockak barmely 25 eredményét dgy kéltsd e,
mintha azok % eredmények lennének.

Minden legénységi tagnak van egy étalakitdsi képessége, amely a legénységitag-
kartydjénak bal felsé sarkédban van dbrdzolva. Néhény felszerelésnek szintén
van dtalakitasi képessége. Egy dobdspréba soran a dobdésprébat végzs

jatékos haszndlhatia a sajdt dtalakitasi képességét és a ndla lévé felszerelések
képességét, valahdnyszor barmilyen kockét haszndl. Egy dtalakitdsi képesség
lehetdvé teszi, hogy egy bizonyos szini alaperedményt .;‘::, ogy kezelj,
mintha az egy mésik, az dtalakitdsi képesség dltal meghatérozott ikon lenne.
Az édtalakitds csak a kocka elhaszndlésakor haszndalhatd; nem tudsz egy
atalakitdsi képességet arra haszndlni, hogy egyszerien ,megvdltoztass”
egy dobdkészletedben 1évs kockét. Ha egynél t8bb dtalakitdsi képesség is
dtalakithatja ugyanazt a kockét, akkor vélaszthatsz, hogy csak az egyiket
haszndlod (vagy egyiket sem). A tdmogaté legénységi tagok azonban nem
haszndlhatiak az dtalakitdsi képességiket. A dobdsprébat végzé jatékos
ellenben haszndlhatia a sajét dtalakitési képességét a tamogatd legénységi
tagok kockdival.




Tébb ikonnal rendelkezé kockak .
Ha egy eredmény két ikont dbrézol, kezeld mindegyik ikont killén-kiilén.

Példak:

Ha a kockakombindciéhoz 2 ugyanolyan ikonra van
L 3 By F .M s » ., , L,
,..-;‘* sziikség, ez a két kocka elhaszndlhaté a hatds
F
R

Példdul: Itt megnézheted a
veszélykocka-dobds eredményét a
veszélykocka segédkdrtydjanak
,A” tébldzatdn.

A 6. [épés végén mozgasd

at a sériléskartydkon és az
elhaszndlt készletetedben lévé

alkalmazéséhoz. Vagy akdr csak az a kocka, amelyen a
két ugyanolyan ikon van.

a-nR ; , . sériléskockdakat a legénységtablad
Ha a kockakombindcidhoz egy védelem- és egy begydijtésikonra

van sziikség, akkor ez az egy kocka elhaszndlhatd a hatds
alkalmazéséhoz.

ires részlegkockahelyeire. Helyezd
a kockat barmelyik oszlop legfelsd
helyére, és told lefelé az &sszes tobbi kockdt. A sériiléskockdknak nem

LS

6) Sériilés- és veszélykockdk alkalmazdsa: Ha nincs sériilés- vagy kell ugyanabba az oszlopba kerilniiik, ahonnan el lettek véve, de minden
veszélykocka a dobékészletedben, hagyd ki ezt a lépést. Ellenkezd oszlopba csak 1 sériléskockdt tudsz rakni. A sérijléskockdkrél tovébbi
esetben vdlassz egyet a dobott sériléskockdid kéziil. Ha a kocka részleteket a 40. oldalon taldlsz.
ey ek bt hor S e ) g skl A oo \
B ] 4 o ol akcié neve alatt és a kimenetelek felett [évé fekete keretben taldlhatdk. A globalis kérilmény
A %eru|eskcrtyc|dot sorr'endben ellenérizd le, a bal s;elsove| kezdve Feliilrél lefelé haladva minden sor hatésait hajtsd végre. Ha egy sorban kilonleges hatasa
- |obbr<31 ho}|odvo.'lsmete|d meg ezt a Folyc?mo'rot minden egyes egynél t8bb hatds van, akkor azokat balrél jobbra haladva haijtsd Ha az aktudlis
dOI?OH se}rl{!e'skolcko\’/.ol. Ho‘a,koc'ko”e.redmenye nem egyezik meg . végre. Ha a dobdkészletben vannak olyan ikonok, amelyek megfelelnek globdliskérilmény-kértya egy
S R e sein, mozgasdiaikockat a kildnleges hatds kévetelményének, az ilyen ikonokkal rendelkez& kilgnleges hatést &brézol, akkor

az elhaszndlt készletetedbe. Minden sérilléskartydra csak egy kocka
keriilhet ebben a lépésben.

ez a kiildnleges hatés a jatékban
|év8 &sszes dobasprébara
vonatkozik, és az 6sszes tobbi

kockdkat mozgasd 4t az elhaszndlt készletbe, és minden egyes
alkalommal, amikor a kévetelmény teliesiil, alkalmazd egyszer a hatdst.

Példdul: Van 2 sériléskartyad (Sulyosan sebzett és Kimerilt) és Minden kijlénleges hatast annyiszor kell végrehajtanod, ahdnyszor kilénleges hatas el8tt kell

2 sérijléskockdd. Dobsz a kockdkkal, és egy jelentSs drtalmat, valamint egy csak a dobott kockdkkal lehetséges. Az egyik kiilonleges hatés végrehaitani.

drtalmat dobsz. végrehajtésakor az elhaszndlt készletbe mozgatott kockdk nem L

Ha el8szér a jelentds drtalom eredményt vélasztod, ez a kocka a Silyosan hOSZT]thGTOkkFGKTgfyl:\osik lf;li!énleg:s th:rES VTgrSh..oimsor.i (még akkor

sebzett sériilésedre keriil, és annak hatdsét alkalmazod (szerzel egy Sebzett s=m, hainem kerili felhasznalasra alkeckakenlevoiss=esitanl 4 h

sériléskdrtydt). A mésodik sériiléskockdd (drtalom) ekkor az Gj Sebzett A kilonleges hatésok ikonjainak listjét a 46. oldalon taldlod. Kimenetel kdvetelményei
A ,+' ikon azt jelzi, hogy az
8sszes Gbrazolt dolognak meg
kell lennie.

sériléskdrtydra keriil, és el kell haszndlnod 1 kockdt.

il .

A,/ ikon alternativ
kévetelményeket jelsl. Csak a
,/ elétt vagy utan 1évé dsszes
dologgal kell rendelkezned.

Példaul: /" / W+ i
Itt vagy egy }" ikonnal,

Példdul: Ennek a kiilénleges akciénak 3 kilénleges hatdsa van.

1. El&szér is, minden egyes baleset utdn a piros sdvon haladsz elére. vagy egy piros és egy kék
A balesetikonos kockdk ezutén a tulajdonosuk elhaszndlt készletébe keriilnek. kockaval kell rendelkezned a
dobékészletedben.
b A 2. Majd minden egyes fizikdlis- vagy felderitéseredmény utén a z6ld sévon L v

haladsz elére. Az ilyen ikonokkal rendelkez8 kockék ezutdn a tulajdonosuk

Azonban, ha el8szér az drtalom eredményét vélasztandd, az a Silyosan = y
elhaszndlt készletébe keriilnek.

sebzett sériiléskdrtydra keriilne, és be kellene dldoznod 1 kockdt.
Maijd a jelent8s drtalom eredmény a Kimerilt kértydra keriilne, és még 3. Végl, minden egyes, a dobckészletben maradt 3 részlegkocka utdn

1 kockét be kellene dldoznod a zéld sévon haladsz elére. Ezek a kockdk ezutdn a tulajdonosuk
' elhaszndlt készletébe keriilnek.

i y

I W+ gy b i

L J b=

A sériiléskockaid alkalmazdsa utén, nézd meg az &sszes veszélykocka dobott
eredményét a veszélykocka segédkartydjénak megfeleld téblézatdn, és
alkalmazd az adott eredményt. Ezutén rakd vissza a veszélykockdt a készletbe.

LA |




Két ikonnal rendelkezé kockdak

Amikor egy kilénleges hatdst hajtasz végre, a kockdn 1évé minden egyes
ikont kiildn-kilén kell kezelned. Ezért lehetséges, hogy egyetlen kocka egy
kildnleges hatdst tébbszér is végrehaitson.

EMETETT JELZES

A-[¥] -[[¥

Példdul: Dobsz 2 kockdval, és az itt Iathaté eredményt kapod.

A 3 begydijtésikon segitségével hdromszor hajtod végre az elsé kiilénleges
hatdst. Annak ellenére, hogy a védelemikon nem lett felhaszndlva, a kockdkat
dtmozgatod az elhaszndlt készletedbe. Ezért a masodik kilénleges hatds nem
keriil végrehaijtdsra, mivel a dobékészletedben nem maradt kocka.

Példéul: Dobsz 3 kockdval, és az itt Iathaté eredményt kapod. Elég
ikonod van ahhoz, hogy az elsé kiilénleges hatdst kétszer végrehaijtsd. igy
elhasznélod az 6sszes, barmelyik mutatott kiilénleges hatdsnak megfelelé
kockdt, ezzel pedig elkeriiléd a harmadik kiilénleges hatdst.

* i "

Elérehaladds a séavon

A kartydkon 1év8 8sszes sav (mind a POI-savok, mind az id8savok) jelz8 nélkil
indul. Amikor el8szér haladsz elére egy sdvon, helyezz egy jelzét a bal szélsé
mezdre. Ezutdn minden egyes alkalommal, amikor elérehaladsz rajta, helyezd a
jelz6t egy mezdvel jobbra.

Amikor a jelz8 a kimenetelmezdre keriil, annak hatdsa a 10. [épésben kerl

alkalmazésra.

Példdul: A z5ld sav kimenetelének eléréséhez és alkalmazdsdhoz négyszer kell
elérehaladnod.

8) Kimenetelek megjelslése:
Ez a |épés kimarad, ha a kilénleges akciénak van egy vagy tébb savja.

A legfelsé sorbdl kiindulva és lefelé haladva ellendrizd, hogy teljesitetted-e az
adott sorra vonatkozé kévetelményt. Ha igen, mozgasd 4t ezeket a kockdkat
a tulajdonosuk elhaszndlt készletébe, és tegyél egy jelzét a kimenetelmezére.
Ellenkezs esetben folytasd a kévetkezd sorral, és ellenérizd, hogy teljesiil-e a
kévetelménye.

Egy sorra legfeliebb egy jelz8t tudsz helyezni; amint lehelyeztél egy jelzét,
ugorj a kévetkezd [épésre.

A piros sorban sosincs kdvetelmény. Ezért ezt a kimenetelt jeléld meg, ha a

t6bbi sort nem jelslted meg.

* i® TALALJ EREKLYEKET

l Szerezz 2 idegen technoldgia nyomot.

e

| I Szerezz 1 idegen technoldgia nyomot. | I

Példdul: Ha van egy T és egy /\‘ a dobdkészletedben, akkor a sdrga
kimenetelmezét jelsld meg. Ellenkezd esetben, ha a dobdkészletedben

3 részlegkocka van (két piros, egy kék), a zéld kimenetelt jeléld meg. Ha nem
jelélted meg sem a sdrga, sem a zéld kimenetelt, akkor a piros kimenetelt
jelsld meg.

9) Kockdk elkoltése:

Mozgasd &t az &sszes részlegkockdt az dsszes jatékos dobdkészletébdl az
elhaszndlt kockaik kozé.

10) Kimenetelek alkalmazdsa:

- "\

Kapcsolédé kimenetelek
Miutan alkalmaztad egy kimenetel hatdsat, annak a kimenetelnek a hatésat is
alkalmazd, amelyik egy nyillal kapesolédik hozz4.

Példdul: Dobtdl egy /\"-f, ami lehetbvé teszi, hogy a 8. lépés sordn megjelsld
a sdrga kimenetelt. Miutdn a 10. lépésben alkalmaztad ennek a kimenetelnek a
hatdsdt, a zéld kimenetelt is alkalmazd.

Megjegyzés: A kimenetelek csak a nyil irénydban kapcsolédnak egymdshoz.
A fenti példéban, ha a z&ld kimenetelt jelslted meg, a sérga kimenetel hatdsdt
nem alkalmazod.

e o

e Ha az akciédnak van egy vagy tbb sdvja, a legfelsd savtdl kezdve, és
lefelé haladva, tévolitsd el a jelzét, ha a jelz8 elérte a kimenetelmezét, és
alkalmazd az adott kimenetel hatdsat.

e Ha az akciédnak nincsenek saviai, tavolitsd el a jelzét a megjelslt
kimenetelmezérél, majd alkalmazd a kimenetel hatdsat.

Hacsak masképp nincsen jelezve, a kimenetelmez8k hatdsai csak az akciét
végrehaijté legénységi tagra vonatkoznak.



PELDAK A DOBASPROBARA
1. példa

Ugy déntesz, hogy a ,Vedd magadhoz a felszini mintékat” kiilénleges akcidt
hajtod végre.

A FELSZINI MINTAKAT
e |
|I /.‘/ @/g | Szerezz 1/ gh-.

—
Szerezd meg az 1-es szam0 egyedi

felfedezést, cseréld le a POOO-éis kértyéra. 14

Dobja &&'-val.

Az 1. [épésben elveszel 4 kockat a legénységtébladrél. Ezzel a zsld
kévetelményt mdr biztosan teljesiteni fogod, de azt is reméled, hogy az
aktuélis globdlis kérilményre vonatkozé kockakombinéciét is aktivalhatod.
Nincs mésik legénységi tag a szektorodban, igy senki sem tud tamogatdst
nyUjtani neked.

Jelenleg nem vagy sériilt, és a killénleges akcié sem mutat veszélykockat, igy
a 2. |épést kihagyod.

F |
3. 1épés

A 3. |épésben a kockdkkal a balra
lathaté eredményt dobod ki.

A 4. [épésben nem jatszol ki
kartydkat, és nem haszndlsz
semmilyen hatdst a dobdkészlet
megvdltoztatdséra.

Az 5. |épésben a @ eredményt az
aktudlis globaliskérilmény-kartya
kockakombindciés-hatdsanak
aktivaldsara haszndlod. A kockét
atmozgatod az elhaszndlt készletedbe, és szerzel 1 eleven példdny nyomot.
A t6bbi kockadat a kezedben lévé részlegkartydk kockakombindciés-
hatasainak aktivaldséra is hasznélhatod, de 6gy nem marad elég kockdd a
kilnleges akcid kivant kévetelményének eléréséhez.

ey -

KELESI IDOSZAK
(GO3)

-
Szerezz 1 eleven példany nyomot.
L]

A 6. Iépést kihagyod, mivel nincsenek végrehaijtandé sériilés- vagy
veszélykockaid.

A 7. |épést kihagyod, mivel ehhez az akcidhoz nem tartoznak kiilénleges
hatésok.

A 8. Iépésben leellensrzéd, hogy teljesiil-e g kimenetelhez szilkséges
kévetelmények valamelyike. Elksltstted a -, igy nem teljesited a sdrga
kimenetel kévetelményeit. Mivel azonban minden szinbél van 1-1 kockéd,
megjeldldd a z8ld kimenetelt, és dtmozgatod a kockdkat az elhaszndlt
készletedbe. (A balesetikont mutaté piros kocka ettdl figgetlenil még piros
kockanak szamit).

A 9. |épést kihagyod, mivel a dobékészletedben mdar nincsenek kockak.

Végil, a 10. Iépésben végrehaijtod a z8ld kimenetelt, és ezzel
megszerzed az 1-es szdmu egyedi felfedezést, és lecseréled a POI-kartyat
a P000-és kartydra.

2. példa

Ugy déntesz, hogy a ,Gydgyitsd meg az dkoszisztémat” kilénleges akcidt
hajtod végre. Egy mdsik legénységi tag mar megprébalkozott ezzel egy
korébbi forduldban, igy a z&ld sdvon egyszer mdr tértént elérehaladds.

Az 1. [épésben vélasztasz 3 kockdt a legénységtabladrél (2 kéket és

1 z&ldet). Egy mdsik legénységi tag is van a szektorodban van, és Ggy dént,
hogy témogat téged, 1 zéld kockdt adva a dobdsprébdahoz.

A 2. |épésben hozzdadod az 1 sériléskockddat az 1. Iépésben vélasztott

kockdidhoz.
A 3. [épésben dobsz az sszes kockaval.

A 4. |épésben kijdtszol egy részlegkdrtydt, amely lehetévé teszi, hogy
1 kockét Gjradobj; az egyik kék balesettel igy is teszel, és sikeril is egy

Vanguard-ikont kidobnod!

s N\ ~
4. lépés

"

Az 5. [épésben Ggy dontesz, hogy nem haszndlod fel egyik kockédat sem a

kezedben 1év8 kartydk kockakombinécidihoz, mivel a kockdkat a kiilénleges
akciéra akarod tartalékolni. Emlékezz arra, hogy a baleseteredmények nem

haszndlhaték fel a kockakombindaciékhoz, tehdt az most megmarad!

A 6. [épésben a dobott sériiléskockdt hajtod végre. Sajnos a kockdn 1évé
eredmény megegyezik a sériléskdrtyddon lévé ikonnal, ezért a kockdt a
kértydra helyezed, és alkalmazod annak hatdsat (elveszitesz 1 készletet).
Ha a kocka nem egyezett volna, akkor a dobékészletedben maradt volna.
A 6. [épés végén a sériiléskocka visszakeriil az elérhetd részlegkockdk egyik
legfelsé helyére.

' il s

6. lépés




A 7. |épésben balrdl jobbra haladva hajtod végre a kiilénleges hatdsokat.
El&szor a z8ld sévon haladsz elére 1 mezét a biolédgiaeredmény miatt,

és a kockdt dtmozgatod az elhaszndlt készletedbe. Mivel a z&ld sévon

mdr van egy jelz8, azt mozgatod 1 mezével jobbra. Ezutén a Vanguard-
eredményt mozgatod &t az elhaszndlt készletedbe, az eredményt egy Gjabb
biolégiaikonként kezelve, és ismét elérehaladsz a sdvon. Ezutdn az atalakitdsi
képességedet haszndlod, hogy a tdmogatd legénységi tag dltal dobott z&ld
alaperedményt elhasznéld egy mésik bioldgiaeredményként, a kockét a
tulajdonosa elhaszndlt készletébe mozgatod, és a jelz8t a kimenetelmezére
mozgatva ismét elérehaladsz a sévon.

A mésodik kilénleges hatds a baleset miatt a piros savot is elére [épteti
1 mezé8t. Mivel a piros sGvon nincs jelz8, egy jelzét helyezel a bal szélsé
mezdre, és a balesetkockdt a sajét elhaszndlt készletedbe mozgatod.

A 8. Iépést kihagyod, mivel ennek a kiilénleges akciénak savjai vannak.

A 9. |épést szintén kihagyod, mivel a dobdkészletekben mar nincsenek
kockak.

A 10. |épésben alkalmazod a zéld kimenetel hatdsdt, igy szerzel 1 sikerjelsl6t,
és azt az utasitdst kapod, hogy lapozz a 366-o0s bejegyzéshez.

RESZLEGKARTYAK

A részlegkartydk jelentik az elsédleges médjét a dobdsaid médositdsdanak,
vagy néhdany fontos dobdsndl az esélyeid névelésének. Ezen feliil olyan
ikonok kidobdsat is lehetévé teszik, amelyek egyetlen elérheté kockddon sem
szerepelnek.

A kijétszhaté hatdsan kivil (a kértya felsd részén) minden részlegkdrtya
tartalmaz egy kilénleges kockakombinéciét is (az alsé részén). Ha a
dobdkészletedben vannak olyan ikonok, amelyek megfelelnek a kezedben
[évd részlegkdrtya kockakombindcids-kévetelményének, akkor az ilyen
ikonokkal rendelkezd kockdkat ennek a kockakombindciés-hatdsnak az
alkalmazdsdért dtmozgathatod a tulajdonosuk elhaszndlt készletébe.

Ezt kdvetéen dobd el a kartydt (a Dobdspréba részletesen a 31. oldalon
taldlhatd).

Minden részlegnek eltérd részlegkdrtyakészlete van, amelyeket a sajét
részlegrekeszijkben tartanak.

Ha egy részlegkdrtya bedldozéséra kapsz utasitast, akkor tedd a
részlegrekeszébe.

Részlegkartyapakli

A jatékosok a hajéirdnyitds kildetésinditasi folyamatanak [épése sordn
allitigk 8ssze a részlegkartyapaklikat a legénységi tagjaik szamara. Minden
pakliban legaldbb 10 kartyanak kell lennie, de nem tartalmazhat olyan
kartydkat, amelyeknek rangja magasabb a legénységi tag rangjandl.

Részlegkartyakorlat

Ha egy legénységi tagnak barmikor t&bb kértya van a kezében a
részlegkdrtyakorlétiandl, azonnal el kell dobnia a korlatig. Addig nem
jatszhat ki semmilyen kartydt, amig a kértyakorldt felett van. Az 1-es rangd
legénységi tagok esetében a korldt 2 kértya, a 2-es rangt legénységi tagok
esetében 3 kértya, a 3-as rangi legénységi tagok esetében pedig 4 kartya.

Részlegkdrtydk kijatszasa

o Arészlegkartydk felsd részét a kdrtydn jelzett barmely ponton
kijatszhatod. Sok részlegkdrtya esetében azonban konkrétabb
szabdlyok is szerepelnek a kdartyan.

e Arészlegkdrtydk alsé részén taldlhaté kockakombindcidkat csak a
dobdspréba 5. [épése sordn lehet hasznélni.

e Az eldobott vagy kijétszott részlegkdrtydkat képpel felfelé helyezd a
dobépaklidra.

e Amikor egy részlegkdrtydt kell felhiznod, és a részlegkdrtyapaklid
ires, keverd meg a dobépaklid, majd helyezd a legénységtdblad bal
oldaldra, ezzel kialakitva az 0j részlegkartyapaklid.

RESZLEGKOCKAK

Hdaromféle szinG részlegkocka van: piros, kék és zéld. Ezek a dobdspréba
sordn lesznek haszndlva, majd a tulajdonosuk elhaszndlt készletébe
kerlnek. Egy kocka a feltsltésekor az elhasznalt készletedbdl visszakeril a
legénységtdblad bal oldaldn 1év8 egyik helyre.

- 'n
F L]
L -
Példdul: Ezeknek a kockdknak
ezek a leggyakoribb eredményei.

A 4

Minden kocka leggyakoribb
eredményét a sarkokban lévé
jeldlések mutatjdk. A kockdkat

lehelyezéskor vagy
szétvdlogatdsakor mindig gy
tegyétek le, hogy a jelélt oldaluk
nézzen felfelé. Ez megkdnnyiti a
kockak megtaldlasat és
rendszerezését. Minden szin mdas-mds formdji jelslést haszndl, hogy a
szinvakok szamdra segitsen megkiilénbdztetni azokat.

A legtébb ikon bizor:jgls tipust tevékenységekhez tematikusan kapcsolddik
(példdul lehet, hogy\ _, ikont kell dobnod, hogy elkerild az drtalmakat).

Hdarom kilénleges kockaoldal is van, amelyeket alabb ismertetiink:
Yo —y
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Megjegyzés: Az egyes kockdk ettél fiiggetlenil a sajét szinikhéz tartozd

Vanguard - Ez az ikon Ugy kezelendd, mintha barmilyen masik
részlegkockaikon lenne, akér olyan is, ami a dobott kockdn nincs is
rajta.

Alap - Ennek az ikonnak 6nmagdban legtébbszér nincs hatésa, de
atalakithaté a legénységi tagod dtalakitdsi képességével egy masik
ikonnd (ha a kocka szine megegyezik a képességedével).

Baleset — Ez az ikon egy el8re nem lathatd kimenetelt jelképez.
Néha eléfordulhat, hogy egy baleset kidobdsnak nincs negativ
hatdsa, mdskor viszont katasztréfa lehet beléle! A baleseteredmények
sosem haszndlhaték fel kockakombindciés-hatdsokhoz.

kockdknak szémitanak, mindegy, hogy milyen ikonok jelennek meg rajtuk.
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A részlegkockdknak szinenként 5 tipusa van:

1. tipus — Alapkockdk

Ezek a kockdk nem rendelkeznek kiilénleges ikonokkal. Akkor hasznosak,
ha egyszerien csak bizonyos szinl kockdkra van szitkséged, tovabbd az
alapikon atalakithaté a legénységi tagod dtalakitdsi képességével egy
specializdlt ikonra.

2. tipus — Specializalt kockak

Ezek a kockék a hdrom killénbdz8, a szinikhéz tartozé specidlizélt ikon
egyikével rendelkeznek. A specializdlt kockdk akkor hasznosak, amikor egy
nagyon konkrét ikont szeretnél kidobni.

3. tipus — Altalénos kockak
Ezek a kockdk mindhdrom, a szinikhéz tartozé specidlizdlt ikont tartalmazzdk,
kilénbsz8 kétikonos kombindcidkban.

Egy konkrét ikon kidobdsanak esélye kisebb, mint egy specializdlt kocka
haszndlatakor, de az dltaldnos kockdkon nincs balesetikon. Az dltaldnos
kockdk a kampany kezdetén nem dllnak rendelkezésre — a jatékosok azokat
a térténet el8rehaladdsaval oldjak fel.

4. tipus — Szakértéi kocka

Ezek a kockdk egyetlen kockan tartalmazzdk a szinikhdz tartozé dsszes
ikont, raaddsul egyes oldalukon két ikon is lathaté. A szakértéi kockakon
szintén nincs balesetikon. A kampdny kezdetén nem dllnak rendelkezésre — a
jatékosok azokat a térténet eldrehaladdsaval oldjdk fel.

5. tipus — Dzsékerkockak

Ezek a kockdk csak Vanguard-ikonokat és balesetikonokat tartalmaznak.
A dzsékerkockdval dobva barmilyen ikont kidobhatsz, de egy baleset
kidobdsdnak is nagyobb az esélye.

A LEGENYSEG| TAGOK
KEPESSEGEI ES SZAKERTELMEI

Atalakitasi képesség
Minden legénységitag-kdartya bal felsd sarkdban lathaté egy dtalakitasi
képesség, amely lehetévé teszi szamukra, hogy kocka elkéltésekor egy
feltintetett szinG alapikont az dbrézolt ikonként kezeljenek.
- @ Példdul: Ez az étalakitdsi képesség lehetévé teszi,
W hogy egy kék kocka alaperedményét Ggy haszndld el,
mintha az egy tudomdnyos eredmény lenne.

Legénységi tag szakértelme
Minden legénységi tag rendelkezik egy, a legénységitag-kdrtya alsé részén
leirt szakértelemmel is. A kértya mutatja a szakértelem kezdeti t&ltésszamdt is.
Egy szakértelem barmikor haszndlhaté (hacsak a sz8vege mésként nem
rendelkezik), 1 t8ltés eldobdsdért a legénységtablérsl. Amikor haszndlod,
kévesd a szakértelem utasitésait.

Megjegyzés: A kdrtydn feltiintetett t6ltések széma egy kezdBérték, nem
pedig a maximdlis szém. Egyes hatdsok miatt egy legénységi tagnak lehet a
kezdeti t5ltésszdmndl tébbije is.

ESEMENYEK

Minden legénységi tag forduldjanak végén, a szekcié jdtékosa felhizza és
alkalmazza az eseménypakli felsd eseménykértydjét.

1) Felfedi az eseménypakli felsé eseménykdrtydjat. Ha az eseménypakli
ires, akkor a felsé kdrtya felfedése elétt megkeveri az események L e
dobépaklijat, hogy 0j paklit alkosson.

Elérhetetlen valasztasok

o) m F!!‘i! , E S
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Ha egyik ikon sem egyezik,

dobd el ezt a kértydt, és haladj elére
az 8sszes idésévon 1-gyel.

2) Ha akartydn lévé biomikonok egyike sem egyezik a szektordban 1évé
biomikonokkal (beleértve a POI-kartydan lévé ikonokat is), akkor a kartya
tetejére nyomtatott mdsodlagos hatdst haijtja végre.

3) Ha akartyan lévd biomikonok barmelyike megegyezik a szektordban
|év8 biomikonokkal, a kértya f8 hatdsét hajtia végre, amely a kértya
alsé részére van nyomtatva. Hacsak nincs mésképp meghatérozva, ez a
hatds csak a kartyét felfedd jatékosra vonatkozik.

~ ALACSONY.
LATOTAVOLSAG »

4) Akértydt képpel felfelé eldobja az eseménykartydk dobépaklijéra.

Veszits el 1 készletet

- VAGY -

Dobja =-val.

Ha egy kértya vélasztasi
lehet8séget kindl, akkor nem
vélaszthatsz olyan lehet8séget,
amelyet nem tudsz teljesen
kifizetni.

Példdul: Amikor az , Alacsony
lététévolség” eseményt hajtod
végre, ha nincsenek készleteid,
akkor helyette # -val kell
dobnod.

Azonban vélaszthatsz olyan
alternativ médot a vélasztdsod

Példdul: A 7-es szektorban fejezed be a fordulédat, és felfedsz egy
eseménykdrtydt. A kdrtydn lévé biomikon megegyezik az aktudlis szektorodban

kifizetésére, amelyet a t5bbi

|évé biomikonnal, igy az esemény fé hatdsdt hajtod végre (Kisérteties hangok), el e ]

és el kell haszndlnod egy kockdt.
Példdul: Még akkor is vélaszthatsz

egy olyan lehet8séget, amelyhez
be kell 4ldoznod egy kockdt, ha
csak 3 részlegkockéd van. Egy
kocka beldldozésa helyett szerzel
egy , Kimeriilt” sériilést.

M "

Ha a kdrtydn lévé biomikon nem volt lathatd az aktudlis szektorodban, akkor
helyette a mésodlagos hatdst hajtod végre (haladj elére az ésszes idésdvon
1-gyet).
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IDOSAVOK

A jaték sordn kilénbsz8 idépontokban utasitast kapsz arra, hogy haladi
el8re egy vagy tébb idésdvon. Minden egyes id8sdv esetében,

ha éppen nincs id8jelsld a sdvon, tegyél egyet a bal szélsé mezére.
Minden tovdabbi elérehaladds egy mezével jobbra mozgatja a jelslét.
Amint eléri a jobb szélsé mezdt (amelyik a hatds részleteit tartalmazza),
haijtsd végre a hatdst. Ha azt az utasitdst kapod, hogy csékkents egy
id&sdvot, mozgass egy idSjelslét egy mezével balra (vagy dobd el,

ha mér a bal szélsé mezén van.)

Ha tébb id8sav is jatékban van, azokat barmilyen sorrendben végre tudod
hajtani.

Példdul: A GO1-en lévé id8sdvhoz 4 elérehaladdsra van szikség: Az elsé
el8rehaladds egy id&jelsl6t helyez a sdvra, és amikor a jel6l8 eléri az utolsé
mezét, lapozz az 505-6s bejegyzérhez.

LESZALLOEGYSEGEK
ES A MODOSITASAIK

A leszdlléegységek a bolygéfelderités elengedhetetlen részei, mivel
szikségesek a rengeteg veszélyes vildg eléréséhez. Minden leszdllas elétt
kivélasztod és testre szabod a leszdlléegységet, hogy néveld a siker esélyét.

Megjegyzés: A leszéllaskartydk hasznos informdcidkkal szolgdlhatnak a
légkéri viszonyokrél és arrél, hogy mi sziikséges ezek lekiizdéséhez.

1) Statisztikdk + leszallassav

A leszdlléegységeknek 3 statisztikdja van: pancélzat U, érzékelsk IEI
és mozgékonysdg . A leszdllasi folyamat sordn ezek kézil néhény
vagy akdr mindegyik tesztelésre keril. Minden leszdlléegység eltérd
kezd8statisztikakkal rendelkezik; azt a leszalléegységet hasznéld, amelyik
az adott helyzetnek szerinted a legjobban megfelel. A j tervezés néveli az

esélyét a killdetés biztonsdgos megkezdésének, de ha felkésziletlenil indulsz,

a legénységi tagok megsérillhetnek, még a foldetérés elétt.

ﬂ Tormelék- Tedd szabaddd a rakteret
becsapédads | vegyits 4 készletet, a U-tol csokkentve.
VAGY
Készilj a becsapéddsra
Minden legénységi tag szerez egy , Sebzett”
sérijlést.
& Tiszta Sikeres leszdllas!
leszdllési Lapozz a 317-es bejegyzéshez.
Utvonal

Példdul: Amikor erre a bolygdra széllsz le, érdemes egy magas pdncélzati
U leszélléegységet vdlasztanod, hogy elkeriild a készletek elvesztését vagy
a legénység sériilését.

A leszélldegységek a leszdlldssav killénbsz8 helyeirdl indulnak.

A mozgékonyabb leszalléegységeknek kevesebb idére van szikségik a
leszdllas befejezéséhez, tehét a negativ kimenetel esélye kevesebb.

r A.r wmear B 9
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SIKERES
LESZALLAS
Példéul: Az Urvadésznak dltaléban 3 dobést kell végrehaijtania a leszélldsi
folyamat sordn.

2) Befogaddképesség
A leszdlléegységek befogaddképessége korlatozott a kévetkez8k szdmdra:
Készletek — Mennyi készlettel kezded el a bolygéfelderitést.

Felszerelések — A fegyvertarbdl felvehetd személyes- Q és
kildetésfelszerelés S kartydk szadma.

Felfedezések — A felfedezések és az egyedi felfedezések teljes szdma,
amelyeket vissza tudsz hozni az ISS Vanguardra.

3) Leszdlléegység-médositasok
Amikor a leszdlléegységet szabod személyre, killénbdz8 médositdskartydkat
adhatsz hozzd, hogy megnéveld a képességeit. Kétféle leszdlléegység-
médositds kartya létezik:

Szerkezeti — Ezek a médositésok a leszdlléegység legalabb

1 statisztikdjat névelik.

Funkcionalitési — Ezek a médositasok dltaldban tovabbi bénuszokat
biztositanak a bolygéfelderités sordn, vagy névelik a leszdlléegység
tarolési képességeit.

FELSZERELES

Ezek a kartydk olyan hasznos eszkézdket biztositanak, amelyek segitik a
kutatécsapatot a bolygdkon végrehaijtott kiildetések teljesitésében.

A felszereléskartyaknak négy tipusa van:

[}
o DO Kis felszerelés
. ﬂ Személyes felszerelés
o % Kildetésfelszerelés

. Kildetésfelszerelés-fejlesztések

Az aktudlisan rendelkezésre dll6 sszes felszerelés a , Fegyvertar”-ban

(,B" kartyatartd) taldlhaté. A hajéiranyités sordn fogod kivélasztani, hogy
melyik felszereléskartyat rakod ré a leszdlléegységre, majd azt, hogy

mely legénységi tagok viseliék az egyes felszereléseket. A kis felszerelések

nem foglalnak el helyet a leszélléegységen. Ehelyett a hajéirdnyitds sordn
mindegyik legénységi tag el fog venni 1 kis felszerelést, és azt kdzvetleniil a
legénységtdblaja mellé helyezi.

Minden legénységi tag barmennyi felszereléskartyat magdndl hordhat. Ha
egy felszereléskdrtya jobb felsé sarkaban egy részlegikon lathaté, akkor csak
az adott részleg legénységi tagjai hordhatjdk és hasznalhatigk azt.
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Példdul: Az Orvosi csomaghoz képest, amelyet barmelyik részleg
legénységi tagja haszndlhat, a Hétirakétdt csak a felderitési részleg
egyik legénységi tagja tudja haszndlni.

Az ugyanabban a szektorban lévé legénységi tagok szabadon
kicserélhetik a részlegikon nélkili felszereléskdartyakat.




A nélad lévé felszereléskartydk tobbsége a forduléd sordn bérmikor
felhaszndlhatd, akdr egy dobdspréba kézepén is. Ha egy kartydn az
szerepel, hogy ,ez egy akcidnak szémit”, akkor a kértya haszndlata
beleszdmit a fordulénkénti 2 akciéra vonatkozé korlatba, és csak akkor
hasznalhaté, amikor normél esetben végre tudsz hajtani egy akciét.

Hacsak mdsként nincs meghatdrozva, egy felszereléskdrtya hatdsét csak az a
legénységi tag tudja haszndlni, aki azt magdénél hordja.

Egyes kildetésfelszerelés-kartyak egy-egy azokat képviseld jelsl&t helyeznek
le a bolygétdblara — az ezekre vonatkozé szabdlyok magukon a kartydkon
taldlhaték. Amint egy kildetésfelszerelés-jelsl8 a bolygétablara kerill,
barmelyik legénységi tag részesiil a hatdsdbdl, ideértve azon részlegek
legénységi tagjait is, amelyek nem hordhatjdk a kértydt.

Ha barmikor azt az utasitast kapod, hogy dobj el egy felszereléskartyat, tedd
vissza a ,Fegyvertdr”-ba (,B” kértyatartd).

VESZELYKOCKA

Py %, Ajaték kilénbsz8 pontjain utasitdst
[ — kapsz arra, hogy dobj a
L __" . '_':" veszélykockdval. Ez lehet egy

" -
raa
e [ e s,

utazéshatds eredménye, egy
killdnleges akcié el&irdsa, vagy
valami més. Valahdanyszor a
veszélykockdval dobsz, az ikonban
lévé betitél figgéen nézd meg az
eredményt a veszélykocka-
segédkdrtya megfeleld részében.

Példdul: Az utazdsakcidt végzed el
és egy olyan Gtvonalon mozogsz,
amelynek az itt [dthaté utazdshatdsa van. Dobj a veszélykockdval, és hajtsd
végre a mutatott eredményt.

FELFEDEZESEK

A felfedezéskartydk érdekes targyakat, mintakat és példanyokat képviselnek,
amelyeket a kutatécsapat az idegen vilagokon gy(jtstt be. Ezek 5 paklira
vannak felosztva, és a bolygétdbla elékészitése sordn a bolygétébla folé
kerilnek (l&sd: Hajoksnyv 24. oldal).

Amikor azt az utasitdst kapod, hogy szerezz egy felfedezést, vedd el a
megfeleld pakli felsd kartydjdt, és helyezd a leszdlléegység-tébla alatt
jelzett helyre. Nincs korlatozva a bolygéfelderités sordn a leszdlléegységre
rakhaté felfedezések szama. A bolygéfelderités végén azonban el kell
dobnod azokat a felfedezéseket, amelyek meghaladjék a leszalléegység-
tablan feltintetett korlatot. Az eldobott felfedezések a megfeleld pakli aljara
kerilnek.

Ha egy felfedezésnek egy ,bolygéfelderités” képessége van, az a képesség
a bolygéfelderités soran barmikor haszndlhaté, hacsak a kértya mésként nem
rendelkezik.

A felfedezéseket a leszalléegységrél az ISS Vanguardra rakodjdk ki a
hajéiranyités kirakodési folyamata sordn (lasd: Hajékényv 28. oldal). Ha egy
felfedezésnek ,hajdiranyités” képessége van, annak hatdsa kirakodaskor
keril végrehaitésra.

A kirakodds utén a felfedezések az , Osszegyiitott felfedezések”

(,B” kértyatartd) kézé keriilnek. Sok kutatdsi projekthez kell kéltségként
felfedezésekkel fizetni. Ha egy felfedezéssel akarsz fizetni, tedd vissza azt az
,Osszegy(itott felfedezések” kozul (,B” kartyatartd) a felfedezéspaklijaba.

" |
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Egyedi felfedezések
Az egyedi felfedezések olyan kilénleges, szdmozott felfedezések, amelyek
csak bizonyos bolygéfelderitések kozben taldlhaték meg. Az 1-es és 32-es
szam kézétti egyedi felfedezések a kirakodés sordn keriilnek a Hajékényvbe.
A 33-as és magasabb szammal rendelkez8k a bolygéfelderités sordn
eldobasra keriilnek. Ha a bolygéfelderités azt mondja, hogy szerezz egy
egyedi felfedezést, de a szdmdat nem adja meg, vedd el a legfelsé egyedi
felfedezést a bolygétdbla egyedi felfedezéseknek fenntartott helyérél. Az
1-32-es szdm egyedi felfedezéseket soha nem szabad eldobni vagy
eltavolitani a jatékbdl!

NYOMOK

A nyomieldl8k olyan vezérfonalakat jelképeznek, amelyek a legénységi
tagokat a felfedezésekhez vezetik. A bolygéfelderités kezdetén mind a
20 nyomijels|ét rakd a nyomzsdkba. Valahdnyszor 1 vagy t6bb nyomjels|ét
kell szerezned, véletlenszerGen hizd ki azokat a zsakbdl, és egyesével,
barmilyen sorrendben rakd a megfeleld felfedezéspakli tetejére. Ha a
zsdkban nem maradtak elérhetd nyomok, akkor az adott pillanatban nem
tudsz t&bb nyomot szerezni. A nyomijels|8k értéke O és 3 kézoétt van. fl.
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Példdul: Azt az utasitdst kapod, hogy szerezz 1 idegen technoldgia nyomot.
Hdzol egy nyomijelslét a zsékbdl, és lerakod az ,idegen technolégia”
felfedezéspaklijéra.

Amikor a paklin 1év8 nyomielslék &sszértéke 3 vagy tébb, a paklin 1évé
dsszes nyomieldlét tedd a zsék mellé, majd szerezd meg a legfelsd
felfedezéskartydt. Ha egy nyomjelslén egy % ikon van, rakd vissza a
nyomzsdkba ahelyett, hogy a zsak mellé tennéd.

Megjegyzés: Ez azt is jelentheti, hogy leraksz egy jel6lét, szerzel egy
felfedezést, majd leraksz egy masik jelél6t, és egy vjabb felfedezést szerzel.

A nyomieldl8kre irva tovdbbi utasitdsok is lehetnek:

e +1 kdrtya — Amikor ez a nyomielsl8 egy felfedezéspaklira keril, a
tudomdnyos részleg jatékosa dltal vélasztott legénységi tag hizzon
1 részlegkartydat.
e +1 t8ltés — Amikor ez a nyomielslé egy felfedezéspaklira keril, a
tudomdnyos részleg jatékosa dltal valasztott legénységi tag rakjon
1 t6ltést a legénységtablajdra.

Megjegyzés: Valahdnyszor (bdrmilyen médon) szerzel egy felfedezés-
kértydt, ha a paklin van bérmilyen nyomjel6l8, akkor ezeket a nyomjelsléket
rakd a zsék mellé (vagy vissza a zsdkba, ha c ikon van rajtuk), mielétt a
kértydt felhdznad.




-~

Vészhelyzeti evakualas

Ha egy 3 sériiléssel rendelkezd
legénységi tag megszerezné a

4. sérilését, a kutatécsapatot
evakudljdk, és a bolygéfelderités
azonnal véget ér (lasd:

41. oldal).

-
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FENYEGETESEK

A fenyegetések azokat a semleges vagy ellenséges [ényeket és jelenségeket
képviselik, amelyekkel a kutatécsapat taldlkozhat.

Egy fenyegetés két részbsl all:

Egy vagy tobb kartonfigura: Ezek jelzik a bolygétdbléra helyezve, hogy a
fenyegetés éppen hol van.

Fenyegetéskdrtya: A bolygétdbla melletti kijelslt helyre helyezve, ez a
kartya mutatia a fenyegetésre vonatkozé kiilénleges szabdlyokat, beleértve
azt is, hogy a kutatécsapat hogyan Iéphet kapcsolatba a fenyegetéssel.

Egy fenyegetéskartydn lévé id8sdv azt mutatia, hogyan viselkedik a
fenyegetés: Amikor egy id&jelsl8 elérehalad, hajtsd végre azt a hatdst, amely
azon mez4 f5lé van nyomtatva, ahovd a jelélé mozgott.

: N

Példédul: Az id&jelsls a kézépsé mezbél a jobb szélsé mezSre mozog.
Az arrogdtor behemét kétszer fog tdmadni (az arrogdtor beheméttal egy
szektorban lévS 6sszes legénységi tagnak el kell haszndlnia 1§t ha
nincsenek legénységi tagok, akkor az arrogdtor behemdt utazik, és az
akcidjénak piros savja el8rehalad). Ezutén az idésév djraindul - tavolitsd el
az id8jelslst a savrdl.

A legénységi tagok akkor haijthatjék végre a fenyegetéskdrtydn lathatd
killénleges akciét, ha ugyanabban a szektorban vannak, mint a fenyegetés
kartonfigurdja. Ennek a kilénleges akciénak a végrehajtdsa gyakran

vezet a fenyegetés semlegesitéséhez. Néhdany fenyegetés egynél tobb
kartonfigurébdl dll. Hacsak a kdrtya masképp nem rendelkezik, a
masodlagos kartonfigurdk barmelyikével egy szektorban [évé legénységi tag
nem haijthatja végre a fenyegetéskdrtydn szereplé kilénleges akcidt, mivel
nem tekinthetd a fenyegetéssel egy szektorban tartézkodénak.

Fontos: Mozgds kézben a fenyegetések figyelmen kiviil hagyjék a E:r ikont,
de tovdbbra is csak a kapcsolédé szektorba mozognak, hacsak a kértydjuk
mdsként nem rendelkezik.

SERULESEK
A sérijlések szdmos olyan kiilénbsz8 negativ dllapotot mutatnak, amelyeket a

legénységi tagok a jaték sordn megszerezhetnek. Ezeket a sériléskartydk és
a sérijléskockdk jelképezik.

Sérilésszerzés

Valahényszor sérilést szerzel, helyezd a kértydjat a legénységtabléd aljén
[évé bal széls ires sériiléshelyre. Majd vegyél el 1 sériiléskockat, és rakd

a legénységtablad barmelyik olyan oszlopanak legfelsé kockahelyére, ahol
jelenleg nincs sériiléskocka. Ha egy kockdt olyan helyre teszel, ahol mér van
részlegkocka, akkor azt a kockdt (és az alatta évé t&bbi kockdt is) mozgasd
egy hellyel lejiebb.

Minden olyan kockdat, amely olyan helyre keriilt, amelyet a legénységi tagod
(rangja miatt) nem tud haszndlni, mozgass &t az elhaszndlt készletedbe.
A sériléskocka alatt [év6 kockdkat a lefelé tolds elétt dtrendezheted.

Megjegyzés: Ha szerzel egy sériilést, de nincs t6bb olyan tipusu sérilés-
kértya (mdr mind jatékban van), akkor helyette egy , Sebzett” sériilést szerzel.
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Példdul: Megszerzed a ,Sebzett” sériilést. A kdrtya az elsé sériiléshelyre
keriil, majd elveszel 1 sériiléskockdt is. Ugy déntesz, hogy a kockdt a bal
széls6 oszlopba helyezed, ahol 4 piros részlegkockéd van. Mindegyik
kockét lejjebb mozgatod 1 hellyel. Mivel a legalsé kocka olyan helyre keriilt,
amelyet nem tudsz haszndlni (csak 2-es rangd vagy), a kockét dtmozgatod
az elhaszndlt készletedbe.

Dobdsprébdk sériilten
A dobdsprébdk elvégzésekor a sériiléskockdkkal is dobni kell, a 31. oldalon
leirtak szerint.

Sérilés eltavolitasa

Néhdny jatékhatds lehetévé teszi, hogy eltdvolits egy sériiléskockdt, és néha
egy sériléskdrtydt is.

Ha egy sériiléskockdt tavolitasz el, vedd ki a kockahelyrél, és rakd vissza a
készletbe.

Ha egy sériiléskartydt tavolitasz el, vedd ki a sériléshelyérdl, és tedd vissza a
sériléspakliba.

Megjegyzés: Bir valahdnyszor sériléskdrtydt szerzel, kapsz egy
sérijléskockdt is, de ezek kiléndllé dolgok; nem tdvolitasz el egy
sériléskockat, amikor eltdvolitasz egy sériléskdrtydt, se forditva, hacsak nem
kapsz erre utasitdst.

Sériilés megforditasa

Egyes hatdsok lehetévé tehetik, hogy egy sériiléskartyat képpel lefelé fordits.
Egy képpel lefelé forditott sériiléskartya inaktiv; erre a kdrtydra nem tudsz
sérijléskockat tenni. Azonban tovébbra is sérilésnek szamit minden olyan
szabdly szempontjdbdl, amelynél szamit a sérijléskartydid szdma, mint
példdul a vészhelyzeti evakudlds és a Gyengélkeds.

I = /N



GLOBALIS KORULMENYEK,
KULDETESEK, LATNIVALOK (POI)

Valahdanyszor azt az utasitast kapod, hogy vegyél el egy szamozott
globdliskérilmény-, killdetés- vagy POI-kértydt, és az adott kértydbdl tobb
mdsolat is a rendelkezésedre dll, véletlenszerien vegyél el egyet.

A globdlis kérilmény normdl és kislénleges hatésai

Egyes globéliskérilmény-kartydk tovébbi kockakombindcidkat,

killdnleges hatdsokat vagy mdés passziv hatdst tartalmaznak. Az aktudlis
globadliskérilmény-kartydan lévé kockakombindcidkat barmennyiszer végre
tudod hajtani egy dobdspréba sordn. Az aktuélis globdliskérilmény-kértydn
lév3 kislénleges hatdasok hozzdadédnak mindegyik dobdsprébdhoz, és
azokat a t&bbi kildnleges hatés eléit kell végrehaijtani.

Kildetések teljesitése

A legtébb kildetés automatikusan befejez8dik; a jaték egy bizonyos pontijén
(a Hajénaplé egy bejegyzése vagy egy mdsik kartya hatdsara) utasitést
kapsz a kértya eldobdsdra. Mds killdetések esetében neked kell aktivalnod
a befejezés szévegét, miutan teljesitetted a kdvetelményeket. Ezt barmelyik
akcié eldtt vagy utén meg tudod tenni.

—

BEFEJEZES: Amikor teliesited a célt, arra kériink majd, hogy dobd el

ezt a kiildetést.

Példédul: Ennél a kildetésnél azon akciét kévetéen, melynek sordn egy
legénységi tag belép a kijelslt szektorba, egyszerien dobd el ezt a
kiildetéskdartydt.

POI-kartydk lecserélése

Egyes hatdsok arra utasitanak, hogy a szektorban 1évé POI-kartyét lecseréld
egy mdsik kértydra. Ehhez dobd el az &sszes POI-kértydt a szektorbdl (rakd
vissza a , L&tivalék (POI)” kézé az ,A” kartyatartéba), és helyezd a helyikre
az Uj POI-kértydt.

Megjegyzés: Ha azt az utasitdst kapod, hogy cserélj le egy POI-t, amikor
a szektorod aktudlis POI-ja a tébléra van nyomtatva, egyszerien helyezd a
kértydt a nyomtatott PO tetejére.

POIl-kértydk lehelyezése feliilre

Egyes hatdsok arra utasitanak, hogy egy POI-kdrtydt helyezz a szektorban
|év3 kartydk tetejére. Ekkor ne dobj el egyetlen POI-kartyat sem a szektorbdl,
egyszer(en csak tedd az 0j kdrtydt a tébbi tetejére.

Megjegyzés: Valahdnyszor egy Uj POI-kértya keriil a szektorba, dobd el a
szektorban lévé el6z8 POI-kértya Ssszes id8jelslsjét és jelzsjét.

Fontos: Ne tévolitsd el a kézvetlenil a szektorra helyezett jelz8ket vagy
jelélsket.

A BOLYGOFELDERITES
BEFEJEZESE

A bolygéfelderités akkor ér véget, amikor:

e Aleszdlléegység szektordban lévé egyik legénységi tag elvégzi a
felszallasakciét (az 8sszes tdbbi legénységi tag beleegyezésével). Ehhez
a bolygétablan lathaté felszallasi bejegyzést haitia végre.

e Egy mdr 3 sériiléskartydval rendelkez8 legénységi tag egy negyedik
sérilést szerezne. Ekkor megtériénik a vészhelyzeti evakudlés. Haijtsd
végre a bolygétablan lathaté evakudldsi bejegyzést.

e Egy bejegyzés vagy egy kiilldetéskdrtya azt mondija, hogy be kell
fejezned a bolygéfelderitést. Kévesd a bejegyzés vagy a kiildetéskartya
utasitdsait.

Fontos: Ha Ggy szdllsz fel, hogy a leszdlléegység szektordban nincs oft

az 8sszes legénységi tag, az ofthagyott legénységi tagok meghalnak!

A vészhelyzeti evakudlds minden bolygétablan lévét megment, de csak akkor
lép mikédésbe, ha egy legénységi tag megszerzi a negyedik sérilést, ami a
bolygéfelderités kudarcat jelentil A vészhelyzeti evakudlés sordn az &sszes
nem egyedi felfedezés elveszik.

HAJOIRANYITAS
Az ISS Vanguard irdnyitdséval, a kutatdssal, a kiildetésekre valé felkésziiléssel
és egyebekkel kapcsolatos szabdlyokat a Hajékényvben taldlod.

Valahdnyszor arra kérnek, hogy haits végre egy hajséirdnyitési feladatot,
egyszer(en nyisd ki a Hajokényvet az elsd oldalon, és kezdd el végrehaijtani
a folyamatot, éttérve a tovébbi oldalakra, ha szikséges.

A JATEKOD VISSZARENDEZESE

A jaték telies visszarendezéséhez a kdvetkezd [épéseket haijtsd végre:

1) Vedd ki az 8sszes kartydt a Hajékényvbél és minden olyan kéartydt,
amely , Eltdvolitasra kerilt a jatékbsl”.

2) Ha azt tervezed, hogy Ujrajdtszod a bemutatét, készitsd el8 a
bemutatépaklikat (a részleteket ldsd a 720-as bejegyzésben).

3) Ha a papiralapt Hajénaplét hasznélod, t6réld ki a kampdny sordn tett
dsszes jelzést és jegyzetet, vagy nyomtass ki egy 0j Hajénaplé-masolatot
(ez a http://issvanguard.com/resources/ oldalon érhets el).

4) Figyelmeztetés! Ez a |épés elrontja a meglepetést a titkos boriték
tartalméra vonatkozéan. Csak akkor olvasd el, ha mar felnyitottad azt.
Helyezd a jobbra [év8 keretben (A titkos boritékban lévé alkatrészek)
felsorolt alkatrészeket a titkos boritékba.

Figyelmeztetés: A késébb jdtszott ISS Vanguard kampdnyokba be fog
keriilni az elsé kampdnyban hozott déntéseid egy része. Ha azt szeretnéd,
hogy déntéseid hatdssal legyenek a j6vébeli kampdnyokra, akkor
mindenképpen biztonsdgosan tarold el a jegyzeteiddel ellatott Hajénaplddat.

5) Haijtsd végre ,Az elsd jatékod elétt” 1épést, amit ezen szabdlykényv
|. fejezetének elején taldlsz.

VALASZTHATO JATEKMOD:
HALALOS UR

Az ISS Vanguard tartalmaz egy vélaszthatd, nehezebb nehézségi fokozatd
médot is, amelyet Ggy neveznek: ,Haldlos Gr”. Ez az méd akkor ajdnlott,
ha mér befejezted a kampdnyt, vagy egy nagyobb kihivast jelentd jatékot
szeretnél jatszani, amelyben nagyobb az esélye a legénységi tagjaid
elvesztésének.

A Haldlos Gr jatékméd aktivalasahoz helyezd a Haldlos Gr segédkértydt
az asztalra, és kévesd az utasitdsait. Ezeket a valaszthaté szabdlyokat a
kampdny sordn is hozzé tudod adni vagy akér el is tudod tavolitani.
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IV. FEJUEZET - FOGALOMTARAK
FOGALOMTAR - KARTONFIGURAK ES FELSZERELESEK
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FOGALOMTAR -
KIFEJEZESEK

Atalakitési képesség — A legénységi tag azon
képessége, hogy a dobdsprébdk sordn az egyik szini

L 2 2 PR . q
kocka s% eredményét egy mdsik ikonként kezelje.
Lasd: Szabdlyksényv 37. oldal.

Bedldozas (kdrtya) — Tedd vissza ezt a kartydt a
részlegrekeszedbe.

Bedldozés (kocka) — Mozgass egy részlegkockdt az elérhetd
kockdid kézil vagy az elhaszndlt készletedbdl a részleg-
rekeszedbe. Ez csokkenti a legénységi tagod 6sszes kockdjanak
szamdt a bolygéfelderités végéig. Ha nincs részlegkockad a
legénységtablddon vagy az elhaszndlt készletedben, vagy ha
dsszesen csak 3 részlegkockdd van jatékban (elérhetd kockdk,
dobdkészlet, elhasznalt készlet), akkor a kocka bedldozésa
helyett szerezz egy , Kimerilt” sérilést.

Beosztds — A hajdirdnyitds sordn elvégezhetd kilénbsz8
feladatok, amelyekre az elérhetd legénységi tagokat
beoszthatod, hogy el8nydkhéz juss. Lasd: Hajékdnyv 1. oldal.
Bolygéregisztrdciés lap — Egy kis papirlap, amely a
bolygétabla dllapotdnak elmentésére szolgdl, igy késdbb is
vissza tudsz térni.

Bolygészkenner - Egy kartonalkatrész, amely egy
leszallaskartydt tart, és lehetévé teszi, hogy darabonként fedd
fel azt, a szkennelés kézben elksltstt energia mennyiségétél
figgden.

Bolygétdbla — A Bolygépédidban térolt nagy tébla, amely
egy bolygé felszinét mutatja. Szektorokra van felosztva,
amelyek kézil néhény elére nyomtatott POI-kat tartalmaz.

A kiildetésekkel, a globdlis kérilményekkel, az egyedi
felfedezésekkel, a felszallassal, az evakudléssal és az adott
bolygé minden tovdbbi szabdlydval kapcsolatos informécidkat
tartalmazza.

Cél — A 16 feladat, amelyet a kampény el8rehaladdsahoz
teljesitened kell. A Hajékényvben talalhaté célkdrtya mutatja.

Dobéspréba — A részlegkockdkkal végzett teszt, a a
dobéspréba folyamaténak alkalmazéséval, a segédkdrtydkon
dsszefoglalva megtaldlhaté. Lasd: Szabélykdnyv 31. oldal.

Dobékészlet — Egy kockacsoport, amellyel egy dobdspréba
részeként dobtak, de még nem haszndltak el.

Egyedi felfedezés — A felfedezések egy kilénleges,
szdmozott tipusa, amelyet csak egy adott helyen lehet
megtaldlni. A megszerzésekor az egyedi felfedezések a
leszdlldegységedre keriillnek, majd a hajdirdnyitds sordn
kerilnek &t a Hajékényvedbe. Amikor utasitast kapsz egy
egyedi felfedezés megszerzésére, és a bolygétablan 1évé
,Egyedi felfedezés” mez8 ires, kdvesd az oft [évd utasitdsokat.
Lasd: , Egyedi felfedezések”, Szabdlykényv 39. oldal.

Eldobds — Amikor eldobsz, minden szamozott kartydt
(példaul POI- vagy kiildetéskartydt) a tartéjaba kell tenni a
megfelel elvdlaszté mégé, hogy késébb kénnyen megtaldld
azokat. A szémozatlan kdrtydkat, hacsak nincs mésképp
meghatdrozva, a paklijuk aljgra kell eldobni. Ha a kértydkat

a tartéjukban, egy elvdlaszté mégétt tartod, az elsé kartya
szamit a felsd kartyanak, az utolsé kartya pedig az alsénak.
Csak a részleg- és eseménykartydknak van kilén dobépaklija.

El8léptetés-kdartya — Egy kdrtya, amely felsorolja azokat a
kévetelményeket, amelyeket a jatékosoknak teljesiteniik kell
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ahhoz, hogy a bolygéfelderités végén a legénységi tagjaik
el8léptetésben részesilienek.

Esemény — Egy kdrtya, amely egy olyan veszélyes vagy
érdekes helyzetet dbrézol, amely a bolygén térténik. Lasd:
,Események”, Szabdlykényv 37. oldal.

Evakudlés — A kényszer( evakudlds, amely megszakitia a
bolygéfelderitést, valahdnyszor barmelyik legénységi tag
megkapja a negyedik sériiléskartydjat. Az evakudlas miatt
elveszik az &sszes nem egyedi felfedezés a leszalléegység-
tablardl, és a felderités kudarcba fullad!

Felfedezés — Valami értékes dolog, amit a bolygéfelderités
sordn lehet megtaldlni. Ezeket 5 kilénbsz8 pakliban lévé
kartydk képviselik, amelyek a bolygéfelderités vagy a
hajéirdnyitds sordn valamilyen hatésért haszndlhaték fel.

A felfedezéskdrtydk a kutatds sordn lesznek haszndlva.
Felszallds — Egy akcid, amely lehetévé teszi a legénységi
tagok szamdara, hogy befejezzenek egy bolygéfelderitést.

A haszndlatdba a kutatécsapat 8sszes legénységi tagjdnak
bele kell egyeznie, és a leszdlléegység szektordban kell lenned.
Ezutdn olvasd el a bolygétéblan lévé felszallési bejegyzést.

Felszerelés — A legénységi tagok a bolygéfelderités sordn
haszndlhatiak a magukndl hordott felszereléseket. A legénységi
tagok barmennyi felszereléskartyat maguknél hordhatnak. Az
eldobott felszerelés visszakeril a fegyvertarba.

Felszerelésjelsl8 - Egy bolygétabléra helyezett
felszerelést képviseld jeldl8. A szabdlyai a hozzd tartozé
felszereléskartydn taldlhatdk.

Feltdltés — Mozgass dt egy részlegkockdt az elhaszndlt
készletedbd| a legénységtablad egyik ires kockahelyére.

Fenyegetés — Egy Iény, természeti katasztréfa vagy mds
veszély, amelyet a bolygétdblan egy kartonfigura és egy, a
bolygétdbla tetején lévd, annak szabdlyait tartalmazé kértya
képvisel. Nem minden bolygén taldlhaté fenyegetés, de
néhdnyon t5bb is lehet.

Globdlis kérilmények — A bolygétabla jobb alsé sarkdba
helyezett (vagy nyomtatott) kartyak. Olyan hatasokat
tartalmaznak, amelyek az egész bolygétablat érintik. Egyéb
elemeket is tartalmazhatnak, a tovdbbi kockakombindacisktdl
kezdve az utazds, az akcidk, az id8savok stb. szabdlyaig.
Gyadrtdsi projekt — A Hajdkényv gyartékomplexumdban
haszndlt kértya. Az el8lapja tartalmazza a projekt alapvetd
informdcidit, annak kezd8szakaszardél és fellenditési
kévetelményeirdl. A hétlapja csak a projekt befejezésekor
keril felfedésre, az alkalmazandé kértydk és bénuszok listajat
tartalmazza.

Hajéfejlesztés — Egy hajsirdnyitdsi kartya, amely az

ISS Vanguardra a kampényod sordn telepitett tovéabbi
rendszereket és helyiségeket mutatja. A fejlesztéskartydk a
kutatdsi és gyartdsi projekiek befejezésekor valnak elérhetdvé.
Hajéhelyzet - Egy hajéirdnyitési kartya, amely a hosszi
Grutazésa sordn az ISS Vanguardon bekévetkezd események
4brézoldsdra szolgdl.

Hajékdnyvi elvdlaszté — A Hajokdnyv egyik felosztott oldala,
dltaléban a Hajékényv egy adott szakaszénak cimlapja.
Kapcsolédé szektor — Egy szektor akkor kapcsolédik a

szektorodhoz, ha olyan utazdsi Gtvonallal van &sszekétve,
amelynek nyilhegye a szektorodbdl az adott szektorba mutat.

Készletek — A készletek a legénységi tagok dltal a
bolygéfelderités sordn elhaszndlt elsédleges eréforrasokat

egyszerre jelentik, tehdt az oxigént, a sziréket, a
pétalkatrészeket, a fejadagokat, a vizet, az elemeket és
hasonldkat. A készletek aktudlis szdma a leszdlléegység-tébla
részét képezd készletsavon kdvethetd nyomon. Soha nem lehet
t6bb készleted, mint amennyit ez a sév megenged.

Készletsav — A leszdlléegység-tablan vagy a bolygétablan
talalhaté sav, amely a készletek aktudlis szdmat mutatja.
Kimenetelmez8 — A POI-, a fenyegetés-, a killdetés- és az
el8léptetés-kartydk dobdspréba-sorainak jobb szélsé mezéi.
A mez6 hatdsa akkor érvényesil, ha egy jelz8 keriil a mezdre.

Kockakombindcié — Egy részlegkdrtya alsé részén vagy az
aktudlis globdliskérilmény-kdrtydn dbrézolt hatés. A hatés
aktivaldséhoz egy dobdspréba sordn hasznéld el az dbrézolt
ikonokat mutaté kockdkat. Lasd: Szabdlykényv 32. oldal.

Kutatdsi projekt — A Hajdkényv kutatélaboratériuméban
hasznélt kértya. Az elélapja tartalmazza a projekt alapvetd
informdcidit és annak kéltségét. A hatlapja csak a projekt
befejezésekor keriil felfedésre, az alkalmazandé kartydk és
bénuszok listdjat tartalmazza.

Kutatécsapat — A legénység azon tagjainak csoportja, akik
éppen felderitik a bolygétablét.

Kildetés — A kutatécsoport kitizstt célja a bolygdfelderités
sordn. Minden bolygéfelderités 1 vagy t&bb killdetésbél 4ll.

Latnivalé (POI) - Egy olyan kdrtya, amely a kutatécsapat
szamdra érdekes dolgot jelez. Sajat biomikonokat és
killdnleges akcidk szabdlyait is tartalmazhatja. Néhany POI
elére rd lett nyomtatva a bolygétébldara.

Legénységi tag — Egy jatszhaté karakter, akit a részlegének
rangtokjdba helyezett legénységitag-kartya dbrazol.

A hajéiranyitds sordn a jatékosok kezében lévé legénységi
tagokat elérheté legénységi tagoknak nevezik.

Leszdllasi lehetéség — A rendszertérképen taldlhaté & -os
hely, ahol le tudsz szdlIni a bolygéra, hogy bolygéfelderitést
végezz.

Leszdllaskartya — Egy felderithetd bolygét vagy mas
objektumot dbrdzolé kértya. Hasznos informdcidkat tartalmaz
a kévetkezé bolygéfelderitésed kérislményeirél.

Leszalléegység - A jatékosok dltal a felderitendd bolygdkon
valé leszdllasra hasznélt Grhajé. Egy leszdlldegység-tabla és
egy kartonfigura (vagy mGanyag) képviseli, és tébb kiegészité
médositds is felszerelhetd rd.

Leszdlléegység szektora — Az a szektor, amelyben a
leszélldegység-figura taldlhatd.

Leszdlléegység-médositds — Egy kartya, amely a szémos
elérhetd leszdlldegység-médositas egyikét dbrazolja.

A médositdsoknak két tipusa van: szerkezeti és funkcionalitdsi
médositasok, és minden leszdlléegység-téblanak egy bizonyos
szamu helye van ezen kdrtydk szdméra.

Megeréltetés — Aldozz be egy kockdt, hogy feltéltsd
5 kockddat. Ha 8sszesen 3 vagy anndl kevesebb kockdd van,
egy kocka bedldozésa helyett szerezz egy , Kimeriilt” sérijlést.

Mordl - Az ISS Vanguard egyik legfontosabb dllapota.

Az aktudlis szintjét a Hajokényvben taldlhaté morélkértya
jelzi. A mordl emelésének és csdkkentésének magyardzata a
Hajokényv 2. oldalan taldlhats.

Nyomok — 0 és 3 kozétti értéki jelslsk, amelyek egy
felfedezés felé tett elérehaladdsodat jelzik. Néhanyuknak
egyéb hatdsai is vannak.



Pihenés — A pihenés a f8 médja annak, hogy a legénységi
tagok feltsltsék kockaikat. Lasd: ,Pihenés”, Szabdlykényv
30. oldal.

Rendszertérképek — Ez a kdnyv szdmos bolygérendszer
térképét és az oft taldlhaté érdekes objektumokat tartalmazza.
Mindegyik oldalan van egy kimeneti rendszerek rész is,
amely mutatja, hogy mely rendszerek kapcsolédnak az adott
rendszerhez, és mennyi energidt kell felhaszndlnod a k&ztisk
t6rténd utazdshoz.

Az &sszes érdekes objektum szdma, neve és divizsgdldsanak
kéltsége nyomtatva szerepel a bolygérendszer grafikus
dbrézoldsa alatti tdbldzatban.

Részleg — Az ISS Vanguard négy szakositott csoportjanak
egyike (felderitési, biztonsdgi, tudomdnyos, gépészeti),
amelyeket a jaték sordn a jatékosok irédnyitanak. Minden
részleg a kévetkezdkbdl all:

e legénységtdbla
e Részlegrekesz
o Részlegkartydk
o Részlegspecifikus felszereléskartydk (ezek egyitt
tartandéak)
* 9 rangtok az adott részlegbe toborzott legénységi tagok
szdmara
Részlegkdrtydk — Sokféleképpen haszndlhaté kartydk,
amelyek befolydsolhatjék a dobdsok kimenetelét,
jradobdsokat biztosithatnak, vagy akdr megvaltoztathatjak
a helyzetet a bolygétablan. Minden részlegkértya az egyik
részleghez tartozik, és a részlegek kdzstt nem cserélheték.
A részlegkartydkbdl sajat részlegpaklikat lehet kialakitani,
amelyekbdl a jatékosok a bolygdfelderités soran a kértydikat
fogjdk felhozni. Csak a legénységi tagod rangjéval egyenld
vagy az anndl alacsonyabb rangi részlegkdrtydkat
hasznélhatod.

Részlegkdrtyakorldat — Legfeliebb 2/3/4 részlegkdrtya lehet
a kezedben, ha 1-es/2-es/3-as rangl vagy.

Részlegkockdk - A részlegedhez tartozd piros, z8ld és kék
Dé-0s kockavdlaszték. Ezeket az adott részleg legénységi
tagjai haszndljak a bolygéfelderités soran.

Részlegrekesz — A doboz egy része, amely a részleged
kartydinak, tokjainak és kockdinak van fenntartva, és amelyet
a szine azonosit.

Sériléskdrtya — A sériilés nevével ellatott kartya, amellyel
a sérijléskockadobdsod hatdsat hatdrozod meg. Lésd:
,Sérilések”, Szabdlyksnyv 40. oldal.

Sériléskocka — A legénységi tagok sériiléseit meghatdrozé
dobdshoz haszndlt sarga kocka. Lasd: , Sériilések”,
Szabdlyksnyv 40. oldal.

Szektor — A bolygdtdbla szdmozott része. Tartalmazhatja a
Hajénaplé egy bejegyzését vagy egy POI-t, de lehet ires is.
Szikséges kockdk — Minden olyan kocka, amelyet a jaték
barmelyik szabdlya miatt hozzdadsz a dobdsodhoz, beleértve
a legénységtébladon 1évé sériléskockdkat, a POI-hoz
sziikséges veszélykockdkat, és hasonldkat.

Tavolitsd el a jatékbdl — Helyezd vissza a jaték dobozdba,
LA jatékbél eltévolitva” rekeszbe. A jatékbdl eltavolitott
kartydk és egyéb alkatrészek innentdl nem vesznek részt

a kampdanyban! Amikor 0j kampényt inditasz, az 8sszes
eltdvolitott kdrtydt tedd vissza a tartdjukba.

Technolégiai szint szint — Az ISS Vanguard egyik
legfontosabb dllapota. Az aktudlis szintjét a Hajékényvben
|év6 technoldgiaiszint-kartya mutatja.

Toltések — A legénységtébla téltésmezdjére helyezett jelslSk,
amelyeket egy legénységi tag szakértelmének hasznélatéra
tudsz elkslteni. Lasd: Szabdlyksényv 37. oldal.

Ujrainditas — Dobd el a megfelels sav jelzsjét vagy
idgjelslsjét. Amikor legkdzelebb ezen a sévon haladsz elére,
Ujra helyezd a jelz8t/id8jelslét az elsé helyre.

Utazds — Egy alapakcié, amely lehetévé teszi a legénységi
tagok szdmdra, hogy egy szektorbdl egy mésik, kapcsolédé
szektorba mozogjanak. Minden Gtvonal tartalmaz 1 vagy tébb
Otvonalikont, amelyek meghatdrozzdk az utazds szabdlyait.
Ha az Gtvonal egy utazdsikont & tartalmaz, akkor ehelyett
az aktudlis globdliskérilmény-kartydra nyomtatott kisllénleges
utazési szabdlyokat kell hasznalnod. Lésd: , Utazas”,
Szabalykényv 30. oldal.

~Vdrakozé...” boriték — Ideiglenes taroléhely minden

olyan alkatrész széamdra, amelyek a Hajékényvbe helyezésre
varnak. Valahdnyszor egy Hajokényvkartydt szerzel, tedd azt
a ,Varakozé...” boritékba: A Hajékényv megfeleld lapja fogja
megmondani, hogy mit kell tenned az adott kartyéval.

Véletlenszeri legénységi tag — Valahdnyszor barmely
szabdly vagy hatds egy véletlenszeri legénységi tagot

céloz meg, a jatékosok minden egyes legénységi tagnak
dobnak egyszer a D10-el. A legalacsonyabb eredményt
elérd legénységi tag lesz a szabdly vagy hatds célpontja.
Déntetlen esetén dobj Ura az utolsé helyen holtversenyben dllé
legénységi tagok szaméra.

Veszélykocka - Bizonyos helyzetekben hasznélt kocka,
amely a legénységi tagra vonatkozé tovdabbi hatranyok
meghatdrozdsara szolgdl. A veszélykocka ikonjaban 1évé
bet( jelzi, hogy a veszélykocka segédkdrtydjénak mely részét
hasznéld.




FOGALOMTAR - IKONOK

A KOCKAKKAL
KAPCSOLATOS IKONOK
KOLTSEG-/KOVETELMENYIKONOK
B WP Kocka - Egy barmilyen szing részlegkocka.

WP WP WP Piros, z61d, kék - Egy adoft szinG részlegkocka.

* . pa
| ] ﬁ Haszndlj el egy kockdat — Mozgass 1 kockdt (az adott
szinben, vagy barmilyen szinben, ha mind a 3 l&thaté) a
legénységtabladrél az elhaszndlt készletedbe. Ha nincs kocka a

legénységtabladon, akkor ehelyett be kell dldoznod egy kockat
(lasd alabb).

‘-._i ﬁ Aldozz be egy kockét — Tegyél vissza 1 kockét a
részlegrekeszedbe (az adott szinben, vagy barmilyen szinben, ha
mind a 3 l&thatd). Részletek: , Beldldozds (kocka)”, Fogalomtar
- Kifejezések.

& @ & 1 B Veszélykocka - Dobjegy veszélykockaval, és
bl S hasonlitsd &ssze az eredményét a veszélykocka
segédkartydjénak azonos ikonnal ellétott

bejegyzésével.

BOLYGOTABLAIKONOK

ﬂ Nincs mozgds — Az ebben a szektorban |évé legénységi
tagok nem tudnak utazni, illetve nem mozoghatnak el ebbdl a
szektorbdl. Azok a hatdsok, amelyek dthelyezik ket egy mdsik
szektorba, tovdbbra is hasznalhatdk.

Nem menthetd — Amikor elmented a bolygé helyzetét, ne
mentsd el ezt a kartydt — a Hajékényv tovabbi utasitasai fogjdk
megmondani, hovd tedd vissza.

# Utolsé POI - Ez a szektor mdr teljesen fel van deritve. Néhany
szabdly az ilyen tipust szektorokra vonatkozik.

? Fontos! — Ez a szektor killénésen érdekes az ISS Vanguard
szamaral Néhény szabdly az ilyen tipusi szektorokra vonatkozik.

rE" Siker — A sikereket specidlis jel5l8k dbréazoljék, és annak mérésére
szolgdlnak, hogy mennyire vagy hatékony a kiildetésen. Ezeket
haszndlod 6j részlegkockék vasarlasara és a legénységi tagok
eléléptetésére.

A Leszdlléegység - Ez a szektor tartalmazhat egy
leszalléegységet, és igy a leszdlléegység szektorava valhat.

FELSZERELESIKONOK

E Kis felszerelés — Kénny(, személyes targyak, amelyek
nem foglalnak rakomdnyhelyet a leszélléegységben, és a
bolygéfelderités elétt a legénységtablak mellé keriiinek.

E Személyes felszerelés — A legénységi tagok dltal hordott
felszerelés, amely a bolygéfelderités elétt a leszdlléegységbe
kerdl.

T Kildetésfelszerelés — Nehéz felszerelés, amelynek
felallitasahoz vagy haszndlatdhoz gyakran egy akciéra van
szikség, és amelyet gyakran dbrazol egy bolygétablara
helyezett jelsl6.

ﬁ Kildetésfelszerelés-fejlesztések — A kiildetésfelszerelések
kilonbszé fejlesztéseit jelképezé kartyak. Ezek nem foglalnak
rakomdnyhelyet a leszdlléegységben, és a hozzdjuk tartozé
kildetésfelszerelés-kartya elvételekor ezek szintén elvehetsk.
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A LEGENYSEGKOCKAK
IKONJAI
RESZLEGKOCKAK

@ Fizikdlis — Sportteliesitmények, dlloképesség, nyers erd,
gyorsasdg, kiméletlen kérilmények elviselése — minden fizikai
kihivassal kapcsolatos dolog.

.,
/‘\ Begyijtés — Banydszat, mintavétel, értékes felfedezések
kutatésa stb.

O Védelem - Védelem, sériilések elhdritésa, harc, légi pérbaj stb.

@ Felderités — A terep felmérése, természeti akaddlyok lekiizdése,
természetjards és tilélés.

;@f& Biolégia - Mindenféle természettudomdny - mikrobiolégia,
botanika, orvostudomany, ellenszerek készitése stb.

)

) Xenolégia - Az 6sszes idegen létforma megértése,

felhaszndlésa és a velik térténé kommunikdécié — érzé lények,
idegen mintak, idegen névények.

Kivitelezés — Epités, javitas, felszerelések médositasa, taborok

kialakitasa stb.

@ Tudomdny — Minden, ami tudomdny: fizika, matematika,
szamitdsok, statisztikai elemzés, egzotikus anyagok vagy idegen
Gsvdnyok tanulmdnyozasa, kutatds stb.

g Technolégia — Osszetett technoldgidk és rendszerek haszndlata:

robotok mik&dtetése, Grhajok vezetése, szamitégépes konzolok
kezelése, idegen technolégiak megértése.
-] 2 2 a5 G 2 . . q
_p.: Alap - Ezt az eredményt a legénységitag-kértyad médosithatja.

———

V Vanguard - Ezt az ikont gy tudod hasznélni, mintha az a
részlegkockdkon lév8 barmelyik mésik ikon lenne.

S!Z Baleset - Kiszamithatatlan vagy negativ kimenetel - egyes
dobdsoknak ehhez az ikonhoz kapcsolédé szabdlyai vannak.
Ezeket nem tudod felhaszndlni a kockakombindcidkhoz.

@ Bdrmely azonos ikonok - Ez az ikon azt jelenti, hogy ehhez a
kombindciéhoz a részlegkockdidon t6bb egyforma ikonra van

szitkség. Nem tudod a X'Zt @-ként haszndlni.
SERULESKOCKAK

Az ezen a kockén [évé ikonok jelentése attdl figgéen véltozik,
hogy a dobdspréba sorén melyik sériiléskartydra keril.

Artalom
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= Mentdlis

;"l. Kilénleges

BIOMIKONOK
ﬁ Barlangok - Barlangok, féldalatti alagutak és struktirdk.

1.1 ¢ Bemutaté — Ez a specidlis biom csak a bemutaté sordn lesz
haszndlva. Méghozzé akkor, amikor a fordulé végén az
események |épés sordn egy eseményt hajtasz végre.

@ Ellenséges — A bardtsdgtalan helybeliek problémdt jelentenek
ebben a szektorban.

&; Fagyos — Rendkiviil alacsony hémérséklet( kérilmények, ahol viz
vagy metdniég, illetve hé / jég akaddlyozza az utazést.

{E Haldlos — Mérgezé / maré / rendkivill magas nyomdst vagy
radioaktiv kérnyezeteknél haszndlatos, ahol az &ltézet kisebb
meghibdsoddsa is haldlt okozna.

@ Kristalyos — A szikrazé kristdlyos anomdlia dltal érintett teriletek.
@ No&vényzet — Erd8k, dzsungelek, tundra, buja mezsk.

& Romok - Idegen civilizcidk romjaival / épitményeivel vagy &si
gépezetekkel boritott bolygdk.

wu Sivatag - Szdraz stksagok és sivatagok.

@ Sziklés — Eles sziklak és/vagy meredek hegyek dltal uralt

teriiletek.

Uresség — Egy kiilsnleges ikon, amely az Grbéli, gravitacié
nélkiili helyszinek felderitésénél lesz hasznélva, vagy amikor a
legénységi tagok irességkdzeli kdrilmények kdzstt tartézkodnak,
ahol alig van gravitacié vagy egydltalén nincs.

ﬂ, Viz - Tengerparti vagy viz alatti kérilmények kdzdtt — és néha
nagyon sirl, vizszer( légkérben — haszndlatos.

% Vulkanikus — Magas hdmérsékletd helyszinek lavaval és/vagy
szeizmikus aktivitdssal.




A KULONLEGES HATAS
IKONUJAI

() - (-

Ezek az ikonok egy adott kimenetelhez irdnyitanak, és azt
ielentik, hogy a kilénleges hatds azonnali. Amikor ezeket
hajtod végre, azonnal fejezd be a dobdspréba folyamatét,
mozgasd vissza a dobdkészletbd| az 8sszes kockét a
tulajdonosuk elhaszndlt készletébe, és haijtsd végre a megfeleld
kimenetelt.

ic) % I3

Ezek az ikonok a megfelelé savon valé el8rehaladést jelzik.
Amikor el8szér haladsz elére egy savon, helyezz le egy
jelz&t a bal szélsé mezére. Minden tovébbi elérehaladds a
jelzét 1 mez8vel jobbra mozgatja. Amint egy jelzé eléri a
kimenetelmezé&t, nem mozog tovébb.

Ul « Jid]

Ezek az ikonok a megfelelé sdvon valé csékkenést jelzik.
Minden egyes csdkkenés 1 mez8vel balra mozgatja a jelzét.
Ha a jelz8 a bal szélsé mezén van, és Gjra csékkenteni kell,
dobd el azt a kartyardl.

EGYEB IKONOK

ﬂ Nyom-tjrahasznositds — Ez az ikon azt jelzi, hogy ez
a nyom visszakeriil a nyomzsdkba, miutén eldobtad egy
felfedezéspaklirsl.

4E 3 Energiaksltség - Ez az ikon egy energiaksliséget jelez, és a
leszéllaskartydk beolvasdésakor a meglatogatott rendszereken
vagy a telepitett hajéfejlesztéseken taldlhaté meg.

'w‘ Leszélléegység-mozgékonysdg - Ez az ikon a
leszalléegységed mozgékonysdgat mutatia. A leszdllési folyamat
sorén fontos.

'? Leszdlléegység-érzékel8k — Ez az ikon a leszdlléegységed
érzékeldit mutatja. A leszdllési folyamat sordn fontos.

U Leszdlléegység-pdancélzat - Ez az ikon a leszélldegységed
pancélzatat mutatja. A leszdllési folyamat sordn fontos.

* Kilonleges akcié - Ez az ikon azt jelzi, hogy ez egy kilénleges
akcié, amely fordulénként csak egyszer hajthaté végre.

m Dobdspréba - Ez az ikon azt jelzi, hogy egy dobdsprébat kell

végrehaitani.

Ezek az ikonok mutatidk egy rangtokon a legénységi tagjaid
rangjdt, vagy egy rangkévetelményt, ha barmilyen mas
alkatrészen vannak.

e 1-es rang
g 2-esrang
% 3-as rang

VESZELYKOCKA

Az ezen a kockan lévé ikonok a veszélykocka betiijétél
figg8en kiilonbsz4 jelentéssel birnak. A jelentésik a
veszélykocka segédkartydjdn taldlhaté meg.

ﬂ Egyszeri
@ Szokatlan
@ Kivételes

t&g Kilénleges
HAJOKONY VIKONOK

é Legénységi beosztds — Ez az ikon jeldli az &sszes olyan
helyet, ahovd a hajéirdnyitds sordn az elérheté legénységi
tagjaidat killdheted a kiillénbdz8 hatdsok megszerzéséért.
Részleg - Ezek az ikonok azt a 4 részleget jelslik, amelyekhez

az ISS Vanguard legénységi tagjai tartozhatnak.

— Biztonsdgi

R - Felderitési

|'."r=I — Tudomdnyos

- Gépészeti
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