Minden FORDULO kezdetén:

1 - Keverjétek Ossze a 8
helyszintdbldt és rakjatok
le beldle 6-ot az asztalra.

2 - Helyezzétek le a
jutalomkdrtydkat.

A JETEKOS KORE.

Egy szereplbkdrtya
kijétszdsa egy kockdval.

Minden FORDUL( végén:

e Akkor ér véget a
forduld, amikor minden
jétékos lehelyezte az
Osszes kockdjat.

e Minden helyszin
kiértékelésre keriil, és
a jatékosok megkapjdk a
jutalomkdrtydkat.

e A kdrtydk és a kockdk
visszavétele.

e A jdtékosok ellendrzik a
6-o0s kézlimitet, a
tobbletkdrtydkat képpel
felfelé maguk elé
helyezik.

A gyozelmi pontok
Osszeszdmoldsa a jaték
végén torténik (a 4.

forduld végén).

+ A kézben 1év0 szereplo-—
kdrtydk pontszdmainak az
Osszege.

+ 1 gy6zelmi pont minden
eldobott lapka utdn, és

+ a teljesitett kiildetése-
kért.

Jatékossegédlet

A szereplokdrtydn 1évd szimbdlumok

képességei:
(nem Jutalomkdrtydt) bdrmelyik

ORGYILKOS

Vdlassz ki egy szereplSkdrtydt

(nem jutalomkdrtydt) errél a

helyszinr6l és add vissza azt a

tulajdonosdnak.

szomszédos helyszintdbldrdél, és
rakd 4t a rajta 1év6 kockdval egyiitt az
aktudlis tdbla egyik szabad teriiletére.
Az dthelyezett kdrtya képességei nem
haszndlhatdak, csak a rajta szerepld
erépontok.

O0SSZEESKUVES
Megnézheted titokban a
hézdpakli legfelsd kdrtyalapjét

és a helyszintdbla Jjutalomkdrtydjdt.
Utdna tedd az egyiket a hidzdépakli
aljdra, mfg a mdsikat a Jutalom-
teriletre.

V -1 DIPLOMACIA
‘) k Vdlassz ki egy szereplét
(akdr te is lehetsz)
errdl a helyszinrdl vagy az
egyik szomszédos tdbldrdl, és tegyél ré
egy fehér kockdt. Ez a szerepld védve
lesz az Orgyilkostdl és/vagy
a Csdabitdstél.

NACIONALIZMUS

Minden azonos zdszléval

rendelkez6 szerepldé utdn szerzel

egy 1 erdpontot az értékeléskor,

amelyek azon a helyszintdbldn
vannak, mint te, vagy a veled szomszé-

cskBiTLs
Vdlassz ki egy szerepl6lapkdt

dos tdébldn. A 2zdsz1l4 1lehet olyan
szereplén is, amely nem hozzdd
tartozik, vagy a képpel felfelé

forditott jutalomkdrtydn van.
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