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Jatéekszabadly
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Ki kicsoda a birka-
legelon?

Pdnik a legeldn! A birkanydj ldzong. Roger, a kos, mint a képeskonyben,
erdsen megdobogtatja a birkahaslgyek szivét. Mindezek mellett ott
leselkedik a legeld szélén a fodrdszbirka is, aki a holgyek gyapjdjdra
pdlydzik. Melyik birka tudna ilyenkor, hogy hova is fusson?

Kinek sikeriil koziiletek az 6sszes birkdjdt biztonsdgba kalauzolni?

Mindenki koziiletek

két azonos szin{
birkaholgyet terelget
a legjobb legelohelyekre...

1. A jaték elemei
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8 birka (kék, sdrga, 1 fodrdszbirka "Jaques" s
48 akcidkdrtya z6ld és piros 1 jatéktdbla 7%
4 értékeldjelzo szinekben) 1 fekete idGjelzo ‘55
1 "Roger" kos 1 szines dobdkocka % R kos kézeléh
1 fekete birka "Thea" 9 legeldlapka + matrica o N0ger a Kos rozelebe
= aki tudja, mi kell
4 a birkandknek
’ oo ‘
2. Elokésziiletek i
Az elsd jaték elott oda kell erdsitenetek }5
az éntapadds matrica segitségével a 9 birkdt £
a legel6lapkdk birkakérvonalaihoz. ﬁ
A jdték megkezdése eldtt dllitsatok a birkdkat # '
a tdbla kézepére Ugy, hogy az azonos szinliek & ... ezutdn pletykdlkodni
egymdstdl "léugrdsnyira” legyenek. Példaul igy: ?g Thea-hoz a
Id. 1. dbra #  napon odakozmdlt
i fekete birkdhoz..
Minden birka egy irdnyba nézzen. h
_—
idojelzo
4 1.dbra ,?t
:
Mindenki tegye ki a 12 akcidkartydjat @ 7
. 7 /7 7/ 7’ \\;
jol ldthatéan maga elé. L mieldtt vegul mindenki
Az értékeldjelzditeket és az idGjelzot tegyétek ; kereke‘r prébdlna oldani
a tdbla egyes szdmi mezdje mellé. (2. dbra) i ollékezli Jacques,
2. dbra: Mindenkinek van egy 7 afodrdszbirka nyirdsa
sajdt szind jelzdje. § eldl.
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3. A jaték célja
Az a nyertes, aki az értékelgjelzdjével a legtobb pontot szerzi.
Az értékeldszegély egyben az id6 mildsdt jelzd vonal is, amin az idgjelzot mozgatjdtok.

4. A jatek attekintése
Azért, hogy sok pontot érjél el a

HASTE BOCK?-ban, a birkdidat a lehetd
legjobb legelShelyre kell vezetned.
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Mindig a jatékfdzis donti el, merre is
vannak ezek a legeldhelyek.

Az idGjelz8 mutatja, hogy épp melyik
fdzisban vagytok. Ezt folyamatosan
elére mozgatjdtok minden karben.

S1ZD4 "2

4 jatekfazis van:

4. fazis

"A hasonlé a hasonldhoz hiz."
(Tddjelzo 1 mezdtol a 12-ig)
Minden jatékos megprobdlja a két
birkajat egymashoz a lehetd
legkozelebb vinni.

2. fazis: "Koslatsz?"
(iddjelzd a 13. mezdtal a 37-ig) ) P
A hélgyek dltal kedvelt Rogert tegyiika 3. dbra 3. fazis
tdbla széle mellé. Minden birka 6t nézi, blvali. Minden jatékos megprébdlja a birkdit a lehetd
legkozelebb terelni Rogerhez.

3. fazis: " A fekete csodaszép"
(iddjelzd a 38. mezdtdl a 49-ig)
A jatékosok megprobdljak a lehetd legszorosabban Thea, a fekete birka mellé iranyitani birkdjukat.

4. fazis: "Ez most mdr gyapjlra megy" (Iddjelzd az 50. mez5tsl a 74-ig)
Jacques-t, a rettegett fodrdszbirkdt tegyiik a birkdkkdl szembe a legeld széle mellé.
Azok a birkak, akiknek sikeriil elmenekiilniik Jacques el6l, nyiratlanul meguisszak.
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g ° Mivel a HASTE BOCK?-ban jdtékosonként egyes szabdlyok vdltozhatnak, most a 4 jatékos
% alapszabdlyokat tekintjiik dt. A 2 és 3 személyes jdték szabdlyvaridcidit megtaldljdtok

'E‘ a fiizet végén.
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5. Viaskodds a legjobb legelchelyekért

Birkahalgyeink mindeddig nyugodtan falatoztak a mezdn. De mdr nem sokdig!
Az elsé kér eldtt pdnikszerlen elfogleljdk a birkdk a legjobb helyeket. Ha a te hajad a leghosszabb,
te lehetsz a kezdgjatékos. A tobbiek az ora jdrdsa szerint utdnad kovetkeznek.

Dobj a szines dobdkockadval. A szin ami lion azt hatdrozza meg, hogy milyen szin{ birkdval kell neki-
tilekedned egy mdsiknak. Ha a fehér szint dobtad, barmilyen szinGi birkdt vdlaszthatod. Igy kell tiilekedni:

A birkdk odébb tolnak valamelyik irdnyban egy mdsik birkat, vagy birkdk egész sordt (Id. 4.1 dbrdtdl a 4.6-ig)



4.1. dbra: Albert "feketét" dob, Abb 4.2 dbra: A tiilekedd birkdk 4.3 dbra: Akdr t6bb egy vonalban

és igy most eltolhat a fekete atvonulhatnak iires mezoken. dallé birkat is eltolhatunk

birkdval egyet a koriilotte Helga "sdrgdt" dob, és a sdrga egyszerre. Péter "zoldet" dob, és
dallékbdl. Ugy dént, hogy a kék birkdval az lires mezén eltolja oldalirdnyba a kék és
birkat tolja dtlésan hatrafelé. keresztiilhaladva dtlésan a sdrga birkdt.

megtolja a piros birkdt.

4.4 dbra: Doris "pirosat" dob, és 4.5 dbra: ...Doris nem tolhatja a 4.6 dbra: ... ha dgy dont, hogy
a piros birkdval hdtratol ja sdrga birkat (2 vagy tobb még a kék birkdt is eltolja.
1 mezdvel a sdrgdft ... mezdvel) tovdbb, kivéve ... Az utolsé birkat mindig

csak 1 mezdvel tolhatjuk

a tilekedési iranyban odébb.

Most, hogy a birkdk szétszérodtak, kezdddhet a jaték.
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6. Jatékmenet !

Az 6ra jdrdsdnak megfeleld irdnyban jatszotok (tovdbb). Amint te kovetkezel, végrehajtod sorban a
kovetkezd lépéseket:
1) Vdlasztasz egyet az eldtted fekvd akciokdrtydkbdl, és végrehajtod az adott "hadmiiveletet".

A felhaszndlt kartydt ezutdn tdvolitsd el a jatékbdl.

P2

2) Majd az idgjelzdvel |épj annyit eldre, mint amennyi
a felhaszndlt akciokdrtydn lathaté volt. (5a dbra)

3) Amennyiben az idGjelz6 mozgdsdbdl értékelés
kovetkezik, végrehajtjuk azt. (8. fejezet: Ertékelés)
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4) Ha az akcié utdn az iddjelzd egy birkapdnik mezdre ’%
érkezik, tiilekedned kell az 5. fejezetben leirtak %
alapjdn egy olyan szin{ birkdaval, mint amilyen szint 4
dobtdl. Nincs értékelés ezutdn az akcié utdn, és ¥

:; nem mozog az idgjelzd sem. folotti dobdokockdrdl ismerhetjik fel. §
% g
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7. Akciokartyak
Az akciokartya felépitése
Az akcidkdrtya tartalmi elemei ezek:

Ez a szdm mutatja,
hogy mennyit kel
Iépni az idGjelzdvel.

A kovetkezd feltételeket kell figyelembe venni:

@ Csak a sajat birkdddal hajthatod végre
/" ezt az akcidt.

Itt hdrom feltétel
koziil egyet lathatsz,
ami erre az
akciéra vonatkozik.

— Barmelyik birkdval végrehajthatod ezt a
O lépést.
® Ezt az akciét a kovekezd jatékos

nem fordithatja vissza.

Ez az akcid, amit végrehajtasz.
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A kovetkezd hét fajta akcié dll rendelkezésre:
[ X4 o 2 . 4
P> Akciok sajat birkaval:

c) Bakugras

a) Birkalépés

A sajat birkdid koziil egyet egy
szabad szomszédos mezdre
léptethetsz (vizszintesen,
fiiggdlegesen,atldsan). Ha nincs

A sajat birkdid koziil egy atugorhat

| akdr tobb, tetszdleges szdmd birkdt

egy szabadon vdlasztott irdnyban
(vizszintesen, fiiggdlegesen, dtlosan).
A birkdd kézvetlenil az utoljara dtugrott

szabad mezd, az akcié nem

birka mégotti mezoh ér foldet.

lehetséges.

b) Faltoro kos

Egy sajat birkdval tolj el az 5.
fejezetben leirtak alapjdn

'x alapjan 6 dbra: Az ugré birkdk iires mezdkén lendiiletet vehetnek
egy, vagy tobb mdsik birkdt.

ugrds eldtt. Doris a kék birkdjdval dtugorja a piros birkdt,
igy az A mezdre érkezik. Amennyiben még a kéket is
datugorja, a B-re érkezik. A zoldet mdr nem ugorhatja at,
mert az a mezd szélén dll.

wimss s e (@) Akcid barmelyik birkaval

d) Atlés birkakaravén

Egy atlés vonal mezdin dllé ésszes birkat
elmozditod egy irdnyban ezen a vonalon
egy mezdvel. A birkdk nem hagyhat jdk el

a vdlasztott vonalhoz tartozé mezdket.
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7. dbra: Helga eltolja egy
mezovel a piros, a sdrga
és a kék birkdt.

e) Vizszintes és
fiiggoleges birkakaravan

Minden birkdt, ami egy vizszintes,
vagy fiiggleges vonal mezgin dll,
elmozditod ezen vonal mentén
egy irdnyban egy mezovel.

A birkdk nem hagyhatjdk el a
vdlasztott vonalhoz tartozé
mezoket.

8.a dbra: Albert elmozditja
egy mezdvel a kék és zold
birkdkat, amik a vélasztott
vizszintes vonalban dllnak.

8.b dbra: Ez a mozgds tilos,
mert igy a birkdk elhagyjak
a vdlasztott vonalhoz
tartozé mezdoket.




wamseass s (@) AKCiOK, amelyek az egész nydjra érvényesek: v mmarssan s

f) A etetdvalyd

Az Gsszes birkdt igazitsd el egy irdnyba, a lehetd legkozelebb, egy dltalad vdlasztott
vonal legelomezdihez. Ezt a vizszintes, vagy fiiggdleges vonalat egy, a nydj szélén

dllé birkahoz kell igazitani. (Id. 9a-d dbra)

A kozvetleniil ezutan kdvetkezo jatékos ezt az akciot nem fordithatja vissza lgy,
hogy az ellenkezd irdnyban kijatszik egy etetdvdlydt. Azonban a két mdsik irdnyban
megteheti ezt.

9. dbra: Egy 9.a dbra: Minden 9.b dbra: Minden 9.c dbra: Minden 9.d dbra: Minden
lehetséges birka a fekete birka a zold birka a kék birka a sdrga
feldllds az birka vonaldhoz és a kék birkdhoz birkdhoz igazodik. birkdhoz igazodik.
etetdvdlyd igazodik. igazodik.

elott.

g) A nydjoszton

Az egész nydjat elforditod 90°-kal az dra jdrdsdval megegyezd, vagy ellentétes irdnyba.
A 2. és 4. fazisban, amikor Roger vagy Jacques is jelen van, dtteszed 6t a birkdkkal
szemkozt 1évd Uj oldalra.

A kozvetleniil ezutan kdvetkezd jatékos ezt az akciot nem csindlhatja vissza. Minden-
esefre egy nydjoszton akcidkdrtydval tovdbb forgathatja 90°-kal a nydjat, ha az eldzé
forgatdsi irdnyt megtartja.

2

elotte: utana:

10 dbra: Ebben a példdban Péter elforgatja az osszes birkat 90°-kal jobbra.
Roger atkaltozik a legeld jobb oldaldnak szélére.
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%5 K6z6s legeldszabalyok:

- 1. Minden akcidban legaldabb egy birkanak mozognia kell.
“’ 2. Az, hogy a birkdk merre néznek, a mozgasukban nem jatszik szerepet. Akar hatrafelé
és oldallranyban is mehetnek.
4 3. A jatéktér széle keretet szab a birkdk mozgdsdnak. Ez azt jelenti, hogy nem
megengedettek az olyan akcidk, amikkel egy birka atléphetné a jatéktér szélét.
SRS RS RSN NI A i e BT RS P LSRRI O G SN S s R P T WS S e ’WKN{“&"‘*”:

2wt

S0,
B e D

o AT

X

‘Fg.m-a RS LR
#aSa

S



8. Ertékelések

Mind a négy fdazisban kaptok pontokat, amelyeket az értékeldcsikon az értékeldjelzdvel jelezhettek.
Az 1 és 3. fdazisban mindjdrt azutdn kapsz pontokat, hogy befejezted a korodet.
A 2. és 4. fazisban csak akkor kaptok pontokat, ha az id6jelzd elér egy bizonyos mezdt. Ekkor

viszont az dsszes jatékos kap.

" Hasonlé a hasonléhoz hiz"
(Iddjelzo 1. mezdtdl a 12-ig)
Miutdn mozgattad az id3jelz8t és az, az 1. fdzis
valamelyik mezdjére keriilt, 2 pontot kapsz, haa
két birkdd egymdssal fiigg6legesen, vagy viz-
szintesen szomszédos mezoh legel. Csak 1 pontot
kapsz, ha atlésan dlinak egymdstél 1 mezd tdvolsdgra.
Ha tdvolabb dllnak egymdstdl, nem kapsz pontot.

2. fazis: "Koslatsz?"

(Iddjelz6 a 13. mezdtdl a 37-ig)

Minden jdtékos kap pontot, ha valaki az idgjelz8t a
kdofalon tdlra (24. mezd utdn) helyezi; mdsodszor
pedig, ha az id3jelzd eléri a bezart kokaramot.
(37. mezo)

AKki elérte a bezdrt kdkardmot (37. mez6), az
hagyja ott az idGjelz6t. Csak a kévetkezd jdtékos
Iéphet vele tovdbb a ksrében.

4 pontot ér minden birka, amelyik a legelsd sorban
blvsli Rogert. A kévetkezd sorban legelészdk 3
pontot kapnak, a harmadik sorban dllék 2 pontot,
a negyedik sorban béégeték 1 pontot kapnak.

A maradék nem kap semmit. Amint az idgjelzd
eléri a 3. fdzist, Roger eltiinik a szinrdl.

3. fazis: " A fekete csodaszép"

(Tddjelzd a 38. mezotdl a 49-ig)

Amennyiben az akciéd utdn az idGjelzé dtja a 3.
fdzis valamelyik mezdjén ér véget, azonnal kapsz 2

pontot minden birkadért amelyik vizszintesen, vagy

fiiggdlegesen a fekete birka mellett dll. 1 pontot

ér minden birkdd, amelyik a fekete birkdtél atlésan
1 mez6 tdvolsdgra dll. Amennyiben birkdd Thea-14l

tdvolabb legel, nem kapsz érte pontot.

4. fazis: "Ez most mdr gyapjira megy"
(Iddjelz6 az 50. mezd1dl a 74-ig)

Minden jdtékos kap pontot, ha valaki az iddjelzdvel
dthalad a kéfalon (62. mezdn tdlra); mdsodszor,

(74. mezd). 4 pontot ér minden birka aki a
leghdtsé sorban lapulnak, 4 pontot kapnak. Utdna
soronként mindegyikért 3, ill. 2, ill. 1 pontot

kapunk. Az dsszes tobbi egy pontot sem ér.
Azok a birkdk, akik kozvetlenil a fodrdszbirkdval

szemben, az elsd sorban dllnak, mindig nulla pontot
érnek.

&

amikor valaki eléri vele a bezdrt kokardmot | ¥

11 dbra: Ha Albert piros
birkdi igy dllnak a kére
végén, 2 pontot kap.

Ha ez Péter (sdrga) kére
lenne, 1 pontot kapott volna.

12. dbra: Albert a ket
piros birkdjdért kap
egyenként 3 pontot,
dsszesen 6-ot. Péter
eliilsd sdrga birkdjaért
kap 3, mig a hdtul-
dllé mésikért

7% 2, tehdt dsszesen
5 pontot. Doris elsd
sorban dllé kék birkdja
4 pontot hoz, mig a
leghdtsé sorban dllé
semmit, igy Doris csak 4 pontot kap. Helga birkdi egyrészt
4, mdsrészt 1 pont értékiiek. Tehdt Helga is 5 pontot kap
ezen az értékelésen.
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13 dbra: Peter mindkét sdrga
birkdjdért kap 2 pontot, 6sszesen
tehdt 4-et. Ha ez Albert értékelése
lenne, 1 pontot kapna piros
birkdjdért, ami dtlésan helyezkedik
el Thea, a fekete birka mellett.
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14. dbra: Jacques-
hoz a legkdzelebbi
sorban dllé birkdk
0 pontot kapnak.
Albert piros
birkdja leghdtul

4 pontot ér. Helga
z6ld birkdi 3 és 2
pontot, 6sszesen
tehdt 5 pontot hoznak. Doris hdtsé kék birkdja 2 pontot kap.
Mivel a sorok szdmitdsdndl Thedt is figyelembe kell venni,
Péter mdsodik sdrga birkdja is O pontot ér.
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% Ha iires sorok lennének a birkdk kozott a 2. és 4. fazisban az értékeléskor, ezeket nem kell 3
4 figyelembe venni. Figyelembe kell viszont venni a semleges szin(i birkdkat, mint a fekete, ill. a %f
i tobbia 2 és 3 jatékos esetén pdlydn levoket. §
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9. A jatek vége

Amint az idGjelzd eléri a 74-es mez6t, a jaték véget ér.

Itt értékeltek utoljdra.

Az nyeri meg a jatékot, aki a legtébb pontot gylijtotte.
Holtverseny esetén az abban érintett jatékosok megszdamoljak,

hogy a fel nem haszndlt akciokdrtydiknak osszesen jatékosonként 15: Ido jelzd az utolsd
mennyi a szdmértéke. Akié a legtobb, az nyeri a jatékot. kékardmban.

YeS
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10. HASTE BOCK? 3 jc’tfékos részére

Startfeldllds: Megegyezik a 4 jdtékoséval, tehdt Thedn kiviil van még 2 semleges birka.

Jatékelokésziiletek: Minden jdtékos kap tovdbbi 3 akcidkdrtydt a negyedik jatékban részt nem
vevd szin készletébdl: egyet-egyet az 1-es, 2-es és 3-as értékqek koziil. Forditsuk meg ezeket az
akciokdrtydkat - Ugy hogy csak a szdmokat Idssuk a hdtoldalukon. Ezzel ezek a kdrtydk tisztdn
idomozgaté-kartydva vdltak. Ezutdn ennek a hdrom kdrtydnak az eliilsd oldala ebben a jatékvaridcio-
ban mdr nem jatszik szerepet.

Jatékmenet: a kovetkezd szabdlyvdltozdsok kivételével ugyan az, mint négy jatékos esetén: Az akcié-
kartydd mellé kijatszhatsz egyet ezek koziil a iddmozgatd-kdrtydk koziil. Azutdn, hogy az akciot végre-
hajtottad, a két kdrtya Gsszegével |épteted az idGjelz6t eldre. Az akciokartydkhoz hasonldan, a
felhaszndlt idomozgaté-kdrtya is kikeriil a jatékbdl.

A jaték vége: Minden egyes idomozgaté-kdrtydnként, amit a jaték végéig nem jdtszottdl ki, vissza
kell lépned az értékeldjelzéddel 2 mezat.
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11. HASTE BOCK? 2 jc’ttékos részére

Startfeldllds: Megegyezik a 4 jdtékoséval, tehdt Thedn kiviil van még 4 tovdbbi semleges birka.

Jatékelokeésziiletek: minden jatékos megkapja egy nem jatékos szin teljes akciokdrtya-készletét.
Forditsdtok meg ezeket a kdrtydkat (gy, hogy a hdtoldalukon ldthaté szamok legyenek feliil. Ezzel
ezek a kdrtydk tisztdn idémozgatdo-kartydva vdltak. Ezutdn ezeknek a kartydknak az eliilsé oldala
ebben a jatékvaridciéban mdr nem jatszik szerepet. A legjobb legelhelyekért valé viaskodasnal
(lasd 5. fejezet) a két jatékos varidciéban minden jdtékos - felvdltva - kétszer tiilekedik.

Jatékmenet: a kovetkezd szabdlyvdltozdsok kivételével ugyan az, mint négy jatékos esetén: Az akcié-
kartydd mellé kijatszhatsz egyet ezek koziil a idémozgatd-kdrtydk koziil. Azutdn, hogy az akciot végre-
hajtottad, a két kdrtya dsszegével |épteted az idGjelzot el6re. Ugyan gy mint az akciékdrtya, a
felhaszndldsa utdn ez az idémozgatd-kdrtya is kikeriil a jatékbdl.

A jé‘l‘ék vége: megegyezik a 4 jatékosndl leirtakkal.
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Tlppek & trikkok

° Prébdld meg taktikusan, dgy felhaszndlni az akcidkdrtydidat, hogy kézben ne fosszad meg magad a
lehetdségektdl. Tartsd észben, hogy a magas szamértékkel rendelkezd akciékdrtydk meggyorsitjdk a
jatékot, és megakaddlyozhat jdk a tobbieket a pontszerzésben.

° A bakugrds és a nydjoszton rendkiviil értékes akcidk, ezeket a legnagyobb kériiltekintéssel haszndld fel,
és ne "pocsékold" el Sket.

° Figyelj az idGjelz6re és haszndld ki a birkapdnik mezéket. Az akciéid kivdlasztdsdndl figyelj arra, hogy
ezzel mennyivel mozgatod el6re az iddjelzot. Eldsegithetsz, vagy meg is akaddlyozhatsz értékeléseket,
vagy akdr elérhetsz birkapdnik mezdket is. Ez mindenekeldtt a 2 és 3 jatékos verzioban jatszik nagy
szerepet, mivel itt az iddmozgaté-kdrtydkkal hatékonyabban tudod eldremozgatni az idgjelz6t.



Szabalyok réviden

Jaték megkezdése elott:

Viaskodds a legjobb legelShelyekért (Minden jatékos dob, majd tiilekedik; két jatékos esetén kétszer)

Jatékmenet:

© Vdlasztasz egy akcidkartydt (Két jatékos esetén kotelezden egy iddmozgaté-kdrtydt is vdlasztasz,

hdrom jatékos esetén szabadon dontesz ennek igénybevételérdl).

© Végrehajtod a vdlasztott akciét.
° Mozgatod az idéjelzdt.
® Adott esetben kovetkezik egy értékelés.

® Amennyiben az akcidd utdn az iddjelz8 egy birkapdnik mezére érkezik, dobsz és az adott szind

birkdval tiilekedsz a legeldh.
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Akciok:
Birkalépés

A sajdt birkdid koziil eggyel, egy
szabad szomszédos mezdre lépsz.

Faltéro kos
W | Sajdt birkdid koziil eggyel, nekitiile-

Birkakaravan (atlés)

Egy dtlés vonal mezgin legelészd
osszes birkdt eltolod, egy szabadon
vdlasztott irdnyban, egy mezével.

Birkakaravan
(vizszintes/fiiggoleges)

kedsz egy vagy tobb mdsik birkdnak

Egy vizszintes, vagy fiiggéleges vonal
egy szabadon vdlasztott irdnyban. 9y gy Tuggoleg

mezdin dldogdld Gsszes birkdt eltolod,
egy szabadon vdlasztott irdnyban, egy mezdvel.

Sajat birkdid koziil eggyel, dtugrassz
egy, vagy tobb birkdt
egy szabadon vdlasztott irdnyban.

Etetavalyu

Az Gsszes birkdt igazitsd egy irdnyba,
a lehetd legkdzelebb, egy dltalad
vdlasztott vonal legelémezdihez.

Nyajoszton
Elforditod az egész nydjat
90°-al.
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Ertékelések:

(pont csak annak a jatékosnak, aki éppen soron van)
Birkdid vizszintesen, vagy fiiggdlegesen egymds mellett dllnak + 2 pont; dtlésan + 1 pont.

2.fazis: (pont minden jatékosnak, ha az iddjelzd atlép a kéfalon, vagy eléri a kékardmot)
4 pontot ér minden birka, amelyik a legels dll Roger el6tt. A kovetkezd sorban dllék 3 pontot kapnak,
a harmadik sorban 2 pontot, a negyedik sorban 1 pontot. A tobbi birka nem kap pontot.

3.fazis: (pont csak annak a jatékosnak, aki éppen soron van)
Minden birkddért, amelyik Thea mellett valamelyik mezdn vizszintes, vagy fiiggdleges irdnyban dll
2 pontot kapsz. Az dtlés irdnyban dllékért 1 pontot.

4.fazis: (pont minden jatékosnak, ha az idGjelz6 dtlép a kdfalon, vagy eléri a kdkardmot)
4 pontot ér minden birka aki Jacques-tdl a legtdvolabbi sorban dll. Soronként és birkanként Jacques felé
3ill. 2ill. 1 pontot kapsz. A tobbi birkdért nem jar pont. Azok a birkdk, akik kozvetleniil a fodrdszbirkdval
szemben, az elsd sorban dllnak, mindig nulla pontot érnek.
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