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( A kiegészitd attekintése )

Az Egyiptom” a ,Deus” tarsasjaték legelsd kiegészitSje, mely 96 j épiiletkdrtyat
tartalmaz (minden szinbdl 16-ot), ami lecseréli az alapjaték néhany, vagy akar az
osszes kartydjat. Minden szin esetén egyszertien dontsd el, hogy az alapjaték,
vagy ezen kiegészitd épiiletkartyait akarod-e hasznalni.

Minden 16 darabos kartyaszinhez tartozik egy-egy uj szabdlycsomag, amit az
alabbiakban ismertetiink majd. Ezek a szabdlyok alapvet8en eltérnek az alap-
szabalykonyvben leirtaktol.

( Definicidk )

e Egy kartya rangja a jatékostdbla feletti oszlopban elfoglalt helyétdl fiigg. Ha
egy kartya az egyik oszlop 2. kartyaja (alulrél szamolva), akkor az 2. rangu.

* Egy 6cedn egy vagy tobb szomszédos tengerrégiobdl all. Egy egybefiiggd dcedn
tobb kontinenslapkan is elhelyezkedhet.

( Jatéktartozékok )

* 96 épiiletkdrtya (16 polgari épiilet, 16 tudomdnyos épiilet, 16 tengeri épiilet, 16
katonai egység, 16 termeléépiilet, 16 templom)

o 1piaclapka D

o 4 irnokjelzd (minden jatékos szinében 11) (@

20 csatajelzé (minden jatékos szinében 5-5)

24 barkjelz8* (7 db 1-es, 8 db 2-es és 9 db 3-as) @

* bark (barque) = vitorlas hajé tipus
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( Altaldnos szabélyok )

( A) Az egyszeri hatas )

Elég sok kartya tetején szerepel valamilyen egyszeri hatds is. Az elsddleges
hatasokkal ellentétben ezek csak jatékonként egyszer 1épnek mitikddésbe, akkor,
amikor a kdrtydt elhelyezed. Azt viszont te dontheted el, hogy a kartya egyszeri
hatasat az els8dleges hatds el6tt, vagy az utdn szeretnéd-e hasznani.

Hasonléan az elsédleges hatasokhoz, az egyszeri hatasok hasznalata is opcionalis
(azaz ha ugy dontesz, figyelmen kiviil is hagyhatod a hatdsat).

1x Effect Péld4ul:

Delphine elhelyezi a mdsodik kdrtydjst is a
tudomdnyos oszlopban. Miutdn leteszi a fa
tudomdnyos épiiletét egy érvényes régioba,
elséként a kordbban elhelyezett sirga kdrtydja
elsédleges hatdsit élvezheti (felhizhatia a
dobdpakli 2 legfelsé lapjit). Ezutin a most
elhelyezett kdrtydja hatdsai kovetkeznek: az
egyszeri hatdst a dontésétél fiiggben az
" elsédleges hatds elétt vagy utdn is végrehajt-
D’;h.:::pﬁ; hatja (de akdr ugy is donthet, hogy egyaltalin
- nem foglalkozik vele). A mdsodik verzié mellett
dont, mert igy az elsédleges hatds sordn
lerakott fa épiilet utdn is (ha egy mdr meglévd
mellé helyezi) megkaphatja a kdrtya tetején lévé
egyszeri hatds kovetkeztében az 1 GYP-ot.

( B) Specidlis épitési feltételek )

Bizonyos épiiletkartydkon egy specidlis szimbdlumot taldlhatsz az épitési
koltségiik felett. Ezek a szimbélumok azon épiiletek minimalis szamat jelolik,
amiket mar kordbban meg kellett épitened az adott régidban, hogy ezt a kartyat
elhelyezhesd a jatékostablad felett, és a hozza kapcsolédé fa épiiletet letehesd
egy megfeleld régiora.

Péld4ul:
* A bal oldali szimbdlum azt jelenti, hogy legalibb 1 épiiletet mar

meg kellett épitened az adott régidban ahhoz, hogy az ehhez a
@ kdrtydhoz tartozd épiiletet is megépithesd. Ezért ezt az épiiletet

nem épitheted fel egy iires régiéban.
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)

Tengeri épiiletek

—/

Jaték el8készitése

e Ha az uj tengeri épiilet kartyak haszndlata mellett dontesz, cseréld ki az
alapjaték 16 tengeri épiilet kartyajat a 16 1j kartyara.

e Tedd a piaclapkat az asztal kozepére.

e Tegyél mind a 4 nyersanyagbdl egyet-egyet a piaclapka kozéps6 mezdjére.
2 vagy 3 jatékos esetén ezeket a dobozba visszatett nyersanyagok koziil
vedd el, 4 jatékos esetén a kozos készletbdl.

Jatékmenet

Minden 1j tengeri kartya rendelkezik valamilyen egyszeri hatassal, amely az

egyes nyersanyagok aktualis értékét a jelz8k piaclapkan valé mozgatasaval

moédositja. A nyersanyagok kezdeti értéke (az alapjatékkal megegyezd
médon): 4 arany, illetve 2 GYP. A nyersanyagok dra haromféle médon
befolyasolhatja a jatékot:

e Minden épiilet megépitésénél a piaclapkan jelzett értéket kell megfizetned
(2, 4, vagy 6 arany), ha az adott eréforrast arannyal akarod helyettesiteni.
Példiul: a biza nyersanyag jelenlegi dra 2 arany (a biza jelzdje a
piaclapka alsé mezdjén van), igy egy épiilet épitésénél barmelyik buzdt 2
arannyal helyettesitheted (a szokdsos 4 arany helyett).

Egyes kartydk els8dleges hatdsanak végrehajtisakor, az adott nyersanyag
értéke (2, 4, vagy 6), illetve a GYP-értéke (1, 2, vagy 3) hatarozza meg a
koltségeket, illetve jutalmakat.

Példiul: a biiza jelenleg 2 aranyba kertil, a k6 pedig 6 aranyba. Ha 1 buzdt
és 3 kovet adsz el a ,Nagy bazdr” kdrtydt hasznalva, akkor (2 + 3x6 =) 20
aranyat kapsz (a szokdsos 16 arany helyett).

A jaték végén a legtobb adott nyersanyaggal rendelkezd jatékos, a
piactabla aktudlis allasa szerint kap GYP-ot.

Példiul: ha a fa jelzé a legfelsé (3 GYP-os) mezdn 4ll a jaték végén, akkor
a legtobb fa nyersanyaggal rendelkezd jitékos 3 GYP-ot kap (a szokdsos 2
GYP helyett).

Megjegyzés: A legtobb arannyal rendelkezd jitékos a piaclapka allasatdl
fiiggetleniil minden esetben 2 GYP-ot kap a jaték végén.

Termeléépiiletek

Jaték el8készitése

e Ha az uj termeléépiilet kartyak hasznalata mellett dontesz, cseréld ki az
alapjaték 16 termeléépiilet kartyajat a 16 uj kartyara.

e Minden jatékos egy 2-es és egy 3-as méretli barkjelz6vel kezdi a jatékot,
melyeket mindenki tegyen valahova a jatékostablaja mellé.

e A tobbi barkjelzét tedd a kozos készletbe.

Jatékmenet

Minden barkjelz6 minden helyére 11 nyersanyag fér el. Egy barkba tehetsz
tobbféle nyersanyagot is.

A sajat barkjaid kozott tetszdlegesen atrendezheted a nyersanyagaidat,
mintha csak egy gigantikus mérett raktar lenne az osszes barkod.

A koérod végén minden, nem a barkjelzdiden tarolt nyersanyagot vissza kell
adnod a kézos készletbe.

A tovabbi barkjelz8k megszerzésének egyetlen médja egy zold termeléépiilet
megépitése, és annak egyszeri hatdsanak hasznalata. Amikor ezt haszndlod,
vedd el a kozos készletbdl a jelzett szamu és méretti barkjelzét, és tedd Sket
a jatékostablad mellé.
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( Tudomdnyos épiiletek

Jaték el8készitése

¢ Ha az uj tudomanyos épiilet kartyak hasznalata mellett dontesz, cseréld ki
az alapjaték 16 tudomanyos épiilet kartydjat a 16 vj kartyara.

Jatékmenet

Nincsenek eltéré szabdlyok, de az uj tudomanyos épiiletkartydk elég
erételjes egyszeri hatassal rendelkeznek.

( Polgari épiiletek
Jaték el8készitése
| * Ha az uj polgari épiilet kartyak haszndlata mellett dontesz, cseréld ki az
alapjaték 16 polgari épiilet kartyajat a 16 uj kartyara.
o Minden jatékos vegye el a szinének megfeleld irnokjelzgjét is.

Jatékmenet

Minden alkalommal, amikor épitesz egy polgari épiiletet, tedd a most
felépitett fa épiileted ald az irnokjelz8det. Ezt a jelz6t minden 6j polgari
épiileted felépitésekor 4t kell helyezned (az tjonnan épitett ala kertil).

( Katonai épiiletek

Jaték el8készitése

e Ha az uj katonai épiilet kartydk hasznalata mellett dontesz, cseréld ki az
alapjaték 16 katonai épiilet kartyajat a 16 1j kartyara.

e Minden jatékos sajat szinének megfelelé 5-5 csatajelzéjét tedd a kozos
készletbe, a fa épiiletek kozelébe. A tobbi csatajelzét (melyek nem
tartoznak jatékos szinekhez) tedd vissza a jaték dobozaba.

Jatékmenet

Csatajelzét a felépitett katonai épiiletkdrtydk egyszeri hatasaval szerezhetsz
(tedd a csatajelzét a jatékostabladra). Akkor hasznalhatod 8ket, amikor egy
katonai kartya elsédleges hatdsa ezt lehetévé teszi (természetesen ez sem
kotelezd). Minden ujabb korben természetesen ujra aktivalhatod a katonai
épiiletkartyad elsédleges hatasat, ha van még hasznalhaté csatajelzéd.

A csatajelz8idet bizonyos katonai kartydk hatdsira tres régidkban is
elhelyezheted. Azt a régiét te foglaltad el, ahol a csatajelz8d szerepel, még
ha ott egyenl6re nincs is épiileted, azaz csak te épithetsz épiileteket a
csatajelz8d régidjaba. Egy barbar fali megtédmaddsa sordn azokat a régidkat
is figyelembe kell vennetek (mar elfoglalt régiénak szdmitanak), ahol csak
csatajelz6k vannak, de a csatajelz6 o6nmagaban nem szamit katonai
egységnek.

Péld4ul:

egy polgdri épiiletet helyez el a sajit
csatajelzdjével elfoglalt régidja mellé. Ezzel a
barbdr falu megtimadisdt azonnal végre kell
hajtani, hisz mind a két sziikséges feltétel
teljesiilt: a barbdr falu szomszédsdgdban lévd
osszes régiot elfoglaltdk a jatékosok, és legalibb
egy katonai egység is van itt. Rodrigo nyeri meg
a barbdr falu GYPjait, mert a falu szomszéd-
sdgdban a legnagyobb katonai eré (1 katonai
egység) az ové.
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Templomok

Jaték el8készitése
e Ha az uj templomkartydk haszndlata mellett dontesz, cseréld ki az
alapjaték 16 templomkartyajat a 16 uj kartyara.

Variaciok

e Keverd 6ssze a 16 Uj és 16 régi templomkartyat, majd huzd ki kozilik azt
a 16-ot véletlenszertien, amit majd hasznaltok a jatékban, a tobbit pedig
tedd vissza a jaték dobozaba.

Jatékmenet

Az alapjaték templomaitél eltéréen az 4j templomoknak valamilyen &llandé
hatdsa van. Ezen hatdsokat akkor élvezheted, ha az adott templomkartyat
mar elhelyezted a jatékostablad folé, és teljesited a kovetelményeit.

A templomkartydknak is van egyszeri hatasuk: a kartya tetején lévd
szovegdoboz jelzi az adott kartydért kaphaté GYP-ok szamdt, vagy a
kartydra teendé GYP jelz8k szamat. A templomkartyara helyezett GYP jelzék
amolyan ,aktivalds szdmldlénak” mindsiilnek: minden alkalommal, amikor
teljesited az adott templom kovetelményét, vegyél le a kartydjardl egy GYP
jelzét, valamint vegyél el a kozos készletb8l 3 GYP-ot. Ha mar nincs a
templom kartyadon GYP jelz6, nem kaphatod meg tobbszor ezt a jutalmat.

A jaték végén minden templomkartyddon megmaradt GYP jelz6t megkapsz
(azokat szamold a tobbi GYP-od kozé). Ezen 1j tipusu templomaid utan
mar nem kapsz tovabbi GYP-okat a jaték végén, mint a régiek esetén.

A fordité megjegyzése a kévetkezd oldalon kezd8dé kartydk ismertetéséhez:
Sok kartya hasonlé egymashoz, ugyan az a hatdsa, csak éppen a 4
nyersanyag egyikére vonatkozik, vagy valami mas apré kilonbség van
kozottitk. Ezeket a valtozé részeket szdgletes zardjellel jelsltem meg. Példaul:
az [agyag] kifejezés csak az egyik kartydn szerepel valéban ,agyag”-ként, a
masikon ,fa”, a harmadikon ,buza”, mig a negyediken k8" jelenik meg
helyette. Az [I GYP / 3 arany] kifejezés esetén az egyik kartyan az ,1 GYP”, a
masikon a ,3 arany” formdban szerepel, stb...
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Kértyahatdsok és pontositasok

Barge (Barka) [4 kiilonboz8]

Adj el legfeljebb 2x2 [agyagot]. Minden eladott 2 [agyag] utan a
piaci értékével megegyez8 GYP-ot kapsz.

Ix: Valassz egy nyersanyagot, csokkentsd 1-gyel a piaci értékét.
Példiul: ha eladsz I [agyagot], és az [agyag] jelenlegi piaci értéke
3 GYP, akkor 3 GYP-ot kapsz. Ha 2 [agyagot] adsz el ugyanezen
érték mellett, akkor 6 GYP-ot kapsz.

Great Souk (Nagy bazar) [2 egyforma]

Adj el legfeljebb 4, &ltalad valasztott nyersanyagot. Az eladott
nyersanyagok piaci értékével egyenld aranyat kapsz.

Ix: Cseréld meg 2 nyersanyag jelzdjét a piaclapkan.

Nem haszndlhatod a kartya egyszeri hatdsat az eladasok kozben.
A piaci értékeket az eladas eldtt, vagy utdn valtoztathatod meg,
de kézben nem.

Merchant Ship (Keresked8hajé) [2 egyforma]

Adj el pontosan 1 nyersanyagot minden egyes tipusbdl, és kapsz
6 GYP-ot.

Ix: Cseréld meg 2 nyersanyag jelzdjét a piaclapkan.

Pontosan I-1 nyersanyagot kell eladnod minden tipusbdl (1 buza,
1 fa, 1 agyag és 1 ké), hogy megkapja a 6 GYP-ot.

Papyrus Barque (Papirusz bark) [4 kiilonbozd]

Adj el legfeljebb 6 [agyagot]. Minden egyes eladott [agyag] piaci
értékével egyenld aranyat kapsz.

Ix: Valassz egy nyersanyagot; noveld 1-gyel a piaci értékét.

Nincs pontositas.

Souk (Bazir) [4 kiilonbozd]

Lépj 1 hajéddal ugyanannak az écednnak barmelyik tenger-
Minden nyersanyag koltsége fele a piaci értékének aranyban.

Ix: Noveld vagy csokkentsd 1-gyel az [agyag] piaci értékét.

A nyersanyagokat a hajéd mozgatasa nélkil is megveheted. A
hajéd mozgatasakor athaladhatsz mas jatékosok hajoi altal
elfoglalt tengerrégickon is, de végil a hajéodnak egy iires
tengerrégioban kell megallnia. Az 5 nyersanyagot tetszdleges
kombindciéban veheted meg.

Példiul: vehetsz 2 agyagot, 2 kévet és 1 fit. Ha az agyag piaci
értéke 4 arany, a k6é 6 arany, a f3é pedig 2 arany, akkor (2x2 +
2x3 + 1 =) Il aranyat kell fizetned érte (a 22 arany helyett).

Barn (Cstir) [4 kiilonboz8]

Termelj [1 / 2 / 3 / 5] nyersanyagot minden egyes olyan régidban,
melyben legaldbb [2 / 3 / 4 / 5] épiileted van, és amelyek koziil
az egyik termel8épiilet.

Ix: Vegyél el egy [I-es / 2-es | 3-as] méretli barkjelzét.

A termelt nyersanyagok azokhoz a régiékhoz kapcsolédnak,
amelyiken legaldbb [2 / 3 / 4 / 5] épiileted all.

Intensive Production (Intenziv termelés) [4 kiilonbsz8]
Ha van termel8épiileted [mocsarban], és az egyik barkod teljesen
tires, akkor toltsd meg azt a barkodat [agyaggal].

" 1x: Vegyél el egy 1-es méretti barkjelzét.

A barkjaidon tarolt nyersanyagaidat barmikor &trendezheted. Ez
azt jelenti, hogy miel8tt aktivdlnad a kartya hatdsit, megvarial-
hatod a nyersanyagaidat, hogy egy iires barkjelzdd legyen, és igy
tobb nyersanyagot szerezhess a kézds készletbdl.
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e | Mill (Malom)  [4 egyforma]
| Valaszd ki az egyik termelSépiiletedet. Kapsz a régidhoz
N “| kapcsolédé Y nyersanyagot, ahol Y ennek a kartyanak a rangja.
Ix: Vegyél el egy 3-as méretti barkjelzét.

B Példdul: Ha ezt a kdrtydt a 2. sorba épited meg, akkor a rangja
2-es lesz, igy 2 aranyba keriil a megépitése, valamint 2 nyers-
anyagot kaphatsz az dltalad vélasztott termeléépiileted régidjatdl
fiiggden.

e | Outsourced Production (Kihelyezett termelés) [2 egyforma]

Az egyik termeldépiileted a régiéban lévé minden egyes épiileted
utan termel I-1 nyersanyagot. Csak a szomszédos régidkhoz
kapesolédé nyersanyagok koziil valaszthatsz.

Ix: Vegyél el egy 1-es méretti barkjelzét.

A kapott nyersanyagok szdma a valasztott termel8épiiletes
régidban 1évé épiileteid szamatdl figg (beleértve az esetleg most
oda helyezett termeléépiiletet is). A nyersanyagokat NEM ezen
régi6, hanem a SZOMSZEDOS régidk szerint vélaszthatod.

4 {ﬁ’ Gy V’ Pé]déll].‘

g %4 Delphine megépiti a ,Kihelyezett termelés”
kdrtydt, majd a termel8épiiletét egy hegyvidéki
régioba helyezi el Mivel ezen régidban 3
épiilete van (beleértve a most elhelyezettet,
valamint a katonai egységét is), 3 nyersanyagot
fog kapni a szomszédos régickbdl. Mivel a
szomszédos régidkban 3 tenger, 1 barbar falu
(melyek egyike sem termel nyersanyagot), erdd
és mocsdr van, igy csak ez utdbbi kettd dltal
termelt nyersanyagok koziil - azaz csak agyagot
és/vagy fit - vdlaszthat, kovet nem. I]gy dént,
hogy 2 agyagot és 1 fit vesz el a kozos
készletbdl.

| Seasonal Production (Szezondlis termelés) [2 egyformal
megfeleld nyersanyagot.

Ix: Vegyél el egy 2-es méretti barkjelzét.

Nincs pontositas.

.. Architect Workshop (Epitészmtihely) [2 egyformal]

| Hizd fel a dobépakli 2 felsé kartyajat.

Ix: Addig kapsz fa épiileteket, amig minden tipusbdl 2 nem lesz
a jatékostabladon.

Ne felejtsd el, hogy soha nem lehet 10 kartyanal tobb a kezedben.
Ha mar nincs elegendé fa épiileted a sajat készletedben,
értelemszertien abbdl a tipusbdl nem fogsz 2-t kapni.

House of Life (Az Elet Hiza) [2 egyformal]

Barmennyi kartyat huzhatsz; minden egyes kértya utén 1 aranyat
kell fizetned.

Ix: Kapsz 2 aranyat a jatékostabladon 1évé minden egyes fa
épiiletedért.

Az egyszeri hatdsndl csak az éppen a jatékostabladon 1évé fa
épiileteid utan kapsz 2-2 aranyat, és nem a mar megépitettekért,
vagy nem azok utan, amik még a sajat készletedben vannak. Az
elsédleges hatas hasznalatakor be kell jelentened, hogy hany
kartyat szeretnél felhtizni, majd huzas elétt ki kell értiik fizetned
az 1-1 aranyat. Ne felejtsd el, hogy soha nem lehet 10 kartydnal
tobb a kezedben.

Library (Kényvtar) [2 egyforma]

Tedd vissza az egyik tipushoz tartozé Gsszes fa épiiletedet a
jatéktosabladrol a készletedbe. Minden egyes visszatett épiiletért
4 kapsz 1 GYP-ot.

Ix: Aktivald egy mar megépitett masik kartyadat.

Az egyszeri hatast hasznalva barmilyen szint és barmilyen rangt
kartyadat aktivalhatod (ami nem a Kényvtar).

8
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Manufactory (Manufaktira) [2 egyforma]

Kapsz 1 dltalad vélasztott fa épiiletet.

Ix: Kapsz 1 GYP-ot a jatékostabladon [évé minden 2 fa
épiiletedért.

Nincs pontositas.

Observatory (Csillagvizsgdlé) [2 egyforma]

Helyezz 1 aranyat a készletedbsl a jatékostabladra kijatszott
valamelyik masik kartyara. Amikor késébb aktivilod az adott
kartyat, dobd el az aranyat, és aktivald a kartydt még egyszer.

Ix: Addig huzz kartyakat, amig nem lesz 8 kartya a kezedben.

Az aranyat a sajat készletedbdl kell egy olyan kartyara tenned,
amelyiken még nincs arany.

Royal Archives (Kirdlyi levéltar) [4 kiilosnbézd]

Aktivald 1 masik, azonos rangti, mar megépitett kartyadat.

Ix: Kapsz 2 GYP-ot minden egyes mar megépitett [tengeri]
kartyad utan.

Példiul: Ha mdr 3 [tengeri] épiiletkdrtydt épitettél meg, 6 GYP-
ot kapsz. Ha ez az adott oszlopban a 3. kdrtya (azaz 3. rangu),
akkor a 3. sor barmelyik mdsik kdrtydjat aktivdlhatod, fiigget-
leniil, annak szinétdl.

Scribe School (irnok iskola) [2 egyformal]

Vasarolj legfeljebb 3, altalad vélasztott fa épiiletet, darabjat 2
aranyért.

Ix: Addig huzz kartyakat, amig nem lesz 8 kartya a kezedben.
Nincs pontositas.

Inn (Kocsma) [2-2 egyforma - Ssszesen 4]

Kapsz [3 aranyat / 1 GYP-ot] minden egyes altalad elfoglalt olyan
régidért, mely az irnokjelzéd régidjaval azonos tipust.

Példiul: Ha az irnokjelzé6d egy mocsdr région van éppen, akkor
minden egyes mocsarad utdn [3 aranyat /1 GYP-ot] fogsz kapni,
beleértve azokat a régidkat is, ahol csak egy csatajelzéd van.

Az irnokjelzés régiéd utan is megkapod a jutalmat.

Lighthouse (Vildgitétorony) [2 kiilonbézd]

Kapsz [3 aranyat / 1 GYP-ot] minden egyes olyan 6ceanért, mely
legaldbb egy dltalad elfoglalt szarazfoldi régidval szomszédos.

Ne felejtsd el, hogy egy 6cean egy vagy tobb tengerrégiobdl all,
5 amelyek akér t6bb kontinenslapkan is lehetnek.

Palace (Palota) [2 kiilonb6z4]

Kapsz [3 aranyat / 1 GYP-ot] minden olyan kontinenslapkaért,
ahol van legaldbb 1 épiileted.

A kontinenslapka az egyik olyan nagyobb lapka, amelybdl a jaték
tablaja felépiil. Ne keverd 6ssze a kontinenslapkat a régidval!

Remote House (Tévoli épiilet) [2-2 egyforma - Gsszesen 4]
Kapsz [3 aranyat / 1 GYP-ot] minden egyes tires szdrazfoldi
régidért (a barbar falut kivéve), mely szomszédos az frnokjelzéd
régidjaval.

Ne felejtsd el, hogy miutdn megtdmadtdk, a barbar falu méar nem
szamit ,falunak”, hanem tires tertiletnek, igy jar érte a [3 arany /

1GYP).
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Village House (Falusi épiilet) [2-2 egyforma - Ssszesen 4]
Kapsz [3 aranyat / 1 GYP-ot] az irnokjelzéddel szomszédos
régidban 1évé minden egyes épiiletedért.

Példiul: Ha az irnokjelz8d szomszédsdgaban 3 épiileted van,
akkor [9 aranyat / 3 GYP-ot] kapsz.

Archers (fjaszok) [2 egyformal]

Kolts el 2 csatajelzét, és helyezd le 1 seregedet egy barbar faluval
szomszédos mezdre, igy megkapod annak GYP-jait. Fektesd el a
sereget, ezzel jelezve, hogy tobbet mar nem hasznalhato.

Ix: Kapsz 1 csatajelzét.

A barbar falu tamadasa végrehajtédik a sereged &ltal, még ha
nincs teljesen korbeépitve akkor is.

Barracks (Laktanydk) [2 egyforma]

Helyezz egy csatajelz8t 1 seregeddel szomszédos iires régidra. Az
ellenfelednek 3 GYP-ot kell fizetnie, hogy eldobhassa a csata-
jelz8det, ha épiiletet akar épiteni ide.

Ix: Kapsz 1 csatajelzét.

Ha kés8bb épiiletet épitesz ebben a régioban, tedd 4t a csatajel-
zddet egy szomszédos tires régidba. Ha mar nincs szomszédos
iires 1égio, dobd el ezt a csatajelzédet a kozos készletbe.

Camels (Tevék) [4 egyforma]

Mozgasd az egyik seregedet szabadon. Elkolthetsz 1 csatajelzét,

hogy atmehessen barmennyi ellenséges vagy barbar région.

Ix: Kapsz 1 csatajelzét.

Az egyik seregedet szabadon athelyezheted egy masik régioba, az

alabbi szabalyok betartdsaval:

e A sereged athaladhat / megallhat tengeri régién, ha van ott
sajat hajod.

* A sereged nem léphet ellenséges hajé altal elfoglalt régidba.

* Soha nem lehet 2 sereged ugyanabban a régiéban.

Ha mas jatékosok és/vagy barbar falun keresztill szeretnéd

mozgatni a seregedet, el kell koltened 1 csatajelzét, de ebben az

esetben sem hagyhatod abba a mozgdsodat ezen régiéban.

Chariots (Harci szekerek) [4 egyforma]
Kolts el 1 csatajelzét, és csoportositsd at a seregeidet. Helyezd

B sl olyan régidkba, melyeket mar elfoglaltal, vagy olyan

régidkba, melyek a korabban elfoglalt régididdal szomszédosak.
Ix: Kapsz 1 csatajelzét.
Egy csatajelzéért cserébe az osszes seregedet atcsoportosithatod.

Fortress (Eréd) [2 egyformal]

Valaszd ki az egyik olyan ellenfeledet, amelyik 1 seregeddel
szomszédos. Helyezz egy csatajelzét a jatékostabldjara, és
semmisitsd meg 1 ott 1évé fa épiiletét. Amikor az ellenfeled abbdl
a tipusbdl egy uj épiiletet kap, akkor te is kapsz 1-et.

Ix: Kapsz 1 csatajelzét.

A csatajelzédet az ellenfeled jatékostablajanak 5 épiilet-
mez8jének egyikére (ami nem a templom) kell elhelyezned, és
ezutdn az egyik ezen a mezén 1évé fa épiilete megsemmisiil
(vissza kell tennie azt a sajat készletébe), ha van. Nem tehetsz
tobb csatajelz6t ugyanazon ellenfeled ugyanazon épiiletmezdjére.
Ha az ellenfeled tobb épiiletet is szerez ebbdl a tipusbdl
egyszerre, akkor annyit kaphat, amennyit csak tud, de te csak 1
ugyanolyan fa épiiletet kapsz a sajat készletedbdl.
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Garrison (Hely8rség) [2 egyforma]

| Vélaszd ki az egyik olyan ellenfeledet, amelyik 1 seregeddel
szomszédos. Helyezz egy csatajelzét a 6 épitési oszlopa egyikébe.
Ennek az ellenfelednek 2 aranyat kell fizetnie szamodra minden
egyes Uj kartyaért, amelyet ebbe az oszlopaba megépit.

Ix: Kapsz 1 csatajelzét.

A csatajelzét a jatékostablaja 6 épitési mezdjének barmelyikére
teheted, tehdt akar a templom mezgjére is. Ezt a csatajelzét
tobbé nem lehet innen eldobni, tehat ellenfelednek minden
alkalommal 2 aranyat kell neked fizetnie, ha ilyen tipusu
épiiletkartyat épit meg.

Temple of Amun (Amun temploma) [Anubis-Apis-Aton] [4]
Mostantél ez a kartya 1 [agyagot] ad, amit csak épiiletek
megépitésére haszndlhatsz. Ha egy ¢épiilet épitésekor nem
{ hasznalod ezt az ingyen [agyagot], kapsz 1 GYP-ot.

Ix: Kapsz 4 GYP-ot.

Ezek a templomok allandé nyersanyagtermeléként mikddnek.
Még ha kiilonb6z8 nyersanyagot is ad, ilyen templombél csak
egyet épithetsz meg. Ezek a templomok nem adnak a jaték végén
kiilsn GYP-okat.

I

~~ Temple of Hathor (Hathor temploma) [Horus] [2 kiilonb6z4]

! Mostantél minden egyes alkalommal, amikor valaki [megtdmad
egy barbar falut / épit egy templomot - beleértve ezt is], kapsz
| 3 GYP-ot a kozds készletbdl, és 1 GYP-ot errdl a kartyardl. Ha
mar nincs GYP a kartyan, akkor e hatds tobbé nem aktivalhaté.
Ix: Tegyél 3 GYP-ot a kozds készletbdl erre a kartyara.

Nem szamit, hogy ki tdmadja meg a barbar falut: amig van még
GYP jelzé ezen a kartyan, megkapod a kozos készletbdl a 3 GYP-
ot, és 1 GYP-ot errdl a kartyardl is.

Temple of lIsis (Isis Temploma) [1]

Mostantél minden alkalommal, amikor kartydt dobsz el, huzz
| annyi kartyat, hogy 6 kartya legyen a kezedben.

Ix: Kapsz 4 GYP-ot.

A kézlimited nem véltozik meg: az tovadbbra is maximum 10

Temple of Ma'at (Ma’at temploma) [Min-Montu-Mut-Neith] [5]
Mostantél a [kék] kartydkat a masik 4 épiilet oszlopba is
elhelyezheted.

Ix: Kapsz 6 GYP-ot.

A mashova elhelyezett kartyanak megfelelé fa épiiletet épitheted
fel, nem pedig azt az épiiletet, amelyik oszlopba a kartyat
elhelyezted.

Temple of Ptah (Ptah temploma) [1]

Mostantél minden egyes felajanlasod ugy hajtsd végre, mintha
| még egy kartyat eldobnal.

Ix: Kapsz 4 GYP-ot.

Példiul: Ha 4 kdrtydt dobsz el zold kdrtyaként, akkor 5
tetszbleges nyersanyagot kapsz (4 helyett).

. Temple of Set (Set temploma) [Sobek-Thoth] [3 kiilonb6z4]
Mostantdél minden alkalommal, amikor pontosan a [2. / 3. / 4.]
épiiletedet épited meg egy régidban, kapsz 3 GYP-ot a kozos
| készletbdl, és 1 GYP-ot errdl a kartyarél. Ha mar nines GYP a
kartyan, akkor e hatds tobbé nem aktivélhato.

Ix: Tegyél 3 GYP-ot a kozds készletbdl erre a kartydra.

Egy régidban [mdsodiknak / harmadiknak / negyediknek]
felépitett templomod ugyantgy aktivdlja az elsédleges hatast:
amig van még GYP jelzd ezen a kartyan, megkapod a kézds
készletbdl a 3 GYP-ot, és 1 GYP-ot errél a kértyér(’)l is.

11


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Jatéktervezd: Sébastien Dujardin

Musztracidk: Christine Deschamps, Misda
Grafikai tervezés: lan Parovel

A francia szabalyok szerkesztése: Sébastien Dujardin,
Renaud Eloy

Angol forditas: Nathan Morse és Thomas Gallecier

Kiilén kdszonet:

A jatéktervezd és a kiadé szeretné megkoszonni
Madeline, Anaélle, Noélie, Etienne, Shadi, Patrick,
Christian, Nathan, Charlotte, Renaud, Antoine
¢és mindenki mas munkdjat,
akik segitettek a projekt befejezésével.

PEARL GAMES



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

