Morgan Megvilagosodas paklija: Morgan aktivécidja soran
a Specialis szabalyok |épéskor az alabbi modokon reagal a
csoport hozzaallasatol fiiggden.

% Normal: Hizz 1 lapot a Megvilagosodas paklibdl.

Ovatos: Minden tilélinek el kell dobnia 1 Bizalmat vagy
pedig Morgan haz 1 lapot a Megvilagosodas paklijabal.

Meggondolatlan: Hizz 3 lapot a Megvilagosodas paklibal.

L)
> A vezetd valaszt 1-et, amit figyelmen kiviil kell hagyni.

Ha Morgan egy Ellenséges kartyat hiz, végrehajthatja a rajta
lévd tevékenységeket. Ha egyszerre tibb Ellenséges kartyat
hiz, a kartyak hazasa sorrendjében kell végrehajtani a feltiinte-
tett tevékenységeket.

Ha Morgan Ellenséges kartyajanak koszonhetden mozognia kellene,
mikdzben ki van iitve, mozgas helyett fel kell dllitani a figurajat.

Ha Morgan egy Tiszta kartyat hiz, nem torténik semmi (ha
tobb kartyat huz, és Ellenséges és Tiszta lap is van kizte egy-
szerre, akkor mindig végre kell hajtania az Ellenséges kartya-
kon szerepld tevékenységeket).

Ha kifogy a Megvilagosodas pakli, keverjétek tjra az eldobott
lapokat és alkossatok (j paklit.

Morgantdl 2 mezd tavolsagban Iévd talélo az alabbi siker haté-
sokat hajthatja végre egy koordinacio tevékenység keretében:

@ : Megnézheted és eldobhatod a Megvilagosodds pakli legfelsd lapjat.

@ : 2 Bizalom elkiltésével athelyezhetsz egy Ellenséges kar-
tyat a Megvilagosodas dobdpaklibol a torténet karakterlap
Feladat mezdjére. Helyezz eqy Tiszta kartyat a Megvilago-
soddas dobdpakliba.

Ha Morgant legyozik, a tilélok elveszitik a jatékot.

Csapdak: Morgan csapdéakat helyezett el szerte a térképen,
amiket Fokusz jelzikkel jeldliink. Ha egy jarkald ralép egy ilyen
Fokusz jelzdvel ellatott mezdre, tavolitsatok el a jelzdt és a
jarkalot is (legydzottnek szamit). Ha egy tuléld 1ép egy ilyen
mezdre, tavolitsatok el a jelz6t és a talélo kiiitottnek szamit,
és cselekvés 1-et kell végrehajtania.




