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¢ 1 térképtabla — Tegyétek az asztal kozepére.

4 80 mianyag kisértetkocsi (plusz még néhany tartaléknak, ha elveszitenétek egy-kettdt) —
Adjatok minden jatékosnak 20 kisértetkocsit egy-egy szinben.

@ 72 kisértetkocsi-kartya — Keverjétek meg ezeket, és osszatok minden jatékosnak 4 kartyat.
A megmaradt kartyakat tegyétek képpel lefelé a tabla mellé, ez lesz a kisértetkocsi-pakli.

# 33 menetjegy — Keverjétek meg ezeket is, és osszatok minden jatékosnak 2 menetjegyet.
A megmaradt menetjegyeket tegyétek képpel lefelé a tabla masik oldalara, ez lesz a
menetjegy-pakli.

Vigydzzatok, hogy a tébbi jdtékos ne ldssa meg a kdrtyditokat!

® 4 ,csokit vagy csalunk” bénuszjegy — Ezekre még nem lesz sziikségetek. Tegyétek ezeket is
a tabla mellé.

# 1 aranyjegy — Ez lesz a jaték gy6ztesének a jutalmal

A jaték célja az, hogy te legyél az elsd, akinek sikeriil 6 menetjegyet teljesitenie.

ECYAKORIMENETE!

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd a tobbiek az éramutaté jarasa szerint
keriilnek sorra, és ez igy folytatodik a jaték végéig.

Mit tehetsz amikor sorra Kerilsz

Amikor sorra keriilsz, a kdvetkez6 két lehet6ségbdl valassz EGYET:

® Kocsikartydk hazasa: hizz 2 kocsikartyat a kisértetkocsi-pakli tetejérél. ‘ e
VAGY I g

\\ \. @ Utszakasz megszerzése: jatssz ki a kezedbél kocsikartyakat, hogy
wl megszerezz egy Utszakaszt, és lerakd ra a
sajat szind kocsijaidat.

Kodbe vesz6
iz w]agwocoraﬂ)’

K isértetkocsi-kartyak

Hatféle szinben vannak kocsikartyak a pakliban: sarga, zéld, narancs, fekete, kék és p1ros * L
Ezek segitségével szerezhetsz Utszakaszokat a tablan. A mozdonyokon minden szin lathato,
és barmilyen szinként felhasznalhatod 6ket, amikor Utszakaszt akarsz megszerezni.




, 2 Utszakaszok
Utszakaszok megszerzese Mecarersdac

Egy Utszakasz megszerzéséhez annyi és olyan szinl kocsikartyat kell kijatszanod a kezedbél, amennyi
és amilyen szinl mez6kbdl all az adott Gtszakasz. Ezutan az Gtszakasz minden mezGjére rakd le egy-egy
kocsidat. Az Utszakasz megszerzésére hasznalt kartyakat dobd el egy képpel felfelé forditott kartyakbol
allé dobopaklira a kisértetkocsi-pakli mellé.

Példa: ha egy olyan utszakaszt szeretnél megszerezni, ami 2 kék mez6bél dll, kijatszhatsz 2 kék kdrtydt
vagy 1 kék kdrtydt és 1 mozdonyt (ne felejtsd, a mozdonyokat bdrmilyen szinként kijatszhatod).

Barmelyik olyan Gtszakaszt megszerezheted a tablan, amit még mas nem szerzett meg, akkor is, ha az ,
a mar megszerzett Gtszakaszaidhoz nem kapcsolédik. Kéronként csak 1 Utszakaszt szerezhetsz meg. \ J Remsegek
Egy Utszakasz szinének nem kell megegyeznie a kisértetkocsijaid szinével ahhoz, hogy megszerezhesd. p cirkusza

Dupla utszakaszok: vannak olyan helyszinek, amelyek kézé6tt két pdrhuzamos utszakasz fut. Nem
szerezheted meg mindkét utszakaszt — engedd, hogy mdsok is mehessenek arra!

Menetjegyek teljesitése

Ha sikerilt egy Osszefiiggd Gtvonalat kiépitened a kocsijaiddal a menetjegyeden szerepld két
helyszin kozott, teljesitettél egy menetjegyet. Ezt jelezd a tobbi jatékosnak, és tedd a menetjegyet
képpel felfelé magad elé. Végil hizz egy menetjegyet a pakli tetejérél. VaSiEalmas

® Menetjegyek eldobdsa: ha van olyan menetjegyed, amit mar biztosan .. ?
nem tudsz teljesiteni (példaul, mert mas jatékosok elalljdk az utadat), a sajat @;ﬁm
kérodben donthetsz Ggy, hogy eldobod MINDKET menetjegyedet ahelyett, hogy
kocsikartyat haznal vagy megszereznél egy Utszakaszt. Hizz helyettiik 2 Gj menetjegyet a
pakli tetejérél.
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«CSOKit vagy csalunk® bénusz @ > © | e

Amikor el6szor sikerlil 6sszekdotnod a Sotét erddt (azaz a jatéktabla bal felsd sarkaban lévs | |-
helyszinek egyikét) a Tengerparttal (azaz a jatéktabla jobb alsé sarkaban lévé ‘%&4 v »
helyszinek egyikével), hangosan mondd be: ,,csokit vagy csalunk!”, majd vedd el az ﬁﬁﬁ Menet;]egyek teljesitese
egyik béonuszjegyet, és tedd magad elé.

A Sotét erd6 helyszinei a kovetkez6k: Mézeskalacs hazikd, Zavaros tisztas és
Odvas fa. A Tengerpart helyszinei a kovetkezék: Mocsar, Kédbe vesz6 vilagitétorony, Horgaszmolo

A ,,csokit vagy csalunk” bonuszjegy 1 teljesitett menetjegynek szamit.

Varoshdaza bénusz bl >

Amikor el&szor sikeril a kocsijaiddal 6sszefligg6 Gtvonalat kiépitened a Varoshaza
és a Kripta kozott, hazz két kocsikartyat.

Amikor elészor sikeril a kocsijaiddal 6sszefligg utvonalat kiépitened a Varoshaza J el - ‘
és a Kisértetkastély kozott, huzz két kocsikartyat. T s 1 IV |

A JHER VEeE

Ajaték azonnal véget ér,amint egy jatékos teljesiti a hatodik menetjegyét. Ez a jatékos gy6z, és jutalmul
megkapja az aranyjegyet!

Ajaték akkor is véget ér, ha egy jatékos lerakja az utols6 vonatkocsijat a jatéktablara. Ebben az esetben
az a jatékos gyoz, akinek a legtobb teljesitett menetjegye van. Dontetlen esetén az érintett jatékosok
v osztoznak a gy6zelmen.
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