Jaték elotr az Iskola két lapkajat helyezziik el a kezdélapka mellé, ugy hogy az
utszakaszai illeszkedjenek hozza. Helyezziik az iskoldra a Tanar figurajat.

Az Iskola egy keresztezédés, lezarja a befutd utakat. A tandr nem szamit Utonalléonak,
igy azok lehelyezési szabalyait sem befolyasolja.

Amikor egy jatékos elkésziil egy uittal, ami az Iskolihoz kapcsolodik, onnantél az
iskolat 6 birtokolja. A jatékos magahoz veszi a tanar figurajat.

A Tanar figurdja egészen a kovetkezo értékelésig nala marad, fiiggetleniil attol, hogy
a kiértékelést melyik jatékos hajtja végre. Ekkor, a Tanart birtoklo jatékos is megkapja
a kiértékeléskor megszerzett pontmennyiséget. Ha az Iskolat birtoklo jatékos
értékel, akkor is jar a bonusz, gyakorlatilag a kapott pontmennyiség kétszeresét szerzi
meg.

A jutalom megszerzését kovetoen a képzés véget ér, a tanar visszatér az iskolaba.
Egészen addig, mig egy djabb jatékos el nem késziil, egy tjabb az iskoldba futé tttal.
Ekkor 6 lesz az iskola birtokosa, és 6 veszi magahoz a Tandr figurdjat. Ha egy, az iskoldba
vezet6 Ut hatdsara lett a jutalom begytijtve, a Tandr visszatér az Iskoldba, de azonnal a
bevezet6 utat elkészit6 jatékoshoz keriil, még akkor is, ha eddig is 6 birtokolta. (A
jutalom természetesen ekkor is jar)

Ha az Iskola minden bevezet6 uitszakasza le lett zarva, a képzések ideje lejart, mar
nem lehet tobbet a Tanart megszerezni.
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