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Minden nagy nemzet élén mindig is voltak vezeték - olyan
emberek, akiknek megvolt a képessége, az intelligencidja, a
karizmaja és a lendiilete ahhoz, hogy az id6k soran a népiiket

vezessék. Most, a DOMINATIONS [URADALMAK] jiték DINASZTIAK
kiegészit6jével ti is a nagysag felé vezethetitek népeteket!

A DINASZTIAK egy kiegészit8je a DOMINATIONS jdtéknak, amellyel
lehetéségetek nyilik arra, hogy hatalmas vezetdk segitségével
alakitsdtok civilizdciétokat. Minden korszakban ezeknek a vezetéknek
a kdrtydit jétszdtok ki, amelyek egyedi hatalommal rendelkeznek, sét
a jarék végén a magatok mogott hagyott dinasztidtok utdn pontokat

is fogtok kapni!

’ T H R T u Z E'“ 0 “ 4 Magyarra forditotta és szerkesztette:
Hipszki Ldszl6 (2021.08) - v1.0a

54 dinasztiakartya 24 mesterségkartya

4 dinasztiatabla 2 célkitiizéskartya

> ALAPELVEK <«

A DINASZTIAK jitékban nemzetetek legjelentdsebb csalddjaival
fogtok szovetkezni, hogy képességeiket felhaszndlva még erdsebbé

tegyétek civilizdciétokat. A jdtékban 6 dinasztia van, é minden
nagy csalddhoz egy-egy tuddstartomdny tartozik.
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Minden korszakban dinasztiakdrtydkat jatszotok ki. Ezek a kdrtydk
egy adott dinasztia egy csalddtagjdt jelképezik - egy nagy tehetségi
személyt, aki a segitségetekre lesz! Ezek a kdrtydk erdteljes hatdsokat
idéznek eld, amelyek eréforrdsokat, gyézelmi pontokat (vagy akar
mindkettSt!), valamint egyéb hatdsokat biztositanak, amelyek nagy
16kést adnak nektek a fordulditok sordn. Emellett fontos az is, hogy
milyen sorrendben jdtszdtok ki ezeket a kdrtydkat a jiték sordn. A
sorrendjilk  jelképezi azt a dinasztidt, amelyik népeteket a
korszakokon dt fogja vezetni, valamint a készletek gytijtéséért extra
pontokat is kaptok!
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A 16 szabalykonyvben talalhatd El6készités fazis 4. 1épése utan:
1. Mindhdrom dinasztiapaklit - korszakonként egyet-egyet
(a paklikban 18-18 kdrtya van, amelyeket a kdrtydk hdtoldaldn 1évé
I-es, H-es és Ill-as jelolés jelez) - keverjétek meg kiilon-kiilon, és
helyezzétek a pontozétdbla mellé, ahol késébb hozzdjuk férhettek.
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2. A jitékostébldjuk elvételekor minden jitékos kap egy
dinasztiatdbldt is, amit helyezzenek maguk elé.

* Adjdtok hozzd a 24 4j mesterségkartydt a mdr meglév6khoz,
és rakjdtok a kdrtyatarték megfeleld helyére.

* Rakjdtok bele a 2 4j célkitlizéskdrtydt a célkittizéskartydk

paklijéba.

Ezutdn a szokdsos médon befejezhetitek a jaték el6készitését.
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Minden alkalommal, amikor 0j korszak (ideértve az elsét is)
kezd8dik, a jétékosok a forduldikra dinasztiakdrtydkat szereznek.

Ehhez:

* A jitékosok az aktudlis korszaknak megfeleld dinasztiapaklibdl
hiznak fejenként hdrom kartydt.

* Minden jdtékos kivélaszt ezek kozill a kdrtydk kozil egyet, és
képpel lefelé forditva maga elé rakja.

* A jatékosok ezutdn a megmaradt kdrtydkat dtadjék a bal oldali
jatékosnak.

* Majd minden jitékos vilaszt egyet ebbdl az G4j hdrom kértydbdl,
amit képpel lefelé maga elé rak, a maradékot pedig dtadja a baljin
6 jatékosnak.

* Ez a mivelet még egyszer megismétlddik, igy a jétékosok mindegyike
hérom kértyit rak le képpel lefelé maga elé.

A jatékosoknak most médr 3-3 dinasztiakdrtydjuk van, amelyeket a
kovetkezd  korszakban haszndlhatnak, és a jdték folytatddhat a

szokdsos modon. Ezeket a kdrtyakat a tobbi jdtékos eldtt titokban kell
tartani.

> DINASZTIAKARTYAR RIJATSZASA 000000000000000000000000000000

Egy korszak alatt a jitékosok a hdrom kivdlasztott kdrtya koziil
kettSt jdtszhatnak ki. Egy dinasztiakdrtydt csak a jdtékos forduldja

elején lehet kijétszani, miel6tt leraknd a foldlapkdjit. Egy forduléban
csak egy dinasztiakdrtya jétszhat6 ki. Egy korszak sordn a
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jatékosoknak nem kell kijdtszaniuk dinasztiakdrtydikat, ha nem

akarjak.

A dinasztiakdrtydra irt hatdsok azonnal jdtékba lépnek. Egyes
kdrtydk emlitenek bizonyos fdzisokat, amikor a hatdsuk érvényesiil,
ebben az esetben csak az adott korszak ezen fizisira vonatkoznak.

Miutdn egy kdrtydt kijdtszottatok, és a hatdsaik megtorténtek,
rakjdtok azokat a dinasztiatdbldtokra, a balszélsé szabad helyre. A
kértydk elhelyezésének sorrendje fontos, mivel a készletek a jdrék
végén tovdbbi pontokat érnek. A kezetekben maradt harmadik és
egyben utols6 dinasztiakdrtydkat, amelyeket az adott korszakban nem
hasznéltatok fel, dobjdtok vissza a dobozba.

> DINASZTIATOR PONTOZASA ccococ0000000000000000006000000000000

A harmadik és egyben utolsé korszak végi fizisotokban egy tjabb
dolgot kell lepontoznotok: a dinasztidtokat. Erre kozvetlenil a
célkittizések pontozdsa elétt kertiil sor.

A dinasztidk vagy az egyazon csalddbél VAGY a kiilonbozé
csalddokbdl 4ll6 gylijtemény létrehozdsdval érnek pontokat. Ezek koziil
csak az egyiket pontozhatjdrok le.

Ugyanabbdl a csaladbdl szdrmazé megszakitds nélkiili gylijteményére
az aldbb ldthaté médon kaptok pontokat:

EGYAZON CSALAD MEGSZAKITAS NELKULI SORA:

Zé=5"‘-.= 5&:@[]5:._.:
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Us=1R1;

Kiilonb6z6  csaladokbdl  szdrmazd,  megszakitds  nélkiili
gylijteményért az aldbb lithaté médon kaptok pontokat:
KULONBOZO CSALADOK MEGSZAKITAS NELKULI SORA:

2% =04 Se={F:

Példa: Gareth ezzel a dinasztidval fejezi be a jdrékot:
kormanyzat, tudomany, kormanyzat, kormanyzat, kormanyzat, miivészet

Habdr Garethnek 4 kormanyzati csalidtagja van, ezek nem egyiitt
dllnak, igy ezek nem egy gyijteménynek szimitanak. Tehdt csak 6

pontot kap (a hirmas gyijteményéért)..
Andrew ezzel a dinasztidval fejezi be a jatékot:

kormanyzat, kormanyzat, kormanyzat, vallas

Habdr Andrew dinasztidjaban 6t kiilonbozd csaldd tagjai vannak, az

utolsé tagot egy mdsodik kormanyzat elvilasztja a tobbitdl. Ebben az
esetben Andrew 8 pontot kapna (a négyes gyijteményéért). Azonban
ha a két utolsé kirtydt forditva jdtszottik volna ki, Andrew 16 pontot
kaphatott volna (az 5 tagbdl dll6 gydjreményéérr).

Miutén a dinasztidtokat lepontoztdtok, folytassitok a végsd
pontozdst a szokdsos médon.
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