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Ebben a mékds és izgalmas jatékban a célod az, hogy tul-
jdrj az ellenfeleid eszén. Orizd meg a nyugalmad, olvasd le
a tobbiekrdl, mit terveznek, és hivd ki ket a j6 pillanatban!
De vigydzz! Bdrki bdarmikor bloffolhet.

A jaték célja:
Szerezd te a legtobb pontot

alegnagyobb értéki kartyak
elnyerésével.

TARTOZEKOK
7 szett, 10-10 kartyaval, 1-10-ig szdmozva
6 szett kiilonleges kartya a halad6 jatékvaltozathoz

Adjatok minden jatékosnak egy szettet, amiben a kartyak
1-10-ig vannak szdmozva. A kilonleges kartyakat még
ne hasznaljatok, ezek leirasat a,KULONLEGES KARTYAK
A HALADO JATEKVALTOZATHOZ” bekezdésben talljatok.

Keverjétek meg az egyik megmaradt szettet, és
forditsatok fel bel6le a jatékosok szamaval megegyezd
szamu kartyat az asztal kozepére. Az els6 forduléban
ezek lesznek a pontkartyak.



A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba, majd
vélasszatok kezddjatékost.

Pontkartyak
(jatékosonként 1)
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A jaték 10 NORMAL FORDULOBOL és egy UTOLSO
FORDULOBOL all. Az utolsé fordulé végén a jatékosok
Osszeszamoljak a pontjaikat, és a legtobb pontot szerzé

jatékos gy6z. A kartyakon Iév6 szamok azok erejét és a
jaték végi pontszamukat jelolik.




Minden fordul6 HAROM FAZISBOL ll:
LICITALAS FAZIS, BLOFFOLES FAZIS és

LICITALAS FAZIS

Minden jatékos egyszerre lehelyez maga elé egy kartyat
képpel lefelé. Ez a kértya lesz az er6kartyaja a bloffolés
fazisban. Miutan minden jatékos letett egy kartyat,
elkezdédik a bloffolés fazis.

pavid Emmg,

Erik

Példa 4 jatékos esetén
A fordulé elején 4 pontkartya lett felforditva:
10, 4, 2 és 6. Ezutan minden jatékos egyszerre
lehelyez maga elé egy kartyat képpel lefelé.



BLOFFOLES FAZIS

A kezddjatékos valasszon egy pontkartyat az asztal
kozepérdl, amit képpel felfelé maga elé helyez az
erékartyaja elé. Ezutan a tobbi jatékos egymas utan kerdl
sorra, téle balra haladva. A jatékosoknak két akcié kozul
kell valasztaniuk egyet:

A) Vélassz egy pontkartyat a megmaradtak kozdl,
és helyezd képpel felfelé az erékartyad elé.

VAGY
B) Hivj ki egy masik jatékost, aki mar valasztott
pontkartyat. Ti ketten mutassatok meg egymasnak
az er6kartyatokat.

A nagyobb erékartyaval rendelkez6 jatékos elnyeri a
pontkartyat, és maga el6tt tartja a bloffolés fazis végéig.
Dontetlen esetén a kihivé jatékos gydz.




DéV‘d Emma

David a kezd6jatékos, és a 10-es kartyat

L ik
Uca vélasztja. Emma a kdvetkezd, 6 a 6-os kértyat Er
valasztja.
pavid Emma
Luca Erik

Erik Ugy dont, hogy kihivja Davidot, akinél
jelenleg a 10-es kartya van. Titokban

Osszehasonlitjak az erékartyajukat. Eriké 8-as,
Davidé 5-0s, igy Erik a kihivas gy6ztese. Megkapja
a 10-es kartyat Davidtdl.




Ne feledjétek: az ezutan sorra kerilé jatékosok még
kihivhatjak azt jatékost, aki elnyerte a pontkartyat.

pavid Emmg,

Luca Erik

Luca ezutan kihivja Eriket, akinél jelenleg a
10-es kdrtya van. Luca erékartydja is 8-as, és

mivel dontetlen esetén a kihivo a gydztes,
Luca legyézi Eriket, igy 6vé a 10-es kartya.

Miutan minden jatékos sorra kerilt, a fordulé6 véget ér.
Az asztal kozepén maradt kartydkat tavolitsatok el a
jatékbal.




Azok a jatékosok, akik el6tt még van pontkartya,
helyezzék azt a pontpaklijukba. A pontpakliba képpel
felfelé, egymasra helyezzétek a kartyakat, igy a
jatékosok mindig lathatjak a pontpaklikban Iévé legfelsé
pontkartyakat.

Az lesz a kezdéjatékos a kovetkezd forduldban, aki a
legmagasabb értékl pontkartyat vitte el. Dontetlen
esetén az lesz a kezd6jatékos, aki el6bb kerdilt sorra a
forduldban.

Emma
pavid

Emma 6 pontot, Luca 10 pontot szerez.
David és Erik nem szerez pontot.

A megmaradt pontkartyakat (4-es
és 2-es) eltavolitjak a jatékbdl. Luca
lesz a kezd6jatékos, mivel 6 vitte el a

legmagasabb értékl pontkartyat.



Gyljtsétek 6ssze a jatékosok el6tt [évo erdkartyakat,
keverjétek meg 6ket, és helyezzétek ket az asztal
kozepére képpel felfelé. Ezek lesznek a kdvetkezd forduld
pontkartyai. A jaték addig tart, amig mindenkinek el nem
fogynak a kértyai. Ekkor kdvetkezik az utolsé fordulé.

Mivel mostanra mar nem maradt kartya a jatékosok
kezében, az utolso fordulé elején minden jatékos a kezébe
veszi a pontpaklijaban Iévé kartyakat. Ebben a forduléban
ezeket a kartydkat hasznéljatok erékartyaként. Akinek nem
volt legaldbb két kartya a pontpaklijdban, az nem vesz részt
ebben a forduléban, mivel nincs elég kartyaja. Az ebben

a forduldban erékartyaként kijatszott kartyak elvesznek,
tehat nem fognak pontot érni a jaték végén. Az utolsé
fordulét a normal szabalyok szerint jatsszatok le.

Az utolsé fordulé végén a kijatszott er6kartyakat
tavolitsatok el a jatékbol. A jatékosok 6sszeszamoljak a
pontpaklijukban 1évé kartyak értékét. A legtobb pontot
gyljté jatékos gy6z. Dontetlen esetén a jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.




KETSZEMELYES JATEKVALTOZAT
Kétszemélyes jaték soran a szokdsos szabélyok vannak
érvényben, azzal a kivétellel, hogy az er6kartyakat nem
kell megkeverni a pontozas fazis sordn, mivel a jatékosok
tudjak, ki melyik kartyat jatszotta ki.

KOMBINALT KARTYAK JATEKVALTOZAT

Ha a bloffolés fazis soran tobb ugyanolyan értékd
pontkartya kerllt az asztal kozepére, a jatékosok a korik
soran donthetnek ugy, hogy egy vagy tobb ugyanolyan
értéku kartyat vesznek el egyszerre. Ezt CSAK akkor tehetik
meg, ha az elvett kartyak 6sszértéke nem haladja meg

a 10-et. Ezzel a jatékvaltozattal megné a kihivasok
valdszinlsége.

KULONLEGES KARTYAK A HALADO JATEKVALTOZATHOZ
Barmennyi kiilonleges kértyat hozzaadhattok a

jatékosok kezd6 kezéhez. Mindenki ugyanolyan

kulonleges kartyakat kapjon, és cserélje le a

veluk egyezd szamu normal kartyakat. Senkinél

se legyen két ugyanolyan értékd kartya.

A kullonleges kartydk ereje és pontértéke is

megegyezik a rajtuk [évé szammal.



AZ OPTIMISTA 1-ES

Egy kihivas soran az optimista 1-es
legy6z barmilyen 10-est. Minden
mas kartya ellen sima 1-esként kell
kezelni. Ha a toxikus 10-es ellen
hasznaljak, azt ugyanugy legyézi,
mint egy normal 10-est.

Egy kihivas soran a forditott 5-6s legy6z
minden kartyat, ami 6-os vagy annal
magasabb értékd, viszont veszit
minden 4-es vagy annal alacsonyabb
értéku kartya ellen. Dontetlen esetén
ugyanugy a kihivé lesz a gy6ztes két
forditott 5-6s esetén is.

A FELENK 9-ES

Amikor a félénk 9-est kijatszd jatékost kihivjak, a kartya
értéke 1-esnek szamit. Tehat, amikor a félénk 9-est
kijatszo jatékos a kihivé, minden kartya ellen gyéz, kivéve
a 10-est és a forditott 5-6st. Amikor 6t hivjak ki, minden

kartya ellen vesziteni fog, kivéve a forditott 5-6st, mivel
az 1-es gy6z a forditott 5-6s ellen.
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Ha egy kihivas soran mindkét jatékos
toxikus 10-est jatszik ki, mindketten
veszitenek. A pontkartya, amiért
harcoltak, visszakeril az asztal

kozepére.
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