- 3-8jdtékos részére, 8 éves kortol
i Jdtékid: min. 30 perc

A doboz tartalma

1 nyolcoldalas dobékocka,

40 darab 1-t6l 10-ig szamozott
pikk, kér, karé és treff kartya,
valamint 20 darab 1-t6l 20-ig
szamozott Payoo kartya.

A lapok értéke

A Payook értéke megegyezik

a rajtuk szerepld szam értékével
(1-20 pont). A négy ,hagyomanyos”
7-es kozil az egyik (a pikk, a kér,

a treff vagy a kard) lesz a Papayoo,
amely 40 pontot ér.

| A Papayoo minden jitszmaban
mas, mivel minden fordulé elején,
a nyolcoldali dobékocka

| segitségével hatdrozzuk meg.

A tobbi kartydnak nincs értéke.

A jaték célja

A lehetd legkevesebb pontot

osszegydjteni.

Az osztas

Minden kérben mas oszt.

A lapokat a kovetkezé oldalon

talalhaté tablazatban lathato

médon kell kiosztani (3 jatékos
esetén példaul mindenki hatszor

| 3 kartyat, majd egyszer 2 kartyat

kap, mignem végtl mindenkinél

20 lap lesz).

7 vagy 8 jatékos esetén a pikk,

a kor, a kard és a treff 1-est ki kell

venni a jatékbol (lasd

| atablazatot!).

PAPAYOO®

Tovabbadas

Miutan mindenki elrendezte

a lapjait, a tovabbadassal
folytatodik a jaték. A jatékosok

a keziikben lévé lapok koziil
kivélasztanak a tablazatban
meghatarozott szamu lapot, és
leforditva a bal oldali szomszédjuk
elé helyezik. Fontos, hogy

a jobb oldali szomszédunktdl
érkez6 lapokat csak akkor szabad
megnézni, ha mar megfelelé
szamu lapot tovabbitottunk a bal
oldali szomszédunknak.

A Papayoo kivalasztasa

A tovabbadas utan az osztd

a dobdkocka segitségével
meghatérozza a Papayoo szinét.
Ha példaul a dobékocka pikket
mutat, akkor a pikk 7-es lesz

a Papayoo, és ez ér az adott kérben
40 pontot.

Egy jatszma menete

Az oszt6 kezdi a jatékot azzal,
hogy felforditva az asztal kézepére
helyez egy lapot. Ezutan

a jatékosok az dramutato jarasaval
megegyez6 irdnyban letesznek
1-1 lapot az elsé jatékos altal
megadott szinbdl (nem kotelezd
azonban magasabb értékd lapot
tenni).

A Payook egy otodik, a pikkel,

a kdrrel, a treffel és a kéréval
egyenrangu szint alkotnak. Ha
egy jatékosnak nincs a kezében
megfeleld szind kartya, akkor
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barmilyen mas lapot letehet.

Az (itést az viszi, aki a hivott
szinben a legmagasabb kartyat
tette le. A kovetkezé ttést az kezdi,
aki az el6zét vitte. Ha senkinek
nem volt megfelelé szin( lapja,
akkor a kezd6jatékos viszi az litést
(vagyis Gjra az kezd, aki az elébb).
A jatszma vége

Az utolsé (ités utan a jatékosok
Hsszeszamoljak a pontjaikat.

A Payook értéke megegyezik

a rajtuk szerepld szammal.

A Papayoo 40 pontot ér, a tébbi
lapért pedig nem jar pont. Egy
jétszma soran Gsszesen 250 pontot
lehet szerezni. A szerzett pontokat
hozzaadjuk az el6z6 osztasok
soran elért pontokhoz.

A jaték vége

A jaték megkezdése elétt a
jatékosok megallapodnak abban,
hogy hany jatszmat szeretnének
jatszani (4 jétszma kariilbelil

30 percig tart). Az a jatékos nyer,
akinek az utolso jatszma végén

a legkevesebb pontja van.

Tippek

A tovabbadaskor figyelembe kell
venni, hogy ha az ésszes lapunkat
tovabbadjuk egy szinbdl -
mondvan, hogy utana kénnyeb-
ben megszabadulhatunk majd
amagas lapoktél -, eléfordulhat,
hogy a szomszédunktél kapott -
esetleg meglehetésen magas
(7-es és/vagy 9-es és/vagy 10-es) =
értékii lapok - .egyediil maradnak” |
a keziinkben. Sokszor nagy

a kisértés, hogy a kijatszott
lapoknél alacsonyabbat tegy(ink,
hogy biztosan ne mi vigyik az
titést, De figyelem: tudni kell az
elsé kordk soran - amikor még
kicsi a tét - ,beszedni néhdny
pontot’, hogy ezzel megszabadul-
juk a magas lapoktdl, és igy a jaték |
végére maradjanak az alacsonyabb =
kartyak. Ez kiilbndsen elényds [
taktika az utolsé jatékos esetében,
aki pontosan latja az lités értékét.

A jaték idotartama min. 30 perc.

Forditotta: Mohdcsi-Gorove Anna | :

A jatékosok szama | A jaték kezdete eldtt A lapok szama Tovabbadandd
eltévolitandé lapok jatékasonkent (osztds) lapok szama

3 nines 20 (6x3 + 1x2) 5

4 nincs 15 (5x3) B E)

5 nincs 12 (4x3) 4

5] nincs 10 (3x3 + 1x1) 3

7 a pikk, a kér, a kard B (2x3 + 1x2) 3 -
s _I ésatreff 1-es 7263+ 1x1) 3
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