Fordulé kezdete ]

Igen

Igen

A jatékosok 1 aranyat
kapnak

A jaték els6
forduléja?

Huzz 1 kartyat

Bajnokok
el6készitése

L

A fordulé kezdetén
aktivalodo hatasok
végrehajtasa

N

( Jatssz ki barmennyi
kartyat/erét képességet
(power), és/vagy
tdmadast, amennyit

tudsz/akarsz

N

"

Fordulé végét
bejelenteni

A masik jatékos
kijatszhat erét vagy
eseményt

Az ellenfél
reagalt?

ale

a forduld végén aktivalédo
hatasok végrehajtasa

|

Az aktiv jatékos kezében 7
kartya marad

L

Minden bajnok élete vissa
all az alapra.

Fordulé vége

Oket.

A tdmado valaszt
egy/tébb bajnokot a
tdmadashoz és elkolti

asopzeybaw ejes)

A tamado kijatszhat
er6t as eseményt. ﬂ

N
A

A védekez6 kijatszhat
erés és eseményt.

A védekez6
reagalt?

Igen

Oket.

A védekez6 vaalszthat
egy/tébb el6készitett bajnokot
védekezéshez, és elforgatja

|

A tamado kijatszhat erét as 2
eseményt.

A védekez6 kijatszhat erés és
eseményt.

A védekezb

Igen

reagalt?

A bajnok csoport tulajdnosa
eldontheti, hogy hogyan akarja
elosztani a sebz6dést tobb
célpont esetén.

A tamadas hatasara
aktivalodo hatasok
végrehatasa.

)

A tamadas fazis végn
aktivalodo hatasok
végrehajtasa.

Csata vége I




