
Forduló kezdete

A játékosok 1 aranyat
kapnak

A játék első
fordulója?

Húzz 1 kártyát

Bajnokok
előkészítése

A forduló kezdetén
aktiválódó hatások

végrehajtása 

Ig
en

Nem

Támadsz?

Játssz ki bármennyi
kártyát/erőt képességet

(power), és/vagy
támadást, amennyit

tudsz/akarsz 

Forduló végét
bejelenteni

A másik játékos
kijátszhat erőt vagy

eseményt 

Nem

Az ellenfél
reagált?

Ig
en

Nem

a forduló végén aktiválódó
hatások végrehajtása 

Az aktív játékos kezében 7
kártya marad

Minden bajnok élete vissa
áll az alapra.

Forduló vége

C
sata m

egkezdése

Ig
en

A támadó választ
egy/több bajnokot a

támadáshoz és elkölti
őket.

A támadó kijátszhat
erőt ás eseményt.

A védekező kijátszhat
erős és eseményt.

A védekező
reagált?

A védekező váalszthat
egy/több előkészített bajnokot
védekezéshez, és elforgatja

őket.

A támadó kijátszhat erőt ás
eseményt.

A védekező kijátszhat erős és
eseményt.

A bajnok csoport tulajdnosa
eldöntheti, hogy hogyan akarja

elosztani a sebződést több
célpont esetén.

A támadás hatására
aktiválódó hatások

végrehatása.

Csata vége

Ig
en

Nem

A védekező
reagált?

Ig
en

Nem

A támadás fázis végn
aktiválódó hatások

végrehajtása.


