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JATEKELEMEK LISTAJA

AZ UJ FOLD FELFEDEZOI MODUL
JATEKELEMEI

4x6 db Exo-pancél miniatdr

18db Kalandozas kartya
(5+%)

1db Kalandozas jatéktabla 18db Kalandozas kartya
(10+%)

1db Kalandozas

4db Exo-pancél Fejlesztése jatéktabla ey
referenciakartya

1db Kalandozas dobdkocka 1db Pontozasi Bonusz kartya
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A TANACS ORzOI MODUL
JATEKELEMEI

6db Orzé miniatir  1db Pontozasi Bonusz kartya

1db Orzék jatéktabla

MEGJEGYZES: Miniattirok

Az Exo-pancél Parancsnoki Csomagban 30 aprolékosan
kidolgozott miniatir - Népenként 6 Exo-pancél,
valamint 6 Orz6 - talalhatd. Ezeket a miniatlroket a hexa
Exo-pancél jelzék helyett hasznalhatjuk, igy még jobban
elmerulhetink az Anachrony vilagaban.

Minden Exo-pancélon talalhato egy kijelolt nyilas, ahova
behelyezhetjUk a Munkasunkat, amikor az Exo-pancélt
elkuldjuk a F& jatéktablara, hogy végrehajtson egy Akciot.

Az Orzé Exo-pancélokat a Tanacs Orzéi modulban és
a Chronobot egyszemélyes valtozataban hasznalhatjuk,
de akar az egyik Nép alternativ Exo-pancéljaiként is
igénybe vehetjuk Sket.



AZ UJ FOLD
FELFEDEZOI MODUL

KALANDOZAS AZ UJ FOLDON

Nem kellett sok iddnek eltelnie ahhoz, hogy a Népek
tébbre
Ui mérnéki és

rajojjenek, erds Exo-pancéljaik joval képesek

Munkédsaik megvédésénél. tudomanyos
megoldadsaiknak koszonhetden attoré modszereket hoztak
létre, amelyekkel Exo-pancéljaikat Neutronium, Uran, Titan
és Arany, sét, Talalmanyok felhaszndldasaval tovabb tudtak
fejleszteni. Igy hozzéférhetdvé véltak még a Pusztasdg
veszélyesebb teruletei is, amelyek mérhetetlen mennyiségu
begyljtésre vard anyagot, a Régi Vilag elfeledett ereklyéit — és
persze uj veszélyeket is — rejtenek.

Az Uj Fold felfedezdi modul egy Uj Akcidval, a Kalandozassal
boéviti az Anachrony jatékmenetét. Ezt az Akciot egy kulonalld
mini-jatéktablan lehet végrehajtani. Az Akcio végrehajtasakor
a jatékosok az Exo-pancéljaikat hasznaljdk fel arra, hogy
Népuk févarosanak biztonsagat elhagyva szembenézzenek az
Uj Fold konyortelen vidékének, a Pusztasagnak veszélyeivel.
E Kalandozasok végrehajtasahoz a jatékosoknak Exo-

pancél Erére van szukséguk, amelyet Exo-pancél modelljuk

O

Nyersanyagok  felhasznalasaval  torténd  fejlesztésével
szerezhetnek meg. Minden Kalandozas kartyan szerepel egy
Erd érték, egy Siker Eredménye és egy Kudarc Eredménye
doboz. Egy Kaland sikeres végrehajtasahoz fontos, hogy
a jatékos Exo-panceéljanak aktualis Ereje megegyezzen a kartya

Erd értékével — maskulonben a kudarc elkerulhetetlen.

ELTERESEK A JATEK OSSZEALLITASA SORAN

1. Helyezzik a Kalandozas jatéktablat a Fo6 jatéktabla mellé.

2. Kulon-kulon keverjuk meg a két Kalandozas kartyapaklit
(5+ Eré és 10+ Erd kartyak; ez a kartydk hatoldalan
lathato).
aKalandozasjatéktablankijelolthelyre. TegyukaKalandozas

Helyezzuk a paklikat képpel lefelé forditva

referenciakartyatoda, aholmindegyikjatékoskénnyeneléri.

3. Allitsuk a Kalandozas dobokockat a Kalandozas jatéktablan
kijelolt helyre.

4. Miutan minden jatékos valasztott egy Népet, adjuk nekik
a megfeleld Exo-pancél Fejlesztése jatéktablat — ezeket
mindenki tegye a Jatékos tablaja mellé.

5. Az 5 Pontozasi bénusz kartya véletlenszerl kivalasztasa
elétt tegyuk a ,Legtobb sikeres kaland” kartyat a pakliba.

O

Pontozdsi Bonusz kartya

Kalandozas referenciakartya

Kalandozas kértyak (5+ )

)

KALANDOZAS JATEKTABLA

Kalandozas kértyak (10+% )

EXO-PANCEL FEJLESZTESE JATEKTABLA

&)
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Az Uj Fold felfedezéi modulban egy Uj Akcid, a Kalandozas
valik elérhetévé. Ezzel az Akcidval a jatékosok veszélyes, de
kifizetédd kuldetéseket hajthatnak végre a Pusztasag tavoli
tajain.

A Kalandozas Akcio végrehajtasakor a jatékosnak az alabbi
lépéseket kell megtennie, a megadott sorrendben:

1. Kiszamolja Exo-pancélja Eré értékét az Exo-pancél
Fejlesztése jatéktablan taldlhato, valamint az egyéb
forrasokbol szarmazo Erd értékek dsszeadasaval.

Példa:

+3% +3%

- 03 AKCIO ~ KALANDOZAS a,

Kihuzza a valasztott pakli legfelsé lapjat, majd ezen kiviil
annyi lapot huz, ahany Talalmany talalhato az Exo-pancél
Fejlesztése tablajan. A kihuzott lapok kdzul valaszt egyet,
majd a tdbbit visszateszi a megfeleld pakli aljara (mindegy,
milyen sorrendben).

Példa:

5. Dob egyet a Kalandozas kockaval, és a kapott értéket

hozzaadja az Erd értékhez.

Példa:

2. Az egyik Nép jelzjét a Kalandozas mezé mellé, balrdl az
elsé szabad Erd mezdre helyezi (ha tudja). Az ezen a mezdn
taldlhato Erd értéket hozzaadja a teljes Erd értékhez (vagy

kivonja abbol). Ha egyaltaldn nincsen szabad Eré mezo, 6.

levon harmat a teljes Erd értékbdl.

Példa:

+2%

3. Valaszt egyet a két Kalandozas kartyapakli kézul. 1 Vizet
fizet, ha az 5+ Erd paklit, 2-t, ha a 10+ Erd paklit valasztja.

Példa: é

Siker doboz Kudarc doboz

Munkasokra vonatkoz¢ feltételek

3

A Kalandozashoz hexa gyujtémez6
tartozik, ahol barmennyi Munkast
elhelyezhetink.

@@D — 5 | —> +3¢

Végezetul 6sszehasonlitja a teljes Eré értéket az altala
valasztott Kalandozas kartyan megadott értékkel. Ha
a jatékos Erd értéke egyenld a kartyan megadottal, vagy
annal magasabb, a Kalandozas kartya Siker részét (bal
oldali doboz) veszi figyelembe, a lapot pedig a Jatékos
tablaja mellé teszi. Ha annal alacsonyabb, a Kudarc részt
(jobb oldali doboz) veszi figyelembe, majd visszateszi
a lapot a megfeleld pakli aljara.

Példa:

6¥+2%+3% = 11%

A Kalandozas Akciot barmelyik
Munkassal végrehajthatjuk.




KALANDOZAS KARTYAK

A sikeresen teljesitett Kalandozas kartyak a Jatékos
tabla mellé kerulnek, igy mindig szamon tudjuk tartani,
hany Kalandot teljesitettink. A legtobb Kalandozas kartya
kUuldonbozd eszkdzoket biztositd egyszeri jutalmat nyuijt,
néhanyukkal azonban tartés elédnyoket, vagy akar Extra
Akcidkat is szerezhetlnk. Ez utdbbit ugyanugy hasznalhatjuk,
mint barmelyik masik Extra Akciot (Korszakonként egyszer).
Emlékeztetésképpen az ilyen kartyak Siker doboza lila szinnel
van megjelolve.

Egyszeri jutalom Allandd haszon Extra Akcio

Olyan Kalandozas kartyak esetében, amelyekeért jutalomként
tobb eszkozt is kapunk (vagy amely miatt tobb eszkozt is
elveszitunk), mindig a Siker/Kudarc doboz tetejérdl induljunk,
és onnan haladjunk lefelé. Ha kudarcot vallunk egy Kaland
soran, és emiatt olyan eszkdzt kellene elveszitenunk, amellyel
egyeébként nem rendelkezunk, egyszerlen haladjunk tovabb
anélkul, hogy barmit elveszitenénk.

Az egyes Kalandozas kartyak részletei a Fuggelékben talalhatok.

_____________________________________________________

MEGJEGYZES: Az Exo-pancél
Parancsnoki Kiegészité Csomagban
egy Kalandozas referenciakartya
is talalhatd, amelyen a kulonboézd
Er6 értékd Kalandozas kartyak
lathatjuk. A Kkartya

nem mutatja, melyik kartya mire

mennyiségét

jO, de segit felmérni az esélyeinket
arra, hogy megfelelé Erd értékkel
jelolt kartyat huzzunk.

_____________________________________________________

UJ AKCIO — AZ ERO NOVELESE

Az Eré Novelése Akciomezd az Exo-pancél Fejlesztése
jatéktablan talalhatod. Ezen akcid végrehajtasakor helyezzink
egy Nyersanyagot az Exo-pancél Fejlesztése jatéktabla aljan
taldlhatd megfelelé Nyersanyag mezdre. Ez a Nyersanyag
a mezoén marad, és kifizettettnek minésul.

Minden ilyen modon

elhelyezett Nyersanyag
esetén az adott Nyersanyag
mezéhoz tartozd szam
értékével n6 az Erd

Ertékink (véglegesen).

Munkasokra vonatkozé feltételek
« Az Uralom Népe: az Akcié csak Mérndkkel hajthato végre.

« A Harmodnia és a Fejlédés Népe: az Akciot barmelyik

Munkassal végrehajthatjuk.

FONTOS: A Megvaltas Népe az Eré
Novelését Extra Akcioként hajthatja
végre. Nem szukséges hozza
Munkas, de hasznalataért 1 Vizet

kell megfizetni.

_____________________________________________________

_____________________________________________________

; FONTOS: Az Uralom Népe a jatékot
1 alapértelmezetten 2-es Erd értékrol
' kezdi.

_____________________________________________________

UJ AKCIO — SZENZOROK
TOVABBFEJLESZTESE

A Szenzorok tovabbfejlesztése akciomezd az Exo-pancél
Fejlesztése jatéktablan talalhato. Az Akcio végrehajtasakor

1. FizessUk meg a mezdén megjeldlt Nyersanyagot vagy Vizet.

2. Helyezzuk az Taldlmanyunkat az  Exo-

egyik

pancél Fejlesztése jatéktablankon kijeldlt mezdre.
Mindharom kulénbézé formaju Talalmanybdl legfeljebb
1-et (tehdt maximum 3 Talalmanyt) helyezhetlnk el ezen

a mezoén.
3. Ezutan 2 Gyoézelmi Pontot kapunk.

Példa:

FONTOS: A Harmonia Népe az
Exo-pancél Fejlesztése tablan
elhelyezett Talalmanyokeért nem

az Exo-panceélianak Ereje né

véglegesen

i 2 Gybzelmi Pontot kap, hanem
; Taldlmanyonként

kettovel.

______________________________________________




Az itt elhelyezett Taldlmany a-mezén marad, és kifizetettnek
mindsul.” A jaték fennmarado ‘részében minden’ Kalandozas
Akcid Végrehajtasa utan annyi- Kalandozas kartyat vehetlink
fel, ahany Taldlmany taldlhatd az Exo-pancél Fejlesztése
jatéktablankon.

Munkasokra vonatkozé feltételek

« A Harmonia, az Uralom és a Fejlédés Népe az Akciot csak

Tuddssal hajthatja végre.

o AMegvaltas Nepe barmelyik Munkassal végrehajthatja az Akciot.

X@ KOR VEGE FAZIS — ELTERESEK

A) A MUNKASOK BEGYUJTESE

Miutan begyUjtottuk a Nép jelzdket az Extra Akciomezokrdl,
vegyUk fel ket a Kalandozas Akciomezd melletti Erd mezokrél
is, igy felszabaditjuk azokat a kovetkez6 Korszakra.

_____________________________________________________

MEGJEGYZES: Az Uj Féld felfedezéi modul

kompatibilitasa a tobbi jatékvaltozattal

Az Uj Fdld felfedezéi modul jol jatszhatd az alapjaték
opcionalis szabalyvaltozataival: az Alternativ Id6vonallal,

kivalasztasaval, valamint a (kodvetkez6 fejezetben leirt)
Tanacs Orzéi modullal is.

A Chronobottal azonban nem hasznalhato, és

i :
1 1
i i
i i
i aKezd6 Eszkozok kivalasztasaval és a Pontozasi bonuszok
1 1
1 1
1 1
| |
! aVégitélet modullal sem javasoljuk egyutt jatszani. :

_____________________________________________________

W

A TANACS
6RrRz61 MODUL

A kozelgé aszteroidabecsapodas fenyegetése sotét arnyat
vetett a Megemlékezés Napjat kévetd évekre. A Févarosban
egyre nehezebb lett az élet — a lakosok szigoru fejadagokon
tengddtek, és keményen dolgoztak, hogy megerdsitsék
a varost, €s felkészuljenek a legrosszabbra.

Am egy nap onnan érkezett segitség, ahonnan a legkevésbé
vartak — a sajat jovgjukbdl. Az IdSkapu ujra megnyilt,
melyen egy hatalmas, onmuikodd Exo-pancélokbol allo
sereg vonult at. Kiderilt, hogy az Orzéket egy alternativ
Jjové haldoklo Vilagtandcsa kuldte bucsuajandekként. Ebben
a jovében a becsapodads végzetes katasztrofahoz vezetett.
Az Orz8k hatrahagytak halalra itélt vildgukat, hogy segitsenek
megmenteni a miénket.

ATanacs Orzéi modulban ajatékosok egy uj, Népektél fliggetlen
Exo-pancéltipushoz, az Orzékhoz jutnak hozza. A Vilagtanacs
Akcio végrehajtasakor egy adott ar ellenében az egyik Orzét
véglegesen hadrendbe allithatjuk az Ugyunk érdekében.
Az Orz6k Munkasok nélkil miikddnek, és sajat Akcidmezével
is rendelkeznek, ahol versengés nélkul vegrehajthatjak
a Févaros Akciokat.

ELTERESEK A JATEK OSSZEALLITASA SORAN

1. Helyezzik az Orzdk jatéktablat a F& jatéktabla mellé.
Tegylnk egy Orzé Exo-pancél jelzét a tabla mind a 6 hexa
mezdjére.

2. Az 5 Pontozasi bonusz kartya véletlenszer( kivalasztasa
elétt tegylk a pakliba a ,Legtobb Orzé” kartyat.

ORZOK JATEKTABLA

Pontozadsi Bonusz kartya



Y& AKTIVALASI FAZIS — ELTERESEK

Ha a személyes Exo-pancélkészletunkben egy vagy tobb
Orzé taldlhatd, azokat is aktivalhatjuk a Nép normal Exo-
pancéljai helyett. Aktivalasuk koltsége (ha van) ugyanakkora,
mint amennyit egy atlagos Exo-pancél aktivalasaért kellene
fizetnunk.

Példa:

_____________________________________________________

MEGJEGYZES: Barafazis soranaktivalhatéd Exo-pancélok
szama még mindig legfeljebb 6, ha hadba allitottunk
legaldbb egy Orzét, az adott Korszakban hasznalhaté
Exo-pancélok szama bizonyos korulmeények kozott
(pl. ha a birtokunkban van a Uranium Cores Szuperprojekt,
és azt azutan aktivaljuk, hogy mar hasznaltuk valamelyik
szabad hexa mezdénk

Exo-pancélunkat, ezért van

a Jatékos tablan) meghaladhatja a hatot.

_____________________________________________________

ELTERESEK AZ AKCIOK ESETEBEN
— A VILAGTANACS 7

Ha Vilagtanacs Akciot hajtunk végre (1), akkor — miutan (ha)
végrehajtottunk egy F&varos Akciot, és esetleg (ha a megfeleld
mez6t hasznaltuk) Elsé Jatékos lett beldlunk — lehetéséglink
van az Orzék jatéktablarol az egyik Orzét is hadrendbe allitani,
ha medfizetjuk a hozza tartozo koltséget (2).

_____________________________________________________

MEGJEGYZES: Ha egy Orzét szeretnénk hadrendbe
allitani, abban az esetben akkor is elhelyezhetink egy
Munkast valamelyik Vildagtanacs mezdn, ha egyeébként

i :
i meég minden Févaros Akciohoz tartozik elérheté Munkas E
i mez6. Ekkor nem hajthatunk végre Févaros Akciot 3
i (de Els® Jatékossa valhatunk, ha a bal oldali mezdén i

helyeztlk el a Munkast).

_____________________________________________________

Az Orzék kozodtt az egyetlen eltérés a kezdeti hadrendbe
allitasi kdltségik. Minden Orzé hadrendbe allitasaért legalabb
egy Munkassal (8t ugyanis véglegesen megbizzék az Orzé
tavirdnyitasaval), valamint mas kUlénbdzd eszkdzokkel kell
fizetni.

Egy Orzé hadrendbe A&llitasakor helyezzik az egyik Nép
jelzénket egy altalunk valasztott Ures mezdre (3), fizessik meg
a hozza tartozd koltségeket, majd valasszuk ki a megfeleld
Orzét, és tegylk azt a személyes készletlinkbe, ahonnan
késébb barmikor aktivalhatjuk. A Nép jelzd végleg a mezdn
marad.

Példa: Vildagtanacs Akcio

©



Y€ ELTERESEK AZ AKCIOKOROK ESETEBEN

— AZ 6RZOK

Az Akcidkorok fazisban az Orzék két szempontbdl viselkednek

masképp, mint a normal Exo-pancélok:

1

_____________________________________________________

Nincs sziikség Munkasra a hasznalatukhoz: Az Orzékben
nem kell Munkast elhelyeznink ahhoz, hogy Akciokat
hajtsunk végre veliik. Akciok végrehajtasa soran az Orzéket
mindig ugy kezeljuk, mintha Zseni lenne bennuk.

Van egy Akciomezd, amelyet csak 6k hasznalhatnak:
A F6 jatéktabla akciomezaéin kivil (amelyeket az Orzék
ugyanugy hasznalhatnak, mint a normal Exo-pancélok)
azon a hexa mezoén is elhelyezhetjuk &ket, amelyrdl
hadrendbe allitottuk &ket, s amelyet megjeloltunk a Nép
jelzénkkel. Ezen a mez6n végrehajthatunk egy Févaros
Akciot (tehat Epitkezés, Toborzas vagy Kutatas akciot)
1 Viz ellenében.

FONTOS: A jatékosok soha nem hasznalhatjak a masok
Nép jelzojével megjeldlt hexa mezdket, meég akkor sem,

Ha tobb Orzét is hadrendbe allitottunk, nem szamit,

melyik megjelolt hexa mez6t hasznaljuk.

i
ha 6k is hadrendbe allitottak egy (vagy tobb) Orzét. i

Y@@ KOR VEGE FAZIS — ELTERESEK

A) A MUNKASOK BEGYUJTESE

Gyljtstik be az Orzdket a F& jatéktablardl, ugyanugy, mint

anormal Exo-pancélokat, és az Orzdk jatéktabla Nép jelzénkkel

megjelolt akciomezdirdl is vegyuk fel dket.

____________________________________________________

FONTOS: Csak azokat az Orzéket gyujtsik be, amelyek
a Korszak soran keriltek az Orzék jatéktablara —
a hadrendbe nem allitott Orzéket és a jatékosok Nép
jelzdit ne vegyuk fel.

____________________________________________________

L]
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FUGGELEK

Roviditések:
V - Viz

U - Uran

A — Arany

T - Titdn

N — Neutronium

GYP — Gy6ézelmi Pont

KALANDOZAS KARTYAK

Minden Kalandozas kartyan egy Siker és egy Kudarc doboz
lathatd — az elébbit akkor kell figyelembe venni, ha az Erd
értékunk a kartyan megadottal egyenld vagy annal magasabb,
az utobbit akkor, ha annal alacsonyabb.

Bizonyos Kalandozas kartyak sikeres teljesitésével folyamatos
vagy ismétlédd eldnyhdz juthatunk, amely a jaték végéig
érvényes marad. Ezek a kartydk a kénnyebb felismerhet&ség
kedvéert lila szintiek.

Abban az esetben, ha egy Kalandozasi jutalmat nem tudunk
elfogadni (pl. kapnank egy épuletet, de nincsen Ures mezo),
hagyjuk azt figyelmen kivul. A Kalandozasi jutalmak elfogadasa
opcionalis.

Ha egy Kudarcot vallott Kaland eredményeként eszkdzdket
kell megfizetnlnk, de a szukséges mennyiségnél kevesebbel
rendelkezlnk, fizessunk meg annyit, amennyit tudunk. A meg
nem fizetett eszkdz utan felsorolt jutalmakat igy is megkapjuk.

KALANDOZAS KARTYAK — (5+%)

Exosuit Malfunction (5%)

Siker: A jatékos 1 Energiacellat és 3 V-t kap.

Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat és 1 V-t fizet.
Mystical Teachings (5%)

Siker: A jatékos 1 Zsenit és 3 V-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast és kap 1 Zsenit.
Raid on Nomad Village (5 %)

Siker: A jatékos 1 T/U/A-t és 1 Adminisztratort kap.
Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast és kap 1 T/U/A-t.
Data Archives (6 %)

Siker: A jatékos veégrehajthat 1 Kutatas Akciot. Eggyel tobb
Kutatdas dobokockat allithat az altala kivalasztott oldalara.
1 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 1 T-t fizet, és vegrehajthat 1 Kutatas Akciot.

Journey through the Rift (6 §)

€

Siker: A jatékos eggyel tobb Paradoxont szerezhet, mielétt

Anomaliat kapna.

Kudarc: A jatékos 1 Paradoxont és 1 GYP-t kap.

Nuclear Winter (6§)

Siker: A jatékos 6 V-t és 1 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, a Moralja pedig 1-gyel
nd.

Ancient Gold Mine (7¥)

Siker: A jatékos 2 A-t és 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 2 V-t fizet, és 1 A-t, valamint 1 GYP-t kap.
Forgotten Time Capsule (7%)

Siker: A jaték végén a jatékos 1 tovabbi, altala valasztott
Pontozasi Bodnusz kartya feltételét is teljesiti (akkor s,
ha egyébként nem felel meg az azon megadott feltételnek).
Kudarc: A jatékos 2 V-t fizet, és 1 GYP-t kap.

Irradiated Vermin Tide (7 %)

Siker: A jatékos 2 U-t és 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 1 Energiacelldt fizet, és 1 U-t, valamint
1 GYP-t kap.

Passage of the Five Beasts (7§)

Siker: A jaték végén a Moral csuszka legfelsé mezdje +4 GYP-t
ér a jatékos szamara.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Moralt, és kap 2 GYP-t.
Electromagnetic Hurricane (8 %)

Siker: A jatékos 2 Energiacelldt és 1 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 2 V-t fizet, és 1 GYP-t kap.

Secret Tunnels (8 %)

Siker: A jatékos végrehajthat egy Epitkezés, Toborzas vagy
Kutatds Akciot, majd egy Ujabb Epitkezés, Toborzas vagy
Kutatas Akciot is.

Kudarc: A jatékos 2 V ellenében végrehajthat egy Epitkezés,

Toborzas vagy Kutatas akciot.
Temporal Crack (8 )

Siker: A jatékos visszateheti az egyik Behivas lapkajat
az egyik Idévonal lapkarol a készletébe. 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 1 Paradoxont és 1 GYP-t kap.

Tribes of the Outback (8 §)

Siker: A jatékos a jaték hatralévd részében a kovetkezd Akciot
is végrehajthatja: Extra Akcio: Kereskedés nomadokkal.

Kudarc: 1 V ellenében a jatékos vegrehajthatja a Kereskedes
nomadokkal Akciot.

Cargo Ship Wreckage (9 %)
Siker: A jatékos 1 T-t, 1 U-t, 1 A-t és 1 GYP-t kap.
Kudarc: A jatékos 1 T/U/A-t fizet, és 1 GYP-t kap.
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Giant Sandworm (9 ¥)

Siker: Ajétékos Ero érteke véglegresen 4-gyel tobb lesz.
Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat fizet, és 1 GYP-t kap.
Hidden Resource Storage (9 %)

Siker: A jatékos a jaték hatralévd részében a kdvetkezd Akciot
is végrehajthatja: Extra Akcio: A jatékos bevalthat 1 V-t 1 T/U/A-
ra.

Kudarc: A jatékos 1 T/U/A-t fizet, és 1 GYP-t kap.
Old Sewers (9¥)

Siker: A jaték hatralévé részében a jatékos tovabbi

2 V-t kap, amikor végrehaijtja a Viztisztitas Akciot.
Kudarc: A jatékos 1 T-t fizet, és 2 V-t kap.

KALANDOZAS KARTYAK — (10+ %)

Hostile Nomads (10 )

Siker: A jatékos 6 V-t kap, majd veégrehajthat legfeljebb
2 Kereskedés nomadokkal Akciot. 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 1 GYP-t.
Neutronium Cave (10 ¥)

Siker: A jatékos 2 N-t és 1 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 2 Paradoxont és 1 N-t kap.

The Time Maker (10%)

Siker: A jatékos 2 lépést léphet eldre az Id6utazas csuszkan.
Kudarc: A jatékos 1 Paradoxont és 1 GYP-t kap.
Broadcast from the Past (11§)

Siker: A jatékos Moralja 2-vel né.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Moralt, és kap 2 GYP-t.
Fountain of Life (11§)

Siker: A jatékos 8 V-t és 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 1 U-t.
Abandoned Factory (12 )

Siker: A jatékos ingyen felépithet egy Gyar épuletet.
Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat fizet, és 2 T-t kap.
Uncontaminated Reservoir (12 ¥)

Siker: A jatékos ingyen felépithet egy Létfenntartd épuletet.
1 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 4 V-t.
Underground Laboratory (124)
Siker: A jatékos ingyen felépithet egy Labor épuiletet.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Moralt, és kap egy Tudost.

Anfient Temple Ruins (139)
g _.' §ik_er: A jatékos 4 A-t és 2 GYP-t kap.
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Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, a Moralja pedig 1-gyel né.
Deserted Carrier (13§)

Siker: A jatékos a jaték hatralévd részében a kovetkezd Akciot
is végrehajthatja: Extra Akcio: A jatékos kap egy aktivalt Exo-
pancélt.

Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat fizet, és 1 T/U/A-t kap.
Ice-bound Cryochamber (13 )

Siker: A jatékos végrehajthatja a Toborzas Akciot, majd
1 Zsenit és 2 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos elveszit egy Munkast, és 2 V-t, valamint
1 GYP-t kap.

Adrenaline Shots (14 %)

Siker: A jatékos 3 V-t kap, majd veégrehajthat legfeljebb
2 Kalandozas Akciot.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 1 Energiacellat.
Rogue Al (14 %)

Siker: A jatékos végrehajthat két Kutatas Akciot. Mindegyik
Akcio esetén plusz 1 Kutatas dobokockat allithat az altala
kivalasztott oldalara.

Kudarc: A jatékos 1 Talalmanyt fizet, és 2 GYP-t kap.
Asteroid Debris (15 %)

Siker: A jatékos 1 N-t, 1 T-t, 1 U-t, 1 A-t és 1 GYP-t kap.
Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 2 T/U/A-t.
Trails to the Lost City (15%)

Siker: A jatékos a jaték hatralévd részében a kdvetkezd Akciot
is végrehajthatja: Extra Akcid: 1V ellenében 1-gyel né a Moral.

Kudarc: A jatékos 2 V-t fizet, elveszit 1 Munkast, a Moralja
pedig 1-gyel né.

Secret Military Facility (16 %)

Siker: A jatékos 3 Energiacellat és 3 GYP-t kap.

Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat fizet, és 2 GYP-t kap.
Unstable Neutronium Core (16 ¥)

Siker: A jatékos ingyen felépithet egy Erédmu épuletet. Ezutan
eltavolithat egy Anomaliat a Jatékos tablajarol.

Kudarc: A jatékos elveszit 1 Munkast, és kap 1 N-t.
Metropolis Ruins (18 §)

Siker: A jatékos ingyen megépitheti barmelyik, az Idévonalon
taldlhatd  Szuperprojektet (barmelyik Korszakbol), vagy
barmelyik 2 épuletet.

Kudarc: A jatékos 1 Energiacellat fizet, elveszit egy Munkast,

és 2 GYP-t kap.



UJ PONTOZASI BONUSZ KARTYAK

A legtobb Kalandot sikeresen teljesitd
jatékos(ok) a jatéek végén 3 Gydzelmi Pontot
kap(nak).

A legtébb hadrendbe allitott Orzével
(vagyis az Orzék jatéktablan a legtdbb Nép
jelzével) rendelkezé jatékos(ok) a jaték végeén

3 Gybzelmi Pontot kap(nak).

MAGYARAZAT AZ UJ IKONOKHOZ

& Kalandozas Akcid
Az Uj Fold felfedezéi modul

% Ero érték
ﬁ A Tanacs Orzéi modul
Csak Orzé
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