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Nomédok vandorolnak keresztiil a kiralysagon és osztjak
meg tuddsokat mindazokkal, akik meglatogatjak Sket.

Négy uj tébla killonféle érdekes helyekkel teszi val-
tozatosabba a jatékot. Az uj célkartyakkal pedig menet
kozben is lehet pontot szerezni, amivel még interakti-
vabba valik a jaték.
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Donald X. Vaccarino jatéka
2-5 jatékosnak, 8 éves kortol.
Tartozékok

* 4 jatéktabla - Ebben a kiegészitGben egy Uj, nem beépit-
hetd tertilettipus kerlil bevezetésre: a nomad tabor, ami
az Uuj tabldkon a kastélyok helyett jelenik meg. Ezen
feliil minden vj téblan taldlhat6 egy uj helyszin is.
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* 14 helyszinjelz6 - Mind egy-egy uj akcidra jogositja fel
a jatékost minden egyes korében.

2x kofejto 4x karavan 4x falu 4x kert

* 15 nomad lapka - Egy extra akcidra jogositanak fel, de
csak egyszer lehet Sket felhaszndlni a jaték soran.

7x ajandék  2x dttelepités  2x eloors 2x kard

2x kincs

* 3 1j célkartya - Amikkel a jatékosok a jaték kozben
is szerezhetnek mar pontokat.

* 2 helyettesité kartya

Ix csaladok Ix juhdszok 1x nagykove-
tek Az alapjaték Munkas

(Worker), és Kereskedo
(Merchant) kartyait
cseréljétek le ezekre.

Az vy célkartydk részletes leirasat
ezen szabalyfiizet 3. oldaldn
talaljatok.

* 4 osszefoglalé lapka az j helyszinekhez

» 25 kofal - Ezek a jelol6k akkor keriilnek jatékba, ha
el6keriil a K6fejtd, mint helyszin. Segitségiikkel
mezdket lehet blokkolni. Tegyétek Gket a O
tabla mellé, ha a K6fejt6 jatékba keriil.

* 40 telepiilés és 1 pontszamjelol6 - Tar-
tozékok az 5. jatékos részére. o

* 1 szabalyfiizet

Valtozasok az elokésziiletekben

Az el6készilletek megegyeznek az eredeti jatékkal, leszdmitva a kovetkezd valtozasokat:

* Keverjétek a 4 uj tablat az eredeti 8 kozé, és a 12-bdl valasszatok véletlenszerlien 4-et a jatékhoz! Képezzetek

beldliik egy nagy tablit az asztal kdzepén!

¢ Helyezzétek a 15 nomadlapkat a tabla mellé. Keverjétek Ossze Oket, és tegyetek arccal felfelé (tehat ne titkosan)

minden nomad mezdre egyet véletlenszerien!

* Keverjétek a 3 0j célkartyat az eredeti 10 kozé és véletlenszertien hizzatok 3-at a tabla mellé arccal felfelé!

5 jatékos esetén is ugyanezek a szabalyok érvényesek.




A nomad taborok és a nomad lapkak

Miutan valaki teleptilést épit egy nomad tabor mez6 mellé,

megkapja a mezOn taldlhaté nomad lapkat, és maga elé
veszi azt, hogy a kovetkezo korben felhasznalja.

Ha a nomdd mez8 mér iires, akkor semmit sem kap a

Kép és dbra
oldal

jatékos, mikor mellé épitkezik.

A nomad lapka egy extra akcidra jogositja fel a jatékost.
A jatékosnak a kivetkezd korében kell ezt az akciot fel-
hasznalnia, nem abban, amiben a lapkat megszerezte. A
kovetkezo kor végén tavolitsatok el a jatékbol a lapkat
fuggetleniil attol, hogy a jatékos felhaszndlta-e azt vagy

sem.

A nomad lapkak nyujtotta extra akciok - Az alapjaték épitési szabalyait itt is alkalmazzatok!
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Ajandék (Donation)

BEpits 3 plusz telepiilést a lapkdn lathaté teriilettipusral A
telepiiléseket a készletbdl vedd ki! Ezt az extra akciot a kotelezd
akcidd el6tt vagy utan is végrehajthatod.
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Megjegyzés: A vizre épitett épiiletek nem szamitanak vizpartinak a 4 jitékos 3 plusz telepiilést épit a viragos
Haldsz célkartya esetén, valamint a hegyre épitettek nem szamitanak  rétre a kotelezd akcidja utdn.
hegy mellettinek a Bdnyadsz célkdrtya pontozdsdndl.

Attelepités (Resettlement)

Mozgass 1-4 telepiilést Osszesen 4 mezGnyit odébb! A telepiilések
csak szomszédos, iires mezékre mozoghatnak, olyanra ahol lehet
épitkezni. A mozgatds utdn nem kell szomszédosnak lenniiik a o/ N

meglévo telepiilésekkel. Ajéitékos az egyik telepilését hdrom mezy-
Ezt az extra akciot a kotelezd akciod el6tt vagy utan is végrehajt- el odébb mozgatja, és igy megszerez vele egy

hatod. nomad lapkat. Ezutan ez masik telepiilését
egy mezovel odébb mozgatja.

Eldors (Outpost)

Telepiilés épitésénél (kotelezd vagy extra akcional) egyszer figyelmen
kiviil hagyhatod a szomszédossagi szabalyt. Ettdl fiiggetleniil en-
nek a telepiilésnek is a kotelezd vagy extra akciddnak megfeleld
tertilettipusra kell épiilnie.

A jatékos az elso ket telepiilését a meglévok
szomszeédsagaba teszi, de a harmadikat az
Eloors segitségével a nomad lapka mellé

helyezi.
Kard (Sword)
Tavolits el az dsszes tobbi jatékostol egy-egy _  Kincs (Treasure)
telepilést a tablarol. Tegyétek Sket vissza a , € : Azonnal kapsz 3 aranyat, amint megszerez-
készletbe! Ezt az extra akciét a kotelezd ak- * G ’ ted ezt a lapkat. Ezutdn tdvolitsitok el a

cidd el6tt vagy utdn is végrehajthatod. - lapkét a jatékbol!




Célkartyak

Ebben a kiegészitben egy uj célkartya-tipus jelenik meg,
a piros szegélyes kartyak, amikkel a jaték kozben is lehet
pontokat szerezni.

Az aktiv jatékosnak minden egyes telepiilés felépitése utan
meg kell vizsgdlnia, hogy teljesitette-e valamelyik piros
célkartya feltételét. Ha igen, akkor azonnal megkapja érte
a ponto(ka)t.

Forditéi megjegyzés: Fontos, hogy csak épitkezésnél (kotelezd vagy ext-
ra) jarnak a pontok, mozgatdsnal nem!

A végsd pontozasnal mar nem kell figyelembe vennetek a
piros szegélyes kartyakat.

Hasznaljatok az 4j Munkds és a
Kereskedo célkartyakat az alapjaték
azonos nevii kartydi helyett, fiiggetleniil
attol, hogy a kiegészito egyéb részei
Jjatékba keriiltek-e éppen vagy sem.

A 3 1j célkartya

Csaladok (Families) Vizszintes és atlos vonal. —

Epits telepiiléseket egyenes vonalban.

2 pontot kapsz, ha a kotelezd akciod sordn épitett
harom telepiilésedet mind egy vonalba teszed le
(atlosan vagy vizszintesen).

Lépd le a pontokat azonnal!

2pont It lathato két példa az egyvonal-
ban torténd épitkezésre.

Juhaszok (Shepherds)
Fejezz be egybefliggd teriileteket!

A jatékos felépiti a C
telepiilést.  Mivel nincs
egyetlen szabad virag mezo

. R g sem a telepiilés mellett ezért
2 pontof kapsz minden olyan telf,pulese.tjt, ami nem P, A ——
szomszédos egyetlen egy olyan iires teriilettel sem, :

ami ugyanolyan tipusi, mint amire 6 maga épiilt.

Lépd le a pontokat azonnal!

Megjegyzés: vizsgaljstok meg minden egyes telepiilés h
S

felépitése utan, hogy teljesitettétek-e a feltételt, mind Ha a jtékos A-B-C

a kotelez6 mind az extra akciok soran. sorrendben teszi le a rendben, akkor nem.
telepiiléseit, akkor
megkapja a 2 pontot...

Nagykivetek (Ambassadors)

Epits telepiiléseket az ellenfeleid telepiilései mellé!

1 pontot kapsz minden olyan telepiilésért, amely
legalabb egy masik jatékos telepiilésével szomszédos.

Lépd le a pontot azonnal!

Megjegyzés: vizsgaljatok meg minden egyes telepiilés
felépitése utdn, hogy teljesitettétek-e a feltételt, mind a 0 pont
kotelez6 mind az extra akcidk soran.

A narancssarga jatékos 2 pontot kap ebben a korben.




Az 1j helyszinek és képességiik

Négy uj helyszin kertilt a kiegészitGbe: a Kdfejtd, a Kara-
van, a Falu és a Kert.

Kofejté (Quarry)

Egy vagy két kdfalat épithetsz egy — a kdrtyadnak megfeleld tipusu
— Ures terliletre! A falaknak legalabb egy telepiiléseddel szomszé-
dosnak kell lenniiik!

A falak nem tartoznak jatékoshoz €s nem termelnek senkinek se
pontot, egyszerlien csak blokkoljak az adott teriiletet a jaték
hétralévé részében.

. A kitelezo akciojanak keretében a narancssarga jatékos egy sivatag
kartyat mutat be, és felépit harom telepiilést. Ezutin egy kofalat
. épit az egyik telepiilése mellé a sivatagra. Nem tud masodik ko-
Jfalat épiteni, mert nincs olyan szabad sivatag mez6, amivel szom-
szédos lenne.

A karavan (Caravan)

Az egyik telepiilésedet egyenes vonal mentén (vizszintesen vagy
ferdén) addig mozgathatod, amig valaminek neki nem iitkozik.
Ez lehet viz, hegy, kastély, valamilyen helyszin, nomad tabor
vagy barmilyen mezG6, amin mdr van telepiilés.

Tedd a telepiilésedet kozvetleniil az akadaly mellé!

S ]
A narancssdrga jatékos ezt a telepiilést szeretné mozgatni. Hirom

irdnyba tud elindulni, mivel egy irdnyt egy telepiilés, egy masikat
egy hegy blokkol.

A falu (Village)

Egy extra telepiilést épithetsz egy olyan helyre, ami legalabb
hdrom telepiiléseddel hatéros.
Forditoi megjegyzés: A hatdarossag nem csak a képen ldthato modon lehetséges.

A kert (Garden)

Egy extra telepiilést épithetsz egy virdgos mezdre. Az épitkezésnél
be kell tartani a szomszédossagi szabalyt!

Forditotta: Haldsz-Szab6 Daniel (fisha@freemail.hu)



