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A titokzatos hullócsillag
Christian Sovis játéka 1-5 fő részére 5 éves kortól. Játékidő: 15-20 perc

Ssssh… Egy fénysugár szeli ketté az éjjeli eget, és tűnik el halk puffanással
a kertek alján. A gyerekek a házban kérdőn egymásra néznek: ez vajon mi lehetett? Résnyire nyitják az ajtót, és óvatosan kikémlelnek az éj sötétjébe.
A szárítókötél mellett gyengécske fényt vesznek észre. Bátorságukat összeszedve megközelítik, és végre felfedezik a fény forrását.

A gyerekek alig hisznek a szemüknek, amikor rájönnek, hogy a fény forrása nem más, mint egy halványan pislákoló kis hullócsillag, amely szerencsétlenségére pont fennakadt a szárítókötélen. A kis csillag sugarai lepotyogtak, mikor beleakadt
a kötélbe, és a szétszórva fekszenek a füvön. A gyerekek pillanatnyi tétovázás nélkül nekilátnak, hogy visszaadják a kis csillag elvesztett sugarait.

Mikor a kis hullócsillag minden sugarát visszakapja, boldogan ragyogja be fényével újra az eget. 
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3 éven aluli gyermekeknek nem
adhato, mert az apro részeket
beszippanthatjak vagy lenyelhetik!




A játék tartozékai

1 csillag (mágneses) - 1 szárítókötél - 2 fa tartóoszlop - 12 hosszú fénysugár pálca közepén fémgyűrűvel - 20 hosszú fénysugár pálca fémgyűrű nélkül - 20 rövid fénysugár pálca fémgyűrű nélkül - 1 játéktábla - Játékszabály

A játék előkészületei

Legelőször állítsuk össze a karton alapot a játék dobozában. Ebbe kerül a két fa tartóoszlop, melyek között fog átívelni a csillag fém rúdja (a „szárítókötél”). Illesszük a fémrúdra a csillagot úgy, hogy stabilan lógjon a rúd közepén. Legutoljára osszuk szét a rudakat a játékosok közt úgy, hogy mindenkinek egyenlő arányban jusson a három fajta rúdból. Ha marad fölösleg, azt félretesszük.
A játék célja

A játékosok megpróbálják visszailleszteni a csillagra elhullatott sugarait, vigyázva, nehogy azok lepottyanjanak.

A játék menete

A játékot az a játékos kezdi, aki legutoljára látott hullócsillagot: ez a játékos felilleszt egy fémgyűrűs pálcát a csillag egyik ágára. Ezután a többi játékos sora jön: az óramutató irányába egyesével próbálkozhatnak felilleszteni egy fémgyűrűs pálcát a csillag ágaiba, vagy gyűrű nélkülit úgy, hogy azok ne hulljanak le. 

Ha egy játékos hibát vét, és egy, kettő vagy három pálca leesik, magához kell vennie azokat.

Ha több mint három pálca pottyan le, miközben a játékos újat próbál a sün karjaira illeszteni, a három legnagyobb értékű pálcát kell magához vennie. A többi leesett pálca kikerül a játékból. 

A játék vége

Amint valakinek sikerül az összes pálcájától megszabadulnia, megnyeri a játékot. A többiek összeadják a még kezükben tartott pálcák értékét, és így döntik el
a helyezéseket: az végez előkelőbb helyen, akinek kevesebb mínusz pontja van.

A megmaradt pálcák pontértékei
Hosszú fémgyűrűs pálca: 
-1 pont
Hosszú gyűrű nélküli pálca: 
-2 pont

Rövid pálca: 


-3 pont

Egyszemélyes játék

Egyedül is megpróbálkozhatsz a pálcák felhelyezésével: addig próbálkozz, amíg az összes rúdnak helyet nem találsz a csillag ágai közt.
