Shangri-La hidjai
Leo Colovini jatéka

Az 1964-es szuletési Leo Colovini Velencében él, és 6t tartjak Olaszorszag legtehetségesebb és
legkreativabb tervezdjének. A korabbi banki alkalmazottat mar kétszer jelélték a ,Spiel des Jahres” (Az
év jatéka) dijra. Velencében mar szamos projekten dolgozott a modern tarsasjatékok mifajanak
mesterével, Alex Randolph-val. A ,Shangri-La hidjai” Leo Colovini elsé jatéka az Uberplay minéségi
jatékainak soraban.

Réges régen, Shangri-La falvait a vilag legboélcsebb lakéi laktak. Egy napon azonban ezek a bdlcs
emberek titokzatos médon mind eltiintek, a Lathatatlan Hidrobbanté kivételével. Amint elterjedt
az eltlinésik hire, a kornyezd, magasan fekvé volgyekben é16 hegyi emberek a legokosabb
mestereiket és a legértelmesebb tanitvanyaikat elkiildték egy hosszu zarandokutra a falvakba.
Nekik kellett biztositaniuk, hogy a jovében a sajat kultarajuk gy6zedelmeskedjen Shangri-La-ban.

A jaték célja

Kezdésként minden jatékos hét killonb6z6 Mestert helyez el a sajat szinéb6l Shangri-La falvaiba. A jaték
soran Uj mestereket helyeztek majd el, akik Tanitvanyokat fogadnak. A megfeleld id6pontban a
Tanitvanyok atkelnek majd egy hidon egy szomszédos faluba, elhagyva mesteriiket. Amennyiben a falu,
melybdl a Tanitvany érkezett, er6sebb, mint az Uj falu, akkor a Tanitvany egy uj mester fellgyelete ala
kerillhet, vagy sajat maga is Mesterré valhat, amennyiben nincs jelen Mester az 6 tudomanyagabdl.
Minden alkalommal, amikor a Tanitvanyok ilyen utat tesznek meg, tonkremegy a hid, melyen atkeltek. A
jaték végén az gy6z, aki a legtébb Mestert helyezte el Shangri-La falvaiban!
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El6készuletek

Jatéktabla - A jatéktablat az asztal kozepére kell elhelyezni. Ez egy 13 faluval rendelkezd hegyvidéki
terlletet abrazol. A falvakat utvonalak kétik 6ssze. Ezen utvonalak mindegyike 2 falut kdt 6ssze és egy
torés talalhato a kdzepukon. Tovabba, mindegyik falu 7 Mester szimbélummal rendelkezik.

A jatéktabla jobb oldalan egy piros fallal kérilvett falu terdl el. 3-jatékos mod esetén nem hasznaljuk ezt
a falut. A jaték elején jeldljétek meg ezt egy ,Bdlcsek Kovével”.

Fahidak - Minden ténkrement Utvonalra helyezzetek 1-1 db-ot a 23 db fahidbdl. 3-jatékos méd esetén
csupan 20 fahidat hasznaljatok, mivel a piros falu nincs jatékban.

Mester lapkak - Minden jatékos elveszi az egyik szinhez tartoz6é dsszes szimbdlumot. Minden szinbél 6-
6 db lapka van a 7 kildnb6z6 szimbolumbdl (tehat 6 x 7 lapka), a 7 Mester tipust jeldlve. A jatékosoknak
tanacsos a lapkaikat szimbdélumonként csoportositva elkllonitenitik, hogy kdnnyen lehessen szamolni
azokat a jaték soran.

Bolcsek Kove - 11 szines liveget kell elhelyezni a jatéktabla kdzelébe (A 12. k6 tartalék). 3-jatékos
esetén helyezzetek ezek kozlil egyet a hasznalaton kiviili, piros falural



Minden jatékos egy klant fog képviselni a Shangri-La hegyvidékrdl.

A Mestereket, akiket a hegylakd népek a Shangri-La-ért torténd kizdelem érdekében kildtek, 7
tudomanyagban képeztek ki: Esécsinald, Pap, Yeti-suttogd, Asztrologus, Sarkany-tenyésztd, Gyogyitd
és Tz 6rzéje.

Minden jatékosnak 6 Mester all rendelkezésére mind a 7 kiilénb6z8 tudomanyagbdl.

Mesterek elhelyezése
A jaték elkezdéséhez a jatékosok 7 Mester lapkat helyeznek el a sajat szinlUkbdl a valasztasuk szerinti
falvakba, 1-1 db-ot a 7 kilénbdz6 tipus mindegyikébdl. Egy jatékos lehelyez egy lapkat, majd a téle balra
Ul6 jatékos kovetkezik, amig mindegyik lapka elhelyezésre nem kerdl a tablan.
Mester lapkakat csak azonos szimbolumu falu-mezdkre szabad elhelyezni. Tovabba, a kdvetkez6
korlatozasok érvényesek (csupan ebben a legelsé fazisban):

- Egyik faluban sem lehet 2-nél tdbb azonos szinl lapka.

- Egyik faluban sem lehet 3-nal tdbb lapka.
3-jatékos esetén egyik faluban sem lehet 1-nél tébb azonos szini lapka, és nem lehet 2-nél tébb lapka.
Ez a megkdtés csupan az elhelyezési fazisban érvényes. Azt is vegyétek figyelembe, hogy a 7
kilénb6z6 mester mindegyikének kiilénbdz6 tudomanyagakhoz kell tartoznia az elhelyezési fazisban.
Miutan a fazis befejez6dott, mindegyik jatékos készletében 5-5 lapkanak kellett maradnia mindegyik
tipusu Mesterbdl.

El6késziiletek az elsé jatékhoz

Az elsb Mester elhelyezésének stratégiaja nem biztos, hogy vilagos lesz az els6 jatékod alkalmaval.
Ezért javasoljuk, hogy hasznaljatok a kezd6 pozicidkat, melyeket a Szabaly-6sszefoglald kartyak
hatoldalan abrazoltunk (A 4-essel jelolt kartya a 4 jatékos esetében hasznalando, mig a 3-assal jel6lt
kartya 3 jatékos esetén.) A masodik jatékod alkalmaval ehelyett hagyatkozhatsz egy jo stratégiara, és
megtervezheted az elhelyezési fazist, és a sajat belatasod szerint helyezheted el a Mestereidet.

Jatéekmenet
Az lesz a kezd6 jatékos, aki legutébb maszta meg a Mount Everest csucsat, és nem hasznalt semmi

mast, csak mamutfeny&bdl faragott, kék-fehér kockas golyalabakat. Déntetlen esetén a csapat
legbdlcsebb tagja kezdi a jatékot.
Az a jatékos, akinek a kdre éppen tart, mindig kivalaszt egyet a kdvetkezd harom akciébdl:
1) Egy Mester elhelyezése
-vagy-
2) Tanitvanyok felfogadasa
-vagy-

3) Tanitvanyok utazasa

Amint befejezi az egyik jatékos a fenti harom akcid egyikét, a jaték az 6ra jarasanak megfelel6 iranyban
folytatédik a kdvetkezd jatékossal.



1) Egy Mester elhelyezése
Ha egy jatékos ezt az akciot valasztja, barmelyik Mester lapkat elveheti a készletébdl és rahelyezheti
barmelyik ugyanolyan szimbélumu szabad mezére, egy olyan faluban, ahol mar van Mestere.

2) Tanitvanyok felfogadasa

Ezen akcid végrehajtasaval a jatékosok tovabbi lapkakat tudnak tablara helyezni. Az aktiv jatékos a
készletébdl kivett barmelyik 2 lapkat elhelyezheti 2 mar lerakott, azonos szimbdlumu Mesterére,
barmelyik faluban. Ezeket az elhelyezett lapkakat , Tanitvanyoknak” hivjak. Egy Mesternek soha nem
lehet egynél tobb Tanitvanya. A két Tanitvanyt el lehet helyezni ugyanabba a faluba, vagy két
kilénb6z6 faluba. Ha egy jatékos csak egy Mesterrel rendelkezik, aki fogadni tudna Tanitvanyt, akkor 6
ebben az esetben is valaszthatja ezt az akciodt, és ilyenkor csak egy tanitvanyt helyez el a tablan.

3) Tanitvanyok utazasa

A ,Tanitvanyok utazasa” a Shangri-La jaték versenyének dénté elemét képezi.

Fontos: Csak a ,Tanitvanyok utazasan” keresztll tudjak a jatékosok kiterjeszteni a klanjukat azon
falvakba, ahol még nincs Mesteruk.

Merre torténhet utazas? Az ,Utazas” csak egy €p uton keresztil térténhet, mely két szomszédos falu
kozott helyezkedik el.

Ki kezdhet Utazni? Az Utazast csak olyan jatékos kezdtheti, akinek legalabb egy Tanitvanya van abban
a faluban, ahol az Utazas majd elkezdédik.

Ki tart a Tanitvannyal az Utazas soran? Amikor egy jatékos utazasra kuldi a Tanitvanyokat egy
falubdl, akkor a faluban 1évé 6sszes Tanitvanyt egyszerre kiildi el utazasra, beleértve az ellenfelei
Tanitvanyait is. A Tanitvanyok Mesterei a helylikén maradnak. Az aktiv jatékos donti el, hogy a
Tanitvanyok melyik utat fogjak valasztani.

Mikor megy tonkre a hid? Amint megtérténik a , Tanitvanyok Utazasa”, a hid, amelyen keresztl
utaztak, tonkremegy. A hidat le kell venni a tablardl, és kikerul a jatékbol. Ezutan a jaték hatralévo
részében mar nem torténhet Utazas ezen az uton.

Mikor kell elhelyezni ,,Bolcsek kovét”? Akkor kell elhelyezni Kdvet egy falura, ha a belble vezetd
dsszes ut tonkrement. Semmilyen akcié nem hajthato végre olyan faluban, melyre kdvet helyeztek el.



Amikor Tanitvanyok kelnek utra egy falubdl, a kovetkezé két helyzet egyike fordulhat el6:
(1)-es szituacio: az a falu, melybél Utra kelnek, erésebb, mint amelyikbe érkeznek.

Megjegyzés: egy falu ,ereje” egyenlb a rajta Iévé 6sszes lapka szamaval. A jatékosok a ,, Tanitvanyok
utazasa” akciot alapesetben egy er6sebb falubdl egy gyengébbe fogjak végrehajtani. Csak ebben az
esetben képesek elmozditani a Tanitvanyok egy vetélytars Mestereit a célfaluban.

a) Amennyiben egy Tanitvany utazas utan belép egy, az 6 tudomanyagat mutaté ures szimboélum
mezével rendelkez6 faluba, akkor egyszerlien helyezd el a Tanitvanyt az tres mezdre, igy a Tanitvany
Mesterré valik.

b) Amennyiben egy Tanitvany utazas utan belép egy olyan faluba, amelyben mar ott van a sajat
Mestere, akkor a Tanitvanyt a Mester lapkara kell helyezni, és a Tanitvany Tanitvany marad.

c) Ha a Tanitvany egy olyan faluba lép be, ahol mar a sajat Mestere és egy vele azonos tanitvany is
van, akkor az utazé Tanitvany lekerul a tablarol, és visszakerul a tulajdonos készletébe.

d) Amennyiben egy Tanitvany utazas utan belép egy olyan faluba, ahol az azonos szimbélumu mezé6t
egy masik jatékos lapkaja vagy lapkai foglaljak el, akkor a masik jatékos lapkaja/lapkai lekeril(nek) a
tablardl és visszakerll(nek) a tulajdonos készletébe. Az igy eltavolitott lapkak nem vesznek el drokre,
késbbbi kérdk soran a szokasos maédon ujra a tablara kertlhetnek.

(2)-es szituacio: a falu, melybdl az utazas indul, gyengébb, mint a falu, melybe az utazas tart.

a) Amennyiben utazas utan egy Tanitvany olyan faluba Iép be, amely egy a sajat tudomanyagaval
megegyezo, lires szimbélum mezével rendelkezik, akkor egyszeriien helyezd el a Tanitvanyt a
mezbre, igy Mesterré valik, ugyanugy, ahogy az (1)-es szituacidban.

b) Amennyiben utazas utan egy Tanitvany olyan faluba Iép, amelyben az 6 helyén mar van (sajat vagy
ellenséges) lapka, akkor a Tanitvany lekeril a tablardl és visszakeril a tulajdonos készletébe.

Megjegyzés: elég ritka, hogy egy jatékos azt valasztjia, hogy egy gyengébb falubdl utazik eqy erésebbe.
Azok a jatékosok, akik ezt az utat valasztjak, altalaban egy jol megtervezett taktikai részeként teszik ezt.

Megjegyzés: Azonos erejii falvak esetén a nagyobb szamu Mester lapkaval rendelkezé falu szamit
erésebbnek. Tovabbi egyenl6ség esetén a célfalu szamit er6sebbnek.

Jaték Vége
A jaték akkor ér véget, amikor az utols6 Bolcsek Kove is elhelyezésre kerll a tablan (két jatékban lévo
falu k6 nélkil marad). Ekkor a jatékosok megszamoljak, hogy hany Mesterik van a tablan. Az gyéz,
akinek a legtébb van.

Megjegyzés: csak a Mesterek szamitanak bele, a Tanitvanyok nem.
Déntetlen esetén a tébb faluban jelen lévé jatékos nyer.



Példak

Mester lapka lehelyezése

%

Example:/f 2 , |
A Sarga jatékos kore van. O egy Sarkany-tenyésztét helyez el az lires ,Sarkany-tenyészté” mezére.
m Most a Piros jatékos kore kovetkezik. Szeretné elhelyezni valamelyik Es6csinalojat ebbe a faluba.
Nem tudja, mivel a mez6t mar elfoglalja egy sarga Es6csinalé. Piros ugy dont, hogy helyette egy Yeti-
suttogot helyez el az tires, azonos szimbdélumu mezére a faluban.

Piros tovabba szeretné elhelyezni az egyik Gyogyitéjat is az lires Gydgyité mezére a faluban... Allj!
Nem teheti! Minden kérédben csupan egyetlen Uj Mester lapkat helyezhetsz a tablara. A Piros jatékos
eléggé elszégyenli magat, és visszateszi a Gyogyitdjat a készletébe.

m A Kék jatékos kore kovetkezik, bar 6 a masik 2 rendelkezésére allo akcio egyikét valasztja a kérében.
m Az Ibolya szin( jatékos szeretne elhelyezni egy Mestert ebbe a faluba, de nem tud, mivel még nincs
jelen egyetlen Mestere sem.

Tanitvanyok lehelyezese

59 BY ot
A Shangri-La fontos részét képezi ezeknek a ,, Tanitvanyoknak” a felfogadasa. Fontos déntést jelent
annak meghatarozasa, hogy mikor alkalmas az idé és a hely a Tanitvanyok jatékba hozatalara.
A Sarga jatékos 2 Tanitvanyt helyez el az A faluban. Egy Esécsinalé lapkat helyez a mar lehelyezett

sarga Es6csinalo lapkajara, és egy Yeti-Suttogot a Yeti-Suttogdé Mesterére. Ezzel lezarul a Sarga jatékos
kore.

m A Kék jatékos kore kovetkezik, aki szintén a ,Tanitvanyok felfogadasa” akciot valasztotta. A Kék
jatékos egy Gyogyitot helyez el Tanitvanyként az A faluba, a Gyogyité Mesterére, és egy Tiz6rzét a
TGz6rz6 Mesterére, a B faluba.

m = A Piros és az Ibolya jatékos mas akciok mellett dontottek ebben a példaban.

Példa a ,,Tanitvanyok utazasara”

(1)-es szituacio: a falu, melybdl az utazas indul erésebb, mint a falu, melybe az utazas tart.



A B faluban 6sszesen 5 Mester és Tanitvany lapka kombinacioja talalhaté. Az A faluban 6sszesen 8
van. Ezért tehat a kett6 kozll az A falu az er6sebb. A Piros jatékos, akinek 2 Mestere és 2 Tanitvanya
van az A faluban, a ,Tanitvanyok utazasa” akciét valasztja. A B falut hatarozta meg a legjobb
célallomasnak az A falu Tanitvanyai szamara.

m A piros jatékos kezd: Az A faluban eltavolitja a Tanitvany lapkat a piros Mester Sarkany-tenyésztérdl,
és a B falu szabadon all6é Sarkany-tenyészté mezdjére helyezi. Most nézzik az Esécsinalokat. Sajnos a
Piros Esécsinald Tanitvany az A falubdl elmozditja a sarga Mestert és Tanitvanyt is a B faluban. Mivel
az A falu er8sebb, igy ezek az ellenséges Es8csinalé lapkak visszakerllnek a készletbe, és a
meguresedd mezét elfoglalja a Piros Es6csinald, aki igy Mesterré valik.

m Az ibolya szin( jatékos Tanitvanya utazik. Az ibolya szinl jatékosnak az A faluban van egy Gyogyité
Tanitvanya, és a kék jatékosnak a B faluban van egy Gyoégyité Mestere. Mivel az A falu bizonyult
erésebbnek, igy a kék jatékos Gyodgyitdjat leveszik a tablardl és az ibolya szinli Tanitvany kerul a
helyére, aki igy Mesterré valik.

m A kék és sarga szinl jatékosok egyetlen lapkat sem helyeznek at a B faluba, mivel csak Mesterrel
rendelkeznek az A faluban, de Tanitvannyal nem. Megjegyzés: csak Tanitvanyok utazhatnak, mesterek
soha.

Az utazas lezarasahoz: mihelyst a Tanitvanyok atutaztak A falubdl B faluba, az azokat 6sszekété hid
azonnal 6sszeomlik és kikerul a jatékbol.

(2)-es szituacio: a falu, melybdl az utazas indul gyengébb, mint a falu, melybe az utazas tart.
Osszesen 9 Mester és Tanitvany lapka kombinacidja talalhaté a B faluban. Az A faluban 6sszesen 7
van.

» \/issza a készletbe

Py

Bar a kett6 kozll az A falu a gyengébb, az ibolyaszinii jatékos a ,Tanitvanyok utazasa” akciét valasztja
A falubdl a B-be - ez egy elég bolcs manéver! Az ibolyaszinl jatékos ezt gondolhatja: ,Itt Glhetek és



varhatok, amig a B falubdl utaznak az A faluba és kiltik a 2 Mesteremet, vagy én cselekszem elséként,
és megelezém ezt.” Es ezzel mar kész is van, az Ibolyaszin( jatékos veszi az egyetlen Tanitvanyat az A
falubdl, a Gyogyitét, és a B faluban lévé szabadon allo Gyogyitdé mezére helyezi, ahol az Mesterré valik.
Ez azonban nem j6 hir a Piros Es6csinalo Tanitvany szamara, mivel szembe kell néznie egy elfoglalt
Esb6csinald mezdvel, és igy 6 lekerll a tablardl.

Jaték vége

Példa:

A Piros és a Kék jatékos is 17 Mester lapkaval rendelkezik a tablan. A Piros jatékos Mesterei azonban 7
kilénb6z6 faluban vannak jelen, mig a Kék jatékos csupan 6 falut foglal el.

Ebben az esetben a Piros jatékos nyer.

Készitette:
GEMKAPOCS tarsasjatékklub, Keszthely



