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A KATAKLIZMA
Egy generdcionyi idovel ezelbtt a_fold_felhasadt, az ég
leszakadt, a tengerek kiléptek medriikbdl, és elontotick
a szdrazfold nagy részét, a hegyek dsszeomlottak és

eltemették a tengercket. A vildg véget ért... azaz
mégsem, a vildg nem ért még véget.

Bdr nagyon sokan meghaltak, voltak néhdnyan, akik
tulélték a kataklizmdt, és sorsukat a vilég megmenté-
sére tették fel. Egyiittes erdvel dttortek a Hatalom
kapujdt, és harcoltak a Veszélyek sikjan. Az egyikiik
Ordkre eltiint a kriptdban, egy mdsikuk pedig rosszat
dobott a Haldllal kockdzva. A tulélbk viszont megoltck
a vérfarkasokat az oddjukban, és elviselték a Tilz
volgyének lingjait is, mikdzben a magasba emelték
talizmdnjaikat.

Mikor elérték a vilag tetejét, egy piedesztdlon ott lelték
a teremtés legnagyobb kincsét: az Uralom korondjdt.
Am azt aki csak a korondra tekintett, elontétte a
kapzsisdg és birvdgy, és azonnal tdrsai ellen_fordult,
vérbe és haldlba forditva az eddigi k6z0s 6sszefogdsuk
minden eredményeét.

Csak egyetlen élte tul, aki elérvén a csucsot, véres
kezeivel megragadta a korondt. Amint a korona csap-
zott fejére keriilt, azonnal kideriilt annak valodi célja.

Eonok és vildgok mélyérdl csillamio kapu nyilt, melyen
dat kilépett a korondt készitd, nagy vardzslo. Egyetien
gyors vardzslattal bebortondzte az imposztort az idén
tul, majd a sajdt fejére helyezte a korondt.

Teljes hatalmdt (gy helyredllitva, a vardzslo visszatizte
a mennyek és poklok erdit, elcsendesitette a_foldet, és
megjavitotta az eget is. Szavdra a tengerek vissza-
tértek a medriikbe, a hegyek pedig ismét felemelkedtek.
Ugyan a vildg nagy része még mindig romokban
hevert, de legalabb tilélte valahogy.

Amint a belsé régio lingjai Orékre kihunytak, a

vardzslo visszatette a korondt a talapzatdra, mintegy
mementoul mindazon hosék emlékére, akik életiiket
vesztették a megszerezéséért folytatott harcok sordn.
Megfeleld intd jelként szolgdl igy mindazok szdmdra,
akik még ezutdn is a korona megkaparintdsdrol almo-
doznak.

A vardzslo ekkor vetett még egy utolso pillantdst
egykori birodalmdra, amelyen oly Sok évszdzadon dt
uralkodott. Megelégedvén a bizonyossdgtol, hogy az
még tulél egy djabb kort, visszalépett a kapun dt,
magdra hagyvdn e _foldek tuléldit, hogy azok ismét
egymdssal harcolhassanak.

A KEGESZITO ATTEKINTESE

A vildg vége jott, és ment, dm a Talizman féldje tovdbbra is
megmaradt. A Cataclysm (A kataklizma) kiegészitd egy vadonatuj
alaptdblat tartalmaz, amely 4j veszélyekkel és &si kincsekkel teli, de
teljesen kompatibilis az dsszes kordbbi kiegészitével, valamint a
Highland, City, Dungeon és Woodland kiegészits-tablakkal. Oslako-
sok - mind furdk, de egyben ismerdsok is - lakjdk a vilagot, készen
allnak arra, hogy segitsék, vagy akadélyozzak héseiteket. A korona
pedig tovdbbra is a legmagasabb orom tetején hever, orok jelzé-
fényként hivogatva minden kalandvagyé hdst.

A JATEK CELJA

A jaték célja tovabbra is ugyanaz, mint ami a Zalisman Revised 4th
Edition alapjatékban volt: a karaktereknek el kell jutniuk a tdbla

kozepén 1évd Uralom korondjdhoz, majd Uralomvardzslatok elmon-
déséval a tobbi karaktert ki kell ejteniiik a jatékbol.
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77 A KATAKLIZMASAMBOLUM

Ezen kiegészit6 kdrtyait egy-egy
kataklizmaszimbdlummal jeloltitk
meg, hogy megkiilénboztethetdk
legyenek az alapjaték kartyaitdl.

CSAK A KIEGESETO EGY
RESZENEK HASZNALATA

Noha érdemes a Cataclysm (A kataklizma) kiegészi-
t6t teljes egészében haszndlni, el6fordulhat, hogy
csak egy részével szeretnétek jatszani. Pontositva:
csak az Uj karakterlapokkal, varazslatkartydkkal, és
alternativ befejezéskartydkkal; a tobbi jatéktartozék
nélkil. Ezt minden tovébbi nélkil megtehetitek.

A JATEK ELOKESZITESE
Amikor a Cataclysm kiegészitével jatszotok, hajtsd végre az alabbi
1épéseket is az alapjatéknal lefrtakon til:

1.

[\S]

o

5

. Helyezd el a maradvanykartyakat: Keverd meg a

Cseréld ki az alaptablat: Cseréld ki a Zalisman alapjaték
alaptébldjat a kataklizmatablara.

maradvéanypaklit, majd a tdbla minden egyes

maradvanyszimbélumos mezdjére fektess egy-
egy maradvanykartyat képpel lefelé. A megma-
radt kartyakat tedd vissza a jaték dobozaba. maradvinyszimbslum

Készitsd el az Gslakos-paklit: Keverd meg az slakos-kartydkat,
majd tedd a paklijat képpel lefelé a kataklizmatabla mellé.

Készitsd el a talizméanpaklit: Keverd meg a talizménkartyakat,
majd tedd a paklijat képpel lefelé a kataklizmatabla mellé.

A boszorkdnymester kiildetéskértydinak elSkészitése: Keverd
6ssze a boszorkdnymester kiildetéskdrtydit az dsszes tobbi
haszndlt Kiegészitd hasonlé kartydival, majd tedd a paklijat
képpel lefelé a kataklizmatdbla mellé.

Ha hasznaljatok az alternativ befejezéskartyakat, akkor képpel
lefelé keverd 6ssze az Osszes befejezéskdrtydt, majd csapj fel
egyet véletlenszerlien az Uralom korondjanak mezdjére (lasd az
JAlternativ befejezéskartydk” fejezetet a 7. oldalon).

Keverd bele az 4j karakter-, kaland- és varazslatkdrtydkat a
megfelel6 paklikba.

Ha mindezzel végeztetek, a jaték készen 4all a kezdésre!




A SZEP UJ VILAG

A kataklizma Osszezizta a régi vildgot, és évszdzadokon at csak
romokat hagyott maga utdn. De felvirradt egy Uj korszak hajnala,
amikor az emberek ujjaépitik a civilizaciét, maguknak kovetelve ezt
a vad és veszélyes vilagot. Ez a remény, a fény és a hésok kora.

A Cataclysm kiegészit6 egy vadonatuj alaptablat tartalmaz, amely
lecseréli az alapjaték tabldjat. A kataklizmatdbla hasznalatakor
ugyanugy be kell tartanotok az alapjaték szabalykonyvében 1év6
dsszes szabalyt, az aldbbi kivételekkel egyiitt.

OSLAKOSOK_

A kataklizma sokakat megolt, és a tuléléket
is szétszérta az egész foldon. Most lassan
Ujjaéptilnek a civilizdciés kézpontok, ismét
kiilonboz6 arukat és szolgaltatdsokat kinal-
va a bator kalandozéknak.

l BARMAID !
r City ¢ Tavern * Village i
1) Get drunk and collapse in

a corner. Miss 1 turn.
) Tip her. Lose 1 gold.
) Have a good timel
-5) Hearty meal. Gain 1 life.

) Strange brews. Gain

A katakhzmatéblén Jé pér Olyan me26 1 Strength or 1 Craft.

talalhato - a ,Telepiilés” (Settlement) terep-
kartyat is ideértve -, amely arra utasitja az
oda tévedd karaktert, hogy huzzon egy
Oslakos-kartydt. Amint a karaktered egy
ilyen mezével taldlkozik, fel kell htiiznia az
Oslakos-pakli legfelsd lapjat, és le kell

After visiting the Barmaid,
you may spend 1 gold
to visit her again.

L""'_.J/

fektetned azt a mezdre. Ezutdn meglatogat-
hatod ezt az &slakost. Oslakos-kdriya
Amikor meglatogatsz egy 6slakost, olvasd el a kértya szdvegét. Ha a
kartya egy listat tartalmaz, mindenféle specidlis utasitds nélkiil,
akkor egyszerien dobj egy kockdval, €s hajtsd végre a kidobott
szamnak megfelel8 sor utasitdsait. Ha nem vagy képes végrehajtani
az Oslakos-kdrtya kidobott utasitdsat, semmi nem torténik, de ettdl
még ugy Kell tekinteni, hogy megldtogattad ezt az 8slakost. Példdul:
Ha a karaktered megldatgatia a doktort (Doctor), de éppen nincs
elveszitett élete, vagy nincs aranyad megfizetni a gyogyitdst, semmi
nem torténik.

Miutan meglatogattdl egy Oslakost, el kell dobnod a Kkartyajat,
kivéve akkor, ha a kartya alcime megegyezik a karaktered aktudlis
mezbjének nevével. Az ,akdrhol” (Any) alcimmel rendelkez
Oslakos-kartydkat soha nem kell eldobnod a latogatds utan, mig az
alcimmel nem rendelkez8 Gslakos-kdrtydkat minden esetben el kell
dobnod.

Az 8slakos-kdrtydk nem szdmitanak kalandkértydnak, és nem
szamitanak bele az adott mezén lévé kartydk szamdba sem. Egy
8slakos csak akkor latogathaté meg, ha egy kartya, vagy a tabla egy
mez3je Kifejezetten erre utasitja a karakteredet.

Ha egy kartya, vagy a tabla egy mezdje arra utasitja a karakteredet,

hogy egy mésik mez6n latogass meg egy megadott dslakos-kdrtyat,

akkor a karakterednek azt a mezdt kell megldtogatnia, ahol a

megadott nevii &slakos-kartya fekszik. Példdul: Ha a vasorri bdba

(Hag) arra utasit, hogy ldtogasd meg a_falusi jost (Village Mystic) a
Jalu mezdjén (Village).

DOBAS AZ OSLAKOS-MEZOKON

z 2z

Néhany mezd arra utasitja az oda 1épdé karaktered, hogy dobj egy
kockdval, majd huzz egy &slakos-kartyat. Ilyen példaul a varos
(City), a fogadd (Tavern), vagy a kdpolna (Chapel) mezdje. Ha egy
kartya arra utasit, hogy dobj egy kockdval, majd azt a listardl
valasztva ugy haszndld, mintha egy madsik helyszin lenne, akkor
ehelyett vdlaszthatod a megnevezett mezdén 1év6 barmelyik 8slakost,
amelyikek egyikét most megldtogathatod. Ha az emlitett mez6n
nincs egy 6slakos sem, semmi nem térténik. Példdul: Ha taldlkozol a
karnevdllal (Carnival), ami arra utasit, hogy dobj egy kockdval,
mintha a fogadoban (Tavern) lennél, akkor kivdlaszthatsz egy
Oslakost a fogado mezgjén, és vele taldlkozhatsz.

MARADVANYKARTYAK

Tobb szdz éve eltemetett és elveszett si
kincsek, lények és helyek talalhaték min-
denfel¢ Talizman f6ldjén, melyet az elsé
olyan hds lelhet meg, aki elég mélyre as a
megfelel6 helyen.

A jaték kezdetén egy-egy maradvanykar- You discover an ancient
B . Z . library, filled with the lore
tya kertl a kataklizmatabla minden olyan of ot ages. oll | e
2z . z . 7 se raft.
mezdjére, amin egy maradvanyszimbélum i
2 2 P . 2 3-4) Gain 1 Spell.
lathaté (kivéve a romokat, mert ide két 5-6) Gain 1 Ciaf_

maradvanykdrtya Keriil). A képpel lefelé 4
néz8 maradvanykartydk nem szamitanak
kalandkdrtydnak, és nem szamitanak az
adott mezdn 1év6 kartyak szamaba sem.

maradvanykdrtya

Ha a karaktered egy képpel lefelé néz6 maradvanykdrtya mezdjére
1ép, forditsd meg a kdrtyat, mielStt eldontenéd, hogy a mezdvel,
vagy egy ott 1évé maésik karakterrel akarsz-e taldlkozni. A képpel
felfelé felcsapott maradvanykdrtya minden képesség és hatds

vonatkozasdban ett6l kezdve kalandkartydnak szamit.

Ha egy maradvdnykdrtydt eldobsz, az a kalandkartyak dobdpakli-
jaba kertil, igy mikor az eldobott kalandkartyakat dsszekevered, a
maradvanykartyakat is hozzd kell keverned az 1j htizépakliba. Csak
a jaték vége utan valogasd kiilon a maradvanykartyakat.

A KEEGESZITO KARTYAINAK KEZELESE

A Cataclysm kalandkartydin nem szerepel az alapértelmezett méd,
hogy miként keriilnek le a tablarél. Ehelyett ezeket a kdrtydkat a
tipusuk szerint kell eltavolitani, az alabbiak szerint.

+ Az eseménykdrtydkat a taldlkozas és a hatdsuk végrehajtdsa
utén el kell dobni.

» Az ellenségkartyak a legy6zéstikig a helytikon maradnak.

» Az idegenek a taldlkozds utan is a helylikon maradnak, hacsak
a kartya szovege Kifejezetten mast nem fr eld.

» A térgyak és kovet6k a helyiikon maradnak, amig azokat valaki
magahoz nem veszi.

* A helyek a taldlkozas utdn is a helyiikon maradnak, hacsak a
kartya szovege kifejezetten mast nem ir eld.




A BELSO REGIO

A kataklizma a belsd régiodt is dtalakitotta, és bar a ldngokat fagyos
hideg valtotta fel, ugyanolyan veszélyeket rejt mindazon 6vatlan
utazok szamara, akik behatolnak e jeges vidékre.

Az alapjaték szabdlykényvében a belsé régiéra vonatkozé minden
mozgasi- és taldlkozas szabaly tovabbra is érvényben marad, mikor
a kataklizmatabldval jatszotok. A mddosult mezdékre az aldbbi
szabalyok vonatkoznak.

VESZELYEK _SIKJA (PLAIN OF PERIL)

A karaktered mozgdsa véget €r, amint a Veszélyek sikjara 1ép. Ha
van mds karakter is ezen a mezén, nem taldlkozhatsz magaval a

mezdvel, hanem meg kell tdmadnod az egyik ott 1évé karaktert. A
gy0ztes kap egy életet jutalmul.

LICH

Ahol egykoron a haldl lakott, most egy szornytiséges lich €I, aki az
athaladé karaktered életesszencidjat koveteli magdnak. Dobj egy
kockdval, €s a karaktered ennyi életet veszit. Minden eldobott
kovetdd utdn eggyel csokkentheted a téged ért életvesztést.

FAGYOS TORONY (FROZEN SPIRE)

Senki nem tudja, mi lett a vampirokkal, akik egykoron e toronyban
¢ltek, dm most olyan természetellenes hideg uralkodik benne, amely
a legbatrabb hést is haldlra fagyasztja. Dobj egy kockéval, és ennyi
¢letet veszitesz, vagy ezen a mez6n kell maradnod, €s a kovetkezd
korédben ismét megkisérelheted a taldlkozdst a mezével.

A MUTANS ODUJA (MUTANT'S DEN)

Ugyan a vérfarkas mdr rég elhagyta ezt a vidéket, most egy masik
rettent6 szornyeteg tanyazik itt helyette. Ha erre a mezdére 1épsz,
harcolnod kell a mutdnssal. Minden alkalommal, amikor ezzel a
mezdvel taldlkozol, dobj 3 kockdval, hogy meghatdrozd a mutdns
erejét. Nem léphetsz addig tovabb, amig le nem gy6zdd a mutdnst.

A HOBESTIA GODREI (PITS)

A gbodrék most egy gonosz hébestia otthona, amely megprébal
lerantani és felfalni mindenkit, aki a tertiletére téved. Ha erre a
mezdre 1épsz, harcolnod kell a hébestidval. A hébestia ereje minden
esetben megegyezik a karaktered erejével, beleértve annak minden
bénuszat is. Nem léphetsz addig tovabb, amig le nem gy6zod a
hébestiat.

AZ URALOM KORONAJA (CROWN OF COMMAND)

Mivel az Uralom korondjat a vardzslé a kataklizma megallitdsara
hasznalta, ez magdt a korondt is megvaltoztatta: nemcsak az ereje
novekedett, de veszélyesebbé €s kiszamithatatlanabbd is valt. A
kataklizmatabla haszndlatakor a gydzelmi feltételeket ,Az o6rok
korona” (The Eternal Crown) alternativ befejezéskartya tartalmazza.

TOVABBI SZABALYOK

Az alabbiakban ismertetjiik a Cataclysm kiegészit6ben szerepl6 Uj
kdrtydkra és képességekre vonatkozd szabalyokat.

TEREPKARTYAK_

A nagy kataklizma kovetkeztében a civilizaciok j6 része megsemmi-
sult, és a fold is 6rokre megvaltozott. A vildg azonban wjjaépiil, és a
kordbban elvadult helyek gyorsan a civilizacié Uj bastyai lesznek:
egyes jatékhatasok arra utasitanak titeket, hogy egy-egy terepkar-
tyat tegyetek a jatéktdbla bizonyos mez8ire.

Amfig terepkartya fed egy mez6t,
annak eredeti szdvegdobozat
figyelmen kiviil kell hagyni, és
helyette a terepkdrtya nevét €s
szovegdobozat kell haszndlni. Ha
egy hatas egy olyan mezdre utal,
ami mdr nem taldlhaté meg a
jatéktablan, mert egy terepkartya
lefedte azt, akkor figyelmen kiviil kell hagynotok ezt a hatast.
Példaul: ha a ,Hatalom kapyja” mezo lefedésre keriilt egy , Kolostor”
terepkdrtyaval, és a kriptéban 3-ast dobsz, akkor hagyd_figyelmen
kiviil @ Hatalom kapyjdra valo teleport@lo hatdst.

BASED ON ALIGNMENT
I£ you are good, gain t fate. If you are evil, lose 1 life. |}
1f you are neutral, you may pay 1 gold to gain 1 fate.

terepkdrtya

Egy terepkdrtya csak egy olyan hatdssal tavolithaté el egy mezdr6l,
ami kifejezetten egy terepkartya eltavolitasara szolgal.

Nem tehettek terepkdartyat a belsd régié mezdire. Ha egy hatds arra
utasitana, hogy tegyél egy terepkdrtydt egy olyan mez0re, ahova
nem lehet, hagyd figyelmen kiviil ezt a hatast.

Ha egy hatds arra utasit, hogy tegyél le egy megadott tipust
terepkdrtyat egy mezére, de a tereppakliban ilyen tipust mdr nincs,
valassz a jatéktablan lévék koziil egy ilyen tipust terepkdrtydt, és
helyezd at a megadott mez8re. Ha egy terepkartydt teszel egy olyan

mezdre, amin mar van terepkartya, tedd vissza az ott 1évé kartyat a
tereppakliba, majd helyezd az Gjat a mezdre.

Amikor egy 1j karaktert teszel a jatéktablara, hagyd figyelmen kiviil
az Osszes terepkdrtyat.

A TEREPKARTYAK ES A MOZGAS

Zn

Ha az ,0rz8” mez8jén van egy terepkdrtya, a karakterek szabadon
atkelhetnek a kiils6 és kézépsd régidé kozti hidon (nem Kkell legydzni
hozzé az Orz6t). Hasonléképp, ha a Hatalom kapuja mez8jén van
egy terepkartya, a karakterek szabadon beléphetnek err6l a mez6r6l
a belsS régidba (nem kell kinyitniuk a zdrat, vagy teljesiteniiik a

boszorkdnymester kiildetését).

A TEREPKARIYAK ES AZ OSLAKOSOK_

Ha egy terepkartya Kertil egy olyan mezdre, ahol van egy 6slakos-
kartya is, akkor az 0sszes 8slakost el kell dobni errdl a mez6rdl. Ha
8slakos-kdrtya keriilt egy olyan mezdre, ahol egy terepkartya is van,

€és késdbb ez a terepkartya eldobdsra kertl, el kell dobnotok vele

2oz

egyliitt a mezén 1évd dsszes dslakos-kartyat is.




A TEREPKARTYAK ES A TOBBI KIEGESZITO

Ha egy kiegészitd régidtabldjanak kapcsolédé mezéjén fekszik egy
terepkdrtya, attdl még ugyanugy beléphettek az adott régidtablara
err6l a mezdrdl, vagy kiléphettek a régidtablardl erre a mezdre.

Ha a City kiegészitét is haszndljatok, akkor nem kertilhet terep-
kédrtya a fétdbla ,Varos” (Town), és a varostabla ,Bortén” (Jail)
mezdire.

Ha egy terepkdrtya keriil egy régidtdbla utolsé mezgjére (mint
példaul a Highland kiegészité felfoldtablajanak ,Kincseskamra”
mezgjére), akkor az ide belépd karakternek a mozgdsa véget ér,
viszont az eredeti mez8 utasitdsa helyett a terepkartydn szerepld
taldlkozast kell végrehajtania.

ALTERNATIV BEFEJEZESKARTYAK

Az alternativ befejezéskartydk haszndlata opciondlis: meg Kell
egyeznetek a jaték kezdete el6tt, hogy haszndljatok-e dket. A
Cataclysm kiegészit6ben taldlhaté alternativ befejezéskartyak egytitt
haszndlhat6k a mas kiegészit6khoz adott befejezéskartyakkal.

BEFEJEZESKARTY AK_ELOKESZI TESE

Az alternativ befejezéskdrtya kivalasztasaval azt is meg Kkell
hatdaroznotok, hogy melyik jatékvaridanst szeretnétek hasznalni: a
befejezéskartya lehet nyilt, vagy rejtett.

NYILT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a véltozat a jaték sordn nagyobb hatdssal van a karakterek
megfeleld iranyu fejlesztésére, és tobb stratégiai megfontoldst kivan
a jatékosoktol.

A nyilt valtozat esetén az dsszes olyan alternativ
befejezéskartyat, amelynek bal felsé sarkdban egy
rejtettszimbdlum lathatd, a jaték kezdete el6tt el kell
tavolitani a paklibdl. A rejtettszimbélummal meg-
jelolt kartydk csak abban az esetben hasznalhatok,
ha a rejtett befejezéskdrtya valtozattal jatszotok.

rejtettszimbolum

Ennél a vdéltozatndl keverjétek meg képpel lefelé a megmaradt
befejezéskartyakat, majd véletlenszerfien egyet tegyetek képpel
felfelé az Uralom korondjanak mezgjére (a tabla kozepére).

REJTETT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT
Ez a valtozat tovabbi misztikumot €s izgalmat visz a jatékba.

A rejtett véltozat esetén az Osszes olyan alternativ
befejezéskartyat, amelynek bal felsé sarkdban egy
nyiltszimbélum lathatd, a jaték kezdete eldtt el kell
tavolitani a paklibél. A nyiltszimbélummal megjelélt
kartyak csak abban az esetben hasznalhatdk, ha a
nyilt befejezéskartya valtozattal jatszotok.

nyiltszimbolum

Keverjétek meg képpel lefelé a megmaradt befejezéskartydkat, majd
egyet képpel lefelé tegyetek az Uralom korondjanak mezdjére, a
tobbit pedig tegyétek vissza a jaték dobozdba. Az els6é karakter, aki
erre a mezdre 1ép, forditsa képpel folfelé ezt a befejezéskartyat.

ALTERNATIV BEFEJEZES TALALKOZASOK

Az alternativ befejezéskartydk felvaltjak az alapjaték gy&zelmi
feltételét, és egy Uj (alternativ) lehetdséget kindlnak nektek a jaték
megnyerésére. Az alternativ befejezéskdrtydk hasznalatakor a
karaktereknek ugyanigy el kell érnitik az Uralom koronajanak
mezdjét, majd egy taldlkozdst kell végrehajtaniuk az ott 1évé
befejezéskartyaval, betartva a kdrtyara frt szabalyokat.

Az alternativ befejezéskartydkkal torténd jaték esetén tovabbra is
érvényben van a belsd régidra vonatkozd dsszes tébbi szabaly:

e Sem a belsd régidban tartézkodd lények, sem az alternativ
befejezéskértyak nem lehetnek vardzslatok célpontjai. Ezeket a
lényeket, és a befejezéskartydkat nem lehet elkeriilni.

» Az Uralom korondjanak mezgjét eléré karakter a tovdbbiakban
mar nem mozoghat, ezen a mez6n kell maradnia, kivéve, ha az
alternativ befejezéskdrtya err6l masként nem rendelkezik.

e Amint egy karakter eléri az Uralom korondjanak mezgjét, az
dsszes tobbi, éppen halott karakter azonnal elvesziti a jatékot.

Az alternativ befejezéskdrtyak utasitdsai dltaldban
csak az Uralom korondjanak mezgjén tartézkodd
karakterekre vonatkoznak. Azon utasitds, ami
el6tt egy csillagszimbdlum szerepel, minden
karakterre hatdssal van, fliggetlentil attél, hogy
épp melyik régidban tartézkodnak, beleértve az
Uralom korondjanak mezdjén 1év6 karaktereket is.

csillag- '
szimbolum

AZ APRO HOLMIK_

Az apré holmikat minden tekintetben
ugy kell kezelni, mint a normadlis
targyakat, azzal a kiilénbséggel, hogy
nem szamitanak bele a karakter
targykorlatjaba, igy egy karakternek a 4
normal targyan kiviil tetszéleges szamu
apré holmija lehet.

£ o
You may discard this
card when you visit a

Denizen to gain 1 gold.

———

=

apro holmi az "apro holmi"
(Trinket) kulcsszoval

Egy apré holmit a tobbi tdrgyhoz
hasonléan el lehet dobni, el lehet lopni,
illetve el lehet adni.

TALIZMANKARTYAK

Amikor haszndljatok a Cataclysm kiegészitdt is, a talizmankartyak
egy képpel lefelé nézd, kilonalld paklit alkotnak. Amikor a karak-
tered arra kap utasitast, hogy szerezzen egy talizmant, akkor hizd
fel a talizmanpakli legfelsé lapjat, €s tedd azt képpel felfelé a
jatéktertiletedre. Ha el kell dobnod egy talizmant, akkor azt tedd a
talizmankartydk dobdpaklijdba. Ha kifogyott a talizmankartydk
huzépaklija, keverd 6ssze a dobdpakliban 1évé talizmankartyakat
képpel lefelé, egy Uj huzdpaklit képezve ezaltal.




TURKALO

,Vannak, kik szivesebben élnének
a kataklizma elotti régi vildgban.
En személy szerint szeretem
kidsni a régi vildg emlékeit a
vastag sdr- és hamuréteg alol.”

BARBAR

LA vildg beteg a rosszindulatu
vardzslatok és gonosz magia
miatt. Eskiiszém, hogy az erém
és akaratom lesz az a bastya,
mely megvédelmezi e beteg
misztikusoktdl a vildgot.”

FEKETE LOVAG

LA kataklizma elotti 8si vérvonal
leszdrmazottia vagyok. Gondos-
kodni fogok rdla, hogy vérvona-
lam Orok idbkig fennmaradjon.”

MISZTIKUS ADEPTUS

,Oly sok tudds veszett oda, mikor

a vildg dsszeomlott. A sorsom az,

hogy visszahozzam a fényt e
Soldre.”

MUTANS

LA Vildg rosszabb lett, mig én
_jobbd vdltam!”
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