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‘ 5 piros akrobata
4 uj vendégszerepld sajat
lapkaval:
az ugrdéakrobata és az
ugrodeszkaja,
a kotéltancos és az
egyensulyozo-rudia,
az oroszlan és
a medve.
8 Uj k6zbnség kivansagkartya
8 uj kihivas (4 mdka és 4

Fedezd fel a Meeple Cirkusz legujabb
mijisorat a vadallatokkal és a
levegoakrobatakkal! o
A wisoron a vad oroszlan és a medve, a g <al)
; g w . ’ : 14 matrica (az alapjaték
|élegzetelallitd levegszamok, kezdve - e A
Ottoval, az ugroakrobataval és Luna
kotéltancavall

&~ UJ SZABALYOK e

e ELOKESZITES

Minden jatékos harom akrobataval kezd: 1 kékkel, 1 sargaval és
1 pirossal (az alapjatékban csak 1 kék és 1 sarga van).

Az Uj k6zdnség kivansagkartyakat adjatok hozza a megfelelé paklihoz
(mindegyikhez 2 kartya).

Az Uj kihivasok lapkait keverjétek bele a kihivasok paklijaba.

Emlékeztetd: Javasoljuk, hogy valogassatok ki a kihivas lapkakat a jatékcsapat
kedve és izlése szerint. Példaul, csak a technikai kihivasokat hasznaljatok, vagy
kihivasok egy er6s szerepjaték elemmel, vagy hasznaljatok egy teljesen
véletlenszerii valasztékot!
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AZ UGROAKROBATA

Az ugroakrobata lapkaja egyoldalu: a produkciod
befejezésére tedd az ugrodeszkat a porond
valamelyik részébe és az ugroéakrobatat a deszka
végére. Nyomd meg az egyik ujjaddal a deszka
ellentétes végét, hogy ezzel az akrobata a

levegbbe ugorjon.... kapd el 6t és azonnal tedd a g
produkciddra, de ne a talajra. Ha lepottyan, akkor ‘
ismételd meg.
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Megjegyzés: Az ugrédeszka nem szamit az )
elbadas részebe, hasznalat utan el kell tavolitani a [

porondrol. V
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Ha nagyobb kihivast jelentd jatékot szeretnétek, akkor alkalmazzatok a kdvetkezé
szabalyokat:

¢ A gerenda alatt legalabb egy tartozéknak
kell lennie ES egy elemnek rajta,
kilénben nem szamit a produkcioba.

e Minden egyes el6adaskor a jatékosok
csak egy produkciét hajthatnak végre. Ha
a zene befejezésekor egynél tobb
produkcié is szuletik, csak a legjobb
szerez pontszamot. Két egymas melletti
produkcid, amik csak érintik egymast, de
szétvalaszthatéak, nem szamitanak
egyetlen produkciénak.
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e Korsorrend: a masodik el6készuleti
fazistol kezdve a jatékosok mar nem az
oramutato jarasaval megegyezd iranyba
kovetik egymast, hanem a
legalacsonyabb pontszammal rendelkezd
jatékossal kezdve a legmagasabb
pontszamu jatékosig haladva (dontetlen
esetén a legfiatalabb jatékos a soron
kovetkezd).
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