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karikdzza be a vélaszt a tdbldjdan, és satirozza be a jinx csillagot
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Ezen a tablan a jatékos mar minden
valaszat megjelslte.
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s' pontjaitokat, és irigtok be azokat a megfeleld
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Ismételjétek a fenti [épéseket 3-szor, 1 PONTOT kaptok minden bekarikdzott vélaszért

Minden jatékos, aki a felolvasottal egyez8 vélaszt irt,
mig minden jatékosnak 9 valasza lesz a ; 20 e Merll . alL}aRe
emelie fel a kezét, és karikdzza be a vélaszt a téblgjén.

tablajan 3 kilénbsz8 témdban.

Ebben az esetben az kv jGtékos hizza Gt 2 PONTOT kaptok minden besatirozott jinx csillagért H

a vélaszdt. Ezért a valaszért nem fog pontot kapni. 0 PONTOT kaptok az dthizott véalaszokért
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a kévetkezé fordulé kezdgjatékosa.
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bénuszpont lathatd, amit akkor kaphattok meg, ha minden AT z SO
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vdltozata a maésiknak, akkor ezek nem szdmitanak
egyezésnek.
Példa: A SAJT és a CHEDDAR valaszok nem

Csokonatl egyeznek. ATE A
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Ha a szavak egymds szinonimdi, akkor azok egyezé A JAT E K E lOTT
vdlasznak szdmitanak.
Példa: Az APRO és a PICI valaszok egyeznek. Terelj 6ssze 4-7 jatékost, és tedd a témakdrtydkat a
o o ) ) Ha ezek a szabdlyok nem segitenek elddnteni egy vitdt, jGtéktér kdzepére egy pakliba. Ez lesz a témapakli. ‘
Ezzel a tébldval a jatékos 15 pontot kap az elsé forduléban. akkor a t5bbi jatékos déntse el, hogy szerintiik a valaszok

egyezneke, A Adj minden jatékosnak 1 jatékostablat és

AL el relive el di .L, 1 tablafilcet. Sorsolidtok ki a kezdsjdtékost,

2 PONTOT a besatirozott jinx csillagért

aki a jaték elsd fordulsjat kezdi. Indulhat a jaték!
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