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JATEKSZABALYOK
MORMOTANAP VAN... ISMET!

A cinikus idSjards-bemondé Phil Connorst alakitigtok, akit pennsylvaniai Punxsutawney-ba kildenek,
hogy riportot készitsen az idei Mormotanap Unnepségrdl. A sors kilonss jatékénak készénhetéen
minden reggel februdr 2-an ébredtek, hogy Ujra- és Gjraéliétek a napot. Dontsetek, hogyan reagéltok
ugyanazon ellenszenves vdaroslakékra és eseményekre és vdljatok egy kedvesebb és jlelkibb Phillg,
hogy megnyerjétek a jatékot. Tanuljatok Ggy készségeket, hogy lenyligézzétek Ritdt és hogy tokéletes
legyen a Mormotanap!

TOLTSETEK LE AZ INGYENES APPLIKACIOT!

Toltsétek le az ingyenes appot, ami kivdltja a jaték
homokérdijdt egy polka-stilusi zenés stopperéravall
Az app hasznélata opcionadlis,
nem szikséges a jatékhoz.

Groundhog Day: The Game App

e Letslthets az SZEREZD MEG:
o \ & App Store-bol Google Play
T

b #

. i\‘"’ Apple, az Apple logé, iPhone, iPad, A Google Play és a Google Play logé
és iPod touch az Apple Inc. bejegyzett a Google LLC. bejegyzett védjegyei.
védjegyei az Egyesiilt Allamokban és
mas orszagokban. Az App Store az
Apple Inc. szolgéltatasa.
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60 kartya (12 6nz8 lap, 12 erészakos lap, 12 kedves lap,
12 tanulds lap és 12 tokéletes lap)

A
BHEEEH =

12 pontjelzd

1 ébresztdéra lapka

' 3

1 homokéra

L _. = F*-—-.ﬁ

OME 0 py, = e WORLD
ORIGIN. 1

O T0 P gen
253 WNEY « TOL T
f Y “THE ORIGINAL WEATHER =T .

1 jatéktbla



e
R capTOL

ELOKESZITES
1. Helyezzétek a jatéktdblat az asztal kdzepére, de hagyjatok helyet alatta 8 sornyi kartydnak.

2. Vélasszatok nehézségi fokot. Az elsé jaték alkalmdval a normdl fokozatot javasoljuk.
e Normal: tegyétek a mormotét a 24-es mezére.
* Nehéz: tegyétek a mormotdt a 22-es mezére.
e Kegyetlen: tegyétek a mormotét a 20-as mezére.

3. Vegyétek ki a paklibsl hat tokéletes kartydt (a fekete szamokkal jeldlteket)
és tegyétek ket a jatéktdbla tetején jeldlt megfeleld helyekre.

4. Keverjétek meg a tobbi kartydt és helyezzétek a paklit kdzel a jatéktabléhoz.
5. Tegyétek a pontjelzdket egy halomba a jatéktablétsl jobbra.

6. Az a Gtékos lesz az osztd, akinek a sziletésnapja a legkézelebb esik
februar masodikéhoz.

N

Tegyétek az ébresztééra lapkdt és a homokérét kézel az osztéhoz.




JATEK MEGNYERECE

Megnyeritek a jatékot, ha sikeril kijatszani 7 tokéletes lapot egyetlen nap (a Tokéletes Napon), mieldtt lejérna az idé.
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Hosszy 0t &ll Phil Connors eldtt, hogy megélhesse a tokéletes napjdt és sokat kell gyakorolnotok, hogy elve-
zessétek oddig. Minden nap (egy kor a jatékban) ki kell jatszanotok hét kartydt ndvekvé értékben, de nem
feltétlenil egymds utdni lapokat, mikézben arra is igyelnetek kell, hogy t6bb szivet gyUitsetek, mint el6z
nap. Sajnos mindekézben nem kommunikdlhattok egymdssall Tébb napba fog telni, mig megszabaditjatok
a paklit a kevésbé kivanatos lapoktdl, mire hozzaférhettek a tokéletes kartydkhoz, hogy nagyobb esélyetek
legyen a Tokéletes Nap megélésére!

EGY KOR KEZDETE

1. Az oszté a mormota alatt lathaté szdm0 lapot szétoszt a jatékosok kozdtt, annyira egyformdn, ameny-
nyire csak lehetséges. Eléfordulhat, hogy egyes jatékosok tobb lapot kapnak, mint mdsok. A jatékosok
nem mutathatiék meg a lapjaikat egymasnak.

Példaul: Rita az oszté, és 4 jatékos van. A mormota a 22-es mezén 6ll, ez azt jelenti, hogy Ritdnak
22 lapot kell kiosztania a jatékosok kézétt egyformdn. Két jGtékos hat lapot kap, két jétékos pedig négyet.

2. Mielétt barki megnézné a kdrtydit, a jatékosok megvitathatigk pér széban a stratégidt, de amint egy
jatékos felveszi a lapjait, minden kommunikéciét be kell szintetnil

3. Miutdén a jGtékosok atnézték a lapjaikat, az ébresztédra megérintésével jelzik, hogy készen dllnak.
Az oszt6 elinditja a homokérdt (vagy az applikéciét) és elkezdddik a nap. A jdtékosok elkezdhetik
kijatszani a lapjaikat!

Megjegyzés: Elsé jaték esetén a stopper elinditdsa elétt tanulmdnyozzétok o Lapkijatszas szabalyai
és Lapkijatszas tippek részeket.



EGY KARTYA RESZEI

A KARTYA CZAMA oclts HENCTD KARTYA (IME
Azt jelenti, hogy ez az
esemény mikor torténik
Phil napja sordn.
LAPFELOLDO KEPESSEG
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A kértydn lévé szivek
szédma adja a nap
pontértékét.

Némely tanulds lap
tokéletes lapokat old
fel, amiket hozzdad-
hattok a paklihoz.
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LAPKIJATSZAS CZABALYAI

A kértydk kijatszdsdhoz az aldbbi szabdlyokat kévessétek minden nap:

Nincsenek fordulék. Amint elindul a stopper, minden jatékos egyszerre jatszhat ki lapokat.

o A kértydkat egyesével, egymds utdn kell kijatszani, balrél jobbra haladva, névekvé szamsorrendben,

de nem muszdj, hogy kdzvetlen szamok kdvessék egymdst.

Példaul: Ha egy jdtékos kijétszott egy 3-as lapot, a kovetkez6 kartydnak 4-esnek vagy nagyobbnak kell lennie.

e A jatékosok nem kommunikalhatnak egymdssal a kezikben lévé lapokkal kapcsolatban.

Ha egy jdtékos kijdtszott egy lapot, melynek széma megegyezik vagy nagyobb, mint egy kézben
tartott lapod, kiteheted azt a lapot képpel felfelé magad elé, mutatva, hogy azt a kértydt mar
nem jatszhatod ki.

Példaul: Busternek van 1 tékéletes kdrtya a kezében. Nancy kijétszik 3 énz8 lapot. Buster ezutdn felfedi
1 t6kéletes lapjat maga elé, megmutatva a tébbi jdtékosnak, hogy azt mér nem tudja kijétszani.
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KARTYAK FELOLDACA

Hat tokéletes kartya van kihelyezve a jgték elején a jatéktdbla tetejére. Ezek a lapok jelképezik azokat a
képzettségeket, amiket Phil elsajdtithat a jaték elérehaladta folyamdn. Lapfeloldé képességgel rendelkezé
tanulds kartydk kijatszdsaval férhetsz hozzd ezekhez a lapokhoz egy nap folyaman. Az oszté a nap végén
adja hozzd a feloldott lapokat a kdvetkezd nap paklijhoz.
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Megjegyzés: Legaldbb egy tskéletes kartydt fel kell oldanotok ahhoz, hogy elegends legyen a pakliban
a Tékéletes Naphoz. Minél t6bb tokéletes lapot oldatok fel, anndl t5bb esélyetek van megnyerni a jdtékot!



A NAP VEGE

Mikor a homokéra lefolyik vagy a stopper megdll véget ér a nap. Utdna meg kell hatéroznotok,
hogy megnyertétek vagy elveszitettétek-e a jatékot vagy pedig folyik tovébb.

Ha sikerilt kijatszani hét tokéletes lapot a nap folyamdn, megnyertétek a jatékot és megéltétek a Tokéletes Napot!

Ha az aldbbiak kézil barmelyik bekdvetkezett, elveszitettétek a jatékot:
® Nem sikerilt hét lapot kijatszani, mieldtt lejart volna a stopper.
® Nem sikerilt tdbb pontszdmot szerezni az eléz6 naphoz képest.
® Mr kijatszottatok hat tokéletes lapot a jaték folyamdn, de nem sikerilt elérni a Tokéletes Napot.

Ha se nem nyertetek, se nem veszitettetek, a jaték folytatédik tovébb egy kdvetkezd nappal.

A kovetkezd kor elét:

* A nap folyamdn kijdtszott lapokat hagyjdtok ott a jatéktdbla alatt.
A kovetkez6 nap sordn ezek ald 0j sorba kell kijatszani a lapokat.

e Szdmoljatok dssze a nap folyaman kijétszott lapokon 1év6 sziveket. Ez az dsszeg
lesz a pontszamotok. Tegyétek a pontszdmnak megfeleld pontjelzéket a sor mellé.

* Gyijtsétek dssze a fel nem hasznélt és a feloldott lapokat, majd keverjetek bel6lik egy 0j paklit.

* Lépjetek a mormotdval jobbra a kdvetkezé szamozott mezére. Készen dlltok egy Gjabb napra.

LAPKIJATSZAS TIPPEK

* Az elsd nap folyamén a jétékosok prébaljanak minél alacsonyabb pontszamot elérni.

* Nyugodtan dtugorhattok szémokat, mikor lapokat jétszatok ki a nap folyamdn névekvé sorrendben.
Csak hét lapot jatszhattok ki egy nap, a kartydt szamozésa viszont 18l 12-ig tart.

o A tokéletes lapokat prébdljgtok meg csak a megfeleld idében kijatszani. Olykor viszont sajnos muszdj
kijatszanotok tokéletes lapot is ahhoz, hogy befejezzetek egy napot vagy hogy az el6zé naphoz
képest magasabb pontszdmot szerezzetek.

e Gondoljatok at, hogy mikor jatszatok ki tanulds kartyat ahhoz, hogy minél t6bb tokéletes lapot oldjon
fel nektek. Ha tdl hamar jétsszatok ki Sket, til magas lehet a pontszdmotok, amit nem tudtok felil-
mdlni a kdvetkezé nap sordn.

* Ne vegye kedvetek, ha elveszititek a jatékot. Akdrcsak Phil, ti is idétlen idSkig Ojrakezdhetitek a
Mormotanapot mindaddig, mig nem sikeril megnyerni a jtékot!



ALACCONY
PONTSZAM AZ
£L<0 NAPON!

A TANULAS LAPOKAT
J0BB KESOB
KATeZANI!

HET TOKELETEC
LAP EGY NAP ALATT.
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