
 

A játék előkészítése 
 

A csónak- és a lakóházkártyákat keverjétek a többi kártya közé, hogy 
ezzel minden kártya a játékba kerüljön. 
A rendeléskártyát is keverd a többi közé, majd távolíts el egy másik 
rendelést a játékból.  
A küldetéskártyát keverd össze az alapjáték küldetéseivel.  
 

A játék folyamatában 
 

A szekérrel és az élelemmel rendelkező csónakkártya esetében, a 
szekeret tedd az akciótábládra és az élelmet a tárolódba. Ugyanabban 
a fordulóban még mindig vásárolhatsz egy szekeret.  
A csónakkártyán, amelyen egy kukorica van, azt azonnal 
elraktározhatod, vagy leszállíthatod közvetlenül egy 
rendeléskártyához.  
Egy megszerzett kukoricát letehetsz a rendeléskártyára az útról, vagy 
közvetlenül egy csónakkártyáról is (raktározás helyett).  
 

Pontozás 
 

A lakóházak minden 4 érme, minden kukoricára, vagy minden 2 
élelem után 1-1 pontot jövedelmeznek.  
A játék végére a küldetéskártya akkor teljesül, ha egy másik játékos 
nem rendelkezik kevesebb élelemmel. 
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