ATTEKINTES

Q@@m ACTS

QUEREKLYEK

Az alapjéaték tervezdi: Mike Elliott és Eric M. Lang
E kieg tervezdi: Andrew Parks és Sara Sterphone
2 - 4 jatékos, 14 éves kortél

Hauué ES UPVAZLET HATALMAS QUARRIOR! EN VAGYOK AZ, QUIRK, HOGY ISMET UPVO-
ZOLJELEK ITT, ES NAGYSZERU HIREKKEL SZOLGALJAK! QUAXOS VISSZATERT! A NAGY ES
HATALMAS MISZTIKUS UJRA FELBUKKANT, MIUTAN VOLT EGY KI5...0080.. INCIPENS’ EGY BIZO-
NYOS'QUARMAGEPPONNAL TOLTATT HAROMSZEMU KOPONYAVAL./QUAXOS'TORNYA UJRAEPULT,
DE VAN EGY KIS GONP. AZ OSSZES QUEREKLYEVET, BELEERTVE A HAROMSZEMU KOPONYAT I3,
ELLOPTAK, ELVESZETT VAGY ELTUNT! ANNAK ERPEKEBEN, HOGY VISSZAKAPJA A TARGYAIT,
QUAXOS MEGNYERTE REGI BARATJUAT, ERNIE-T, EGY O51 VEZETOT, HOGY GYUJTSE OSSZE A
LEGBATRABE ES LEGRAVASZABE QUARRIOROKAT, HOGY SEGITSEK EBBEN A KULPETESBEN!
KAPJVATOK FEL A CUCCOTOKAT EMBEREK. KULPETESRE MEGYUINK/!

VALASZOLSZ A HEVASRA?T KESZ VAGY A KCILPETé‘.'SEKRE, AMILYENEKET MEG SENKI SEM
LATOTT!? HOZOTT NEKEM VALAKI EGY VALTAS ALSONEMUT!?!?

A lényeid most mar mehetnek kildetésekre! Harom kiilénb6z6 kiildetés taldlhaté a Quereklyék (Quartifacts) kiegészitében,
és a lények Uj kuldetéseket kezdhetnek el, vagy parbajozhatnak egy kuldetésért, amit egy rivalisuk kezdett el. Természe-
tesen tarthatod a Iényeid a Kész terlleteden, hogy megtamadd az ellenfeled Kész teriletén talalhatd lényeket, ha
azt szeretnéd, széval sokféle szérakoztatoé helyre mehetsz!

Minden kiildetésnek van egy szintje (1, 2 vagy 3), és az egyes kiildetésekbdl négy kilonb6zé verzidé van, emiatt lesznek a
kuldetések nagyon valtozatosak. Ha egy csomé Iényed elkezd egy kuldetést, és tuléli a kdvetkez6 kordd kezdetéig, akkor
dics6séget szerezhetsz a kildetésért, és még dobhatsz is egyet a specialis kildetéskockaval. A kildetéskocka sokféle
jutalmat adhat neked, és még talan egy Quereklyét is! Quereklyék a Kész teriiletedre kerlilnek amig kivalasztod, hogy
melyik |ényedhez csatolod, aki aztan meghdkkenti és lenyligdzi a baratait mindenféle uj specialis képességeivel.

@ NO MIRE 15 VARUNK MEG!? GYERUNK, KEZPIUK AZOKAT A KULPETESEKET!

MEGJEGYZES: Ezek a szabalyok feltételezik, hogy ismered a Quarmageddon szabalyfiizetét, ahol a fazisokat
targyalja. Ez innen tolthetd le: wizkidsgames.com/quarriors (Klikk a“’"How to Play”-re).

JATEKELEMEK

A Quereklyék kiegészité a kovetkezd elemeket tartalmazza:

36 kartya

1 Uj alapkartya: A fegyverndk (Squire)

15 Uj lénykartya

8 uj varazslatkartya

12 kildetéskartya
46 kocka

5 alapkocka (Fegyverndk - Squire)

25 lénykocka
10 varazslatkocka
6 kuldetéskocka
4 Kiildetésjelzs @ 3®

1 Dicséségszamlalo-tabla a megnévekedett szamu gyézelmi

pontokhoz

1 szabalyfiizet (ezt olvasod)



KULDETES VAGY NEM KULDETES

Az ebben a kiegészitében taldlhatd 6sszes Uj lényt és varazslatot hasznalhatjatok az uj kildetés szabalyaival és e szabalyok
nélkil is. Ha azt szeretnétek, akkor csak a lény- és varazslatkartyakat tegyétek a mar meglévé gyljteményhez, és a régi
jatékot jatsszatok az Uj kuldetésszabalyok nélkul. Ha igy dontotok, akkor a tegyétek vissza a kildetéskartyakat és
kildetéskockakat a dobozba, akarcsak az Uj Fegyverndk (Squire) alapkartyat és annak a kockait (nem nagyon van értelme
hasznalni, ha a kuldetések nélkul jatsszotok!). De ha Quereklyékre vadasznatok, akkor folytassatok a szabalyok olvasasat
a kovetkezd résszel, ahol a Kuldetésterulet el6készitésének leirasa olvashato.

A RULDETESTERULET ELOKESZITESE

Miutan az alapel6készuletekkel végeztetek, ezekkel a Iépésekkel folytassatok, hogy felkésziljetek a kiildetésekre:

1) Tegyétek a fegyverndkkartyat a Vadonba a tobbi alapkartyahoz, és az 6t kockajat tegyétek ra. Ugyanugy szerezhetitek
meg ezeket, mint a tébbi kockat a Vadonbdl, és a kartyaszéveg megengedi, hogy egy masik kockat is szerezzetek
ugyanebben a koérben. Hogy ez miért nagyon hasznos? Ez a kis fickd csak 0. szint(i, ami azt jelenti, hogy ingyen idézheted
meg!

2) A Vadon alatt jeldljetek ki egy terlletet, ez lesz a Kuldetésterulet. Ide fognak a kildetéskartyak és kildetéskockak ke-
rilni, és ide teszik a jatékosok a Iénykockakaikat is, ha el akarnak kezdeni egy kildetést vagy kihivast. A Kildetésteriilet egy
Uj hely a jatékban, ami el van kilénitve a Vadontdl és a jatékosok Kkész tertleteitél is, ezért gy6zédj meg réla, hogy marad
egy Kis hely kozte és a jaték tébbi része kdzott.

3) Harom kuldetéstipus van - Szent Furj (Holy Quail) (1-es szint), Exqualibur (2-es szint) és a Haromszem{ koponya (Tri-Clops
Skull) (3-as szint). Minden kuldetéstipusnak négy kilénb6zé verzidja van (Vadaszat, Keresés, Expedicio, Kildetés /Hunt, Se-
arch, Expedition, Quest/). Minden kildetéstipus Expedicio verzidja azt feltételezi, hogy mindegyik régebbi Quarrior csomaggal
(Rise of the Demons, Quarmageddon, és Quest of the Qladiator) jatszotok. Ha nem jatszotok ezekkel a kiegészitékkel, akkor
minden kuldetéstipusbdl vegyétek ki az Expediciokat. Valasszatok szét a klldetéskartyakat a 3 kilénbdzd tipusra: a
jatékosok szama hatarozza meg, hogy mennyi kiilénb6z6 kildetéstipussal kell jatszanotok, a megmaradtak kerlljenek vissza a
dobozba a megfelel6 kiuldetéskockajukkal egyutt.

2 jatékos - csak az Exqualibur (2-es szint) kildetéskartyakat tartsatok meg

3 jatékos - a Szent Furj (Holy Quail) (1-es szint) és a Haromszem( koponya (Tri-Clops Skull) (3-as szint) kartyakat tartsatok
meg

4 jatékos - az 6sszes kuldetéskartyat tartsatok meg, a teljes... bagazzsal jatszotok!

4) Keverjéetek meg a megmaradt egyes kuildetéstipusok kartyait kiilon-kilon, és minden kuldetés tipus egyik verzidjat fordit-
satok meg, és tegyétek képpel felfelé a Klldetésteriiletre. A tdbbi lapot tegyétek vissza a dobozba. Ha kész vagytok, akkor 1,
2, vagy 3 kuldetéskartyanak kell lennie a Kildetésterlleten (jatékosok szamatél fligg, lasd a 3. pont fentebb), és mindegyik
kuldetéskartya mas szintl kell legyen.

5) Mindegyik kuldetéskartyahoz 2 kildetéskocka van rendelve. Tegyétek az egyes kockaparokat a megfelel6 kuldetéskartyak-
ra. Ne felejtsétek: ha nem jatszotok bizonyos kiildetés tipussal (jatékosszam miatt), akkor csak tegyétek vissza a kérdéses kiil-
detéskockakat a dobozba.

6) Minden jatékos kapjon egy, a dics6ségjelzdjével azonos szinl kildetésjelz6t. A jatékosok ezt hasznaljak a kildetésen lévd
Iényeik jeldlésére.

) Dicsoségcélok
7) Ha a Kildetésekkel jatszotok, akkor az Uj Dics6ségponttablat hasznaljatok. Jatékosszém  DicsSségkdvetelmény
Mivel mindenféle dicséség eléfordul egy kildetés soran, ezért sokkal ambi- ) 25
ciézusabb Dics6ségcélokat lehet kitlizni! Nézzétek meg a jobb oldali tablazatot 3 19
az uj dics6seégcélokért. A jaték nem ér véget addig, mig valaki el nem éri a tab-
lazatban megadott Dicsségcélt vagy amig legalabb négy Iénykartya ki nem Urul 4 15

a Vadonban. Ha a kuldetések nélkll jatszotok, akkor tovabbra is hasznaljatok
a régi Dics6ségponttablat.
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O RENDBEN, MOST UON A 5ZORAKOZTATS RESZ! REMELEM MAGATOKKAL VISZTEK!
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UJ FAZIS LEIRAS

Most mar tébb dolgot megtehetsz az egyes jatékosfazisokban, ezért itt egy fazislista kiegészitve ezekkel az Uj lehetéségekkel. Az Uj
lehet6ségek a FELKOVERREL szedettek!

1. Lények kiértékelése és Kiildetések teljesitése

2. Kockak kihuzasa, dobas, és Quereklyék csatolasa

3. Ellenfelek megtamadasa, Kiildetéselkezdés és Parbaj egy kiildetésért
4. Quarry kockak megszerzése a vadonbdl (opcionalis)

5. Kockak atrakasa a hasznalt készletbe

A 3. fazis néhany fontos Uj lehet6séget biztosit. A Kész terlileteden 1évé lények mindegyike eldontheti, hogy marad ott és megta-
madja az ellenfeleket, mint rendesen, vagy atmegy a Kuldetésterlletre, hogy megkezdjen egy Uj kildetést vagy kihivast intézzen
az ellenfél lényeihez a kildetése megszerzéséeért. Bar ezeket a dolgokat barmilyen sorrendben végrehajthatod, de mar elétte el
kell dontened, hogy melyik Iényed marad a Kész terlileteden és melyik megy at a Kiildetésteriletre. Ne feledjétek, hogy a jatékosok
varazsolhatnak a lényekre, akkor is, ha azok a Kildetésterlleten vannak, kivéve ha a varazslatok kifejezetten mas tertiletekre vannak
korlatozva.

A kész terlileteden maradt minden lényed megtamadja az ellenfeleid Kész teruletein Iévé egyes lényeket, mint rendesen; 6k nincsenek
semmilyen hatéssal a Kuldetésteruletre. Ezen Iényeknek a megtamadasakor kdvessétek az alapjaték szabalyait. Lehetéségedben all
néhany lényedet a Kész teruleteden tartani, és a maradékot a Kuldetésterlletre kildeni, ha igy akarod.

FONTOS: A segédek utdljak a kiildetéseket! Ez sebessé teszi a zsenge labaikat. A segédeidet mindig a kész terlleteden kell hagynod,
nincs mese.

EGY KULDETESELKEZDES

Az bsszes lénynek, amit a Killdetésterliletre kiildesz, 6ssze kell tartania. Ok most mar egy vidam kalandozdcsapat! Ezért vagy ugyanazt
a kuldetést kezdik el vagy ugyanazért a kildetésért parbajoznak (azaz csak egy kuldetéskartyat latogathatsz meg korénként).

Ha van legalabb egy ures kuldetéskartya, akkor a lényeid elkezdhetik azt a kildetést. Egyszerlien csak tedd a lénykockakat a kul-
detéskartya mellé, és kivanj nekik vidam utat! Természetesen ellenérizned kell, hogy a kuldetést elkezdd lények egyesitett szintje
nagyobb vagy egyenld, mint a kuldetés szintje, vagy nincs esélyik teljesiteni azt. Es 9, igen, tedd ra a kuldetésjelzddet a lényeidre,
hogy ne felejtsétek el, azok hozzad tartoznak. Ha a Iényeid tulélnek a kdvetkezd korod kezdetéig, akkor /ehet, hogy sikeresen befe-
jezik a kuldetést (errél b6vebben késébb).

PARBAJ EGY KULDETESERT

Ha legalabb 1 kildetéskartya mellett az ellenfeleid Iényei vannak, akkor kihivast intézhetsz ellentik. Ez igy mikodik:

1) A kihivo jatékos leteszi a lényeit a Kiildetésterlletre, az adott kildetés mellé, és megjeldli ket a kildetésjelzéjével. Ezutan mind-
ket fél egyszerre tamadja meg a masikat. Mindkét jatékos 6sszesiti a [ényei tamadoerejét, és megnézi, mekkora sérllést okoznak az
ellenfél Iényeinek. Mindkét fél egyesével kivalasztja a védoit, amig az Osszes sérilést elszamoljak. Minden megsemmisitett 1ény
visszakerul a tulajdonosa hasznalt készletébe. Mindkét jatékos hasznalhatja a Kész tertletérél a valaszvarazslatokat a kihivas soran; a
jatékosok felvaltva dontenek arrél, hogy hasznalnak-e varazslatot vagy sem, egészen addig mig sorban mindkét jatékos nem passzol.

2) A kihivé jatékos azonnal kap 1 Dics6ségpontot minden altala megsemmisitett Iényért. A kihivott jatékos, akié a kildetés volt, nem
kap semmit, mindegy, hogy mennyi lényt 6lt meg. Ez a préda sorsa... siman kifosztjak!

3) Ha a kuldetéskartyanal maradt még egy vagy toébb az eredeti klldetés lényeibdl, akkor azok a lények maradnak a kildetésen, annak
ellenére, hogy a kihivéik valamelyest meggyengitették éket. Mivel a kihivok nem tudtak kiirtani az dsszes ellenséget, minden olyan
kihivé léeny, aki tulélte a csatat, visszatér a tulajdonosa hasznalt készletébe kimerlilve az eréfeszitésektdl! Ez akkor is igaz, ha Dics6-
ségpontokat kaptak néhany, az eredeti kildetés lényeinek megdléséért .

elkezdeni ugyanezt a kiildetést. Ha ugy dont, hogy nem teszi, akkor a tuléld Iényei a hasznalt készletébe kertlnek.

EGY KULDETES TELJESITESE

Ha a jatékosnak a kore kezdetén van Iénye egy kildetéskartya mellett, akkor megnézi, hogy teljesitette-e azt. Alapvetéen a kuldete-
seknek van egy teljesitendd 6sszesitett szintkbvetelménye. Igy egy 1-es szintl kildetés teljesitéséhez szikséged van egy 1-es szintl
(vagy nagyobb) Iényre. 2-es szintl kildetéshez szikséged van vagy egy 2-es szintli (vagy nagyobb) Iényre, vagy legalabb kettd 1-es
szintl Iényre a kildetésen. A 3-as szintl kildetéshez vagy egy 3+-os lényre, vagy valamilyen olyan Iénykombinaciéra van sziikséged,
ami 3-as vagy nagyobb szintet eredményez.

Ha a jatékosnak nincs elég szintje a kildetés teljesitéshez (pl. a tobbi jatékos kihivasa miatt), akkor a Iényei visszatérnek a hasznalt
készletébe (megszégyeniilten!).

Ha a jatékosnak van elég szintje, akkor sikeresen teljesitette a kuldetést. Lényei a hasznalt készletébe kerllnek (de gy6ztesen!). Bar a
lényei nem szereznek normal dics6ségpontokat, de minden a kuldetésrdl sikeresen visszatérd lényért valaszthat egy kockat. Ezutan
megkapja a kuldetésen jeldlt dics6ségpontokat (csak egyszer, nem lényenként). Végul a jatékos dob a kiildetéshez tartozé kildetés-
kockaval, és learatja a jutalmat!

FONTOS: A kartya szévegének egyértelmisége kedvéeért, a Iényért, aki segitett végrehajtani a kiildetést, nem jar pont! A lény csak
akkor értékelédik, ha a Kész terlleteden van a kordd kezdetén. Ha egy kuldetést teljesitettél, akkor a kildetésért jar a pont, nem a
lényekert.

Ha pontozasra var néhany lényed a Kész teriileteden és befejeztél néhany kildetést ugyanebben a kérédben, akkor te déntesz, hogy
melyikért kapsz pontot elészor.



DOBAS A KULDETESKOCKAVAL

Ha a jatékos lényei befejeznek egy kuldetést, akkor nem csak dics6séget kap, de egyet dob a kildetéskockaval is, és
besopri a jutalmat! A kildetéskocka-dobasnak harom azonnali jutalom lehet az eredménye: bonusz Quiddity, bonusz kockak
kerllnek az aktiv készletbe vagy egy nagy kérddjellel jeldlt specialis bédnusz, ami a megfeleld kuldetéskartyan van részletezve.
Ha a dobas eredménye ezek egyike, akkor a jatékos azonnal megkapja a jutalmat, és a kildetéskockat vissza kell tenni a
kuldetéskartya mellé.

QUEREKLYEK (QUARTIFACTS)

Minden kildetéskockan harom eredmény egy Quereklyének felel meg! A Quereklyék kildnleges nevi varazstargyak. Néha
olyan Quereklyét kapsz jutalmul, amit a kiildetésrdl neveztek el, néha teljesen mas nevi Quereklyét szerzel.
Példaul, lehet, hogy a Szent fiirj (Holy Quail) keresésére indultal, de helyette a Szent Farktollat (Holy Quill) talaltad meg!

Ha egy Quereklyét tartal fel, akkor tedd a kuldetéskockat a Kész teriletedre, ugy hogy a megfelel6 Quereklye képe legyen
felfelé. A kéroéd masodik fazisa soran hozzacsatolhatod a Quereklyét egyik Iényedhez, miutdn megidézted azt a Iényt. A
kildetéskockat ezutan tedd az adott Iény mellé, aki az adott Quereklye hordozodja lesz. A lény ezutan megkapja a hozza-
rendelt Quereklye specialis képességeit, ami a megfelel6 kiuldetéskartyan van részletezve.

A Quereklyének nincs semmilyen képessége, amig nincs egy lényhez csatolva. Azonban mig eldontéd, hogy egy
Iényedhez csatolod, addig hagyhatod a Kész terlileteden, ahol addig marad, amig a kovetkez6 harom dolog egyike be
nem koévetkezik:

1) A 2. fazisban hozzacsatolod egy megidézett Iényedhez. A Quereklyeaddig marad a Iénynél, amig a Iényt ki nem értékeled, be
nem fejez egy kildetést, vissza nem tér egy sikertelen kildetésrél vagy Kiildetéskihivasroél, vagy meg nem 6lik, amely esetben
a kuldetéskocka visszakerul a kildetéskartyara. A Quereklye képessége tuk sok egy lénynek, hogy kérokon at maganal tartsa!

2) Befejezel egy masik kildetést, és kapsz egy Uj Quereklyét, ez esetben a régi Quereklye visszakerul a kildetéskartyajara.
Sosem lehet azonos id6ben két Quereklyéd, mégha azok kilénbdz6 kildetésbdl szarmaznak is.

3) Egy masik jatékos befejezi ugyanezt a kildetést, és nem maradt kildetéskocka (azaz a kiildetéshez rendelt mindkét kockat
megszerezték mar mas jatékosok). Ebben az esetben az a jatékos, aki most fejezte be a kildetést, elragadja a Quereklyét
az altala valasztott hordozo jatékostél, és dob a kockaval mint rendesen, hogy meghatarozza a kuldetése jutalmat. A masik
jatékos igy jart!

FOGALOMTAR

Ezekkel a kifejezésekkel talalkozhatsz a kartyak szévegeiben:

1) Kiildetésen Iévé (Questing): Barmelyik Iény, aki a Kildetésterlleten van, és akar egy kildetést folytat, akar
parbajozik egy kiildetésért, Kiildetésen lévének szamit.”

2) Kiséré (Accompany): Barmelyik barati Iény, ami ugyanazon a terlleten (Kész terllet vagy Kildetésterilet) van, mondhatja,
hogy 6k egymas kisérdi. Mas terlleten lévd barati Iények, nem lehetnek egymas kiséréi, de kiildhetnek képeslapot!

3) Tamadoé / Védekez6é (Attacking / Defending): Egy parbajban egymassal harcolé lények mindegyike tamadd és
védekezd is (mivel érzéketlentl egyszerre ltik egymast!)

4) Védettség (Immunity): A védettség egy specialis képesség, ami a Quarmageddonban kerilt bevezetésre, hogy
megvédje a lényeket a varazslatok hatasaitdl és mas lények képességeitél. A védettség altal adomanyozott immunitas
most mar kiterjed a Quereklyék képességeire is. Ne feledjétek, hogy a védettség nem véd meg a tdmadas vagy a parbaj
soran szerzett nyilt sérilésektdl, és hogy te mindig hasznalhatod a sajat hatasaidat és képességeidet a sajat védettséget
élvezé lényeiden, még ha 6k nagyon kdnyérégnek is, hogy légyszi, légyszi ne tedd!

APROPO, HA EGY HATAS NULLA ALA CSOKKENTI EGY LENY IPEZEST KOLTSEGET, A KOLTSEG AKKOR IS
NULLANAK SZAMIT. EZT KAPYATOK KT SZABALYJOGASZKOPOK!

PROFI SZABALYOK ES A KULDETESEK

A Quarmageddon kiegészitd bevezette be a profi szabalyokat, amik lehetévé tették a jatékosnak, hogy kidobja az
aktualis kockakat, amiket értékelne, és ami megakadalyozza, hogy dics6séghez jusson, kivéve ha eldobja azokat a
kockakat. Ha a kuldetésekre alkalmazzuk a profi szabalyokat, akkor a jatékos, aki végrehajtott egy kildetést, csak azokat a
Iényeket dobhatja ki, amik részt vettek a klldetés sikeres teljesitésében. Valamint a jatékos nem kap dics6séget a
kuldetésért, csak ha az 6sszes, a kildetést teljesité Iényt eldobja. Azonban ha a jatékos nem akarja eldobni az dsszes
Kildetésen lévé Iényét, még dob a kildetéskockaval és bezsebeli a jutalmat.

Vicces tények ! ISMERED?

Kiegészitsk:

/ ; r%‘p Tudtad, hogy vannak olyan Quorlds események, ahol ma-
T0 sokkal talalkozhatsz, hogy kideritsd, te vagy-e a legjobb Qu-
arrior? Keresd fel a www.wizkidsgames.com-ot, hogy tébbet

megtudj nézd meg a site Quarriors részét vagy kérdezd meg ﬁz&‘.\'u-stth; =
a kereskedé6t, aki a Quarriors-t szallitotta! Vannak belsé E;'&EbEMQNé

Quasagoust.
események, és tervezett rendezvények is. nueslrlgﬁeulnniATnR
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