Ha valamelyik jatekosnak mas tippje van, akkor ezt jeleznie kell, majd jol érthetéen bemondania (ha tobben
is szeretnének tippelni, akkor azé az els6bbség, akinek kevesebb értékben van kristalya; dontetlen esetén
az aktiv jatékos, akinek a korében vagyunk valaszthat kozllik). Ezzel egyitt 2 sarga kristalyt is fizettnie
kell a sajat készletébdl az aktiv jatékosnak. Ha az aktiv jatékos nem tippel, akkor is a fentiek szerint kell
eljarni. Ha valaki nem rendelkezik két sarga kristallyal, nem tippelhet mas korében.

e Ezt kovetden szamoljuk 6ssze, hogy hany lapka talalhaté még a Macroscope ablakain. Ennyi értékben
kaphat vagy veszithet a tippel6 jatékos kristalyokat.

® Helyezzlik vissza a levett lapkakat az ablakokra, majd dvatosan huzzuk ki a legfelsé lapot a szerkezetbdl
(vigyazzunk arra, hogy a tébbi lap ne mozduljon ki)!

® Ajol tippeld jatekos annyi értékben kap kristalyokat, ahany lapka volt talalhaté a Macroscope-on, amikor
a tippjét bemondta. Az elnyert kristalyokat a kdzos készletbdl kell elvennie. A rosszul tippel6 jatékosoknak
pedig annyi értékben kell befizetnilk kristalyokat a kdzos készletbe, ahany lapka volt a Macroscope-on,
amikor a tippjeiket bemondtak. Ha valamelyik jatékosnak kevesebb kristalya van, mint amennyit
veszitett, akkor az 6sszes kristalyat be kell adnia, de minuszba nem mehet le!

Exomple (continued):
Tamds dob. Csak egy lapkat vesz le és azt tippeli, hogy szerinte ez egy torta. Eniké mads
véleményen van, ezért ad Tamasnak két kristalyt a sajat készletébdl és arra tippel, hogy
ez egy pizza. Ekkor még 9 lapka talalhaté a Macroscope ablakain. A jatékosok vissza-
teszik a levettt lapkakat a szerkezet ablakaira, majd dvatosan kihuzzadk a legfelsé lapot.
A képen egy pizza ldthatd. Enikd nyert és elvesz a k6zos készletbdl 9 sdrga kristalyt. i
Tamads rosszul tippelt, igy neki 9 kristalyt kell befizetnie, de mivel csak 4 sarga kris- a8
tallyal rendelkezik, ezért csak ezt az 4-et kell beadnia a kdzbs készletbe.

Miutan megtortént a kiértékelés, a kijatszott lapot tegyiik a jaték dobozaba. -
Ne forditsuk meg a lapot, mert a masik oldalan egy masik feladvany talalhato!
Ezt kbvetéen mozgassuk a jel6ldt egy mezdvel eldre, majd az aktiv jatékos
baljan 16 jatékos kore kovetkezik. Ha egy feladvanynal az 6sszes lapka lekerilt,
de a jatékosok nem tippeltek, tegylk vissza a lapkakat az ablakokra, majd
huzzuk ki a legfelsé lapot a szerkezetbdl (ami a dobozba kertl). A jel6l6t viszont
ne mozgassuk elére! Kezdddhet is az tjabb kor!

A JATEK VEGE

Ha a jelold a 10-es mezdre ért, akkor az utolsé fordulod veszi kezdetét. Ennek végeztével, amelyik
jatékos a legtobb értékben gyUjtott kristalyokat, megnyeri a jatékot.

Nehezitett jatékhoz az alabbi kiegészit6 szabalyokat hasznaljatok:

EJ A jatékosok nem kapjak meg a két sarga kristalyt a jaték kezdetén.

E] Ha egy jatékos korében nem volt tippelés, az egyik frissen levett lapkat vissza kell
helyeznie (megforditva: az X jellel a lapka tetején) a Macroscope valamelyik ablakara.

e A jatékos donthet ugy, hogy a koérében csak egy lapkat tavolit el. Ebben az esetben
csak egy lapkat helyezhet vissza a Macroscope-ra.

e Nem kotelezé a lapkat olyan ablakra tenni, amit a jatékos éppen most nyitott meg.

® Ha egy masik jatékos korében tippel valaki, nem kell a két sarga kristalyt megfizetnie
jatékostarsanak.

A JATEK TAROLASA ES UJRAKEVERESE

A jaték doboza két rekeszre van osztva. A kisebb rekeszbe kell tenni egymasra a mar lejatszott feladvanyokat, mig
a nagyobb rekeszbe kell tenni a Macroscope-ot a még nem hasznalt lapokkal.

Ha a Macroscope-bdl elfogytak a kartyak, akkor a - kisebbik rekeszben talalhatd - mar lejatszott kartyak paklijat
forditsatok meg és tegyétek be a szerkezetbe, majd helyezztek ra a Macroscope fedelét és a lapkakat. A legfelsd
lapot dvatosan huzzatok ki Ugy, hogy a tobbi lap nehogy kimozduljon és folytatodhat is a jaték!

A fenti varianst én talaltam ki a jatékhoz, mivel az eredeti szabalyban leirt varidns nemes egyszertiséggel értelmetlen
volt és 6nmaganak is ellentmondé szaballyal rendelkezett.
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Dobj a kockakkal, hogy megtudd, a Macroscope melyik ablakat nyithatod ki, igy betekintést
nyerve a titokzatos képbe! Minél kevesebb ablakot nyitottal ki, annal tobb kristalyt szerezhetsz (ha
jOl tippeltél) és persze annal tobbet veszithetsz (ha rosszul).

TARTOZEKOK

54 sarga kristaly a Macroscope

(mindegyik egy pont értékben)

10 kék kristaly
(mindegyik tiz pont értékben)

1 jelols

12 |apka

1 korszamlalo

200 kétoldalas rajz jatékszabaly

2 kocka

A Macroscope. Ovatosan bontsatok szét a kinyomokeretet, nehogy az apré alkatrészek megsériiljenek, majd
a képeken lathaté modon allitsatok 6ssze a szerkezetet:

A lapkak. Matricazzatok fel a lapkakat a jobboldali képen lathaté modon.
Minden lapkara ragasszatok egyet a kétoldalu ragasztécsikbol, majd
tegyétek ra az X-szel jelolt téglalap formaju darabkat. Figyeljetek oda,
hogy a j6 oldalra ragasszatok! A szamoknak lathatoknak kell maradniuk!

» ELOKESZULETEK _&

R S ®
Helyezzétek a Macroscope-ot az asztal kdzepére. A rajzkartyakat helyezzétek be a szerkezetbe ugy,
hogy a rajtuk lathatd kép latszodjon. Ne nézzétek meg a képeket, mert az elrontana a mulattsagot!
Tegyétek ra a bekészitett rajzkartyakra a szerkezet fedelét. A fekete nyilnak ki kell latszédnia. A nyil
mutatja meg a kép tajolasat! Tegyiik a 12 lapkat véletlenszer(ien a Macroscope ablakaira. Ovatosan

(anélkil, hogy a Macroscope-ban |évé tdbbi lapot is kirantanatok) hizzatok ki a szerkezetbdl a legfelsd
lapot (a lenti példanal maradva a pizzas-rajzot) és tegyétek a doboz keskenyebb rekeszébe.

® Helyezzétek a korszamlaldt a Macroscope mellé.
® Helyezzétek a jel6l6-figurat az 1-es mezdre.
® Keészitsétek el6 a ket kockat.

® Adjatok minden jatékosnak két sarga kristalyt.
A megmaradt kristalyok képezik a készletet.

Valasszatok véletlenszerGen egy kezddjatékost. A jatékosok az éra jarasa
szerint kovetik egymast. A Macroscope-nak mindenki szamara jol
lathato helyen kell lennie!

A sajat korodben:
Tedd magad elé a Macroscope-ot ugy, hogy a nyil téled, el6refelé mutassan.

EJ Dobj mindkét kockéval. Mindkét kocka utan eltavolithatsz egy-egy lapkat a szerkezet ablakairdl, de
csak olyat, amin a dobott szam értékével azonos szam talalhatd. Ha mar nincs ilyen lapka, akkor tetszés
szerint barmelyik (egy) lapkat leveheted. Egy kockaval csak egy lapka tavolithatd el! Miutan az elsé
lapkat eltavolitottad, eltavolithatsz egy masikat is (a dobasodnak megfeleléen) vagy megprdbalhatod
kitalalni a feladvanyt (tippelni) vagy passzolhatsz, tovabbadva a lehetéséget a soron kdvetkezd
jatékosnak. A masodik lapka eltavolitasat kovetéen ujfennt megprobalhatod kitalalni a feladvanyt
(tippelni) vagy passzolhatsz, igy tovabbadva a lehetdséget a soron kdvetkezd jatékosnak.

B} Ha szeretnél tippelni, olvasd el a TIPPELES fejezetet.

E] Ha nem szeretnél tippelni vegyél el a készletbél annyi sarga kristalyt, ahany lapkat eltavolitottal. Ha
egy jatékos sem szeretne tippelni, az éra jarasa szerint kdvetkezd jatékos kore kezdédik.

N Masik jatékos is tippelhet a korodben, ha te nem szeretnéd kitalalni a feladvanyt és persze te is
tippelhetsz mas jatékos korében (lasd a TIPPELES fejezetet).

Figyeljetek oda, hogy a jaték folyaman minden jatékos jol belathasson a Macroscope mar nyitott
ablakaiba!

Exemple:

Eniké jon. Egy 2-est és egy 5-0st dob. Elsének egy 5-0s feliratu lapkat tavolit el, de ezt kévetéen sem 6, sem
a tébbi jatékos nem vdllalkozik arra, hogy megtippelje, mi is lehet a feladvdny. Ugy dént, hogy egy 2-es
feliratu lapkat is levesz. Am ezt kévetéen sem vallalkozik a tippelésre és mdsok sem az asztal mellett. Végil
elvesz 2 sdarga kristalyt a készletbdl. Ezt kbvetbéen a baljan Uild jatékos kdre veszi kezdetét..

TIPPELES:

® Ha valamelyik jatékos tippelni szeretne, ezt jeleznie kell jatékostarsai felé, majd hangosan és
egyértelmlen meg kell mondania, hogy mi a tippje, mit rejthetnek az ablakok.



