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ARNYEKHABORU

Cama fumormd
Keves szo valt ki ennel ~..mmn;,:.|m|1h radalmat az ynew ,] dely “l'f_]\ CEVszer
Lkaibal, Torok villanasit idéan az ¢jszakiaban, a i“”'""IE\‘l “"‘"”_l“:'“?““ 'f“"’*’!—t Keser(;
samatdt, sotét szemparok szikrazasat a bals w‘]}'rmlt'g?rnrk le;i!‘.l\.’ll‘l,lllll. .{'m-n“"”‘jﬁ]

wmert és tiszteletben tartott fogalom, egyike az orszag “:Iﬁl mu]m_ tortenelmi hagyo-

manvainak: masutt azonban, kegyesebb avagy egytigyubb “F'“"““Hl'k Jogara alate, 4

puszta emlitése is borzadalyt vale ki i'-“‘_'“i"ﬁ helyzet ez, 11“;_3}-" az_arnyekhabory

korintsem szed anny1 dldozatot, mint az 1gazi, s messze nem jar akkora pusztitisgy

és felfordulissal. Az atlagembert mégis jobban elrémiti, mert nem laga it a frontvon,.

lakat, teljes tijékozatlansigban van a harcolo feleket és celjaikat illetéen, s mikizhen

I‘l‘ll'ﬁdﬂl?ll‘l'-l}'ﬂﬂ:l. szinre a megszokott rendben peregnek, az a fullaszté érzés uralkodik el

rajta, hogy kiszolgiltatott bib csupdan az arctalan erok kérmonfont jatszmajiban,

e ha igy gondolja, nem 1s téved nagyot. A carria fumerra kezdettd] togva
marokny1 kevesek titkos hatalmi vetélkedese volt, mar a legdsibb 1dékben is, amikor
sokkal nyersebb ¢s durvabb eszkozdkkel tztéek, mint manapsag.

A szedett-vedett flottaban, amelyet a langolo szemti Raquo Amanovik a majdam
Szenttold barbar partjaira vezetett, sokféle népség verodott ossze. A kdzos elmeny,
amely egybefiizte oket, az (ildoztetés és a kudarc kesertisége volt; az dsszetartd kovasz,
mely megakadalyozta szétszoratasukat, honalapitojuk delejes erejil vizidja. Am sem
a viszontagsagok, sem a litomdsos jové nem tudta egységes egésszé kovicsolni oket,
s a proféta halila utin az igéret hondban rohamos gyorsasaggal szokkentek szirba
a viszaly csirdi. Szabadok akartak lenni, ezért hagytik el régi hazajukat; ezt a szabadsigot
azonban ki-ki misforman képzelte el. Ranagol tanitasa, mely zavaros félremagyariza-
sokban terjedt kﬁz&jtr_i_ik, nemhogy visszaparancsolta volna a palackba ezt a szellemet,
meg erdsitette is. Orok versengest hirdetett, a harc é a halil miszteriumat,
a gyoztesek feltétlen uralmit a vesztesek folote. Az uj honfoglalok szimara ezt jelen-
tette a Valtozisok Torvénye; sok-sok évszazadba telt, mig legjobbjaik riéreztek
a mélyebb értelmére.

; A ku:ai kor belviszilyai valédi haborik voltak, meneteld hadseregekkel
es Ll Puszﬁfﬁssal. A Caperde-vélgyeért vivott sorozatos csatak kis hijan romlas-
bf1 dontotték egész Gorvikot. Az embertartalékok kimertiltek, a hadigazdilkodas
tm:kfﬂf[t? a t::rtnlnili}rmkat, a politikai nézeteltérések nemzedékekre széld
Y UIGLdeffSE mergedtek. Mire Akvilona és Warwik megillapodott a folyémedret
;?Wm ha_tarvnnalban, m:zir egyik oldalon sem voltak gyoztesek, csak legyozottek.

armennylre belebonyolédak a véres rivalizalisha. & legkonokabb hercegeknek

é - . 4 ey e
s biborosoknak is 51 kellett tenniik maguknak a kérdést: mi torténne veliik,

ha : idé -
az El.hagynft u:ﬂ:rha;a ezt az 1dSpontot vilasztani egy Ujabb megtorlé hadjaratra?
A dilemmabdl kivezetd

mutattak meg, Otthon

utat, mint mir annyiszor, ezattal is a krani tanitomesterek
nem szamitottak emelkedett szellemnek, kiilonben nem




kénﬁ:ﬂrﬁltek volna szamkivetésbe; itt azonban, a barbir 0sztonlény
balﬁgsségﬁk jelzémaglyakent vilagolt. Gorvik tdl kicsiny az ilyen tnrzs;ﬂ
mondtik; a kiosz csupan akkor termékeny, ha rend fakad belgle: a7 emelkeds
psvenyet mindenki maganyosan jarja, tomegekre timaszkodni 1 gydngeség jel?
Ekképpen beszéltek a szamuzott krani bolesek; a hercegek és biborosok pedig hajlnrta};
5 szavukra, és megfogadtak a tanacsukat.

Ha mégsem, akkor meghaltak. Nem azonnal persze: elébb ri kellett ebreszteni
Sket a tevedésiikre. A krami bolcsek salyt helyeztek ra, hogy a lecke melyen bevésgd-
jon az eljévendo nemzedékek emlékezetébe.

Igy sziiletett az drmyé€khabor hagyomanya. A kiviilillok nem véletleniil hasonlitjak
2 Szentfoldet viperafészekhez: a nyugodtnak tetsz6 felszin alatt temérdek ellentétes
érdek és indulat fortyog, a csaladi verviszalyokt6l kezdve az egyhazi intrikikon it 4
sertett szeretOk bossziiszomjalg. Masutt, mas koriilmények kozt ezek elébb-utébh
nyilt hibortisagba mrlfullaninak; Gorvikban azonban megmaradnak az arnyékok
leple alatt. A Kosfejes Urnak hodold bardk, prelatusok és szépasszonyok nem kévetik
el még egyszer azt a hibat, mint Gseik a Caperde vélgyében. Ha nézeteltéréseik
tamadnak — amint az nap mint nap megesik veliik — oOvakodnak nyilt szinen
megvivni a csataikat. Beérik a bolcsebb, finomabb fegyverekkel.

Tor, méreg és mosoly...

Carria fumerra. ..

ek KSrébey,
deéSthﬂz.




BEVEZETO

Az H@Yﬂkhibﬁ.m a hatalmi harc azon formaja, mellyel Ynev mesés knntinenséﬂﬂk
Gorvik neva birodalmaban

.. : élnek a gazdagsigra és dicsGséare vigyd nemesek immar
évsz:azadﬂk ota. Ebben a hibortban ne?n irfegyw&rekégz f6 gsierep: 2 fontosabb
csatakat sokszor targyaldasztalok mellett, baltermekben, titkos talalkozokon vivjak
a felek, a legkiilonfélébb fondorlatokkal. Ay ARNYEKHABORU tarsasjatékban te 15
egy lehetsz e hatalomra t6r6 gorviki nemesek kéziil: 2 harc végsd celja az, hogy
az egymassal vetélkedSk minél t&bb tamogatot, altaluk pedig minél nagyobb befolyast
szerezzenek a birodalmat alkot6 6t tartomany — Abrado, Aquilona, Gorvik, R okmund
és Warvik — tertiletén.

A jaték soran az asztalra kertilt kartyak alakjai jelképezik azokat a hatalommal biro
gorviki személyeket, akiket sikeriilt magad mellé 4llitanod. Az ARNYEKHABORUDan
az a feladatod, hogy a tdmogatdidbdl (a kartyakbol) szivetségeket (harmas, kivételesen
négyes vagy 0tds kirtyasorokat) hozz létre, tovibba hogy az asztalon 1évé szdvetségeid-
bal és tamogatoidbol minél nagyobb, Gsszefliged szivetségi rendszert epits ki.

Az ARNYEKHABORUt az a versengd fél nyeri koziiletek, aki a jaték végén a
legtobb pontot kapja az asztalon léevo kartyar utan.

A JATEK ELEMEI

A kartyak
A dobozban 90 darab kirtyat talilsz, melyek eltéré szinei az ot birodalmi tartomanyt
jelképezik: Abrado szine a sziirke, Aquilonaé a lila, Gorvike a kek, Rokmundé a
zold, Warviké a sarga. Egy-egy tartomanyhoz (szinhez) 18—18 kiilonb6z6 tamogatot
ibrizolé kartya tartozik. Az azonos tartomanyban tevékenykedd (azonos szini)
timogatok hirom csoportba oszthatéak: mindegyik i:s::}pﬂrtnt hat ugyanazon tAmo-
gatotipusba — azaz a fegyverforgatdk, a vardzshasznalék vagy a rendkiviil befolyisos

gorviki holgyek koze — sorolhatd jellegzetes alak alkot.

Az eseménylapok i Sl ‘
A jatékkartyakat 20 darab eseménylap egésziti ki, melyf:k hatasukkal fﬁlﬁlbiri]j ik
az alibbi szabilyokat — igy példaul tovibbi cselekvési lehetGsegeket nydijranak

a jatékosok szamara, vagy lehetévé teszik egyébként tiltott cselekmények ""E'E:l‘thajtiﬁt_




A JATEKBAN HASZNALT FOGALMAK

Eg}res k.-' 4
- altrﬂ.k 1 4 £ -~ - A e - - #
STamertél, — B tamogatok harom {6 tulajdonsageal — tarfomany, tipus.

’ va!armnf egy Oket bemutat6 jellegzetes képpel rendelkeznek.

Stimr_l_ 4 tamogatok tobbnyire szévetségekbe vagy szovetségi rendszerekbe
t?m{}rl:ilﬂ&k, de kivételesen maginyosan is allhatnak, vagy kéttagli, meg-
Sz0vetség form4jiban is csoportosulhatnak.

A pParok

Part . >
alkotnak a7 olyan timogatok, melyek £6 tulajdonsigaikban azonosak — azaz a ket

ki a ' - - ] S F
= rt}iat E:sak a rajtuk lathaté kép kiilonbozteti meg egymastél, de a tartomany, tipus
Szamertek mindketténél megegyezik. A parok tagjai egyeneértékiek.

A szovetségek
Harom timogatéboél akkor hozhaté létre egy szovetség, ha

1. kartyaikon vagy megegyez$ szamok, vagy novekvé, illetve csokkend sorozati

szamok (1-2-3 vagy 3—2-1) lathatoak, valamint

2. még egy {6 tulajdonsigukban megegyeznek, azaz vagy aZonos tipushoz, vagy

azonos tartomanyhoz tartoznak.

Nem keriilhetnek egy szovetségbe a parok tagjai.

A szovetséget jelképezd kartyasorok vizszintesen vagy fliggélegesen egymas melle
helyezett kartyakbol 4llnak. Az 4tlés, derékszogi stb. elhelyezés szabalytalan, az ilyen
sorok nem értékelhetSek. (Technikai megjegy=és: az atlathatosig kedveert javasoljuk.
hogy az Osszetartozo kartyacsoportoktol elkiloniilé kartyak és kartyacsoportok
Lk&zott mindig hagyj ki legalibb egy kartyanyi helyet!)
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' mi szovetségek
odalmi szovet i s i
2 bt;rt‘  >gvetséggé boviilhet az olyan szdvetség, melyben a tipus s a szamerték minden
] m: AP ™ # 5w ™ i & ? i = ¥
e t6 esetében azonos, azaz £5 tulajdonsagaik koziil csak a tartomany kulonbozik.

. o 1 : ! gt R ; :
g tehit akkor jon letre — es onnantol ¢lvez a pérszovetséggel (lasd alabb)

Bzmdﬂ]ﬁu szovetseg
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: nos jogokat és kedvezményeket —, ha mind az ot tartomanybodl valé, egyébkéng
zonos fo : . saF . : : )

i _ﬁ} tulajdonsagokkal rendelkezé tamogato csatlakozik hozza.

E : - - e

A verszovetségek

A vérszovewség olyan kiilonleges szovetség, ahol a tamogatok két f6 tulajdonsiga —
a tartomany és a tipus — azonos, szamértékeik pedig novekvé vagy csokkend sorozatot
Q%II{Gmak. A vérszovetség az egyszeri szovetségnél erGsebb formacio, ebbdl kovetkezden
tobb pontot is ér.

A szdvetségi rendszerek

A kirtyik és kirtyasorok nagyobb egységgé torténd osszekapesoldsival szovetségl rend-
szerek johetnek létre. Mivel a jatek végen tobbletpontokat kap az, aki addigra a leg-
nagyobb Osszefliggd szovetsegl rendszert épiti ki, érdemes torekedned e cél elérésére.
Az asztalra keriil§ kértyiknak azonban nem feltétlentil kell csatlakozniuk a méir megléve
szovetségl rendszerhez, hiszen késSbb is lehetSség nyilhat azok Gsszekotesere. Tehat
2k4r tobb rendszert 1s elkezdhetsz épiteni a sz6vetségeidbdl, annak reményében, hogy
a jaték vége elott egy nagy, kézos rendszerré tudod majd dsszekapcsolni Sket.

A titkos tamogatok

A jaték soran dénthetsz figy, hogy valamely szovetséget egy lefelé forditott kartyaval
,lkotsz meg, vagy az azt jelképezo kartyasort egy csupan hatoldalat mutato kartyaval
egészitesz ki. Az ily médon eltakart kartyan abrazolt szemely a titkos tamogatod lesz —
ilyenbol szovetségenként legfeljebb csak egyet szerepeltethetsz! A titkos

4m Vigyazz:
e tudod, hogy valéban illeszkedik-¢ az adott

tamogatorol leleplezéséig egyedil t

tségbe, vagy sem. Addig azonban, mig le nem leplezik, Ggy kezelheted. mintha
n olyan szovetségbe tokéletesen illene, amelynek részét képezi, igy szoversegl
r épitése esetén akar csatlakozasi pontként is hasznalhatod.

sZOve
minde
rendsze




A kor

A jaték kordkre oszl; "
ik. Kérmek nevezziik idS
| azt : ; b
cselekedhet. 3z dGtartamot, amely alatt egy jatekos
A sorsvetd

-;ﬂf.’i[’{’fﬂﬂﬁ Ve § =5 g }-' ] ) W Vv
¥

::1‘ _]?tek s.urarn lege]saken.t alkot érvényes szovetséget. Cimét és feladatait a sorsvetd a
jatek teljes idGtartama alatt megérzi.

A JATEK MENETE

Elckésziiletek

1. Keverd meg a kirtyakat, majd képes oldalukkal lefelé rendezd ket négy pakliba,
és tedd olyan helyre az asztalon, ahol mindenki eléri Sket!

2. Keverd meg az eseménylapokat, majd széveges oldalukkal lefelé helyezd el Gket

az asztalon Ggy, hogy ha a jiték sorin felforditjstok a mindenkori legfelsét,

mindenki el tudja olvasni, mi 4ll rajta!

Sorshiizassal egyezzetek meg abban, ki kezdje a jatékot!

4. A kezd6 jatékos hiizzon hat kartyit, a tobbiek 6t6t-6t6t, az dramutatd jarisival
megegyezo sorrendben!

[#5]

Az elso korok sajatossagai

1. A kezdé jatékos az elsé korben nem kap kartyat a téle jobbra iil6 jatékostarsatol.

2. A sorsvetd legelsé esetben kivételes médon két eseménylapot fordit fel: az elsé
lapot a pakli mellé teszi, az ugyancsak megforditott masodikat a pakli tetejére.
A jitékosokra mindig a pakli mellé tett eseménylapon olvashat6 informaciok
vonatkoznak, a pakli tetején lévok csupan arra szolgalnak, hogy a versengo felek
mindegyike szimolhasson azok rovidesen és elkeriilhetetlentil bekovetkezé hatasaival.

Az eseménylapok alkalmazésa ‘
Egy eseménylap el8szor a sorsvetd utan kovetkezd jatékosra fejti ki érvényet, majd az
Lzutin kévetkezdre és igy tovabb —, mig utolsokent magara a sorsvetdre. Igy mindig
2ki korének vége elétt felforditja a kovetkezé esemenylapot.

a sorsvetd lesz az,
Uj eseménylap felforditisa egyszerre jelenti: * : e -
1. a pakli tetején lévd, mar felforditott lap palfh mellé helyezését (ez az esemenylap
fogja kifejteni a hatasat a kﬁvetkezﬁFP%n), és
2. a pakli tetején 1évé tjabb lap felforditasat
mellé keriilni, amikor (jra a so
hatasat — igy lehetdseg van felkészilni ra).

(ez az eseménylap csak akkor fog a pakhi
rsvetd keriil sorra, és csak ezt kovetden fejthet ki




A jaték korei ,

A jatekosok az 6ramutaté jardsival megegyezd sorrendben kévetkeznek egymas i

Az %ppen sorra kertil§ jatékos korének 1épései:

1. Atvesz egy Kirtyit a tdle jobbra iilé jatékostol, Ha annak nincs a kezében kartya,
haz egyet a paklibol.

2. Szabadon vilasztott sorrendben végrehajt harom cselekvést.

3. Amennyiben hatnil t6bb kirtya van a kezében, eldob koziiliik annyit, hogy legﬁﬂ‘
Jebb hat maradjon beléliik. Az igy eldobott kirtyik — a jatékos 4ltal meghatdrozott
sorrendben — a dobott kirtyak paklijaba keriilnek. A dobott kartyik paklijat barme=
lyik jatékos birmikor megnézheti, de annak sorrendjét meg nem viltoztathatja.

4. Felfordit egy j eseménylapot (csak a sorsvetd esetében).

5. Amennyiben van a kezében kirtya, atad egy kirtyat a t6le balra til6 jétékosnﬂka

Cselekvési lehet3ségek

1. Kartya htizisa a paklibél a kézbe: 2 kdrtya hiizdsa / 1 cselekvés. A négy pakli
barmelyikébdl felhtizhaté akir egy-egy, akar mindkét kartya. Ha mind a négy
pakli elfogyott, az addig eldobott lapokat keverjétek meg, és képes oldalukkal
lefele forditva rendezzétek Gket négy ) pakliba.

2. Kartya lerakdsa a kézbdl az asztalra: 1 kdrtya lerakdsa / 1 cselekvés. Az igy asztalra
keriilé timogaténak vagy timogatoknak (j szévetséget kell alkotniuk, vagy a mar
lent 1év6 timogatokkal kell szovetséget létrehozniuk. A szovetséget alkoto harmas
kirtyasor akir egyszerre, akar lépésenként béviilhet 6t, vizszintesen vagy figgo-
legesen elhelyezett kartyabol allé birodalmi szévetségge. E pont szabalyar szenint
keriilhetnek a jitékba a titkos timogatok is — az Sket jelképezd, leforditott kar-
tyakbdl azonban koronként legfeljebb egy tehetd az asztalra.

3. Szovetségi rendszert kettébontasa: 1 kettébontis / 1 cselekvés. A megbontist
kovetéen mindkét oldalon legalibb egy szovetségnek kell maradmal!

4. Az asztalon lévé kartyik, kirtyasorok vagy kartyacsoportok osszekapesolasa, ezaltal
szovetségek, szovetségi rendszerek létrehozisa: 1 dsszekapesolis (legfeljebb egy
kartya lerakasaval) / 1 cselekvés. Az ar magiban foglalja legfeljebb egy kirtya ler-
akisit: amennyiben az Osszekapcsolas Gjabb kartyak lerakisit igényli, a2
esetenként egy toviabbi cselekvésbe keriil. Az egybecsatolis feltétele a megfeleld
csatlakozasi pont léte — ez barmelyik kirtya lehet. Az Gsszekapcsolis megtorén.-
tekor egyszertien told Ossze az énntett kirtyacsoportokat!

A szovetségi rendszer részeit képezd kirtyasorokat merdlegesen Vagy
parhuzamosan 1s dsszekapesolhatod, de egy Gsszefliggd sor legfeliebb egy sptver.
séget alkothat. A szovetségi rendszer letrehozasa csak akkor lehetséges, ha azgal
egyben 1) szovetség jon létre (vagy kezdi el, illetve fejens be a birodalmi swéver.
séggeé vald boviiléset); tovibbi feltétel, hogy az tsszekaposolis ﬂﬁlménvrképpf“
ne érintkezzen egymassal két olyan kirtya, melyeket késSbb nem lehet szabi.
lyosan kiegésziteni szovetséget jelképezd kirtyasorra. A mar fennallo ovetség
rendszer részét képezhetik olyan szovetségek is, melyek valamilyen okndl fogva
kéttaglivi csonkultak. (Az onmagukban, maganyosan maradt Lpok ugvan nem
keriilnek le az asztalrdl, de a végsd pontosszeszimialaskor ertektelennek mandsiilnek )

g




Példak

{6 tul
A szdvets 1

SZOvetségeket osszekapcsolhatod Ggy, hogy derékszoget zarjanak be egymassal.

i éaz e{g}rs.zerﬁség kedvéért a timogatokat jelképezo kartyakat egyediil szamérték
Jdonsagaikkal jeleztiik):

Helyes illesztések:

LR BEG

2 2
1 2
Helytelen illesztés:
Vl\“&l 3
7

\R
2

Osszekapesolhatsz szovetségeket pirhuzamosan is, de csak akkor, ha a két szovet-
ség Gigy talalkozik, hogy késdbb szabilyosan kiegészithesd.

1 2 3
2 2 2
3 2 1
késbb | | késébb | | késdbb

Egy sorba egyszerre csak egy szovetséget helyezhetsz, igy tehat nem csatlakozhatnak

a kartyak:
A 3
Ehelyett valamelyik szﬁveméget derékszogben kell elhelyezned a masikhoz keépest.
1 || 2 || 3
2
1




5. Az asztalon léevé tamogatok atrendezése: 1 kdrtya dthelyezése

/. 1 cselekpgs.

Az atrendezessel () szovetségnek kell 1étrejonnie (vagy kell folytatnia birodalpy;
szovetsegge valo boviiléset), de a korabbi szévetségnek nem kotelezd fenmnarad;;n
El6fordulhat az is, hogy egy szovetségi rendszer kettébomlik, mely ez esethep ne;
keriil tovabbi cselekvésbe.
Figyelem: két, asztalon lévo kartya cseréje két athelyezésnek mindsiil!

6. Valamelyik ellenfél egyik tamogatdjanak sajat oldalra atallitasa: 1 dtallitas / 1 cselekypés
— egy korben legfeljebb egyszer alkalmazhato.
Ennek szabalyai:

€.

Az atallitott tamogatot gy kell kezelni, mintha Gjonnan keriilne az asztalra, aza;
mindenképp egy szovetséget kell leétrehoznia, vagy ahhoz kell csatlakoznia, vagy
azt kell bovitenie birodalmi szovetség létrehozasa érdekében (am mindezek 27
atallitasért felaldozotton kiviil mar nem igényelnek tovabbi cselekvést).

Csak olyan timogaté allithatd at, amelynek kartyaja legfeljebb egy misik
kartyahoz csatlakozik.

Nem lehet atillitani titkos tamogatot, vagy olyan tamogatot, akivel
szovetségben titkos timogat6 talalhato. Az erre torekvo jatekosnak el6szor le
kell lepleznie a szdban forgd titkos timogatét. (lasd alabb)

Vérszovetségbdl és birodalmi szovetsegbdl csak akkor lehet atllitani
timogatot, ha az a megszerzGjénél is vérszovetségbe vagy birodalmi szovet-
segbe kertil.

Az Adillitott timogatot jelképezd kartya mellée — szovetség létrehozasa vagy
kiegészitése érdekében — a kézben tartottak koziil tovabbi kartyat vagy kartyakat
is le lehet rakni, kartyinként egy cselekvés ellenében, a megfelel§ szabalyok
szerint (vagyis példaul az igy érkezd timogatd akar titkos timogato is lehet, stb.).

7. Titkos timogatd leleplezése: 1 leleplezés / 1 cselekvés — egy korben legfeljebb
egyszer alkalmazhato. Ha valaki bejelenti, hogy leleplez egy titkos tamogatot,
gazdija koteles a megjeldlt kartyat felforditani. Amennyiben a titkos timogato

d.

Nem keriil cselekvésbe a kartyik, kartyasorok, kartyacsoportok egesz alakza

nem illeszkedik szabélyosan egyik egyszerfi, birodalmi vagy vérszovetsegbe

sem, melyeknek addig részét képezte, a kartya a leleplez6 jatékos kEZébf:‘
keriil, és koribbi gazdija hiizhat helyette egy Gjat a kartyakat tartalmazo
paklik barmelyikébdl; |

nem illeszkedik azon szovetségek mindegyikébe, melyek részet képen:
a szdvetség vagy szovetségi rendszer széthullik, 0 pedig — innentdl egyszery
timogatoként — ahhoz a szovetséghez vagy szovetsegl rendszerhez 108
tartozni, melyhez illeszkedik; s

szabalyosan illeszkedik mindegyik olyan szévetségbe, melynek részét“kt’[‘f?l-
az ellenfél hiaba firadt megszerzése érdekében — ekkor leleplezeset L':m*etmtﬂ
a titkos timogatd kartydja megfordul, és onnantol kezdve eg}rszerﬁ tamogatot

ibrazold kartyaként vesz részt a jatékban. ként

torténod forgatasa.




Ertékelés
B Dotk el e 2L B o Tt pontat G
B e : ”Ea*a ya1 a kovetkezéek: : "
o talon levs kirtya egy (1) pontot ér, feltéve, hogy csatlakozl
legalabb egy masik kartyihoz.
2. Harom-harom (3-3) pontot kapnak
> azc-k.a jatékosok, akiket az &t tartomany valamelyikébdl a legtébben témﬂgatﬂﬂk*
* az a jatekos, aki a legtobb tamogatobol allo szovetségi rendszerrel bir,
* az a jatekos, akit a legtébb fegyverforgatd timogat,
* az a jatékos, akit a legtdbb varizshasznal tamogat,
* az a jatekos, akit a legtobb holgy timogat.
Ha a fentiek Osszeszamlalisakor a legjobb eredményt egyszerre tobb jatékos is
eleri, akkor mindegyikiik megkapja a hirom pontot.
3. Altalanos szabalyok a pontok szamitisanal:
* a birodalmi szévetségben és vérszdvetségben 1évS timogatok minden szempont-
bol duplan szamitanak,
* a titkos tamogatot tgy kezelheted, mintha tékéletesen illeszkedne minden olyan
szovetségbe, melynek tagja; igy adott esetben — ha a tobbi tamogato teljesiti
a szitkséges feltételeket — akar vérszovetségnek is minésiilhet az Gsszes olyan

szovetség, melybe tartozik.

ALTERNATIV SZABALYOK

Amennyiben némileg eltér6 modon is ki szeretnétek prébilni magatokat

17 ARNYEKHABORUban, az alibbi szabilyokkal helyettesithetitek a kartydk hiazisira

vonatkozédan koribban ismertetetteket: ,
1. A jaték elSkészitésekor a megkevert kartyakbol szimoljatok le két darab tizes

paklit, majd ezek legfels kartyajat forditsitok meg. A maradék kirtyikat kétfelé
osztva rakjatok le az asztalra — im e paklik legfels6 kartyaja nem fordithaté meg!

2. A jaték folyaman kétféleképpen hazhattok a kirtyakbol:

Egy korben egyszer, egy cselekvésert i o o
. E:ivehettek egy kartyat a felforditottak koziil (ezutin mindig forditsitok meg

a kovetkezot!), vagy

« hiizhattok kettdt egy olyan paklibol, melynek legfelsé kirtydja nincs felforditv,,
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. a
ket fijfﬂ-; mig h—?r__
folytathad?

Ha a k" o - »
€t, tiz kartyabél all6 pakli elfogy, nem Allithatjatok fel 6

: , 2 dobott kirtyakat m rv ‘ tosztva
tok a hizast. y egkeverve, majd ketteos

- Amennvi i ;
nn e : i . .
yiben egy jatékos titkos tamogatdja leleplezddott, és O € - kﬂfq’;ﬁ

hlzdsara vilik ; , i
fe]fnrdijv:a] ik jogosulttd, olyan paklibol hizhat, melynek legfelsd kartydj ™%
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